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含 语音 讲解 


人 附 视频 光盘 


附 1 张 DVD ，3.5GB ，10 小 时 的 详细 语音 视频 讲解 
制作 了 200 个 设计 技巧 和 实例 的 语音 视频 教学 文件 
提供 低 版 本 素材 源 文件 ， 适 合 UG NX6.0-8.0 的 用 户 使 用 
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本 书 是 学 习 使 用 UG NX 8.0 软件 的 快速 入 门 与 提高 指南 ， 内 容 包括 UG NX 8.0 功能 模块 和 特性 概述 、 
软件 安装 、 系 统 配置 与 环境 设置 方法 、 二 维 草图 的 创建 、 零 件 设计 、 曲 面 设 计 、 装 配 设计 、 工 程 图 的 设计 
以 及 饭 金 设计 等 。 

在 内 容 安排 上 ， 为 了 使 读者 更 快 地 掌握 该 软件 的 基本 功能 ， 书 中 结合 大 量 的 范例 对 UG NX 8.0 软件 中 
的 一 些 抽象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 通 过 范例 讲述 了 一 些 实际 生产 一 线 产品 的 设计 过 程 ， 这 些 范 例 
都 是 实际 工程 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ,并 且 这 些 范例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 给 国内 外 一 些 著名 公司 
( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 ， 这 样 安排 能 使 读者 
较 快 地 进入 设计 实战 状态 。 本 书 在 主要 章节 中 还 安排 了 习题 ， 便 于 读者 进一步 巩固 所 学 的 知识 。 在 写作 方 
式 上 ， 本 书 紧 贴 软件 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 
准确 地 操作 软件 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 读 者 在 系统 学 习 本 书后 ， 能 够 迅速 地 运用 UG 软件 来 
完成 较 复 杂 产 品 的 零 部 件 三 维 建 模 〈 含 饭 金 建 模 ) 、 装 配 、 出 工程 图 等 设计 工作 。 

本 书 附带 视频 DVD 学 习 光 盘 1 张 ， 制 作 了 与 本 书 全 程 同步 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 ， 时 间 长 达 10 个 
小 时 ， 光 盘 中 还 包含 了 本 书 所 有 的 素材 文件 、 练 习 文件 和 范例 文件 ， 光 盘 教 学 文件 容量 达 3.5GB) 。 男 外 ， 
为 方便 UG 低 版 本 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 UG NX 6.0、UG NX 7.0 版 本 主要 章节 的 素材 源 文 件 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 范 例 丰 富 ， 讲 解 详细 ， 可 作为 工程 技术 人 员 快 速 自学 UG 软件 的 教程 和 参 
考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 UG 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 世 
界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 造 
业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产业 ， 首 
先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 度 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 化 与 
工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促 进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 路 越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 主导 
看 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 旨 着 高 附加 值 化 发 展 ;， 工业化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信息 化 
的 发 展 提 供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 的 工 
业 体 系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 如 
构 体 系 和 统一 的 基础 数据 平台 , 涵盖 目前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ,使 
软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共享 
水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 的 
综合 实力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独 特 
的 优势 ,一直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 的 软件 (如 UG、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 
经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 资 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 ， 该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 “〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 
教案 整理 而 成 的 ， 上 共有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ UG NX 8.0 工程 应 用 精 解 从 书 

@ UG NX 7.0 工程 应 用 精 解 丛书 















































































































































IV UG NX 8.0 快速 入 门 孝 程 (修订 版 ) 


@ UG NX 6.0 工程 应 用 精 解 从 书 
@ UG NX 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
@ MasterCAM 工程 应 用 精 解 从 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 基 有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 来 日 一 线 的 专业 工程 师 和 局 
校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注 重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 使 
用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 茶 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ 范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复杂 的 综合 沁 例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

@ 写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 及 用 软件 中 真实 的 末 单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 且 观 、 准 人 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提 蜗 学习 效 座 。 

@ 随 书 光 盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ” 系 列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com)〉 获得 技术 支持 。 























我 们 在 诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 光 解 ”系列 图 书 ， 能 够 昼 效 掌握 有 关 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 拉 巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 每 您 给 我 们 
提出 宇 吐 的 蕊 网， 以便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尺 一 


份 力 量 。 
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了 路 
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UG 是 由 美国 UGS 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 , 其 内 容 涵盖 
了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 
和 输出， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 航 衬 航天、 汽车、 机械 、 造 胎 、 通 用 机 
械 、 数 控 CNC) 加 工 、 医 疗 需 械 和 电子 等 诸多 领域 。 
由 于 上 其 有 强大 而 完美 的 功能 , UG 近 儿 年 几乎 成 为 三 维 CAD/CAM 领域 的 一 面 旗帜 和 标 
准 ， 它 在 国外 大 学 院 校 里 已 成 为 学 习 工 程 类 专业 必修 有 的 诬 程 ， 也 成 为 工程 技术 人 员 必 备 的 
技术 。 作 为 提高 产品 研发 效率 和 竞争 力 的 有 效 工 具 和 手段 ，UG 也 正在 国内 形成 一 个 广泛 应 
用 的 热 渭 。UG NX 8.0 是 目前 最 独 的 版 本 ,该 版 本 在 易 用 性 、 数 字 化 模拟 、 知 识 捕 捉 、 可 用 
性 和 系统 工程 、 模 其 设计 和 数控 编程 等 方面 进行 了 创 独 ， 对 以 前 版 本 进行 了 数 百 项 以 客户 
为 中 心 的 改进 。 本 书 是 学 习 UG NX 8.0 的 快速 入 门 与 提高 教程 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 内 容 全 面 ， 涵 盖 了 产品 设计 的 零件 创建 、 产 品 装 配 和 工程 图 制作 的 全 过 程 。 
e@ ”范例 丰 宇 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 犯 例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 杂 的 综合 范例 ， 帮 助 该 者 深入 理解 、 有 灵活 应 用 。 
讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 目 学 的 读者 能 独立 学 习 和 运用 UG NX 8.0 软件 。 
e@ 写法 独特 ， 采 用 UG NX 8.0 中 文 版 中 真实 的 对 话 框 、 操 探 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 
e@ 随 书 附 赠 的 光盘 中 制作 了 与 本 书 全 程 同 步 的 视频 录像 文件 〈 仿 语音 讲解 )， 长 达 
10 个 小 时 左右 ， 能 够 更 好 地 帮助 谈 者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 
本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北 泵 兆 迪 科 技 
有 限 公 司 , 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 
力 帮 助 ， 在 此 衷心 表示 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 
网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 
本 书 由 展 迪 优 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 毅 、 雷 保 珍 、 划 海 起 、 魏 俊 怜 、 任 意 
华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 段 进 敏 、 赵 机 、 邵 为 龙 、 伐 俊 尺 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 乔 
棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 倩 傅 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 往 超 、 尹 佩 文 、 赵 和 、 王 晓 辛 、 陈 淑 便 、 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 : 
渎 者 对 象 


本 书 可 作为 工程 技术 人 员 的 UG 软件 目 学 入门 与 提高 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 
校 的 学 生 和 各 类 搁 训 学 校 学 员 的 UG 诬 程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 

写作 环境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP， 对 于 Windows 2000 /Server 操作 系统 ， 本 书 的 内 
容 和 范例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 鉴 本 是 UG NX 8.0 中 文 版 。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 这 的 光盘 中 ， 旋 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 

在 光盘 的 ug8.1 目录 下 共有 3 个 子 目 录 : 

(1) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(2) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 ( 舍 语 首 讲 解 )， 学 习 时 ， 下 接 双 击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(3 )before 子 目 录 : 为 方便 UG 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 , 光盘 中 特 提供 了 UG NX 6.0、 
UG NX 7.0 版 本 主要 章节 配套 文件 。 

光盘 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 

建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 。 

本 书 约 定 


e@ 本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 傈 略 表述 说 明 如 下 : 

加 单 击 : 将 忌 标 指针 移 人 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 堪 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 元 键 。 

右 击 : 将 轩 标 指针 移 人 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 近 一 下 鼠标 的 中 键 。 
深 动 中 键 : 只 是 深 动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 控 中 键 。 
选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 移 东 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
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忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 册 松 开展 标的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 ， 人 例如， 下面 是 章 绘 环 
境 中 绘制 矩形 操作 步骤 的 表述 : 

Step1. 单 击 对 按钮 。 

Step2. 在 绘图 区 东 位 置 单 击 ， 放 置 窍 形 的 第 一 个 角 点 ， 此 时 和 窍 形 呈 “ 橡 庶 筋 ” 
样 变化 。 

Step3. 单 击 唤 按 钮 , 再 次 在 绘图 区 某 位 置 单 击 , 放置 矩形 的 另 一 个 角 点 。 此 时 ， 
系统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 4.7.13 所 示 。 

名 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 和 面 可 含有 多 级 子 操作 ,例如 Stepl 下 可 能 包 
人 《1s (2 《3 舍 了 过 作 《1) 可 可 作 下 可 化 包 合 (WD ST 全 作 ， 
人 人 

回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步 卫 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 寺 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
"Es 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Taskl1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 上 所 以 书 中 
在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 开 始 ， 例 如 ， 下 
面 是 一 段 有 关 这 方面 的 摘 述 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch05\ch05.10\thicken.prt。 
































技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 〈( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
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第 1 章 UG NX 8.0 概述 和 安装 








随 着 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD (Computer Aided Desien) 技术 的 飞速 发 
展 和 普及 ， 越 来 越 多 的 工程 设计 人 员 开 始 利 用 计算 机 进行 产品 的 设计 和 开发 。UG NX 8.0 
作为 一 种 当前 世界 先进 的 计算 机 辅助 设计 软件 ， 集 CAD/CAM/CAE 于 一 体 ， 覆盖 了 从 概念 
设计 到 产品 生产 的 全 过 程 ， 被 广泛 应 用 于 汽车 、 航 空 、 造 船 、 医 疗 机 械 、 模 具 加 工 和 电子 
等 工业 领域 ， 越 来 越 受 到 我 国 工程 技术 人 员 的 青睐 。 本 章 内 容 主 要 包括 : 


@ 用 CAD 工具 进行 产品 设计 的 一 般 过 程 
@ UG NX 8.0 软件 主 要 功能 模块 简 尹 

e@ UG NX 8.0 软件 的 特点 

e@ UG NX 8.0 的 安装 


1.1 ”UG 产品 设计 的 一 般 过 程 


应 用 计算 机 辅助 设计 一 一 CAD (Computer Aided Design ) 技术 进行 产品 设计 的 一 般 流程 
如 图 1.1.1 所 示 。 

图 1.1.1 所 示 的 CAD 产品 设计 的 流程 说 明 如 下: 

@ CAD 产品 设计 的 过 程 一 般 是 从 概念 设计 、 罕 部 件 三 维 建 模 到 二 维 工 程 图 。 有 的 产 
品 ， 特 别 是 民用 产品 ， 对 外 观 要 求 比较 高 (汽车 和 家 用 电器 )， 在 概念 设计 以 后 ， 
往往 还 需要 进行 工业 外 观 造 型 设计 。 

@ 在 进行 零 部 件 三 维 建 模 时 或 三 维 建 模 完 成 以 后 ， 根 据 产 品 的 特点 和 要 求 ， 要 进行 
大 量 的 分 析 和 其 他 工作 ， 以 满足 产品 结构 、 强 度 、 和 运动、 生产 制造 与 用 配 等 方面 
的 需求 。 这 些 分 析 工 作 包 括 运 动 仿真 、 结 构 强 度 分 析 、 疲 劳 分 析 、 塑 料 流动 、 热 
分 析 、 公 差分 析 与 优化 、NC 仿真 及 优化 以 及 动态 仿真 等 。 

@ 产品 的 设计 方法 一 般 可 分 为 两 种 : 自 底 向 上 (Down-Top ) 和 自 顶 向 下 (Top-Down )， 
这 两 种 方法 也 可 同时 进行 。 

@ 自 底 向 上 : 这 是 一 种 从 零件 开始 ， 然 后 到 子 装配 、 

@ 自 顶 向 下 : 与 自 底 向 上 相反 ， 它 是 从 整体 外 观 ( 或 总 
零件 的 设计 方式 。 


总 装配 、 整 体外 观 的 设计 过 程 。 
装配 ) 开始 ， 然 后 到 子 装配 


大 
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@ 随 着 信息 技术 的 发 展 ， 同 时 面 对 日 益 激烈 的 竞争 ， 企 业 采 用 并 行 、 协 同 设计 势 
在 必 行 ， 只 有 这 样 ， 企 业 才 能 适应 迅速 变化 的 市 场 需求 ， 提 高 产品 竞争 力 ， 解 
决 所 请 的 TQCS 难题 ， 即 以 最 快 的 上 市 速度 (T 一 一 Time to Market )、 最 好 的 质量 
(Q 一 Quality )、 最 低 的 成 本 ( C 一 Cost ) 以 及 最 优 的 服务 ( S 一 一 Service ) 来 满 


足 市 场 的 需求 。 
可 选 过 程 
: 结构 强度 分 析 疲劳 分 析 | | 塑料 流动 | ， 


' 1 | 
工业 造型 
1 


公差 分 析 与 优化 NC 仿真 及 优化 


图 1.1.1 CAD 产品 设计 一 般 流 程 


四 
人 





1.2 ”UG NX 8.0 各 模块 简介 


UG NX 8.0 中 提供 了 多 种 功能 模块 ， 它 们 既 相 互 独立 又 相互 联系 。 下 面 将 简要 介绍 UG 
NX 8.0 中 的 一 些 第 用 模块 及 其 功能 。 
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1. 基本 环境 


基本 环境 提供 一 个 交互 环境 ， 它 允许 打开 已 有 的 部 件 文件 ， 创 建 痢 的 部 件 文件 ， 你 存 
部 件 文件 ， 创 建 工程 图 ， 屏 大 布局 ， 选 择 模 块 ， 导 入 和 导出 不 同类 型 的 文件 ， 以 及 其 他 一 
般 功 能 。 该 坏 境 还 提供 强 化 的 视图 显示 操作 、 屏 大 布局 和 层 功 能 、 工 作 坐 标 系 操控 、 对 象 
言 轧 和 分 析 以 及 访问 联机 帮助 。 

基本 环境 是 执行 其 他 交互 应 用 模块 的 先决 条 件 ， 是 用 户 打 开 UG NX 8.0 进入 的 第 一 个 
应 用 模块 。 在 UG NX 8.0 中 ,通过 选择 号 8 下 拉 菜 单 中 的 [ER 命令 ， 便 可 以 在 任 
何 时 候 从 其 他 应 用 模块 回 到 基本 环境 。 


2. 零件 建 模 


e 实体 建 便 : 文 持 二 维和 三 维 的 非 参数 化 模型 或 参数 化 模型 的 创建 、 布 尔 操作 以 及 
基本 的 相关 编辑 ， 它 是 最 基本 的 建 便 模块 ， 也 是 “特征 建 模 ” 和 “ 目 由 形状 建 醒 ” 
的 基础 。 

e ”特征 建 模 : 这 是 基于 特征 的 建 模 应 用 模块 ， 文 持 如 和 孔 、 模 等 标准 特征 的 创建 和 相 
关 有 的 编辑 ， 人 允许 抽空 实体 模型 并 创建 薄 辟 对象， 允许 一 个 特征 相对 于 任何 其 他 特 
征 定 位 ， 且 对 象 可 以 被 实例 引用 建立 相关 的 特征 集 。 

e 目 由 形状 建 借 : 主要 用 于 创建 复杂 形状 的 三 维 梗 型。 该 模块 中 包含 一 些 实 用 的 技 
术 ， 如 党 曲线 的 一 般 扫 摘 : 使 用 1 轨 、2 轨 和 3 轨 方 式 按 比例 展开 形状 ; 使 用 标准 
二 次 曲线 方式 的 放样 形状 等 。 

e ” 包 金 特征 建 模 : 该 模块 是 基于 特征 的 建 借 应 用 模块 ， 它 文 持 专 门 的 饭 金 特征 ， 如 
这 头 、 肋 和 裁剪 的 创建 。 这 些 特征 可 以 在 Sheet Metal Design 应 用 模块 中 被 进一步 
操作 ， 如 饭 金 部 件 成 形 和 展开 等 。 该 模块 允许 用 户 在 设计 阶段 将 加 工 信 息 整合 到 所 
设计 的 部 件 中 。 实 体 建 模 和 Sheet Metal Design 模块 是 运行 此 应 用 模块 的 先决 条 件 。 

@ 用户 目 定义 特征 (UDF): 允许 利用 已 有 的 实体 模型 ， 通 过 建立 参数 间 的 天 系 、 定 
义 特 征 变量 、 设 置 的 认 值 等 工具 和 方法 构建 用 户 目 己 第 用 的 特征 。 用 户 目 定 义 特 
征 可 以 通过 特征 建 模 应 用 模块 被 任何 用 户 访问 。 













































































3. 工程 图 

工程 图 模块 可 以 从 已 创建 的 三 维 模型 日 动 生 成 工程 图 图 样 ， 用 户 也 可 以 使 用 内 置 的 曲 
线 / 章 图 工具 手动 绘制 工程 岁 。“ 制 图 ”功能 文 持 目 动 生 成 图 纸 布局 ， 包 括 正 交 视图 投影 、 剂 
视图 、 辅 助 视 图 、 局 部 放大 图 以 及 轴 测 视图 等， 也 文 持 视图 的 相关 编辑 和 目 动 隐 臣 线 编辑 。 














4. 六 配 


装配 应 用 模块 文 持 “ 目 项 癌 下 ”和 “ 目 底 癌 上 ”的 设计 方法 ， 提 供 了 次 配 结构 的 快速 
移动 ， 并 允许 埋 接 访 问 任何 组 件 或 子 猴 配 的 设计 模型 。 该 模块 文 持 “ 在 上 下 文中 设计 ”的 
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方法 ， 即 当 工 作 在 装配 的 上 下 文中 时 ， 可 以 对 任何 组 件 的 设计 模型 作 改变 。 
5. 用 忆 界 面 样式 编辑 器 























用 户 界面 样式 编辑 器 是 一 种 可 视 化 的 开发 工具 ， 允 许 用 户 和 第 三 方 开发 人 员 生 成 UG 
NX 对 话 框 ， 并 生成 封 狠 了 的 有 关 创 建 对 话 框 的 代码 文件 ， 这 样 用 户 不 需要 掌握 复杂 的 图 形 














化 用 户 界 面 (GUID) 的 知识 ， 束 可 以 轻松 改变 UG NX 的 界面 。 


6. 加 工 


加 工 模块 用 于 数控 加 工 模拟 及 目 动 编程 ， 可 以 进行 一 般 的 2 轴 、2.5 轴 铣 前 ， 也 可 以 进 
行 3 轴 到 5 轴 的 加 工 ; 可 以 模拟 数控 加 工 的 全 过 程 ， 文 持 线 切 制 等 加 工 操 作 ， 还 可 以 根据 














加 工 机 床 控制 器 的 不 同 来 定制 后 处 理 程序 ， 因 而 生成 的 指令 文件 可 直接 应 用 于 用 户 的 特定 
数控 机 床 ， 而 不 需要 修改 指令 ， 便 可 进行 加 工 。 


7 


. 分 析 


模 流 分 析 (Moldflow): 该 模块 用 于 在 注射 模 中 分 析 炊 化 塑料 的 流动 ， 在 部 件 上 构 
造 有 限 元 网 格 并 描述 模具 的 条 件 与 塑料 的 特性 ， 利 用 分 析 包 反复 运行 以 决定 最 佳 
条 件 ， 减 少 试 模 的 次 数 ， 并 可 以 产生 表格 和 图 形 文件 两 种 结果 。 此 模块 能 市 省 模 
其 设计 和 制造 的 成 本 。 

Motion 应 用 模块 : 该 模块 提供 了 精密 、 灵 活 的 综合 运动 分 析 。 它 有 以 下 儿 个 特点 : 
提供 了 机 构 链接 设计 的 所 有 方面 ， 从 概念 到 仿真 原型 ， 它 的 设计 和 编辑 能 力 允 许 
用 户 开发 任 一 N_ 连 杆 机 构 ， 完 成 运动 学 分 析 ， 且 提供 了 多 种 格式 的 分 析 结 采 ， 同 
时 可 将 该 结果 提供 给 第 三 方 运动 学 分 析 软 件 进 行进 一 步 分 析 。 

智能 建 模 (ICAD ): 该 模块 可 在 ICAD 和 NX 之 间 启 用 线 框 和 实体 几何 体 的 双向 转 
换 。ICAD 是 一 种 基于 知识 的 工程 系统 ， 它 允许 描述 产品 模型 的 信息 (物理 属性 诸 
如 几何 体 、 材 料 类 型 以 及 函数 约束 )， 并 进行 相关 处 理 。 























编程 语言 


图 形 交 互 编程 (GRIP): 是 一 种 在 很 多 方面 与 FORTRAN 类 似 的 编程 语言 ， 使 用 
类 似 于 瑞 语 的 词汇 ，GRIP 可 以 在 NX 及 其 相关 应 用 模块 中 完成 大 多 数 的 操作 。 在 
某 些 情况 下 , GRIP 可 用 于 执行 高 级 的 定制 操作 , 这 比 在 交互 的 NX 中 执行 更 高 效 。 
NX Open C 和 C++ API 编程 : 是 使 程序 开发 能 够 与 NX 组 件 、 文 件 和 对 和 象 数据 交 
互 操 作 的 编程 界面 。 











.质量 控制 


VALISYS: 利用 该 应 用 模块 可 以 将 内 部 的 Open C 和 C++ API 集成 到 NX 中 ,该 模 


第 1 覃 UG NX 8.0 概 述 和 安装 5 





块 也 提供 单个 的 加 工 部 件 的 QA 审查 、 检 查 和 跟踪 等 )。 
e@ DMIS: 该 应 用 模块 允许 用 户 使 用 坐标 测量 机 (CCMM) 对 NX 儿 何 体 编制 检查 路 径 ， 
并 从 测量 数据 生成 新 的 NX 几何 体 。 
10. 机 械 布 管 
利用 该 模块 可 对 UG NX 装配 体 进行 管 路 布线 。 例 如 ， 在 飞机 发 动机 内 部 、 管 道 和 软 管 
从 燃料 箱 连 接 到 发 动机 周围 不 同 的 喷射 点 上 。 








11. 匆 金 (Sheet Metal ) 


该 模块 所 供 了 基于 参数 、 特 征 方式 的 饭 金 零件 建 模 功能 ， 并 提供 对 模型 的 编辑 功能 和 
零件 的 制造 过 程 ， 还 提供 了 对 狐 金 模型 展开 和 重奏 的 模拟 操作 。 


12. 电子 表格 


电子 表格 程序 提供 了 在 Xess 或 Excel 电子 表格 与 UG NX 之 间 的 智能 界面 。 可 以 使 用 
电子 表格 来 执行 以 下 操作 : 

e@ 从 标准 表格 布局 中 构建 部 件 主题 或 族 。 
使 用 分 析 场 景 来 扩大 模型 设计 。 
使 用 电子 表格 计算 优化 几何 体 。 
将 商业 议题 整合 到 部 件 设计 中 。 
编辑 UG NX 8.0 复合 建 模 的 表达 式 
模型 数据 的 无 颖 转换 。 


13. 电气 线路 


电气 线路 使 电气 系统 设计 者 能 够 在 用 于 描述 产品 机 械 装配 的 相同 3D 空间 内 创建 电气 
配 线 。 电 气 线路 将 所 有 相关 电气 元 件 定位 于 机 械 装配 内 ， 并 生成 建议 的 电气 线路 中 心 线 ， 
然后 将 全 部 相关 的 电气 元 件 从 一 端 发 送 到 另 一 端 ， 而 且 人 允许 在 相同 的 环境 中 生成 并 维护 封 
装 设计 和 电气 线路 安装 图 。 

注意 : 以 上 有 关 UG NX 8.0 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ， 如 有 变动 应 以 UGS 公司 的 最 
新 相关 正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 
































提供 UG NX 8.0 和 Xess 电子 表格 之 间 概 念 








1.3 UG NX 8.0 软件 的 特点 


UG NX 8.0 系统 在 数字 化 产品 的 开发 设计 领域 具有 以 下 几 大 特点 : 
e@ 创新 性 用 户 界面 把 高 端 功 能 与 易 用 性 和 易学 性 相 结合 。 
UG NX 8.0 建立 在 UG NX 5.0 里 面 引入 的 基于 角色 的 用 户 界 面 基础 之 上 , 把 此 方法 的 
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缆 辣 苑 围 扩展 到 整个 应 用 程序 ， 以 确保 在 核心 产品 领域 里 面 的 一 致 性 。 

为 了 提供 一 个 能 够 随 独 用 户 撤 能 水 平 增长 而 成 长 并 且 保 持 用 户 效 率 的 系统 ，NX 8.0 以 
可 定制 的 、 可 移动 弹出 工具 栏 为 特征 。 移 动弹 出 工具 栏 减 少 了 鼠标 移动 ， 并 且 使 用 户 能 够 
把 它们 的 常用 功能 集成 到 由 简单 操作 过 程 所 控制 的 动作 之 中 。 

e@ 完整 统一 的 全 流程 解决 方案 。 

UG 产品 开发 解决 方案 完全 受益 于 Teamcenter 的 工程 数据 和 过 程 管 理 功能 。 通 过 NX 
8.0， 进 一 步 扩展 了 UG 和 Teamcenter 之 间 的 集成 。 利 用 NX 8.0， 能 够 在 UG 里 面 售 看 来 目 
Teamcenter Product Structure Editor〈 产 品 结构 编辑 堪 ) 的 更 多 数据 ， 为 用 户 提 供 了 关于 结构 
以 及 相关 数据 更 加 全 面 的 表示 。 

UG NX 8.0 系统 无 颖 集成 的 应 用 程序 能 快速 传递 产品 和 工艺 信息 的 变更 , 从 概念 设计 到 
产品 的 制造 加 工 , 可 使 用 一 套 统 一 的 方案 把 产品 开发 流程 中 涉及 的 学 科 融 合 到 一 起 ,在 CAD 
和 CAM 方面 ,大量 吸收 了 逆向 软件 Inageware 的 操作 方式 以 及 曲面 方面 的 命令 ; 在 饭 金 设 
计 等 方面 ， 吸 收 了 SolidEdge 的 先进 操作 方式 ; 在 CAE 方面 ， 增 加 了 I-deas 的 前 后 处 理 程 
序 及 NX Nastran 求解 器 ; 同时 UG NX 8.0 可 以 在 UGS 先进 的 PLM (产品 周期 管理 ) 
Teamcenter 的 环境 管理 下 ， 在 开发 过 程 中 可 以 随时 与 系统 进行 数据 交流 。 

e 可 管理 的 开发 环境 。 

UG NX 8.0 系统 可 以 通过 NX Manager 和 Teamcenter 工具 把 所 有 的 模型 数据 进行 紧密 集 
成 , 并 实施 同步 管理 , 进而 实现 在 一 个 结构 化 的 协同 环境 中 转换 产品 的 开 友 流程 .UG NX 8.0 
采用 的 可 管理 的 开发 环境 ， 增 强 了 产品 开发 应 用 程序 的 性 能 。 

Teamcenter 项 目 文 持 。 利 用 NX 8.0， 用 户 能 够 在 创建 或 保存 文件 的 时 候 分 配 项 目 数据 
( 既 可 是 单一 项 目 , 也 可 是 多 个 项 目 )。 扩展 的 Teamcenter 导航 右 , 使 用 户 能 够 立即 把 Project 
《项目 ) 分 配 到 多 个 条 目 〈Item)。 可 以 过 滤 Teamcenter 导航 器 ， 以 便 只 显示 基于 Project 的 
对 象 ， 使 用 户 能 够 请 楚 了 解 整 个 设计 的 内 容 。 

@ 知识 驱动 的 日 动 化 。 

使 用 UG NX 8.0 系统 ， 用 户 可 以 在 产品 开发 的 过 程 中 获取 产品 及 其 设计 制造 过 程 的 信 
县 ， 并 将 其 重新 用 到 开发 过 程 中 ， 以 实现 产品 开发 流程 的 目 动 化 ， 最 大 程度 地 重复 利用 知 
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e 效 子 化 仿真 、 验 证 和 优化 。 

利用 UG NX 8.0 系统 中 的 数字 化 仿真 、 验 证 和 优化 工具 ， 可 以 减少 产品 的 开发 费用 ， 
实现 产品 开发 的 一 次 成 功 。 用 户 在 产品 开发 流程 的 每 一 个 阶段 ， 通 过 使 用 数字 化 仿真 技术 ， 
核对 概念 设计 与 功能 要 求 的 圭 开 ， 以 硝 保 产品 的 质量 、 性 能 和 可 制造 性 符合 设计 标准 。 

e 系统 的 建 模 能 力 。 

UG NX 8.0 基于 系统 的 建 模 , 允许 在 产品 概念 设计 阶段 快速 创建 多 个 设计 方案 并 进行 评 
佑 ， 特 别 是 对 于 复杂 的 产品 ， 利 用 这 些 方案 能 有 效 地 管理 产品 等 部 件 之 间 的 关系 。 在 开 友 
过 程 中 还 可 以 创建 融 级 别 的 系统 模板 ， 在 系统 和 部 件 之 则 建立 关联 的 设计 参数 。 





























1.4.1 


1. 


第 1 草 UG NX 8.0 概述 和 安装 7 


1.4 UG NX 8.0 的 安装 


MM 土 下 < 
女 谣 妇 


硬件 要 求 


UG NX 8.0 软件 系统 可 在 工作 站 (Workstation) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 上 运行， 如果 
安装 在 个 人 计算 机 上 上， 为 了 保证 软件 安全 和 正和 党 使用， 对 计算 机 便 件 的 要 求 如 下 : 


CPU 心 请 : 一 般 要 求 Pentium3 以 上 ， 推 荐 使 用 Intel 公司 生产 的 Pentium4/1.3GHz 
以 上 的 芯片 。 

内 存 : 一 般 要 求 为 236MB 以 上 。 如 末 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结构 、 运 动 仿 
真 分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 1024MB 以 上 的 内 存 。 

显卡 : 一 和 股 要 求 文 持 Open_GL 的 3D 显卡 ， 分 辩 训 为 1024X768 以 上 ， 推 荐 使 用 
64MB 以 上 的 显卡 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 ， 其 会 自动 退出 。 

网 卡 : 以 太 网 卡 。 

便 盘 : 安 猴 UG NX 8.0 软件 系统 的 基本 模块 ， 需 要 3.5GB 左右 的 便 熏 空间 ， 考 碟 
到 软件 局 动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 ， 建 议 在 便 盘 上 准备 4.2GB 以 上 的 

















展 标 : 强烈 建议 使 用 三 键 〈 融 滚轮 ) 尽 标 ， 如 条 使 用 二 键 忌 标 或 不 市 滩 轮 的 三 键 
鼠标 ， 会 极 大 地 影响 工作 效率 。 

显示 需 : 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 需 。 

键盘 : 标准 键盘 。 





.操作 系统 要 来 


操作 系统 : 操作 系统 为 Windows 2000 以 上 的 Workstation 或 Server 版 均 可 ， 要 求 
安装 SP3 (Windows 补丁 ) 以 上 版 本 ,XP 系统 要 求 安装 SP1 以 上 版 本 。 对 于 UNIX 
系统 , 要 求 HP-UX (64-bit) 的 11 版 、Sun Solaris (64-bit) 的 Solaris 82/02、IBM-AIX 
的 4.3.3、Maintenance Lecel 8 和 SGI-IRIX 的 6.5.11。 

人 硬盘 格式 ， 建议 NTFS 格式 ，FAT 也 可 。 

网 络 协 议 : TCP/IP 协议 。 

显卡 驱动 程序 分辨 率 为 1024X768 以 上 ， 真 彩色 。 
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1.4.2 ” 安 流 有 到 的 准备 

1. 安装 前 的 计算 机 设置 

为 了 更 好 地 使 用 UG NX 8.0, 在 软件 安装 前 需要 对 计算 机 系统 进行 设置 , 主要 是 操作 系 
统 的 虚拟 内 存 设置 。 设 置 虚 拟 内 存 的 目的 古 为 软件 系统 进行 几何 运算 预 留 临 时 存储 数据 的 
室 | 目 。 各 类 操作 系统 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 以 Windows XP Professional 操作 系统 为 例 
说 明 设 置 过 程 。 

Step1. 选择 Windows 的 

Step2. 在 控制 面板 中 双击 章 系 统 网 标 。 

Step3. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 齐 炙 选项 卡 ， 在 外 二 区 域 中 单 市 粳 @ 中 包 

Step4. 在 “性 能 选项 ”对 话 框 中 单 击 高 级 选项 卡 ， 在 -虚拟 内 存 一 区 域 中 单 击 下 访 呈 归 | 按 乌 。 

Step5. 系统 弹出 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 ， 可 在 初中 关 小 的 JE 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 
小 值 ， 在 基 关 直 师 ] 9 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 可 根据 计算 机 便 盘 
宇 间 的 大 小 进行 设置 ， 但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 2 倍 ， 最 大 值 可 达到 物理 内 存 的 4 
倍 以 上 。 人 例如， 用户 计算 机 的 物理 内 存 为 236MB， 初 始 值 一 般 设 置 为 S12MB， 最 大 值 可 设 
置 为 1024MB; 如 果 装 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设置 为 1024MB， 最 大 值 设 置 为 
2048MB。 单 击 [Li 于 @_| 和 | 确定 眩 钮 后 , 计算 机 会 提示 用 户 重新 启动 计算 机 后 设置 才 生 效 ， 
然后 一 直 单 击 | 确定 | 护 钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 











人 今 。 























2. 查找 计算 机 的 名 称 
下 面 介 绍 查 找 计 算 机 名 称 的 操作 。 





bp CT 人. 
Step2. 在 控制 面板 中 双击 并 系统 图 标 。 
Step3. 在 图 1.4.1 所 示 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 于 营 机 名 选项 卡 ， 即 可 看 到 在 


元 蔚 的 计 基 术 名 称 : 人 位置 显 示 出 当前 计算 机 的 名 称 。 








1.4.3 安 才 的 一 般 过 程 


Stage1. 在 服务 器 上 准备 好 许可 证 文件 


Step1. 首先 将 合法 获得 的 UG NX 8.0 许可 证 文件 NX8.0.lic 复制 到 计算 机 中 的 茶 个 位 
置 ， 例 如 C:\ug8.0\NX8.0.lic。 
Step2. 修改 许可 证 文件 并 保存 ， 如 图 1.4.2 所 示 。 
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举例: “Fitchen Computer” 或 “Mary s 此 位 置 显 示 当 前 计 
Computer"o 算 机 的 和 名称 C21-11. 
完整 的 计算 机 名 称 。 C21-11 
工作 组 : WORKGSEOUP 


要 恒 用 网 路 标识 向 导 去 加 六 域 并 剖 建 未 地 用 户 帐 
户 ， 博 单 击 风色 TID", 图 将 ILD 区 ) | 


要 重新 前 名 此 计算 机 或 加 六 域 ， 单 击 “ 更 哎 ”。 和 更改 tc... | 


取消 ”| 应 用 | 
图 1.4.1 “系统 属性 ”对 话 框 





加 Ws.0.1ic - 记事 本 


此 处 的 下 忻 代 】 编辑 于 ) 格式 自 ) 查看 上 站] 和 才 助 而 ) 

子 符 已 -| ID=281185555 28860 

符 换 为 

本 机 的 PACKNCE ADUDES ugslmd 27.8 COMHPONENTS="ADUDES assembllies ™ 

、 hDUDES drafting hDUDES dxf to ug ADUDES dxfdwg % 
计算 机 ADUDES features modeling ADUDES free form modeling % 
名 称 ， 并 ADUDES gateway ADUDES iges ADUDES nx freeform 1 % 

有 “.”。 ADUDES nx freeform 2 hDUDES pstudio cons “ 


ADUDES pu ugdatagenerator ADUDES sla 3d systems % 
ADUDES solid modeling ADUDES step ap283 ADUDES step ap214 % 


ADUDES ug collaborate ADUDES ug _prod des advisor % 
ADUDES ug_ smart models ADUDES ug_ to _ dxf % 

ADUDES ugopen menuscript ADUDES usr_ defined features” % 
OPTIONS=SUITE ck=199 SIGN=" AN3 SCO0 1C8B 6562 ECAE E7E7 CCA YY 
GERA GA3E CF19 SF 415D SFHF DEFA DCSD BE7SB ES3DA BCS8 ECAS3 \ 
BF91 FACC SBF ASS YH26 S01 DAAA CE BT197 HE19 FrSB" 


PACKAGE ADUDES% ugslmd 27.8 COMPONENTS="ADUDES% assemblies % 





图 1.4.2 ”修改 许可 证 文件 
Stage2. 安装 许可 证 管理 模块 


Stepl. 将 UG NX 8.0 软件 (NX 8.0.25 版 本 ) 安装 光盘 放 入 光驱 内 〔( 如 果 已 经 将 系统 安 
装 文件 复制 到 硬盘 上 , 可 双击 系统 安装 日 录 下 的 国 辐 于 对 人)， 等 待 片刻 后 ,会 弹出 
1.4.3 所 示 的 “NX 8.0 Software Installation ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 单 击 。 "solicense Sever | 
按钮 。 

Step2. 系统 弹出 图 1.4.4 所 示 的 “UGSLicensing - InstallShield Wizard” 对 话 框 (一)， 
接受 系统 默认 的 语言 辐 仙 WE” 国 ， 单 击 [ 确 定名 | 校 饲 ， 系 统 显 示 图 1.4.5 所 示 的 
“UGSLicensing - InstallShield Wizard” 对 话 框 (二 )。 

Step3. 等 每 片刻 后 , 在 图 1.4.6 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (三) 





10 UG NX 8.0 快速 入 站 散 程 (修订 版 ) 


NX 8.0 








View documentation 


lInstall License $erver 


Install NX 


Get composite host ID 


图 1.4.3 “NX 8.0 Software Installation ”对 话 框 





图 1.4.4 “UGSLicensing 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (一 ) 


oSsLicensine 一 InstallShield Wirard 


正在 准备 安装 .… 


USSLicensing 安装 程序 正在 准备 Installshiesld Wizard， 它 将 
十 { 二 5 世 提 | 示 ， ] 埋 销 弃 。 





1.4.5 “UGSLicensing - InstallShield Wizard ”对话 框 (二 ) 
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但 UrsLicensine InstallSshield Wirard 


驳 地 导 用 UGSLicensing InstallShield Wizard 


InstallshieldiRY Wizard 将 要 在 您 的 计算 机 中 安装 
UG5Licensing 。 要 此 和 桂 ， 请 单 击 " 下 一 步 ”。 





职 消 





图 1.4.6 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (三 ) 
Step4. 在 图 1.4.7 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 〈 四 ) 中 的 接受 系 
统 默认 安 闭 路 径 ， 单 击 | 


个 UssLicensine Installshield Wirard 
目的 地 交 件 志 
单 击 “ 下 一 步 * 安 装 到 此 信件 洋 ,或 单 击 “ 更 路" 安装 到 涉 同 的 并 人 忻 豆 。 















将 UG5Licensing 安装 到 | : 





Program Files\ Us USSLicensing, 





图 1.4.7 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (四 》 
Step5. 在 图 1.4.8 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (五 ， 中 单 击 


览 ,，_ | 控 钮 ， 找 到 目录 C:\ug8.0 下 的 许可 证 文件 NX8.0.Jic， 单 击 | 按钮 。 
Step6. 在 图 1.4.9 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (六 〉 中 单 击 









许可 证 文件 BB 


单 击 " 下 一 步 " 使 用 此 许可 证 文件 ， 或 者 单 击 " 更 吃 "选择 劝 一 个 许可 证 女 件 。 










职 祖 





图 1.4.8 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 〈 五 ) 
个 UsLieersimE Installshield Wirard 


已 册 好 安装 程序 的 玲 备 
向 导 惟 备 开 娟 安装 。 





单 击 " 安 装 “ 开 始 安 装 。 
要 查看 或 更改 性 何 安 装 询 置 ， 博 单 击 * 上 一 步 。 





单 击 ` 职 消 * 刘 出 向 导 。 





图 1.4.9 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 (六 ) 
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Step7. 完成 许可 证 管理 模块 的 安 闭 。 

(1) 系统 弹出 图 1.4.10 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 〈 七 )， 并 显 
不 安装 进度 。 

(2) 等 每 片刻 后 ， 在 图 1.4.11 所 示 的 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 〈 八 ) 









正在 安装 UGSLicensing 
正在 安装 您 选择 的 程序 功能 


Installshield Wizard 正在 安装 U5Licensing :请 稍 忆 。 这 需要 几 切 钟 的 


| 昌 |s 





状态 : 
正在 粒 证 安装 









图 1.4.10 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 杠 (七) 





图 1.4.11 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 〈 八 ) 


Stage3. 安装 UG NX 8.0 软件 主体 


Step1. 在 “NX 8.0 Software Installation ” 对 话 框 中 单 击 。 "ax | 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 图 1.4.12 所 示 的 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (一)， 
接受 系统 默认 的 语言 古 双 而 Ey” 辐 ， 单 击 上 确定 加 | 掖 钮 ， 系 统 显示 图 1.4.13 所 示 的 
“Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (二 )。 


Siemens Hi 38.0 - InstallShield Wirard 





图 1.4.12 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (一) 
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号 Lemers Hi 8.0 - InstallShield Wirard 






3 Siemens Nx 8.0 空 装 程 序 正 芷 准 兰 Installshisld Wizard ， 它 将 引 
村 黎 元 成 剩余 的 实 装 过 程 。 博 稍 候 。 


图 1.4.13 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (二) 


Step3. 数秒 钟 后 ， 系 统 弹 出 图 1.4.14 所 示 的 “Siemens NX 8.0 - InstallShield 问 导 ”对 





欢迎 蕊 用 Siemens Nx 8.0 InstallShield Wizard 


InstallshieldrRy wizard 将 要 在 您 的 计算 机 中 安装 5emens Mx 
理 亲 和 尘 ，1 吉 单 古 “下 一 步 *, 





图 1.4.14 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield 向 导 ” 对 话 框 (一 ) 


Step4. 系统 弹出 图 1.4.15 所 示 的 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield 向 导 ” 对 话 框 (二 )， 





瘟 Siemens JI BD ~- Install3hield 疝 导 
安装 类 型 
选择 最 适合 目 己 需要 的 安装 基 型 。 














博 先 择 实 装 基 型 。 


将 安装 所 有 程序 功能 。+ 需要 最 过 的 磁盘 空间 。 ) 


选择 吉安 装 的 程序 功能 及 其 安装 位 置 。 推 荐 高 诺 用 户 使 用 。 





f” 映射 驱动 器 
名 *| 将 此 工作 站 配置 汐 使 用 联网 区 备 上 提供 的 已 实 装 的 路 版 本 。 


TITLES SHE 彰 





< 上 一 步 (B@) 职 消 


图 1.4.15 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield 和 向导” 对话 框 (二) 


Step5. 系统 弹出 图 1.4.16 所 示 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield 问 导 ”对 话 框 (三 )， 接 
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受 系统 默认 的 路 径 ， 单 击 | 


瘟 Siemens JW SnD - Install3hield 疝 导 
目的 地 立 首 卖 
单 击 " 下 一 步 " 安 装 到 此 信件 夹 ， 或 单 击 " 更 中 "安装 到 -不 同 的 妃 件 泣 。 












将 5iemens Nx 3.,0 安装 到 | : 
厂 CProgram Files\3iemensth 8,0 





TFT SHEE 间 





图 1.4.16 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield 向 导 ” 对 话 框 (三) 


Step6. 系统 弹出 图 1.4.17 所 示 的 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (三 )， 
输入 服 备 器 名 或 评 可 证 


人 确认 半 圣 ， 文本 框 中 的 “28000@” 后 面 已 是 本 机 的 计算 机 名 称 ， 单 击 E 
钮 。 












i Siemens Hi 83.0 - InstallSshield Wizxard 
许可 
输 六 证 可 证 服务 粥 或 训 砚 到 余 可 证 立 件 。 








答 六 服务 超 名 或 许可 证 
也 件 。 






TriseallsHiialg 


职 消 





图 1.4.17 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (三) 


Step7. 系统 弹出 图 1.4.18 所 示 的 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (四 )， 


Nx% 语言 选择 
选择 要 在 运行 Nx 时 使 用 的 语言 


fo 


f ”巴西 葡萄 牙 语 


TUEES|EHEE 晶 





< 上 一 步 (B) | 下 一 步 ( 负 ) > | 取 还 


图 1.4.18 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (四 ) 
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Step8. 系统 弹出 图 1.4.19 所 示 的 “Siemens NX 8.0 - InstallShield Wizard” 对 话 框 (五 )， 





闽 Siemens Hr 8.0 一 Installshield Wirard 
难 备 实 装 程序 
向 导 已 准备 好 开始 安装 。 
















单 击 "安装 "， 开 始 安 装 。 
如 果 雪 查看 或 更改 性 何 安 装 借 置 ， 圭 单 击 "* 上 一 步 *。 单 击 " 职 消 “ 衣 出 向导 。 


守 装 类 型 : T*pical 
安装 目录 : CPrograrm Files\SiemensitY 8,0 
运行 时 语言 : simpl_chinese 


28000mC21-11 
= 上 一 步 'B) 







图 1.4.19 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (五 》 


Step9. 完成 主体 安装 。 
(1) 系统 弹出 图 1.4.20 所 示 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield 问 导 ”对 话 框 (六)， 并 显 


瘟 Siemens JI EBD -Install3hield 疝 导 














正在 安装 Siemens MX 8.0 
正在 安装 所 选 程序 功能 。 


ee 疝 导 正在 实 装 5emens MY 686.0， 请 稍 想 。 这 需要 几 分 钟 的 时 


les 





状态 : 
正在 验证 安装 





= By 


1.4.20 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield 向 导 ” 对 话 框 (六) 
(2) 等 待 片刻 后 ， 在 图 1.4.21 所 示 “Siemens NX 8.0 -InstallShield 向 导 ” 对 话 框 (七) 





安 乌 完成 安装 。 


瘟 Siemens HW .0 - Installshield 同 导 





InstallSshield Wizard 完成 


Ee: 口 


人 5iemens N* 8,0。 博 单 击 “完成 * 





图 1.4.21 


(3) 在 对 话 框 中 单 击 上 
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; 为 了 正常 使 用 UG NX 8.0 软件 , 同时 也 为 了 方便 读者 学 习 , 在 学 习 和 使 
用 UG NX 8.0 软件 前 ， 需 要 进行 一 些 必 要 的 设置 ， 这 些 设置 对 于 提高 学 习 软 件 的 效率 非常 
重要 。 本 章 内 容 主要 包括 : 

@ 创建 UGNX8.0 用 户 工作 文件 目录 

e@ UG NX 8.0 软件 的 启动 与 工作 界面 简介 

@ UG NX 8.0 用 户 界 面 介绍 与 用 户 界 面 的 定制 


2.1 创建 用 户 工 作文 件 目录 


使 用 UG NX 8.0 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 末 文 件 管 理 混乱 ， 会 造成 系统 
找 不 到 正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 UG NX 8.0 软件 的 全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 保 
存 、 删 除 等 操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 《〈 或 型 号 ) 建立 用 户 文件 
目录 ， 如 本 书 要 求 在 卫 盘 上 创建 一 个 名 为 ug-course 的 文件 目录 《如 果 用 户 的 计算 机 上 没有 
E 盘 ,在 C 盘 或 D 盘 上 创建 也 可 )。 








2.2 ”启动 UG NX 8.0 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 启动 并 进入 UG NX 8.0 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 桌面 上 的 NX 8.0 软件 快捷 图 标 ， 如 图 2.2.1 所 示 。 

说 明 : 如 果 软 件 安装 完毕 后 ， 桌 面 上 没有 NX 8.0 软件 快捷 图 标 ， 请 参考 采用 下 面 介绍 
的 方法 二 启动 软件 。 





图 2.2.1 NX 8.0 快捷 图 标 
方法 二 : 从 Windows 系统 “开始 ”豆单 进入 UG NX 8.0， 操 作 方 法 如 下 : 
Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 时 弄 测 护 钮 ， 

Step2. 选择 => 区 sienens I 3.0 » E 








人 介 今 ， 系 统 进入 UG NX 


et 
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8.0 软件 环境 ， 如 图 2.2.2 所 示 。 


呈 下 工具 
站 se | Wnt 许可 工具 
一 点 布展 息 . 


Vas 许可 


a Windows Catalue 






本 末末 时 是 





本 到 3.0 查看 器 
本 二 3.0 强大 制图 功能 
本 机 电 概念 设计 8.0 


图 2.2.2 Windows“ 开 始 ” 菜 单 


2.3 UG NX 8.0 工作 界面 


2.3.1 用 户 界 面 简介 





在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 文 件 D:\ug8.1NworkAch02\down base.prt。 
UG NX 8.0 用 尸 界面 包括 标题 伴 、 下 拉 沫 单 区 、 顶 部 工具 条 投 钮 区 、 消 息 区 、 阁 形 区 、 
部 件 寻 航 堪 区 、 资 源 工 具 条 及 确 部 工具 条 按钮 区 ， 如 网 2.3.1 所 示 。 




















1. 工具 条 按钮 区 


工具 条 中 的 命令 投 钮 为 快速 选择 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 有 用户 可 以 根 
据 具 体 情况 定制 工具 条 。 

注意 : 用 己 会 看 到 有 些 菜 单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 〈 呈 灰色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 





2. 下 拉 菜 单 区 


下 拉 沫 单 中 包 侣 创建 、 你 存 、 修 改 模型 和 设置 UG NX 8.0 环境 的 所 有 命令 。 





3. 资源 工具 条 区 





资源 工具 条 区 包括 “ 闭 配 寻 航 堪 ” 和 “约束 导航 匿 和 “部 件 寻 航 句 和 “Internet Explorer”、 
“历史 记录 和 “系统 材料 ”每 导航 工具 。 用 户 通 过 该 工具 条 可 以 方便 地 进行 一 些 操作 。 对 
于 每 一 种 导航 嚣 ， 都 可 以 直接 在 其 相应 的 项 目 上 右 击 ， 快 速 地 进行 各 种 操作 。 

资源 工具 条 区 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ “装配 导航 器 ”显示 装配 的 层次 关系 。 

@ “约束 导航 器 ”显示 装配 的 约束 关系 。 

@ “部件 导 航 器 ”显示 建 模 的 先后 顺序 和 父子 关系 。 父 对 和 象 (活动 零件 或 组 件 ) 显示 

在 模型 树 的 顶部 ， 其 子 对 象 (零件 或 特征 ) 位 于 父 对 象 之 下 。 在 “部 件 寻 航 器 ” 











18 UG NX 8.0 快速 入 | 疝 程 








中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国光 命令 ， 则 按 “ 模 型 历史 ”显示 ,。“ 模 
型 历史 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 按 建 模 的 先后 顺序 显示 模 
型 结构 。 若 打开 多 个 UG NX 8.0 模型 ， 则 “部 件 导 航 器 ”只 反映 活动 模型 的 内 容 。 





标题 栏 下 拉 沈 单 区 顶部 工具 条 按钮 区 
hbPHI 8 - 建委 - [dorn base.prt 《 朵 改 的 》 ] 二 | 口 〖 芭 | 


| 售 文件 到， 编辑 外 视图 人 插入 公 ) 格式 人 8 工具 他) 装 卫 由 傅 息 代 ) 分 析 代 首选 项 好) 窗口 多 四 工具 箱 帮助 史 : |elx| 





ETELE 











部 舍 镀 | 这 Sy 9 

Tr ET 2 et OE 
二 I | 

! 消息 区 


1 
1 
人 Egg 
由 转述 型 视图 
田 - fF [ 芭 报 像 机 
日 篇 模型 历史 记录 
一 团 绕 基准 坐标 系 交 ) 

1 

1 


- 回 蝇 实说 化 的 简单 孔 (8) 
一 轿 闻 矩形 阵列 阁 ] 
图 日 实例 [0,1] 57 简 .， 
“图 U 实例 [1,0] (Ty 简 .， 





ns 底部 工具 条 按钮 区 


da 六 7 让 训 苔 ， 


图 2.3.1 UG NX 8.0 中 文 版 界面 





@ “Internet Explorer” 可 以 直接 浏览 网 站 。 

@ “历史 记录 ”中 可 以 显示 曾经 打开 过 的 部 件 。 

@ “系统 材料 ”中 可 以 设 定 模型 的 材料 。 

说 明 : 本 书 在 编写 过 程 中 用 站 这 和 让 mm [LEI 全 四 人 
左 侧 。 





令 ， 将 “资源 工具 条 ”显示 在 


4. 消息 区 


执行 有 关 操 作 时 ， 与 该 操作 有 关 的 系统 提示 信息 会 显示 在 消息 区 。 消 息 区 中 间 有 一 个 
可 见 的 边线 ， 左 侧 是 提示 栏 ， 用 来 提示 用 户 如 何 操作 ; 右 侧 是 状态 栏 ， 用 来 显示 系统 或 图 
形 当前 的 状态 ， 例 如 显示 选取 结果 信息 等 。 执 行 每 个 操作 时 ， 系 统 都 会 在 提示 栏 中 显示 用 
户 必 须 执 行 的 操作 ， 或 者 提示 下 一 步 操 作 。 对 于 大 多 数 的 命令 ， 用 户 都 可 以 利用 提示 栏 的 
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提示 来 完成 操作 。 
5. 图形 区 





图 形 区 是 UG NX 8.0 用 户主 要 的 工作 区 域 ， 建 模 的 主要 过 程 、 绘 制 前 后 的 零件 图 形 、 
分 析 结 果 和 模拟 仿真 过 程 等 都 在 这 个 区 域内 显示 。 用 户 在 进行 操作 时 ， 可 以 直接 在 图 形 区 
中 选取 相关 对 和 象 进行 操作 。 

同时 还 可 以 选择 多 种 视图 操作 方式 : 

方法 一 : 右 击 图 形 区 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 如 图 2.3.2 所 示 。 

方法 二 : 按 住 右键 ， 弹 出 挤 出 式 染 单 ， 如 图 2.3.3 所 未 。 











没有 选择 过 滤器 = 整个 装配 ~ 和 % 
国 " 2 全 人 年间 -二 名 [| 
加 本 加 -~ 
到 | 刷新 总 ) F5 
下 适合 窗口 实 ] 
| 忽 放 诺 ) Fe 
LI 平移 正 ) 
{ 了 旋转 问 ] FT 
更 新 显 薄 位 ) 
上 | 恢复 并 
LE 真实 着 色 并 ) 
泻 染 样式 血 ) 
定向 视图 忆 ) 


蔡 换 视图 二 
+) es 站 急 加 a 

重 捍 前 今明) b 图 
i 园 力 加 


图 2.3.2 ”快捷 菜单 图 2.3.3 ” 挤 出 式 荣 单 

















6. “人 全屏” 按钮 


在 UG NX 8.0 中 使 用 “全 屏 ” 按 钮 是 ， 人 允许 用 户 将 可 用 图 形 窗 口 最 大 化 。 在 最 大 化 窗 
口 模式 下 再 次 单 击 “ 人 全屏” 按钮 大 ， 即 可 切换 到 普通 模式 。 





2.3.2 用 尸 界 面 的 定制 








进入 UG NX 8.0 系统 后 ， 在 建 模 环 境 下 选择 下 拉 菜 单 @ 一 节理 
弹出 “定制 ”对 话 框 (图 2.3.4)， 可 对 用 户 界面 进行 定制 。 
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在 图 2.3.4 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 国 机 选项 卡 ， 即 可 打开 工具 条 定制 选项 卡 。 通 过 
此 选项 卡 可 改变 工具 条 的 布局 ， 可 以 将 各 类 工具 条 按钮 放 在 屏幕 的 顶部 、 左 侧 或 下 侧 。 下 面 以 
2.3.4 所 示 的 口 标 和 选项 〈 这 是 控制 基本 操作 类 工具 按钮 的 选项 ) 为 例 说 明定 制 过 程 。 

















定制 | 
工具 条 | 命令 | 选项 | 布局 | 角色 | 





[] Checl—Mate 

应 用 模块 

L] 主动 数字 样机 

中 知识 融合 

口 重用 库 加 | 





图 2.3.4 “定制 ”对 话 框 





Step1. 单 击 口 款 堆 选项 中 的 口 , 出 现 V 号 , 此 时 可 看 到 标准 类 的 命令 按钮 出 现在 界面 上 。 
step2. 单 击 性 过 可 | 扩 钮 。 

Step3. 添加 工具 按钮 。 

(1) 单 击 工具 条 中 的 按钮 (图 2.3.5)， 系 统 弹 出 图 2.3.6 所 示 的 工具 条 。 





Oy 
8 命令 查找 器 
地 -加 
| 多 条 了 ] 忆 加 中 市 国 ey 添加 或 移 除 按钮 





图 2.3.5 “工具 条 选项 ”按钮 图 2.3.6 工具 条 
(2 ) 单 击 区 加 或 移 除 交角 = 按钮 ， 弹 出 一 个 下 拉 列 表 ， 把 鼠标 移 到 相应 的 列表 项 〈 一 般 是 当 
前 工具 条 的 名 称 )， 会 在 后 面 显 示 出 列表 项 包含 的 工具 按钮 (图 2.3.7)， 单 击 每 个 按钮 可 以 
对 按钮 进行 显示 或 隐 疾 操作 。 
Step4. 拖 动 工具 条 到 合适 的 位 置 ， 完 成 设置 。 
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下 开始 
TD Ca 
lv 访 打开 Ctrl+0 





实用 工具 b. 
一 一 芯 本 在 图 标 下 面 
辐 定制 此 )..， Ctrlt+l SS 
重 置 工具 条 
图 2.3.7 “显示 或 隐藏 ”按钮 
2: 在 下 拉 菜 单 中 定制 (}; 赤 加 ) 命令 


在 图 2.3.8 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 匡 弹 选 项 卡 ， 即 可 打开 定制 命令 的 选项 卡 。 
过 此 选项 卡 可 改变 下 拉 菜 单 的 布局 ， 可 以 将 各 类 命令 添加 到 下 拉 菜单 中 。 下 面 以 下 拉 菜 间 
本 EE 于 十 3 于 人 仿 六 例 说 明定 制 过 程 。 

step1. 在 图 2.3.8 中 的 固 国 列表 框 中 选择 按钮 的 种 类 E, 在 殴 且 下 近 项 组 中 出 现 该 种 
类 的 所 有 按钮 。 




















定制 | 
工具 条 命令 | 选项 | 布局 | 角色 | 


弯 加 前 全 到 工具 条 : 选 一 过 列 并 
将 谅 前 他 从 对 话 框 抑 到 工具 条 中 。 


有 草图 0)... 

中 性 备 环 境 中 的 草图 多)... 
草图 曲线 仿 ) 
草图 的 束 节 


曲线 已) 


和 
和 


来 目 曲 北 集 的 曲 北 宦 ) 
来 目 必 的 曲 北 届 ) 
设计 特征 外) 

无 联 复制 必 ) 





图 2.3.8 “命令 ”选项 卡 
Step2， 布 击 [BE 庶 四 引 先 项 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 如 
从 今 ， 如 峡 2.3.9 所 示 。 
Step3， 单 击 一 关闭 | 拉 馈 ， 完 成 设置 。 
Step4. 选择 下 拉 荣 单 捷 六 | ep 上 Ea 到- 先 贡 , 品 以 看 全 | 遇 灶 到 下 于 











命令 已 被 添加 。 
说 明 : “定制 ”对 话 框 弹 出 后 ， 可 将 下 拉 菜 单 中 的 命令 添加 到 工具 条 中 成 为 按钮 ， 方 法 
是 单 击 下 拉 菜 单 中 的 某 个 命令 ， 并 按 住 和 鼠标 左 键 不 放 ， 将 和 鼠标 指针 拖 到 屏幕 的 工具 条 中 。 
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| ” 口 基准 平面 
jw + 基准 轴 必 ) 
lv 绪 基准 cs 
| 十 点 所 

jw 二 点 集 (8). 


lv 上 村 从 平面 机 格 @ 







重 置 荣 单 





图 2.3.9 ”快捷 菜单 


3. 选项 设置 





在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 | 造 页 选项 卡 ， 可 以 对 沫 单 的 显示 、 工 具 条 网 标 大 小 以 及 菜单 
图 标 大 小 进行 设置 ， 如 图 2.3.10 所 示 。 


4. 布局 设置 


在 “定制 ”对 话 框 中 蛙 击 而 局 选项 卡 ， 可 以 保存 和 恢复 末 单 、 工 具 条 的 布局 ， 还 可 以 设 
置 提示 /状态 的 位 置 以 及 窗口 融合 优先 级 ， 如 网 2.3.11 所 示 。 








定制 加 定制 加 
工具 条 | 命令 选项 | 布局 | 角色 | 工具 条 | 命令 | 选项 ”布局 | 角色 | 
外 性 莘 的 菜单 当前 应 用 模块 









[” 如 鹤 守 十 元 束 且 菜单 : 


属 注 短 暂 的 延 芭 后 显示 完整 的 菜单 


重 置 折 本 的 荣 单 





提示 /状态 位置 停靠 惰 先 氏 
i ee 
lw 在 菜单 和 工具 条 上 显示 圆 形 符 号 工具 提示 


[lw 在 对 话 框 选项 上 显示 圆 形 蔡 号 工具 提示 人 
生路 小 日 
让 底部 
[显示 工具 提示 [Iw 显示 快捷 键 


[” 显示 小 选择 条 


工具 条 图 标志 小 
三 特别 小 160 
人 小 [全 4 
让 中 tr32) 
起 48) 


莱 单 图 标志 小 
辣 特别 小 B61 
小 [ 色 44) 
让 中 132) 
六 本 48) 












「 显示 工具 条 选项 中 的 单个 工具 条 





键盘 .| 关闭 | 
图 2.3.10 “选项 ”选项 卡 图 2.3.11 “布局 ”选项 卡 
5. 角色 设置 








在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 鳃 选项 卡 ， 可 以 载 入 和 创建 和 角色 (角色 就 是 满足 用 户 需求 的 
工作 界面 )， 如 图 2.3.12 所 示 。 
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6. 图 标 下 面 的 文本 





在 “定制 对话 框 的 列表 框 中 , 单 击 其 中 任何 一 个 选项 (如 加 是 )， 可 泊 活 二 可 
复 选 框图 2.3.13)， 选 中 该 复 选 框 可 以 使 工具 条 中 的 文本 显示 ， 如 图 2.3.14 所 示 。 


定制 | 
工具 条 | 命令 | 选项 | 布局 | 角色 | 


新 建 | 

属性 “| 

而 这 

重 轩 

| 


J 六 本 在 图 标 下 面 ; 











定制 | 
工具 条 | 病 令 | 选项 | 布局 角色 | 
最 后 一 个 应 用 的 角色 : 具有 完整 菜单 的 高 级 功能 








键盘 .| 关闭 | 键盘 | 关闭 | 
图 2.3.12 “角色 ”选项 卡 图 2.3.13 “定制” 对话 框 









~ S| 
新 建 ” ”打开 | 对 象 信息 | ] 国 、 


a) 选中 时 b) 取消 选中 时 
图 2.3.14 网 标 下 面 的 文本 显示 


2.4 鼠标 的 操作 








用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 。 

e 演 动 鼠标 中 键 深 轮 ， 可 以 缩放 模型 :向 前 深 ， 模 型 缩小 ; 向 后 深 ， 模 型 变 大 。 

e 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 旋转 模型 。 

e 先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 

注意 : 采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 不 
能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 








2.5 ”UG NX 8.0 软件 的 参数 设置 





在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打 开 文 件 D:\ug8.1NworkAch02\down base.prt。 
参数 设置 主要 用 于 设置 系统 的 一 些 控制 参数 ， 通 过 道 壹 @ 下 拉 菜 单 可 以 进行 参数 设 
置 。 下 面 介 绍 一 些 第 用 的 设 息 。 
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注意 : 进入 到 不 同 的 模块 时 ， 在 预 设置 菜单 上 显示 的 命令 有 所 不 同 ， 且 每 一 个 模块 还 
有 其 相应 的 特殊 设置 。 


2.5.1 “对 象 ”首选 项 





选择 下 拉 菜 单 剧 业 加 | p> 国 玉 呈 时 命令 ,未 统 弹出 “对 象 首选 项 ”对 话 框 , 如 图 2.5.1 
所 示 。 访 对话 框 主要 用 于 设置 对 象 的 属性 ， 如 闫 色 、 线 型 和 线 沉 等 (新 的 设 荀 只 对 以 后 创 
建 的 对 象 有 效 ， 对 以 前 创建 的 对 象 无 效 )。 





瑚 色 层 四 
收藏 下 一 


图 | | 醒 | 国 | 国 | 国 | 国 || 醒 || 画 | | 国 | 醒 | 醒 | 加 

国 | 国 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 | 加 

故国 | 加 | 加 | 加 | 加 | 国 | 国 | 加 | 加 | 加 | 加 
图 加 || 国 








图 2.5.1 “对 象 首选 项 ”对 话 框 
2.5.1 所 示 的 “对 象 首选 项 ”对 话 框 中 包括 完 W 和 3 轨 选项 卡 ， 以 下 分 别 说 明 : 
> 1 选项 卡 : 
@ 工作 图 层 文本 框 : 用 于 设置 新 对 象 的 工作 图 层 。 当 输入 图 层 号 后 ， 以 后 创建 的 对 象 将 
存储 在 该 图 层 中 。 
@ 计 下 拉 列 表 : 用 于 选择 需要 设置 的 对 象 类 型 。 
@ 颤 色 下 拉 列 表 : 设置 对 象 的 颜色 。 
@ 号 型 下 拉 列 表 : 设置 对 象 的 线 型 。 
@ 。 府 度 下 拉 列 表 : 设置 对 象 显示 的 线 宽 。 
@ 实体 和 片 件 选项 区 域 : 


四 。 珊 部 着 色 复 选 框 : 用 于 确定 实体 和 片 体 是 否 局 部 着 色 。 
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加。 曾 3 白 复 选 框 : 用 于 确定 是 否 在 面 上 显示 该 面 的 分 析 效 果 。 
@ ”透明 度 ; 滑 块 ' 用 来 改变 物体 的 透明 状态 。 可 以 通过 移动 滑 块 来 改变 透明 度 ， 
> “及 折 选项 卡 : 主要 用 于 设置 分 析 对 象 的 颜色 和 线 型 。 


2.5.2 “用 户 界 面 ” 首 选项 











选择 下 拉 菜 单 枯 i 一 加 ET 全 今 ， 示 统 弹 出 图 2.5.2 所 示 的 “用 户 界面 首 
选项 ”对 话 框 。 该 对 话 框 中 的 国 辐 选项 卡 主要 用 来 设置 窗口 位 置 、 数 值 精度 和 宏 选 项 等 。 








用 户 界面 首选 项 > 


已 显示 的 小 数位 数 
对 话 框 | 4 
跟 路 条 | 3 
信息 窗口 EE 
三 信息 窗口 中 的 系统 精确 度 







F :Des _ help files\uaes IT cad dcs_orlLimeh 
草 置 冻 器 内面 | 





[” 在 跟踪 条 中 跟踪 光标 位 置 
[确认 擅 消 
草 置 “小 冉 显示 此 消息 | 
草 置 对 话 框 吝 置 | 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 2.5.2 “用 户 界 面 首 选项 ”对 话 框 
2.5.2 所 示 “ 用 户 界 面 首选 项 ”对 话 框 中 的 于 选项 卡 主 要 选项 的 功能 说 明 如 下 (其 
余 选 项 卡 不 作 介 绍 ): 

@ 于 滞 民 文本 框 : 用 于 设置 文本 框 中 数据 的 小 数 点 位 数 ， 一 般 情 况 下 ， 系 统 显示 的 位 
数 不 大 于 7。 如 果 位 数 多 于 系统 设 定 的 值 ， 则 显示 时 系统 会 舍 掉 多 余 的 部 分 ， 如 系 
统 设 定 的 值 是 3， 而 输入 的 是 4.6518， 则 当 切 换 到 其 他 功能 时 ， 该 数值 会 显示 为 
4.651.。 

@ 信息 寄 日 文 本 框 : 用 于 设置 信息 窗口 中 显示 数据 的 小 数 点 位 数 .三 访 息 窗口 中 的 系统 精确 度 
复 选 框 可 以 设置 对 话 框 中 的 小 数 点 位 数 是 否 使 用 系统 精度 显示 ， 只 有 在 取消 选择 
该 选项 时 ， 人 [ 售 息 窗 昌 文本 框 才 处 于 激活 状态 ， 此 时 可 以 自 定 义 精 度 。 人 入 息 当 电文 本 框 用 
于 设置 对 象 信息 对 话 框 中 数据 的 精度 ， 其 设 定 范围 为 1~ 16， 如 果实 际 数 字 小 于 设 
定 值 ， 系 统 会 以 0 补 齐 。 
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2.5.3 


选择 下 拉 菜 单 道 让 页 加 > 


UG NX 8.0 快速 入 门 教 程 


一 兢 W 搬 消 复 选 框 :用 于 设置 当 执 行 撤销 命令 时 ， 让 用 户 确 认 是 否 执 行 。 


“选择 ”下 选项 





几 介 令 ,系统 弹出 “选择 首选 项 ”对 话 框 (图 2.5.3)， 





主要 用 来 设置 光标 预选 对 象 后 ， 选 择 球 大 小 、 高 有 党 显 示 的 对 象 、 尺 寸 链 公差 和 和 滤 形 选取 方 
式 等 选项。 


| we | 


[” 高 高 显示 滚动 选择 

lw 有 关 滚 动 的 对 滑 工 具 提 示 
滚动 征 运 

[” 用 粗 线条 高 高 显示 

「 高 亮 显示 隐藏 过 

lw 高 亮 显示 原始 的 








车 色 视 图 高 亮 显示 面 

面 蕊 析 视 图 高 亮 显示 面 中 
快速 挡 职 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
[fw 征 迟 时 快速 接 职 

延 扑 | 3 当 





选择 半径 中 
加 寺 寺 十 于 作 入 
成 链 
公差 








图 2.5.3 “选择 首选 项 ”对 话 框 


图 2.5.3 所 示 的 “选择 首选 项 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
选择 规则 下 拉 列 表 : 设置 矩形 框 选 择 方式 。 


多 多 民 的 


四 


加 用 于 选择 矩形 框 内 部 的 对 象 ， 
用 于 选择 矩形 框 外 部 的 对 象 。 
用 于 选择 与 矩形 框 相交 的 对 蔓 。 


用 于 选择 矩形 框 内 部 和 相交 的 对 银 、 
用 于 选择 短 形 框 外 部 和 相交 的 对 象 。 


|v 高 高 显 未 滚动 选择 复 选 框 : 用 于 设置 预选 对 象 是 否 高 学 显示 。 当 选择 该 复 选 框 ， 选 择 
球 接触 到 对 象 时 ， 系 统 会 以 高 元 的 方式 显示 ， 以 提示 可 供 选取 。 复 选 框 下 方 的 深 
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动 延 迟 滑 块 用 于 设置 预选 对 象 时 ， 高 过 显示 延迟 的 时 间 。 

延迟 时 快速 失职 复 选 框 : 用 于 设置 确认 选择 对 象 的 有 关 参 数 。 选 择 该 复 选 框 ， 在 选择 

多 个 可 能 的 对 象 时 ， 系 统 会 自动 判断 。 复 选 框 下 方 的 延迟 滑 块 用 来 设置 出 现 确 认 

光标 的 时 间 。 

选择 半径 下拉 列 表 : 用 于 设置 选择 球 的 半径 大 小 ， 包 括 小 、 中 和 大 三 种 半径 方式 。 

双关 文本 框 : 用 于 设置 链接 曲线 时 ， 彼 此 相 邻 的 曲线 端点 间 允 许 的 最 大 间隙 。 尺 寸 

链 公差 的 值 越 小 ， 选 取 就 越 精确 ; 公差 值 越 大 ， 就 越 不 精确 。 

方法 下 拉 列 表 : 设置 自动 链接 所 采用 的 方式 。 

四“ 莹 本 用 于 选择 彼此 首尾 相连 的 曲线 串 。 

加。 国王 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 选择 彼此 首尾 相连 的 曲线 串 。 

加。 证 天 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 ， 从 链接 开始 点 至 结束 点 沿 左 侧 路 线 选 
择 彼此 首尾 相连 的 曲线 链 。 

加 请， 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 ， 从 链接 开始 点 至 结束 点 沿 右 侧 路 线 选 
择 彼此 首尾 相连 的 曲线 链 。 
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: 二 维 草图 的 设计 是 创建 许多 特征 的 基础 ， 例 如 在 创建 拉 伸 、 回 转 和 扫描 
等 特征 时 ， 都 需要 先 绘制 所 建 特征 的 剖面 (截面 ) 形状 ， 其 中 扫描 特征 还 需要 通过 绘制 草 
图 以 定义 扫描 轨迹 。 本 章 主要 内 容 包 括 : 


e@ 草图 环境 的 介绍 与 设置 e 二 维 草 图 的 绘制 
e 二 维 草图 的 编辑 e 二 维 草图 尺寸 标注 与 编辑 
e。 二 维 革 图 中 的 约束 e 二 维 草 图 绘制 范例 


3.1 单 图 环境 中 的 关键 术语 








下 和 面 列 出 了 UG NX 8.0 软件 理 图 中 经 第 使 用 的 术语 。 

对 象 ; 二 维 草 图 中 的 任何 几何 元 素 〈 如 直线 、 中 心 线 、 圆 弧 、 圆 、 椭 圆 、 样 条 曲线 、 
点 或 坐标 系 等 )。 

尺寸 ， 对 象 大 小 或 对 象 之 间 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 对 象 几 何 关 系 或 对 象 间 的 位 置 关 系 。 约 束 定义 后 ， 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ” 
按钮 是 ， 其 约束 符号 会 出 现在 被 约束 的 对 象 旁边 。 例 如 ， 在 约束 两 条 直线 垂直 后 ， 再 单 击 
“显示 所 有 约束 ”按钮 是， 垂直 的 直线 旁边 将 分 别 显示 一 个 垂直 约束 符号 。 默 认 状态 下 ,的 
束 符 号 显示 为 白色 。 
参照 : 草图 中 的 辅助 元 素 。 
过 约束 : 两 个 或 多 个 约束 可 能 会 产生 矛盾 或 多 余 约 束 。 出 现 这 种 情况 ， 必 须 删除 一 个 
要 的 约束 或 尺寸 以 解决 过 约束 。 



































个 需 


3.2 进入 与 退出 草图 环境 


1. 进入 草图 环境 的 操作 方法 








Stepl. 打开 UG NX 8.0 后 , 选择 下 拉 菜 单 立 生 到 一 和 上天 命 令 (或 单 击 “ 新 建 ” 
按钮 LJ), 系统 弹出 图 3.2.1 所 示 的 “新 建 ”对 话 框 , 在 而 罚 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 曲 神 型 ， 
在 名称 四 文本 框 中 输入 文件 名 (例如: modell.prt)， 在 辫 但 严 文本 框 中 输入 模型 的 保存 目录 ， 
然后 单 击 世 袁 证 | 掖 钮 ， 进 入 UG NX 8.0 工作 环境 。 
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注意 : 由 于 UG NX 8.0 不 支持 中 文 ， 所 以 模型 的 名 称 及 保存 目录 不 能 出 现 中 文 。 








新 建 
模型 | 图 纸 | 仿真 | 加 工 | 检测 | 机 电 概念 设计 | 
模 根 一 
过 证 大 一 一 人 
单位 | 毫米 "| 


rr 
有 模型 建 模 毫米 独立 的 
人 装配 毫米 独立 的 





要 5 引用 的 部 件 





mw | 
图 3.2.1 “新 建 ” 对 话 框 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 5 一 开国 到 命令 ,系统 弹出 图 3.2.2 所 示 的 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 “XY 平面 ”为 草图 平面 ， 单 击 该 对 活 杠 中 的 天 国生 上 系统 进 
入 草图 环境 。 
说 明 : 新 建 一 个 模型 文件 后 默认 基准 坐标 系 是 隐藏 的 ， 在 “部 件 导航 器 ”中 右 击 







































加 下 证 外 二 二 出 ， 在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 E 国 介 仿 将 

创建 草图 

头 一 I 在 平面 
WT 
平面 方法 | Bab 

先 拌 平 的 耐 或 平和 好 站 一 

后 Ba 

草图 方向 一 一 

参考 

ipP 选择 参考 (1) 副 

反 疝 9 

草图 原点 光一 

确定 取消 | 
图 3.2.2 “创建 草图 ”对 话 框 
选择 草图 平面 





进入 草图 工作 环境 以 后 ， 在 创建 独 草 图 之 前 ， 一 个 特别 要 注意 的 事项 束 古 要 为 新 理 图 
选择 草图 平 甸 ， 也 束 古 要 确定 新 章 图 在 三 维 空 间 的 放 荀 位置 。 章 图 平面 是 草图 所 在 的 东 个 
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空间 平面 ， 它 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实体 的 某 个 表面 。 

图 3.2.2 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 框 的 作用 就 是 用 于 选择 草图 平面 ， 利 用 该 对 话 框 中 的 
某 个 选项 或 按钮 可 以 选择 某 个 平面 作为 草图 平面 ， 然 后 单 击 区 确定 2 次 钮 “创建 草 图 ”对 
话 框 则 关闭 。 

图 3.2.2 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 框 的 说 明 如 下 : 

。 。 双 区 域 中 包括 共用 和 局 到 丙种 选项 . 

加 攻 EEOI， 寺 取 该 选项 后 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选择 任意 平面 为 草图 平面 (此 
选项 为 系统 默认 选项 ). 




















回 : 选取 该 选项 后 ， 系 统 在 用 户 指定 的 曲线 上 建立 一 个 与 该 曲线 重 直 
的 平面 ， 作 为 草图 平面 。 
加 国光 择 此 项 后 ， 了 ED 下放 两 个 选项 将 以 按钮 形式 显示 。 









说 明 : 其 他 命令 的 下 拉 列 表 中 也 会 有 了 ED 直 先 项 ， 其 后 不 再 丙 述 。 
e@ ” 太 本 | 画 区 域 中 包括 一 个 下 拉 列 表 及 “ 反 向 ”按钮 导 | 
g” 芭 王 至 尘 取 该 选项 后 ， 用 户 可 以 选择 基准 面 或 者 图 形 中 现 有 的 平面 作为 草 
图 平面 。 
下。 渤 取 该 按钮 后 ， 用 户 可 以 通过 “平面 ”按钮 因 |， 创 建 一 个 基准 平面 
作为 草图 平面 
加 上坟 直译 3， 选取 该 按钮 后 ， 可 通过 “创建 基准 坐标 系 ?” 按钮 国 | 创建 一 个 
坐标 系 ， 选 取 该 坐标 系 中 的 基准 平面 作为 草图 平面 。 
回 “ 剧 ( 反 向 )， 单 击 该 按钮 可 以 切换 基准 轴 法 线 的 方向 。 
@ 。 芋 图 万 癌 ?区域 用 于 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 。 
回 。 攻 演 国 : 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 为 水 平 。 
”到 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 为 竖 直 。 











3. 退出 草图 环境 的 操作 方法 








草图 绘制 完成 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 草图 ”按钮 网 型 四 ， 即 可 退出 草图 环境 ， 








4. 直接 草图 工具 





在 UG NX 8.0 中 ， 系 统 还 提供 了 另 一 种 草图 创建 的 环境 一 一 直接 草图 ， 进 入 直接 草图 
环境 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 新 建 模型 文件 ， 进 入 UG NX 8.0 工作 环境 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 轿 入 加 | > 回国 于 型 合 今 (或 单 击 “ 直 接 草 图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 ”按钮 癌 )， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 柜 ， 选 择 “XY 平面 ”为 草图 平面 ， 单 击 该 对 话 
框 中 的 区 确定 > 此 钮 ， 系 统 进入 直接 草图 环境 ， 此 时 可 以 使 用 屏幕 下 方 的 “直接 草图 ” 工 
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具 栏 (图 3.2.3) 绘制 草图 。 
Step3. 单 击 工具 栏 中 的 “完成 草图 ” 按钮 网 于 让， 即 可 退出 直接 草图 环境 ， 


项 辆 ah A 和 NO | 口 作 十 
BS- 十 | 六 "| 入 困 ' 涤 "| 呀 锯 久 


图 3.2.3 “直接 草图 ”工具 栏 

















说 明 : 

@ “直接 草图 ”工具 创建 的 草图 ， 在 部 件 导 航 器 中 同样 会 显示 为 一 个 独立 的 特征 ， 也 
能 作为 特征 的 截面 草图 使 用 。 此 方法 本 质 上 与 “任务 环境 中 的 草图 ”没有 区 别 ， 
只 是 实现 方式 较为 “直接 ”。 

@ 在 “直接 草图 ”创建 环境 中 ， 系 统 不 会 自动 将 草图 平面 与 屏幕 对 齐 ， 需 要 将 草图 
平面 旋转 到 大 致 与 屏幕 对 齐 的 位 置 ， 然 后 使 用 快捷 键 F8 对 齐 草图 平面 。 

@ 单 击 “ 直 接 草图 ”工具 栏 中 的 “在 草图 任务 环境 中 打开 ”按钮 别 ， 系 统 即 可 进入 
“任务 环境 中 的 草图 ”环境 。 

@ 在 三 维 建 模 环境 下 ， 双 击 已 绘制 的 也 能 进入 直接 草图 环境 。 

@ 为 保证 内 容 的 一 致 性， 本 书 中 的 草图 均 以 “任务 环境 中 的 草图 ”来 创建 。 


3.3 坐标 系 的 介绍 


UG NX 8.0 中 有 三 种 坐标 系 : 绝对 坐标 系 、 工 作 坐 标 系 和 基准 坐标 系 。 在 使 用 软件 的 过 
程 中 经 常 要 用 到 坐标 系 ， 下 面 对 这 三 种 坐标 系 作 简单 的 介绍 。 





1. 绝对 坐标 系 〈ACS ) 





绝对 坐标 系 是 原点 在 “0，0，0) 的 坐标 系 ， 是 固定 不 变 的 。 


2. 工作 华 标 系 (WCS) 





工作 坐标 系 包括 坐标 原点 和 坐标 轴 ， 如 图 3.3.1 所 示 。 它 的 轴 通 常 是 正 交 的 〈 即 相互 间 
为 直角 )， 并 且 训 守 右 手 定 则 。 





说 明 : 
@ 工作 坐标 系 不 受 修改 操作 ( 删除、 平移 等 ) 的 影响 ， 但 允许 非 修 改 操作 ， 如 隐藏 
和 分 组 。 


@ UG NX 8.0 的 部 件 文件 可 以 包含 多 个 坐标 系 ， 但 是 其 中 只 有 一 个 是 WCS。 
@ 用户 可 以 随时 挑选 一 个 坐标 系 作 为 WCS。 系 统 用 XC、YC 和 ZC 表示 工作 坐标 系 
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的 坐标 。 工 作 坐 标 系 的 XC-YC 平面 称 为 工作 平面 。 
3. 基准 坐标 系 (CSYS ) 


基准 坐标 系 由 单独 的 可 选 组 件 组 成 ， 如 图 3.3.2 所 示 。 

e@ 整个 CSYS。 

e 三 个 基准 平面 。 

e ”三 个 基准 轴 。 

e@ 有 原 扣 。 

可 在 CSYS 中 选择 单个 基准 平面 、 基 准 轴 或 原点 。 可 隐藏 CSYS 以 及 其 单个 组 成 部 分 。 








| i | 


中 
YC -一 | 
| Ee - 村 
ee | 上 一 
et br- ~~ 
a) 俯视 图 b) 正二 测 视图 ™x 
图 3.3.1 工作 坐标 系 (WCS) 图 3.3.2 ”基准 坐标 系 (CSYS) 


4. 右手 定 则 


e@ 第 规 的 右手 定 则 。 

如 末 坐 标 系 的 原点 在 右手 掌 ， 拇 指向 上 延伸 的 方向 对 应 于 某 个 人 举 标 轴 的 方 同 ， 则 可 以 
利用 常规 的 右手 定 则 确定 其 他 坐标 轴 的 方向 。 例 如 ， 图 3.3.3 所 示 ， 假 设 拇指 指向 ZC 轴 的 
正方 同 , 食指 伸 直 的 方 问 对 应 于 XC 轴 的 正方 回 , 中 指向 外 延伸 的 方 回 则 为 YC 轴 的 正方 问 。 

e ”旋转 的 右手 定 则 。 

旋转 的 右手 定 则 用 于 将 矢量 和 旋转 方向 关联 起 来 。 

当 拇 指 伸 直 并 且 与 给 定 的 矢量 对 齐 时 ， 则 要 曲 的 其 他 四 指 惑 能 确定 该 矢量 关联 的 旋转 
方 回 。 反 过 来 ， 当 弯曲 手指 表示 给 定 的 旋转 方 铝 时 ， 则 伸 直 的 拇指 就 确定 关联 的 矢量 。 









































例如 ,图 3.3.4 所 示 ， 如果 要 确定 当前 坐标 系 的 旋转 逆 时 针 方 巾 ， 那么 拇指 束 应 该 与 ZC 
轴 对 齐 ， 并 指 回 其 正方 同 ， 此 时 逆 时 针 方 癌 即 为 四 指 从 XC 轴 正 方 同 问 YC 轴 正 方 同 旋 转 。 


二 PC 








图 3.3.3 ”第 规 的 右手 定 则 图 3.3.4 ”旋转 的 右手 定 则 
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3.4 和音 图 环境 的 贡 置 





进入 草图 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 异 半 丰 加 | => 攻 L 全 全 今 ， 弹 出 “草图 首选 项 ”对 话 
框 ， 如 图 3.4.1 所 示 。 在 该 对 话 框 中 可 以 设 症 章 图 的 显示 参数 和 于 认 名 称 有 前 级 等 参数 。 















草图 首先 项 。 ” 用 层 加 草图 首选 项 ”车 导 四 
[草图 样式 || 会 话 设置 | 部 件 设置 | 草图 样式 的 恬 说 普 | 部 件 设置 | 
设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 i 
尺寸 标签 表达 式 = 捕捉 角 3.0000 
I 屏 萌 上 固定 立 本 高 度 Iw 显示 自由 度 箭头 
交 本 高 度 #0000 [VY 动态 约束 显示 
I 创建 自动 判断 约束 性 劳 环境 闪 
I 连续 自动 标注 尺寸 lw 更 收视 图 方位 
厂 显示 对 象 颜色 [维持 隐 关 状态 

I 保持 图 层 状态 

I 显示 截面 映射 悟 党 

者 号 纯色 , = 





L | 名 | mW | 
a) “草图 样式 ”选项 卡 b) “会 话 设置 ”选项 卡 
图 3.4.1 “草图 首选 项 ”对 话 框 








说 明 如 下 : 

@ 。 民 d 标 区 下 拉 列 表 : 控制 单 图 标注 文本 的 显示 方式 。 

@ 。 芭 相 高 度 文 本 框 : 控制 草图 尺寸 数值 的 文本 高 度 。 在 标注 尺寸 时 ,可 以 根据 图 形 大 小 
适当 控制 文本 高 度 ， 以 便于 观 委 。 

@ 捕捉 角 文 本 框 : 绘制 直线 时 ， 如 果 起 点 与 光标 位 置 连 线 接近 水 平 或 重 直 ， 捕 捉 功 能 
会 自动 捕捉 到 水 平 或 重 直 位 置 。 捕 捉 角 的 意义 是 自动 捕捉 的 最 大 角度 ， 例 如 捕捉 
角 为 3， 当 起 点 与 光标 位 置 连 线 ,与 XC 轴 或 YC 轴 夹 角 小 于 3 时 ,会 自动 捕捉 到 
水 平 或 重 直 位 置 。 

@ IY 更 吕 讽 图 方 你 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 当 由 建 模 工作 环境 转换 到 草图 绘制 环境 ， 
并 单 击 [_ 柄 定 | 掖 馈 时 ， 或 者 由 草图 绘制 环境 转换 到 建 模 工作 环境 时 ， 视 图 方向 会 
自动 切换 到 垂直 于 绘图 平面 方向 ， 否 则 不 会 切换 。 
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记 保持 图 层 状态 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 当 进入 某 一 草图 对 象 时 ， 该 草图 所 在 图 层 
有 动 设置 为 当前 工作 图 层 ， 退 出 时 恢复 原 图 层 为 当前 工作 国 层 ， 否 则 退出 时 保持 
草图 所 在 图 层 为 当前 工作 图 层 。 

显示 自由 度 入 类 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 当 进行 尺寸 标注 时 ， 在 草图 曲线 端点 处 用 
箭头 显示 自由 度 ， 否 则 不 显示 。 

y 动 普 约 融 显 未 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 若 相关 几何 体 很 小 ， 则 不 会 显示 约束 符号 。 
如 果 要 忽略 相关 几何 体 的 尺寸 查看 约束 ， 则 可 以 关闭 该 选项 。 

名 称 前 军 选项 组 : 在 此 选项 组 中 可 以 指定 多 种 草图 几何 元 素 的 名 称 前 级 。 默认 前 级 及 
其 相应 几何 元 素 类 型 如 图 3.4.1 所 示 。 











“草图 首选 项 ”对 话 框 中 的 部 性 妆 站 选项 卡 包 括 了 曲线 、 尺 寸 和 参考 曲线 等 的 颜色 设置 ， 
这 些 设 置 与 用 户 黑 认 设 置 中 的 曹 岁 生成 右 的 若 色 相同 。 一 般 情 况 下 ， 我 们 都 采用 系统 寺 认 











的 颜色 设置 。 


3.5 ”时 图 环境 中 的 下 拉 荣 单 


1. | 项 KG) 下 拉 菜 单 


二 一 | 下 拉 菜 单 是 草图 环境 中 的 主要 菜单 (图 3.5.1)， 它 的 功能 主要 包括 草图 的 绘制 、 
标注 和 添加 约束 等 。 





选择 该 下 拉 有 末 持 ， 即 可 弹出 其 中 的 命令 ， 其 中 绝 大 部 分 命令 部 以 快捷 按钮 的 方式 出 现 





在 屏幕 的 工具 栏 中 。 























插入 (8) 
0 + 
来 自 曲线 集 的 曲线 全 ， ew 
EE OO 回避 1 
不 寸 如 ) } “| 贺 角 站 ). F 
加 鸥 划 加 F 三 坊 置 曲线 名... Cl 忆 八 制 角 0. 
| 设 为 对 称 员 ， G 阵列 曲线 全)... 2 虹 i 
而 镜 创 曲线 加 co 区 
人 二 So 
| 自动 判断 I]. 人 证 各、 扒 合 样 条 81... 
pa 水 平 如 全 横 回 吧 ) 
J 鉴 直 Q... 六 二 次 曲线 加 
ee 1 投影 曲线 (TD)... 
Zz 角度 忆 )... 
缉 直径 血 )... 
光 半径 馈 ). 
后 周 长 几 





图 3.5.1 


“插入 ”下 拉 荣 上 
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图 3.5.1 所 示 的 “插入 ”下 拉 菜 单 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
A: 创建 点 。 

B1: 创建 轮 谋 线 ， 包 括 直 线 和 圆 狐 选项 按 锂 。 

B2: 创 

B3: 创建 圆 弧 。 

B4: 创建 

B5: 创建 圆 角 。 
B6: 创建 倒 斜 角 。 


B7: 创建 矩形 。 
B8: 创建 多 边 形 。 
B9: 创建 艺术 样 条 曲线 


B10: 创建 拟 合 样 条 曲线 。 
B11: 创建 椭圆 。 
B12: 创建 二 次 曲线 。 


Cl: 创建 偏 置 曲线 。 
C2: 创建 阵列 曲线 。 
C3: 创建 镜像 曲线 。 
C4: 创建 交点 。 

C5: 创建 派生 直线 。 


C6: 将 现 有 的 共 面 曲线 和 点 添加 到 草图 中 。 
D1: 创建 选 定 对 象 的 相交 曲线 。 

D2: 在 单 图 上 创建 其 他 几何 体 的 投影 。 
El: 创建 自动 判断 尺寸 。 

E2: 创建 水 平 尺 寸 。 

E3: 创建 竖 直 尺寸 。 

E4: 创建 平行 尺寸 。 

E5: 创建 重 直 尺寸 。 

E6: 创建 角度 尺寸 。 

E7: 创建 直径 尺寸 。 

E8: 创建 半径 尺寸 。 

E9: 创建 周 长 尺 寸 。 

F: ”添加 单 图 约束 。 
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G: 将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 中 的 对 称 线 对 称 。 
2. 编辑 区 ) 下 拉 菜 单 
这 是 草图 环境 中 对 草图 进行 编辑 的 亲 单 ， 如 图 3.5.2 所 示 。 
选择 该 下 拉 菜 单 ， 即 可 弹出 其 中 的 选项 ， 其 中 绝 大 部 分 选项 都 以 快捷 按钮 方式 出 现在 
屏幕 的 工具 栏 中 。 
编辑 虽 ) 


抛 消 列表 上 
和 | 近 旺 ) Ctrl1+TY 











-前 切 代 ) Ctrl1HX 

区 复制 疡 ) Ctrl1+C 
复制 呈 示 名] 

.| 粘贴 是 ) Ctrl1+Y 

甘 册 除 血 1... Ctrl+D 


选择 并) 
3 对 和 象 显 东 (T). .CtrltJ 
显示 和 了 放疗 出 ) 
二 变 挤 册 ... 
ED 移动 对 象 血 ). .Ctrl+T 
| 属性 并... 
网 样式 ().. 






Ol 
O2 
O3 
O4 
OS 


| 尖 数 开 )... 
9 修 前 配方 曲 战 并 )... 

2 快速 收音. 了 
~ 快速 延伸 各] .， 了 
下 制作 拐角 血 1.. 


ZZ TTHIH AQATTHUO Hy 


曲线 名 
号 编 辑 定义 裁 面 自 ).. 
[车 草图 基数 全 )... 





图 3.5.2 “编辑 ”下 拉 沫 单 


3.5.2 所 示 的 “编辑 ”下 拉 菜 单 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
A: 撤销 前 面 的 操作 。 

B: 重 做 。 

C: 剪 切 选 定 对 梨 并 将 其 放 到 剪贴 板 上 . 
D: 将 选 定 的 对 象 复制 到 剪贴 板 上 。 
E: 复制 图 形 寡 口 的 对 象 到 剪贴 板 。 
F: 从 剪贴 板 粘 贴 对 象 。 

G: 删除 选 定 的 项 目 。 

H: 编辑 选取 优先 选项 和 过 滤器 。 
I: 编辑 选 定 对 象 的 显示 方式 。 
J: 隐藏 /取消 隐藏 选 定 的 对 象 。 
K: 变换 操作 选 定 的 对 象 。 

L: 移动 或 旋转 选 定 的 对 象 。 

M: 显示 选 定 对 象 的 属性 。 


第 3 章 二 维 草图 设计 37 


N: 编辑 尺寸 和 单 图 的 样式 。 

O1: 编辑 大 多 数 曲 线 类 型 的 参数 。 

O2: 相关 的 修剪 配方 ( 相交、 投影 ) 曲线 到 选 定 的 边界 。 
O3: 将 曲线 修剪 到 最 近 的 交点 或 选 定 的 边界 。 

O4: 将 曲线 延伸 至 另 一 临近 曲线 或 选 定 的 对 象 。 

O5: 延伸 或 修剪 两 曲线 以 制作 扬 角 。 

P: 重新 编辑 或 定义 线 串 。 

Q: 编辑 驱动 活动 草图 尺寸 的 表达 式 。 


3.6 ”草图 的 绘制 


3.6.1 草图 绘制 概述 





要 绘制 草图 ， 应 先 从 草图 环境 的 工具 条 按钮 区 或 | 攒 大 加 mm 和 ”证 : 过 由 同 下 拉 荣 单 中 选取 
一 个 绘图 命令 (由 于 工具 条 按钮 简明 而 快捷 ， 因 此 推荐 优先 使 用 )， 然 后 可 通过 在 图 形 区 选 
取 点 来 创建 对 象 。 在 绘制 对 象 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ， 系 统 会 目 动 确定 可 添加 的 约 
束 并 将 其 显示 。 绘 制 对 象 后 ， 用 户 还 可 以 对 其 继续 添加 约束 。 

在 本 节 中 主要 介绍 利用 “草图 工具 ”工具 条 来 创建 草图 对 象 。 

草图 环境 中 使 用 鼠标 的 说 明 : 

@ 绘制 草图 时 ， 可 以 在 图 形 区 单 击 以 确定 点 ， 单 击 中 键 中 止 当前 操作 或 退出 当前 命 


信 . 


@ 当 不 处 于 草图 绘制 状态 时 ， 单 击 可 选取 多 个 对 象 ; 选择 对 象 后 ， 右 击 将 弹出 带 有 
最 第 用 草图 命令 的 快捷 菜单 。 

@ 滚动 鼠标 中 键 ， 可 以 缩放 模型 (该 功能 对 所 有 模块 都 适用 ) 向 前 滚 ， 模 型 缩小 ; 
向 后 滩 ， 模 型 变 大 。 

@ 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠标 ， 可 旋转 模型 (该 功能 对 所 有 模块 都 适用 )。 

@ 先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 鼠标 可 移动 模型 (该 功能 对 所 
有 模块 都 适用 )。 














3.6.2 “草图 工具 ”工具 条 “绘制 ”部 分 简介 


进入 草图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 “草图 工具 ”工具 条 ， 如 图 3.6.1 
所 示 。 
说 明 :“ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 按钮 根据 其 功能 可 分 为 三 大 部 分 :“ 绘 制 ” 部 分 、“ 约 束 ” 
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部 分 和 “编辑 ”部 分 。 本 节 将 重点 介绍 “绘制 ”部 分 的 按钮 功能 ， 其 余部 分 功能 在 后 面 章 
节 中 会 陆续 介绍 。 
AP CD EE FFG HH I J KK LL M 







自 - 图 工具 

a et “绘制 ”部 分 
aA [ 史 主 为 赴 “约束 ”部 分 
YY 十 外 各 而 后 长 地 “编辑 ”部 分 


N 0O PO RS T Uy 
图 3.6.1 “ 章 图 工具 ”工具 条 


图 3.6.1 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 “绘制 ”和 “编辑 ”部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 

A ( 轮 慷 线 ): 单 击 该 按钮 ， 可 以 创建 一 系列 相连 的 直线 或 线 串 模式 的 圆 陶 ， 即 上 一 条 
曲线 的 终点 作为 下 一 条 曲线 的 起 点 。 

B (直线 ) 绘制 直线 。 

C ( 圆 陶 ): 绘制 圆 弧 。 

D ( 圆 ): 绘制 圆 。 

E ( 圆 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 圆 角 。 

F ( 倒 斜 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 倒 斜 角 。 

G ( 拢 形 ); 绘制 和 矩 形 ， 

H (多 边 形 ): 绘制 多 边 形 。 

I (艺术 样 条 ): 通过 定义 点 或 者 极点 来 创建 样 条 曲线 。 

J]( 拟 合 样 条 ): 通过 已 经 存在 的 点 创建 样 条 曲线 。 

K (椭圆 ): 根据 中 心 点 和 尺寸 创建 椭圆 。 

L (二 次 曲线 ): 创建 二 次 曲线 。 

M (点 ): 绘制 点 。 

N (快速 修剪 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 将 一 条 曲线 修剪 至 任 一 方向 上 最 近 的 交点 。 如 果 曲 
线 没 有 交点 ， 可 以 将 其 删除 。 

O (快速 延伸 ): 快速 延伸 曲线 到 最 近 的 边界 。 

P (制作 扬 角 ) 延伸 或 修剪 两 条 曲线 到 一 个 交点 处 创建 制作 扬 角 。 

Q ( 偏 置 曲线 ) 偏 置 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 。 

R (阵列 曲线 ) 阵列 现 有 草图 ， 创 建 草 图 副本 . 

S (镜像 曲线 ) 通过 现 有 的 草图 ， 创 建 草图 几何 的 副本 。 

T( 交 点) 在 曲线 和 草图 平面 之 间 创 建 一 个 交点 。 

U (派生 直线 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 以 从 已 存在 直线 的 复制 得 到 新 的 直线 。 

V (添加 现 有 曲线 ) 将 现 有 的 共 面 曲线 和 点 添加 到 草图 中 。 
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3.6.3 ”UG 草图 新 功能 介绍 








在 UG NX 8.0 中 绘制 草图 时 , 在 工具 条 中 单 击 “ 连 续 自动 标注 尺寸 "按钮 厌 (图 3.6.2)， 
系统 可 自动 给 绘制 的 草图 添加 尺寸 标注 。 如 图 3.6.3 所 示 , 在 草图 环境 中 任意 绘制 一 个 矩形 ， 
系统 会 日 动 添 加 和 矩形 所 需要 的 定型 和 定位 尺寸 ， 使 算 形 全 约束 。 

说 明 : 默认 性 睛 况 下 而 | 按钮 是 激活 的 ， 即 绘制 的 草图 系统 会 自动 添加 尺寸 标注 ; 单 击 该 
按钮 ， 使 其 弹 起 ( 即 取 消 激活 )， 这 时 绘制 的 草图 ， 系 统 就 不 会 自动 添加 尺寸 标注 了 。 由 于 
hd 而 且 当 草图 比较 复杂 时 ， 有 些 标注 可 能 不 符合 标注 要 求 ， 
所 以 在 绘制 草图 时 ， 最 好 是 不 使 用 自动 标注 尺寸 功能 ， 在 本 书 的 写作 中 ， 都 没有 采用 自动 


标注 。 








天 


项 助 0) 





»4 | 


图 3.6.2 pe 图 3.6.3 ”自动 标注 尺寸 
3.6.4 绘制 直线 


Step1. 进入 草图 环境 以 后 ， 选 择 XY 平面 为 草图 平面 。 

说 明 : 进入 草图 工作 环境 以 后 ， 如 果 是 创建 新 草图 ， 则 首先 必须 选取 草图 平面 ， 也 就 
是 要 确定 新 草图 在 空间 的 哪个 平面 上 绘制 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 十 加 > EE 一 > 区 
工具 栏 中 的 “直线 ” 皮包 用 )， 系 统 弹出 图 3.6.4 所 示 的 “直线 ”工具 条 。 

Step3. 定义 直线 的 起 始点 。 在 系统 莹 等 且 委 的 年 全 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 
击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附 看 在 鼠标 指针 上 。 

说 明 : 系统 提示 | 选 怪 直 线 的 第 一 点 显示 在 消息 区 ， 有关 消 息 区 的 具体 介绍 请 参见 “2.5.2 用 
户 界面 ”首选 项 ”的 相关 内 容 。 

Step4. 定义 直线 的 终止 点 。 在 系统 将 短 且 估 的 党 三 总 的 提示 下 , 在 图 形 区 中 的 另 一 位 置 单 击 
左 键 ， 以 确定 直线 的 终止 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线 〈 在 终点 处 再 次 单 击 ， 在 直线 
的 终点 处 出 现 男 一 条 “橡皮 筋 ” 线 )。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 直 线 的 创建 。 

图 3.6.4 所 示 的 “直线 ”工具 条 的 说 明 如 下 : 

@ XY (坐标 模式 )， 单 击 该 按钮 (默认 )， 系 统 弹 出 图 3.6.5 所 示 的 动态 输入 框 (一 )， 








命令 (或 单 击 
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可 以 通过 输入 XC 和 YC 的 坐标 值 来 精确 绘制 直线 ， 坐 标 值 以 工作 坐标 系 (WCS) 
为 参照 。 要 在 动态 输入 框 的 选项 之 间 切 换 ， 可 按 Tab 键 。 要 输入 值 ， 可 在 文本 框 内 
合 入 值 ， 然 后 按 回 车 键 。 

e@ 呈 (参数 模式 )， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.6.6 所 示 的 动态 输入 框 ( 二 )， 可 以 通 
过 输入 长 度 值 和 角度 值 米 绘制 直线 。 





起 | 可 长 度 [245 
号 1170 骨 度 [100 
图 3.6.4 “直线 ”工具 条 图 3.6.5 ”动态 输入 框 (一 ) 图 3.6.6 动态 输入 框 (二 ) 


说 明 : 

@ 直线 的 精确 绘制 可 以 利用 动态 输入 框 实现 ， 其 他 曲线 的 精确 绘制 也 一 样 。 

@ “橡皮 筋 ” 是 指 操作 过 程 中 的 一 条 临时 虚构 线段 ， 它 始终 是 当前 鼠标 光标 的 中 心 点 
与 前 一 个 指定 点 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 而 拉 长 或 缩短 ， 并 可 绕 前 一 
点 转动 ， 所 以 我 们 形象 地 称 为 “橡皮 筋 ”。 

@ 在 绘制 或 编辑 草图 时 ， 单 击 “ 标 准 ” 工 具 条 上 的 站 按钮 ， 可 撤销 上 一 个 操作 ; 单 
击 人 i 按钮 (或 者 选择 下 拉 菜 单 编 覃 四 = 人 本国 于 对 命 仿 )， 可 以 重新 执行 被 撤 
销 的 操作 。 





3.6.5 ”绘制 圆 叹 











选择 下 拉 菜 单 | 村 一 一 > 汪汪 命令 〈 或 单 击 工具 条 中 的 “ 圆 弧 ” 


按钮 “)， 系 统 弹出 图 3.6.7 所 示 的 “ 圆 弧 ”工具 条 ， 有 以 下 两 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 


辐 张 x 
3 


圆 听 方法 输入 模式 , 
[~ 





图 3.6.7 “ 圆 跌 ”工具 条 

方法 一 : 通过 三 点 的 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 
圆 弧 。 其 一 般 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 三 点 定 圆 跌 ” 抽 钮 。 

Step2. 定义 端点 。 在 系统 汗 涯 贺 世 的 起 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 确 
定 圆 弧 的 起 点 ， 在 系统 肽 滩 贺 蔚 的 终点 的 提示 下 ， 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 团圆 弧 的 终点 。 

Step3. 定义 附加 点 。 在 系统 库 加 关上 选择 = 个 点 的 提示 下 ， 移 动 鼠 标 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 样 
变化 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 ， 单 击 以 确定 圆 弧 。 

Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 弧 的 创建 。 

方法 二 : 用 中 心 和 端点 确定 圆 弧 。 其 一 般 操 作 步 又 如 下 : 
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Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 中 心 和 端点 定 圆 弧 ”按钮 
选择 加 匡 的 中 心 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 确定 








2 六 


Step2. 定义 圆心 。 在 系统 
圆 弧 中 心 点 。 
Step3. 定义 圆 弧 的 起 点 。 在 系统 爱 肥 加 世 的 下 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 


























确定 圆 弧 的 起 点 。 
Step4. 定义 圆 弧 的 终点 。 在 系统 渤 坚 居 半 的 络 点 终 提 示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 


确定 圆 踊 的 终点 。 
Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 踊 的 创建 。 


3.6.6 ”绘制 圆 


选择 下 拉 菜 单 手 和 ME) = 9 一 > 站 
饥 趾 )， 系 统 弹 出 图 3.6.8 所 示 的 “ 圆 ” 工 具 条 ， 有 以 下 两 种 绘制 圆 的 方法 。 


[A| 


CE] 
lo olw S| 


图 3.6.8 “ 圆 ” 工 具 条 
通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 其 一 般 操作 步 





命令 〈 或 单 击 工具 条 中 的 “ 圆 ” 按 























方法 一 : 中 心 和 半径 决定 的 圆 
骤 如 下 : 


Step1. 选择 方法 。 选 中 “圆心 和 直径 定 圆 ” 按 钮 名 。 
step2， 定 义 圆 心 。 在 系统 陵 择 贺 的 中 必 点 的 提示 下 ， 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 。 


ZS 
Step3. 定义 圆 的 半径 。 在 系统 应 加 上 选择 一个 点 的 提示 下 ， 拖 动 鼠 标 至 另 一 位 置 ， 单 击 确 


定 圆 的 大 小 。 
Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 的 创建 。 
方法 二 : 通过 三 点 决定 的 圆 一 一 通过 确定 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 











3.6.7 ”绘制 圆 角 


选择 下 拉 菜 单 | 十 一 > 有 一 站 
可 以 在 指定 两 条 或 三 条 曲线 之 间 创 建 一 个 贺 角 。 系 统 弹 出 图 3.6.9 所 示 的 “ 圆 角 ”工具 条 。 
除 第 三 条 曲线 ” 鬼 


该 工具 条 中 包括 四 个 按钮 ;“ 修 前 ”按钮 到 、“ 取消 修 前 ”按钮 恒 、“ 出 除 第 三 条 


钮 或 和 “创建 备 选 圆 角 ”按钮 铝 . 


命令 (或 单 击 “ 圆 角 ” 按 钮 “1)， 

















图 3.6.9 “ 圆 角 ”工具 条 
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创建 圆 角 的 一 般 操 作 步 又 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.06\ch03.06.07\round corner.prt。 
Step2. 双击 草图 ， 单 击 夯 按钮 ， 选择 下 拉 菜单 请 KB 下 玫 辣 一 
。 系 统 弹 出 “ 贺 角 ”工具 条 ， 在 工具 条 中 单 击 “修剪 ”按钮 ，'。 
Step3. 定义 圆 角 曲线 。 蛙 击 选 择 图 3.6.10 所 示 的 两 条 和 直线 。 
Step4. 定义 圆 角 半 径 。 拖 动 鼠 标 至 适当 位 置 ， 单 击 确定 圆 角 的 大 小 《或 者 在 动态 输入 
框 中 输入 圆 角 半径 ， 以 确定 圆 角 的 大 小 )。 
Step5. 单 击 中 键 ， 绪 束 圆 角 的 创建 。 
说 明 : 
@ 如果 选中 “取消 修剪 ” 按钮 了 | 则 绘制 的 圆 朋 如 图 3.6.11 所 示 。 


' 半径 [so __ 
选取 这 两 条 直线 ~ ~ - 2 | 


图 3.6.10 “修剪 ”的 圆 角 图 3.6.11 “取消 修剪 ”的 圆 角 


@ 如 果 选 中 “创建 备 选 圆 角 ” 按 钮 oe, 则 可 以 生成 每 一 种 可 能 的 园 角 ( 或 按 Page Down 
键 选择 所 需 的 圆 角 )， 如 图 3.6.12 和 图 3.6.13 所 示 。 


图 3.6.12 “创建 备 选 圆 角 ”的 选择 (一 ) 图 3.6.13 “创建 备 选 贺 角 ”的 选择 (二 ) 











必 


























3.6.8 绘制 倒 糙 角 


选择 下 拉 菜 单 状 KB 下 一 > 二 洛 今 (或 单 击 “ 倒 斜 角 ”按钮 国 )， 
可 以 在 指定 两 条 曲线 之 间 创 建 一 个 笠 角 。 

创建 倒 糙 角 的 一 般 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.06\ch03.06.08\chamfer.prt。 

Step2. 双击 草图 ， 单 击 由 核 钮 ， 选择 下 拉 菜 单 国 RS 一 > EE 于 
命令 。 系 统 弹出 图 3.6.14 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 要 倒 斜 角 的 曲线 。 单 击 选 取 图 3.6.15 所 示 的 两 条 直线 。 

Step4. 定义 俩 置 类 型 。 在 对 话 框 中 的 章 章 区 域 的 亨 和 角 下 拉 列 表 中 选择 呀 四 选项 。 

Step5. 定义 倒 斜 角 尺 寸 。 在 对 话 框 的 量 路 克文 本 框 中 输入 倒 斜 角 尺 寸 为 25 (或 者 在 动态 
输入 框 中 输入 倒 和 斜 角 尺寸 )。 

Step6. 单 击 中 键 ， 结 束 倒 斜 角 的 创建 。 
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网 娠 明 | | 

要 谷 斜 角 的 曲 贱 一 

区 修剪 输 太 曲线 

坊村 一 A 

倒 痢 角 对 称 = 

三 本 距离 25 mm 

辣 疼 角 位 置 一 一 六 

多 指定 多 |- . 
一 选取 这 两 条 直线 ~ ~ | 距 褒 [5 制 

图 3.6.14 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 图 3.6.15 ”定义 倒 斜 角 


说 明 : 创建 倒 斜 角 包 括 三 种 类 型 。 在“ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 的 贪 瘟 区 域 的 图 唱 角 下 拉 列 表 
ea 可 以 指定 两 个 距离 值 来 定义 倒 斜 角 大 小 (图 3.6.16a ); 在 鲁 肖 角 下 拉 列 表 中 
选择 | 引 先 项 ， 可 以 指定 一 个 角度 值 和 一 个 偏 距 值 定义 倒 斜 角 大 小 (图 3.6.16b )。 


| 村 并 和 1 攻 一 当 | 本 局 一 下 
| 要 涛 王 2 [55 ” 删 | 本 45 


a) 非 对 称 倒 斜 b) 偏 置 和 角度 倒 斜 角 


图 3.6.16“ 倒 斜 角 类 型 
3.6.9 绘制 矩形 











选择 下 拉 菜 单 国 N 一 [9 一 下 [EEE 命令 或 单 击 “ 延 形 ”按钮 加 )， 
系统 弹出 图 3.6.17 所 示 的 “矩形 ”工具 条 ， 二 会 制 矩形 。 在 绘制 草图 时 ， 
使 用 该 命令 可 省 去 绘制 四 条 线段 的 麻烦 。 共 有 三 种 绘制 矩形 的 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 
方法 一 : 按 两 点 一 一 通过 选取 两 对 角 点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 : 
Step1. 选择 方法 。 选 中 “ 按 2 点 ”按钮 己 。 
Step2. 定义 第 一 个 角 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 角 点 。 


dy 

















AA- 


Step3. 定义 第 二 个 角 点 。 单 击 哆 | 按钮 ， 再 次 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 


dy 


Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 秆 形 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.18 所 示 。 














~ 2 ea 
一 ~ ~ -第 二 个 角 点 
输 必 覃 式 人。 人 角 点 za 
区 9 SL 
图 3.6.17 “ 算 形 ”工具 条 图 3.6.18 两 点 方式 


方法 二 : 按 三 点 -一 通过 选取 三 个 顶点 来 创建 矩形 ， 其 一 般 操 作 步 骤 如 下 : 
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Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 用 3 点 ”按钮 名 

Step2. 定义 第 一 个 顶点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩形 的 第 一 个 项 点。 

Step3.， 定义 第 二 个 顶点 。 单 击 唤 按钮 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 二 个 项 
点 (第 一 个 顶点 和 第 二 个 顶点 之 间 的 距离 即 矩 形 的 宽度 )， 此 时 和 矩形 晤 “橡皮 筋 ” 样 变化 。 

Step4. 定义 第 三 个 顶点 。 单 击 唤 按钮, 再 次 在 图 形 区 单 击 , 放置 矩形 的 第 三 个 顶点 (第 
二 个 顶点 和 第 三 个 顶点 之 间 的 距离 即 和 矩形 的 高 度 )。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 和 矩形 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.19 所 示 。 

方法 三 : 从 中 心 一 -通过 选取 中 心 点 、 一 条 边 的 中 点 和 顶点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操作 步 
又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 从 中 心 ” 按 钮 巷 . 

Step2. 定义 中 心 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 中 心 点 。 

Step3. 定义 第 二 个 点 。 单 击 唤 按钮 , 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 , 放置 矩形 的 第 二 个 点 (一 
条 边 的 中 点 )， 此 时 和 拢 形 呈 “橡皮 筋 ” 样 变化 。 

Step4. 定义 第 三 个 点 。 单 击 距 按钮 ， 再 次 在 图 形 区 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 三 个 点 。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 和 矩形 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.20 所 示 。 


中 心 点 - 第 三 个 扩 
| 









































qe 一 第 二 个 顶点 





xc [7al 中 Cj74 
YC [38 


第 一 个 顶点 -~ -> 
图 3.6.19 三 点 方式 图 3.6.20 ”从 中 心 方式 


3.6.10 ”绘制 轮廓 线 


轮廓 线 包 括 直 线 和 圆 弧 。 

选择 下 拉 菜 单 请 大 S 一 加 要 吓 一 > 中国 时 人 人 (或 单 击 记 按钮 )， 系 统 弹 
出 图 3.6.21 所 示 的 “轮廓 ”工具 条 。 

具体 操作 过 程 参 照 前 面 直线 和 圆 弧 的 绘制 ， 不 再 蒙 

绘制 轮廓 线 的 说 明 : 

@ 轮 慷 线 与 直线 和 圆 弧 的 区 别 在 于 ,轮廓 线 可 以 绘制 连续 的 对 架 ， 如 图 3.6.22 所 示 。 

@ 绘制 时 ， 按 下 、 拖 动 并 释放 鼠标 左 键 ， 直 线 模式 变 为 圆 缴 模式， 如 图 3.6.23 所 示 。 

@ 利用 动态 输入 框 可 以 绘制 精确 的 轮廓 线 。 


区 输 上 模 却 《 )。 
xY | 71. 9855 
国 区 二 rr mE 


图 3.6.21 “轮廓 线 ” 工 具 条 图 3.6.22 绘 续 的 对 象 ”图 3.6.23 用 “轮廓 线 ” 命 令 绘制 弧 
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3.6.11 绘制 派生 直线 








选择 下 拉 菜 单 | 匡 和 A = aa > | 泊 生 直线 加) 命令 (或 单 击 国 拉 
钮 )， 可 绘制 派生 百 线 ， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.06\ch03.06.011\derive line.prt。 

Step2. 双击 草图 单 击 虹 | 腕 钮 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 末 | 一 > 本 IE 一 





Step3. 定义 参考 直线 。 单 击 选 取 图 3.6.24 所 示 的 直线 为 参考 。 

Step4. 定义 派生 直线 的 位 置 。 拖 动 鼠 标 至 另 一 位 置 单 击 ， 以 确定 派生 直线 的 位 置 。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 派生 直线 的 创建 ， 结 果 如 图 3.6.24 所 未 。 

说 明 : 

@ 如 需要 派生 多 条 直线 ,可 以 在 上 述 Step3 中 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 继续 单 击 ， 然 后 
单 击 中 键 完 成 ， 结 果 如 图 3.6.25 所 示 。 





选取 此 直线 为 参考 
len REF 
图 3.6.24 ”直线 的 派生 (一) 图 3.6.25 ”直线 的 派生 (二) 


@ 如果 选 择 两 条 平行 线 时 ， 系 统 会 在 这 两 条 平行 线 的 中 点 处 创建 一 条 直线 。 可 以 通 
过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 ， 也 可 以 在 动态 输入 框 中 输入 值 ， 如 图 3.6.26 所 示 。 

@ 如果 选择 两 条 不 平行 的 直线 时 (不 需要 相交 )， 系 统 将 构造 一 条 角 平 分 线 。 可 以 通 
过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 (或 在 动态 输入 框 中 输入 一 个 值 )， 也 可 以 在 成 角度 
条 直线 的 任意 象限 放置 平分 线 ， 如 图 3.6.27 所 示 。 


dd 
LA 
’ 


长 度 [500 / 


图 3.6.26 ”派生 两 条 平行 线 中 间 的 下 线 图 3.6.27 派生 角 平 分 线 


3.6.12 ” 样 条 曲线 


二 








样 条 曲线 是 指 利用 给 定 的 奉 干 个 点 拟 合 出 的 多 项 式 曲 线 ， 样 条 曲线 采用 的 是 近似 的 拟 
合 方法 , 但 可 以 很 好 地 满足 工程 需求 , 因此 得 到 了 较为 广泛 的 应 用 。 下 面 通过 创建 几 3.6.28a 
所 示 的 曲线 来 说 明 创建 乏术 样 条 的 一 般 过 程 。 
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/~ 


9) “通过 态 ” 方 式 bp)“ 根 据 极点 ”方式 
图 3.6.28 ”艺术 样 条 的 创建 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 十 一 四 于 别 一 于 村 和 人 (或 单 
击 后 按钮 )， 弹 出 图 3.6.29 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 















艺术 样 条 区 苇 如 
类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 





全 数 恰 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 帘 
度 六 可 
三 匹配 的 结 点 位 置 

三 封闭 的 





乏 动 一 一 
fwWrs 要 视图 司 舌 量 
个 平面 店 法 向 


下 种 一 y 


[设置 
[ey 


确定 | 应 用 | 取消 | 
图 3.6.29 “艺术 样 条 ”对 话 框 


3.6.29 所 示 的 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 






© (通过 点 ) 创建 的 艺术 样 条 曲线 通过 所 选择 的 点 。 
@ 


要 到 加 (根据 极点 )， 创建 的 艺术 样 条 曲线 由 所 选择 点 的 极点 方式 来 约束 、 
Step2. 定义 曲线 类 型 ,在 对 话 框 中 的 要 mpi 项, 依次 在 图 3.6.28a 
所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 系 生成 图 36.28。 所 示 的 “通过 点 ”方式 创建 的 样 条 。 

说 明 : 如 果 选 择 和 先 项 ， 依 次 在 图 3.6.28b 所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 系 统 则 生成 图 
3.6.28b 所 示 的 “根据 极点 ”方式 创建 的 样 条 。 

Step3. 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 市 确定 肝 安 钮 (或 单 击 中 键 ), 完成 样 条 曲线 的 创建 。 














3.6.13 ”后 的 绘制 及 “后” 对 话 框 





用 UG NX 8.0 软件 绘制 理 图 时 ， 经 负 需 要 构造 点 来 定义 早 图 平面 上 的 茶 一 位 置 。 下 
通过 图 3.6.30 来 说 明 点 的 构造 过 程 。 





第 3 章 二 维 草图 设计 47 


可 双击 此 曲线 J 


a) 构造 点 前 b) 构造 点 后 
图 3.6.30 ”构造 点 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.06\ch03.06.13\point.prt。 


Step2. 进入 草图 环境 。 双 击 草图 ， 单 击 别 按钮 ， 系 统 进入 草图 环境 。 
Step3. 选择 命令 。 和 选择 下 拉 某 单 插 区 jj 四 十 医 FY... 
十 按钮 )， 系 统 弹 出 图 3.6.31 所 示 的 “草图 点 ”对 话 框 。 








(或 时 击 


草图 点 | 

EE 

pass = 
关闭 





图 3.6.31 “ 音 图 点 ”对 话 框 

Step4. 选择 构造 点 。 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ” 按 钮 大 ,系统 弹出 图 3.6.32 
所 示 的 “点 ”对 话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 中 的 国 | 下 拉 列 表 中 选择 国人 于 尺 . 

Step5. 定义 点 的 位 置 。 根 据 系统 苞 芝 可 或 条 加 用 和 肥大 要 汝 的 提示 ， 选 取 图 3.6.30a 所 示 的 加 é 
弧 ， 在 “点 ”对 话 框 的 晶 弹 文本 框 中 输入 数值 120.0。 

Step6. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 开 柄 定 | 拉 钮 ， 完 成 第 一 点 的 构造 ， 结 果 如 图 3.6.33 所 示 。 

Step7. 再 次 单 击 “草图 点 ”对 话 框 中 的 央 | 按 钮 ， 在 “点 ”对 话 框 中 的 杰 H 下 拉 列 表 中 
选择 用 园 项 ， 过 取 图 3.6.30a 所 示 的 圆 浙 ， 在 “点 ”对 话 框 的 磋 本 下 拉 列 表 中 选 
择 国 国光 项 ， 然 后 在 | 王 生 到 文本 框 中 输入 40， 单 击 上 确定 六 钮 ， 完 成 第 二 点 的 构 
造 ， 单 击 忆 过半 | 控 钮 ， 退 出 “草图 点 ”对 话 框 ， 结 果 如 图 3.6.34 所 示 ， 


点 ED 
gs 构造 的 第 一 点 


加 圆 吐 7 酉 加 上 的 角度 
































~ 


选择 圆 呢 或 必 图 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 


图 3.6.33 ”构造 第 一 点 
全 ) 国法 中 心 / 柄 圆 中 心 / 球 心 


加 圆 好 /本 加 上 的 角度 


| 绝对 - 工作 部 i 忆 | 


[iT1. 0940i mm 时 
153. O32T: mm 时 
加 DOUDOUL mm 时 


构造 的 第 二 所 
’ 


’ 
’ 





| 


图 3.6.32 “点 ”对 话 框 图 3.6.34 构造 第 二 点 


AAA 
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Step8， 选择 下 拉 菜 单 请 本 | ep 本 国 加 强人 仿 ( 或 单 市 网 二 护 饲 )， 完 成 草图 并 

退出 草图 环境 。 

图 3.6.32 所 示 的 “点 ”对 话 框 中 的 下 拉 列 表 各 选项 说 明 如 下 : 

e@ ”es 出 : 根据 光标 的 位 置 自动 判断 所 选 的 点 。 它 包括 了 下 面 介绍 的 所 有 点 的 
选择 方式 。 

e unas 出: 将 筷 标 光标 移 至 图 形 区 某 位 置 并 单 击 ， 系 统 则 在 单 击 的 位 置 处 创建 一 
个 点 。 如 果 创 建 点 是 在 一 个 草图 中 进行 ， 则 创建 的 点 位 于 当前 草图 平面 上 ， 

。 酬 于 在 图 形 区 选择 已 经 存在 的 点 . 

。 国 333 于 : 通过 寺 取 已 存在 曲线 ( 如 线段 、 圆 约 、 二 次 曲线 及 其 他 曲线 ) 的 端点 创 
建 一 个 点 。 在 选取 端点 时 ， 光 标的 位 置 对 端点 的 选取 有 很 大 的 影响 ， 一 般 系统 会 
选取 曲线 上 离 光 标 最 近 的 端点 。 

e : 通过 选取 曲线 的 控制 点 创建 一 个 点 。 控 制 点 与 曲线 类 型 有 关 ， 可 以 是 存 
在 点 、 线 段 的 中 点 或 端点 ， 开 口 圆 弧 的 端点 、 中 点 或 中 心 点 ， 二 次 曲线 的 端点 和 
样 条 曲线 的 定义 点 或 控制 点 。 

® : 通过 选取 两 条 曲线 的 交点 、 一 曲线 和 一 曲面 或 一 平面 的 交点 创建 一 个 点 。 
在 选取 交点 时 ， 若 两 对 象 的 交点 多 于 一 个 ， 系 统 会 在 靠近 第 二 个 对 象 的 交点 创建 
一 个 点 ; 若 两 段 曲线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 两 者 延长 线 上 的 相交 点 ; 若 选 
取 的 两 段 空 间 曲 线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 最 靠近 第 一 对 象 处 创建 一 个 点 或 
规定 新 点 的 位 置 。 

@ EN 通 这 选取 圆 / 圆 匆 、 椭 圆 或 球 的 中 心 点 创建 一 个 点 。 

® EE 二 上手 沿 弧 或 椭圆 的 一 个 角度 (与 坐标 轴 XC 正 向 所 成 的 角度 ) 位 置 
J : 

© 通过 选取 圆 陶 或 椭圆 陶 的 象限 点 ， 即 四 分 点 创建 一 个 点 。 创 建 的 象限 
点 是 离 光 标 最 近 的 那个 四 分 点 。 

@ hee 通过 选取 曲线 或 物体 边缘 上 的 点 创建 一 个 点 。 

e : 在 两 点 之 间 指 定 一 个 位 置 。 

e : 使 用 点 类 型 的 表达 式 指定 点 。 

3.7 有 单 图 的 编辑 
3.7.1 直线 的 探 纵 


UG NX 8.0 软件 提供 了 对 象 操 纵 功 能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 对 象 。 
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操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.1): 在 图 形 区 , 把 鼠标 指针 移 到 直线 端点 上 , 按 下 左 键 不 放 ， 
同时 移动 鼠标 ， 此 时 直线 以 远离 鼠标 指针 的 那个 端点 为 圆心 转动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 
鼠标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.2): 在 图 形 区 ， 把 鼠标 指针 移 到 直线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 
时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 和 直线 随 看 鼠标 移动 ， 达 到 绘制 意 岁 后 ， 松 开 鼠 标 左 键 。 


图 3.7.1 操纵 1: 直线 的 转动 和 拉 伸 图 3.7.2 ”操纵 2: 直线 的 移动 


3.7.2 圆 的 操纵 














操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.3): 把 鼠标 指针 移 到 加 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 扩 ， 同 时 移动 
孔 标 ， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 暂 小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.4): 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 , 按 下 远 键 不 放 ,， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 会 看 到 圆 随 独 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开展 标 左 键 。 


CD 4) 


图 3.7.3 操纵 1: 圆 的 缩放 图 3.7.4 操纵 2: 圆 的 移动 


3.7.3” 圆 弧 的 操纵 














操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.5): 把 鼠标 指针 移 到 圆 跌 上, 按 下 左 键 不 放 ,， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 会 看 到 圆 弧 半径 变 大 或 变 小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.6): 把 鼠标 指针 移 到 圆 踊 的 某 个 端点 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 
时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 踊 以 另 一 端点 为 固定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 也 在 变化 ， 达 到 
绘制 意向 后 ， 松 开展 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 (图 3.7.7): 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 , 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 
此 时 圆 踊 随 看 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 


让 WA /NN 


图 3.7.5 操纵 1: 改变 弧 的 半径 ”图 3.7.6 操纵 2: 改变 弧 的 位 置 图 3.7.7 操纵 3: 弧 的 移动 


3.7.4 ” 样 条 曲线 的 操纵 

















操纵 1 的 操作 流程 (图 3.7.8): 把 孔 标 指针 移 到 样 条 曲线 的 系 个 妆 扣 或 定位 态 上 ， 按 下 
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左 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 线 拓扑 形状 (曲率 ) 不 断 变化 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 
开 鼠 标 左 键 。 
操纵 2 的 操作 流程 (图 3.7.9): 把 鼠标 指针 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
恨 标 ， 此 时 样 条 曲线 随 独 鼠标 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开展 标 左 键 。 


+ 一 ~ 


图 3.7.8 ”操纵 1: 改变 曲线 的 形状 图 3.7.9 操纵 2: 曲线 的 移动 


3.7.5 ”制作 拐角 











“制作 扎 角 ”命令 是 通过 两 条 曲线 延伸 或 修 枉 到 公共 交 扣 来 创建 的 毛 角 。 此 命令 应 用 于 
直线 、 圆 缴 、 eeeyo 其 中 开放 式样 条 仅 限 修 勇 。 
下面 以 图 3.7.10 所 示 的 范例 来 说 明 创 建 “ 制 作 拐角 ”的 一 般 操作 步 又 如 下 : 




















第 二 条 拐角 边 
、 一 条 拐角 边 
a) 制作 前 b) 制作 后 


图 3.7.10 制作 拐角 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 加 加 EE wk> EE 一 > 下 攻 本 制作 操 角 加， 
“制作 损 角 ”按钮 二 |)， 系 统 弹出 图 3.7.11 所 示 的 “制作 拐角 ”对 话 框 。 





命令 〈 或 单 击 











图 3.7.11 “制作 抛 角 ”对 话 框 
Step2. 定义 要 制作 抛 角 的 两 条 曲线 。 单 击 选 择 图 3.7.10a 所 示 的 两 条 直线 。 
Step3. 单 击 中 键 ， 完 成 制作 拐 角 的 创建 。 





3.7.6 ”删除 对 象 


Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 对 象 〈 框 选 时 要 杠 住 整个 对 象 )， 此 时 可 看 到 选中 
的 对 象 变 成 监 
Step2. 按 一 下 键盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 对 象 即 被 删除 。 
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说 明 : 要 删除 所 选 的 对 梨 ， 还 有 下 面 四 种 方法 。 

在 图 形 区 单 击 和 鼠标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 句 人 
@ 选择 编辑 四 下 拉 菜 单 中 的 型 

@ 单 击 “标准 ”工具 条 中 的 关 按 钮 ， 

@ 按 一 下 键盘 上 的 Ctrl + D 组 合 键 . 

注意 : 如 要 恢复 已 删除 的 对 象 ， 可 用 键盘 的 Ctrl+Z 组 合 键 来 完成 。 








3.7.7 复制 /粘贴 对 象 


Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 复制 的 对 象 ( 框 选 时 要 框 住 整 个 对 象 )。 

Step2. 复制 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 过 加 回 ”ep 四 区 于 对 命令 ， 将 对 象 复制 到 剪贴 板 。 

Step3. 粘贴 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 坊间 国 ，_=> 区 玫 纲 命令， 系统 弹出 图 3.7.12 所 示 
的 “ 狂 贴 ”对 话 框 。 









“| 根据 三 点 旋转 
i 将 轴 与 拓 且 对 齐 





BR 用 | 观测 | 
图 3.7.12 “粘贴 ”对 话 框 








Step4. 定义 变换 类 型 。 在 “粘贴 ”对 话 框 中 的 玫 引 下 拉 列 表 中 选择 
对 象 移动 到 合适 的 位 置 单 击 。 
Step5. 单 击 区 移 定 | 拉 负 ， 完 成 粘贴 ， 结 果 如 图 3.7.13a 所 示 。 


a) 要 复制 的 对 象 b) 复制 /粘贴 后 的 结果 
图 3.7.13 ”对 象 的 复制 /粘贴 


和 一 


3.7.8 ”快速 修 筋 





命令 (或 单 击 





step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国定 一 > EE 一 EY 
于 按钮 )。 系 统 弹出 图 3.7.14 所 示 的 “快速 修 前 ”对话 框 。 

Step2. 定义 修剪 对 象 。 依 次 单 击 图 3.7.15a 所 示 的 需要 修剪 的 部 分 。 

Step3. 单 击 中 键 。 完 成 对 象 的 修 勇 ， 结 末 如 图 3.7.15b 所 示 。 
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图 3.7.14 “快速 修剪 ”对 话 框 


选取 要 裁 田 的 部 分 


> 一 -一 ~ 


a) 裁剪 采 b) 裁剪 后 
图 3.7.1$ ”快速 裁剪 


3.7.9 快速 延伸 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 略 重男 | 一 加 一 SEE 命令 (或 单 击 垃 按 
钮 )。 

Step2. 选择 图 3.7.16a 所 示 的 曲线 , 完成 曲线 到 下 一 个 边界 的 延伸 , 结果 如 图 3.7.16b 所 示 。 

说 明 : 在 延伸 时 ， 系 统 自动 选择 最 近 的 曲线 作为 延伸 边界 。 


号 和 > 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.7.16 ”快速 延伸 


3.7.10 ”镜像 


镜像 操作 是 将 草图 对 象 以 一 条 直线 为 对 称 中 心 ， 将 所 选取 的 对 象 以 这 条 对 称 中 心 为 轴 
进行 复制 ， 生 成 新 的 草图 对 象 。 镜 像 捞 贝 的 对 象 与 原 对 象形 成 一 个 整体 ， 并 且 保 持 相 关 性 。 
“镜像 ”操作 在 绘制 对 称 图 形 时 是 非常 有 用 的 。 下 面 以 图 3.7.17 所 示 的 范例 来 说 明 “ 镜 像 ” 


的 一 般 操 作 步 又 。 


a) 镜像 前 by 镜像 后 
图 3.7.17 镜像 操作 











Re 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.07\mirror.prt。 

Step2. 双击 草 图 ， 单 击 是 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捕 太 [8] m= E13 = 而 席 你 曲线 曙 ]... 
令 (或 单 击 面 按钮 )， 系 统 弹出 图 3.7.18 所 示 的 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 镜像 对 象 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 单 击 “曲线 ” 按钮 因 |, 选取 图 形 区 中 
的 所 有 草图 曲线 。 

Step5. 定义 中 心 线 。 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 对 话 框 中 的 “中 心 线 ” 按钮 图 | 选取 坐标 系 的 
Y 轴 作 为 镜像 中 心 线 。 





















ET 臣 慎 加 
洗 择 对象 
-ig 
和 可 

类 选择 中 心 线 加 ) | 申 | 
一 一 :一 





| | 
图 3.7.18 “镜像 曲线 ”对 话 框 
注意 : 选择 的 镜像 中 心 线 不 能 是 镜像 对 象 的 一 部 分 ， 否 则 无 法 完成 镜像 操作 。. 

Step6. 单 击 应 用 | 按钮 ， 则 完成 镜像 操作 〈 如 果 没 有 别 的 镜像 操作 ， 下 接 单 击 区 三 研 旨 

按钮 )， 结 果 如 图 3.7.17b 所 示 。 

图 3.7.18 所 示 的 “镜像 曲线 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

e。 | 天 (中 心 线 ) 用 于 选择 存在 的 直线 或 轴 作 为 镜像 的 中 心 线 . 选择 草图 中 的 直线 作 
为 镜像 中 心 线 时 ， 所 选 的 直线 会 变 成 参考 线 ， 暂 时 失去 作用 。 如 果 要 将 其 转化 为 
正常 的 草图 对 象 ， 可 用 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “转换 为 参考 的 /激活 的 ”功能 ， 
其 具体 内 容 将 会 在 3.9.8 节 中 介绍 . 

@ | 由 (出 线 ) 用 于 选择 一 个 或 多 个 要 镜像 的 草图 对 象 ， 在 选取 镜像 中 心 线 后 ， 用 户 
可 以 在 草图 中 选取 要 进行 “镜像 ”操作 的 草图 对 象 。 





3.7.11 偶 置 曲线 








“ 仿 罩 曲线 ” 束 是 对 当前 于 图 中 的 曲线 进行 仿 黎 ， 从 而 产生 与 源 曲 线 相关 联 、 形 状 相 似 
的 狐 的 曲线 。 可 仿 移 的 曲线 包括 基本 绘制 的 曲线 、 投 影 曲 线 以 及 边缘 曲线 等 。 创建 图 3.7.19 
所 示 的 偏 畦 曲线 的 具体 步 又 如 下 : 


| | | 


a) 参照 曲线 b)“ 延 伸 端 盖 ” 形 式 的 曲线 c)“ 圆 孤 帆 形体 ”形式 的 曲线 
图 3.7.19” 偏 置 曲线 的 创建 
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Stepl. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch03\ch03.07\offset.prt。 

Step2. 双击 草图 ， 单 击 影 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 夺 加 | > 目 卫 
令 ， 系 统 弹 出 图 3.7.20 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 偏 置 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 3.7.19a 所 示 的 草图 。 

Step5. 定义 偏 置 参数 。 在 轿 可 后 的 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 5.0， 取 消 选中 局 问 导 复 
选 框 。 

Step6. 定义 端 盖 选 项 。 在 吴 萤 本 虽 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

说 明 : 如 果 在 庄村 本 下 下拉 列 表 中 选择 国 OI 硬 吾 选项 , 则 偏 置 后 的 结果 如 图 3.7.19c 所 示 。 

Step7. 定义 近似 公差 。 接 受 结 文 本 框 中 默认 的 偏 置 曲线 精度 值 。 

Step8. 完成 偏 置 。 单 击 [ 右 用 | 校 包 ， 完 成 指定 曲线 偏 置 操作 。 还 可 以 对 其 他 对 和 象 进行 
相同 的 操作 ， 操 作 完 成 后 ， 单 击 区 形 定 “| 按钮 完成 所 有 曲线 的 偏 置 操 作 。 

注意 ; 可 以 单 击 “ 偏 置 曲 线 ”对 话 框 中 的 避 | 按 钮 改变 偏 置 的 方向 . 








曲线 集 的 曲线 a 需 秆 曲 此 四 


































™ 


链 这 续 性 和 终点 约束 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闲 十 
一 : 


[转换 要 引用 的 输 六 曲线 


了 入 | 3 一 - 
全 | D0. D254 





| 应用 | 取消 | 
图 3.7.20 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 


3.7.12 ”编辑 定义 葵 面 








理 疼 曲线 一 般 可 用 于 拉 伸 、 旋 转 和 扫 兵 等 特征 的 训 面 ， 如 果 要 改变 特征 截面 的 形状 ， 
可 以 通过 “编辑 定义 截面 ”功能 来 实现 。 图 3.7.21 所 示 的 编辑 定义 截面 的 具体 操作 步骤 如 


下 
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es 


a) 编辑 定义 截面 前 b) 编辑 定义 截面 后 
图 3.7.21 编辑 定义 截面 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.07\edit defined curve.prt。 

Step2. 在 特征 树 中 右 击 草图 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 E 匡 用 合 今 ， 进 入 草图 纺 
辑 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 吉 加 | 一 > ET 国 命 令 (或 单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 
“编辑 定义 截面 ”按钮 中)， 系 统 弹 出 图 3.7.22 所 示 的 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 ( 如 果 当 前 
草 多 中 没有 曲线 经 过 拉 伸 、 旋 转 等 操作 来 生成 几何体， 系统 弹出 图 3.7.23 所 示 “ 编 辑 章 图 
定义 线 串 ”对 话 框 中 的 警告 信息 )。 

注意 : “编辑 定义 截面 ”操作 只 适合 于 经 过 拉 伸 、 旋 转生 成 特征 的 曲线 ， 如 果 不 符合 此 
要 求 ， 此 操作 就 不 能 实现 ， 



































策 辑 定义 蕉 面 吧 导 
截面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


后 向 

指定 原始 曲线 
习 南 一 
vw EDLC 


澳 辑 定义 蕉 面 
| 1 不 和 存在 基于 截面 的 特 和 让， 或 者 蕉 面 并 不 忆 避 信赖 于 当前 草图 。 





图 3.7.22 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 图 3.7.23 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 





Step3. 按 住 Shift 键 ， 在 草图 中 选取 图 3.7.24 所 示 (曲线 以 高 亮 显 示 ) 的 曲线 的 任意 音 
分 (如 圆 ), 系统 则 排除 整个 草图 曲线 ; 再 选择 图 3.7.25 所 示 的 曲线 一 一 甜 形 的 4 条 线段 (此 
时 不 用 按 住 Shift 键 》 作 为 新 的 草图 截面 ， 单 击 对 话 框 中 的 “替换 助理 ”按钮 剧 . 

说 明 : 用 Shiftt 左 键 选择 要 移 除 的 对 象 ， 用 左 键 选择 要 添加 的 对 象 ， 

Step4， 单 市 [于 定 | 祈 钮 ， 完 成 草图 截面 的 编辑 。 单 市 购 于 加 拉 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

Step5. 更 新 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 E| = EE 于 
果 如 图 3.7.21b 所 示 。 

说 明 : 此 处 如 果 不 进行 更 新 就 无 法 看 到 编辑 后 的 结果 。 





“有 更 新 以 葡 职 外 部 更 改 吧 ) 





全、 人 十 
命令 ， 绍 
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添加 选中 的 曲线 


” 
PP 
” 
PP 





图 3.7.24 草图 有 曲线 图 3.7.25 ”添加 选中 的 曲线 


3.7.13 ”交点 





“相交 曲线 ”命令 可 以 方便 地 得 找 指定 几何 体 穿 过 章 网 平面 处 的 区 点 ， 并 在 这 个 位 置 创 
建 一 个 关联 点 和 基准 轴 。 图 3.7.26 所 示 的 相交 操作 的 步骤 如 下 : 














选取 此 边界 出线 、、| aa | -ssh 
了 和 本 Cc、 <- nh > 
也 此 基准 平面 一 》 人 
”作为 草图 平面 本。 
a) 创建 前 bp) 创建 后 的 关联 点 和 基准 轴 


图 3.7.26 ”相交 操作 
Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch03\ch03.07\intersect.prt。 
Step2. 定义 草 绘 平 面 。 选 择 下 拉 菜 单 | 匡 入 加 | > 加 ET 命令， 选取 图 
3.7.26a 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 [确定 > 抱负 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 RSI > 本 于 于 于 于 一 万 区 区 更 
(或 单 击 “ 交 点 ”按钮 国 )， 系 统 弹 出 图 3.7.27 所 示 的 “交点 ”对 话 框 。 











全 
必 








图 3.7.27 “交点 ”对 话 框 


Step4. 选取 要 相交 的 曲线 。 按 照 系统 提示 选取 图 3.7.26a 所 示 的 边线 为 相交 曲线 。 

Step5、 单 击 下 确定 >j 扩 钮 ， 牛 成 图 3.7.26b 所 示 的 关联 点 和 基准 轴 ， 

3.7.27 所 示 的 “交点 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 

@ | 下 (曲线 )， 用 于 选择 要 创建 交点 的 曲线 (或 路 径 )， 默 认 情况 下 为 打开 ， 

@ 和 (循环 解 ) 可 以 在 几 个 备 选 解 之 间 切 换 ， 如 果 路 径 与 草图 平面 在 多 点 相交 ， 或 
者 路 径 是 开 环 ， 没 有 与 草图 平面 相交 ,“ 草 图 生成 器 ”从 路 径 开 始 处 标识 可 能 的 解 。 
如 果 路 径 是 开 环 ， 则 可 以 延伸 一 个 或 两 个 端点 ， 使 其 与 草图 平面 相交 。 
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3.7.14 ”相交 曲线 





“相交 曲线 ”命令 可 以 通过 用 户 指 定 的 面 与 草图 基准 平面 相交 产生 一 条 曲线 。 下 面 以 图 
3.7.28 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 相 交 曲 线 的 操作 步 又 。 


,CE 


“要 相交 的 面 ” 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.7.28 创建 相交 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.07\intersect01.prt。 

Step2. 定义 草 绘 平面 。 选择 下 拉 菜 单 质 六 [5] => 阐 任务 环境 中 的 草图 (8)..， 
面 作为 草图 平面 ， 单 市 于 确定 > 上 包 . 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 采 单一 入 > 
(或 单 击 “ 相 交 曲 线 ” 按 钮 时 )， 系 统 弹出 图 3.7.29 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 要 相交 的 面 ,选取 图 3.7.28a 所 示 的 模型 表面 为 要 相交 的 面 , 即 产生 图 3.7.28b 
所 示 的 相交 曲线 ， 接 受 默 认 的 顾 本 于 | 和 | 而 妆 下， 

Step5. 单 击 “ 相 交 有 曲线” 对话 框 中 的 确定 | 按钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 








命令 ， 选取 XY 平 





i tp EE 





全 人 
有 





[” 操 略 筷 


「 连结 曲 北 


曲 些 提 癌 | 三 沈 下 | 
注目 直 二 | 0. D254 
和 司 M | 0. 5000 





图 3.7.29 “相交 曲线 ”对 话 框 
3.7.29 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 中 各 工具 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
e@ 国 ( 面 ) 选择 要 在 其 上 创建 相交 曲线 的 面 ， 
@ “Iv 哲 瞳 乱 选项 : 当选 取 的 “要 相交 的 面 ” 上 有 孔 特 征 时 ， 勾 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 
会 在 曲线 遇 到 的 第 一 个 孔 处 停止 相交 曲线 。 
@ | 连结 曲线 选项 : 用 于 多 个 “相交 曲线 ”之 间 的 连结 。 义 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 会 自 
动 将 多 个 相交 曲线 连结 成 一 个 整体 。 
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3.7.15 ”投影 曲线 

















“投影 曲线 ”功能 十 将 选取 的 对 象 按 牌 且 于 诗 图 工作 平面 的 方 同 投影 到 草图 中 ， 使 之 成 
为 草图 对 象 。 创 建 图 3.7.30 所 示 的 投影 曲线 的 步骤 如 下 : 





0 一 一 个 | 一 [一 二 人 投影 昌 线 
为 投影 对 象 “~ 六] 上 放权 此 基准 下 一 | Tr 
中。 面 为 草图 平面 | TA 
a) 投影 前 b) 投影 后 


图 3.7.30 ”创建 投影 曲线 

Stepl. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.07\projection.prt。 

Step2. 进入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 国 AS 一 到 |EEEEEEISS 命令 ， 选 取 图 
3.7.30a 所 示 的 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 [确定 | 拉 馈 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 和 一 > ESEEI 一 "EET 
(或 单 击 “ 投 影 ”按钮 国 )， 系 统 弹出 图 3.7.31 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 要 投影 的 对 象 。 选 取 图 3.7.30a 所 示 的 四 条 边线 为 投影 对 象 。 

Step5. 单 击 [ 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 ， 结 果 如 图 3.7.30b 所 示 。 




















投影 曲线 刘 [ 三 | > 


要 投影 的 对 旬 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 和 
| 


借 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
lw 关联 

输出 曲线 类 型 
汉 荆 











图 3.7.31 “投影 曲线 ”对 话 框 


3.7.31 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

e@ 图 (由 线 ) 用 于 选择 要 投影 的 对 象 ， 默 认 情 况 下 为 按 下 状态 。 

e。 央 (点 )， 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 将 弹出 “点 ”对 话 杠 ， 

@ “Iv 关联 复 选 框 : 定义 投影 曲线 与 投影 对 象 之 间 的 关联 性 。 选 中 该 复 选 框 后 ， 投 影 
曲线 与 投影 对 象 将 存在 关联 性 。 即 投影 对 象 发 生 改 变 时 ， 投 影 曲 线 也 随 之 改变 。 

@  。 辆 出 曲 占 类 型 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 包 括 
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3.8 ”草图 的 约束 


3.8.1 草图 约束 概述 








“草图 约束 ”主要 包括 “几何 约束 ”和 “尺寸 约束 ” 两 种 类 型 。“ 几何 约束 ”是 用 来 定 
位 章 图 对 象 和 确定 草图 对 象 之 间 的 相互 关系， 和 而 “尺寸 约束 ”是 用 来 驱动 、 限 制 和 约束 昔 
图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 的 。 














3.8.2 “草图 工具 ”工具 条 “约束 ”部 分 简介 


进入 草图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 “草图 工具 ”工具 条 ， 如 图 3.8.1 
所 示 。 


Al 一 0 自动 基 断 尺寸 了 











草图 工具 


A2 一 一 -4b 于 水 平民 十 | 只 re ~ O I 器 C.) A a Co pA / “绘制 ”部 分 
一 | 竖 直 扩 十 本 ra ;9 立 | 
辣 3 平行 尺寸 克 一 图 四 后 0 各 EO 区 全 3 网 约束 

, | WIFE sh/ 
A5 tr 下 Rd YY 十 外 禹 古语 长 部 久生 ”部 





A6 一 4 硼 度 尺寸 
A7 一 一 砚 直径 尺寸 


i ~ bp ha ft 人 品 
A8 一 ”请 半 径 忆 十 ;A 二 al w I 上 和 钱 洲 g 
A9 住 周 长 尺 十 | | | | | i 
A B C D EE F G HH I J K L 


图 3.8.1 “草图 工具 “工具 条 
3.8.1 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 “约束 ”部 分 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 : 
Al: 自动 判断 的 尺寸 。 通 过 基于 选 定 的 对 和 象 和 光标 的 位 置 自动 判断 尺寸 类 型 来 创建 尺 
寸 约 束 。 
A2: 水 平 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 水 平 尺 寸 约 束 。 
A3: 坚 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进 行 坚 直 尺寸 约束 。 
A4: 平行 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进行 平行 于 指定 对 象 的 尺寸 约束 。 
A5: 重 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 点 到 直线 的 垂直 距离 进行 重 直 尺寸 约束 。 
A6: 角度 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 两 条 直线 进行 角度 约束 。 
A7: 直径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进 行 直径 尺寸 约束 。 
A8: 半径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进 行 半 径 尺 寸 约束 。 
A9: 周 长 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 的 多 个 对 象 进行 周 长 尺 寸 约 束 。 
B: 约束 。 用 户 自 己 对 存在 的 草图 对 象 指定 约束 类 型 。 











进 
进 
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C: 设 为 对 称 。 将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 上 的 对 称 线 对 称 。 

D: 显示 所 有 约束 。 显 示 施加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 ， 

E: 自动 约束 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 弹出 图 3.8.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 ， 用 于 自 
动 地 添加 约束 。 

F: 自动 标注 尺寸 。 根 据 设 置 的 规则 在 曲线 上 自动 创建 尺寸 。 

G: 显示 / 移 除 约束 。 显 示 与 选 定 的 草图 几何 图 形 关联 的 几何 约束 ， 并 移 除 所 有 这 些 约 
束 或 列 出 信息 。 

H: 转换 至 / 自 参 考 对 象 。 将 草图 曲线 或 草图 尺寸 从 活动 转换 为 参考 ， 或 者 反 过 来 。 下 
游 命 令 ( 如 拉 伸 ) 不 使 用 参考 曲线 ， 并 且 参 考 尺 寸 不 控制 草图 几何 体 。 

I: 备 选 解 。 备 选 尺 寸 或 几何 约束 解 算 方案 。 

J: 自动 判断 约束 和 尺寸 。 控 制 哪些 约束 或 尺寸 在 曲线 构造 过 程 中 被 自动 判断 。 

K: 创建 自动 判断 约束 。 在 曲线 构造 过 程 中 局 用 自动 判断 约束 。 

L: 连续 自动 标注 尺寸 。 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自动 标注 尺寸 。 

在 草图 绘制 过 程 中 ， 读 者 可 以 自己 设 定 自动 约束 的 类 型 ， 单 击 “ 自 动 约束 ”按钮 名 ， 





系统 弹出 “ 目 动 约束 ”对 话 框 如 图 3.8.2 所 示 ， 在 对 话 框 中 可 以 设 定 目 动 约束 类 型 。 






EFJESE x 
要 约束 的 曲线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 秩 








让 站 一 一 








| | | 
图 3.8.2 “ 目 动 约束 ”对 话 框 





图 3.8.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 中 所 建立 的 都 是 几何 约束 ， 它 们 的 用 法 如 下 : 
e@ | (水 平 ); 约束 直线 为 水 平 直线 ( 即 平行 于 XC 轴 ) 
e@e | ( 坚 直 ): 约束 直线 为 坚 直 直线 ( 即 平行 于 YC 轴 ) 
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多 | ( 相 切 ): 约束 所 选 的 两 个 对 象 相 切 . 

而 (平行 ) 约束 两 直线 互相 平行 。 

了 | (径直 ): 约束 两 直线 互相 重 直 、 

加 | ( 共 线 )， 约束 多 条 直线 对 象 位 于 或 通过 同一 直线 ， 

图 (同心 ); 约束 多 个 圆 弧 或 杭 圆 弧 的 中 心 点 重合 . 

国 (等 长 )， 约束 多 条 直线 为 同一 长 度 ， 

到 | (等 半径 )， 约 束 多 个 弧 有 相同 的 半径 。 

四 | (点 在 曲线 上 )， 约束 所 选 点 在 曲线 上 、 

同 | (重合 ); 约束 多 点 重合 . 

在 草图 中 ， 被 添加 完 约束 对 象 中 的 约束 符号 显示 方式 如 表 3.8.1 所 示 。 











表 3.8.1 约束 符号 列表 


约束 名 称 约束 显示 符号 
固定 /完全 固定 
固定 长 度 


垂直 的 


= 
Hr 
ybi#+ielc NN- 


在 一 般 绘 图 过 程 中 ， 我 们 习惯 于 移 绘 制 出 对 象 的 大 概 形 状 ， 然 后 通过 添加 “几何 约束 ” 
来 定位 草 儿 对 象 和 确定 章 狗 对 象 之 间 的 相互 天 系 ， 再 添加 “大 二 约束 ”来 驱动 、 限 制 和 约 
束 曹 图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 ， 下 面 将 移 介 绍 如 何 添加 “几何 约束 ”， 再 介绍 诬 加 “ 矿 寸 约 
束 ” 的 具体 方法 。 
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3.8.3 ”添加 几何 约束 





在 二 维 草 图 中 ， 添 加 几何 约束 主要 有 两 种 方法 ;手工 添加 几何 约束 和 自动 产生 几何 约 
束 。 一 般 在 添加 几何 约束 时 ， 要 先 单 击 “显示 所 有 约束 ”按钮 一 ， 则 二 维 草图 中 所 存在 的 
所 有 约束 都 显示 在 图 中 。 

方法 一 : 手工 添加 约束 。 手 工 添加 约束 是 指 对 所 选 对 象 由 用 户 自己 来 指定 某 种 约束 。 
在 “约束 ”工具 条 中 单 击 外 按钮 ， 系 统 就 进入 了 几何 约束 操作 状态 。 此 时 ， 在 图 形 区 中 选 
择 一 个 或 多 个 和 草图 对 象 ， 所 选 对 象 在 图 形 区 中 会 加 完 显 示 。 同 时 ， 可 深 加 的 几何 约束 其 型 
按钮 将 会 出 现在 图 形 区 的 左上 角 。 

根据 所 选 对 象 的 几何 关系 ， 在 几何 约束 类 型 中 选择 一 个 或 多 个 约束 类 型 ， 则 系统 会 添 
加 指定 类 型 的 几何 约束 到 所 选 草图 对 象 上 。 这 些 草图 对 象 会 因 所 添加 的 约束 而 不 能 随意 移 
动 或 旋转 。 

F 面 通过 图 3.8.3 所 示 的 相 切 约束 来 说 明 创建 约束 的 一 般 操作 步 又 。 



































sd 
en a - ’ 
Ed 


WW 呈 一 - 
图 3.8.3 ”添加 相 切 约束 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.08\add 1.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 , 单 击 砚 以 钮 , 进入 草图 工作 环境 , 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 图 
和 “约束 ”按钮 <。 
Step3. 定义 约束 对 象 。 根 据 系 统 选择 要 剖 建 芍 束 的 曲 可 的 提示 ， 选 取 疼 3.8.3a 所 示 的 直线 
和 圆 ， 系 统 弹 出 图 3.8.4 所 示 的 “约束 ”工具 条 。 














图 3.8.4 “约束 ”工具 条 
Step4. 定义 约束 类 型 。 单 击 较 按钮 ， 则 直线 和 圆 弧 之 间 会 添加 “ 相 切 ”约束 。 
Step5. 单 击 中 键 完成 约束 的 创建 ， 草 图 中 会 自动 添加 约束 符号 ， 如 图 3.8.3b 所 示 。 
F 面 通过 图 3.8.5 所 示 的 约束 来 说 明 创建 多 个 约束 的 一 般 操作 步骤 。 


> 选取 这 两 条 直线 > 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 3.8.5 添加 多 个 约束 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.08\add 2.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 , 单 击 砚 按钮 , 进入 草图 工作 环境 , 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 羔 
和 “约束 ”按钮 <L。 根 据 系 统 | 吴 弄 要 前 言 移 素 交 晤 赂 的 提示 ， 选 取 图 3.8.5a 所 示 的 两 条 直线 ， 
系统 弹出 图 3.8.6 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 “ 等 长 ”按钮 恩 ， 则 直线 之 间 会 添加 “等 长 ” 
约束 ， 再 单 击 选取 两 条 直线 ， 单 击 “ 平 行 ”按钮 而 ， 则 直线 之 间 会 添加 “平行 ”约束 。 











ER 








图 3.8.6 “约束 ” 工具 条 


Step3. 单 击 鼠标 中 键 完 成 约束 的 创建 ， 草 图 中 会 自动 添加 约束 符号 ， 如 图 3.8.5b 所 示 。 

关于 其 他 类 型 约束 的 创建 ， 与 以 上 两 个 范例 的 创建 过 程 相 似 ， 这 里 不 再 袭 述 ， 读 者 可 
以 自行 研究 。 

方法 二 ， 自 动产 生 几何 约束 。 自 动产 生 几 何 约束 是 指 系统 根据 选择 的 几何 约束 类 型 以 
及 草图 对 象 间 的 关系 ,自动 添加 相应 约束 到 草图 对 象 上 。 一般 都 利用 “自动 约束 ”按钮 王 来 
让 系统 自动 添加 约束 。 其 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 单 击 “ 约 束 ” 工 具 条 中 的 “自动 约束 ”按钮 砧 ， 弹 出 “自动 约束 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “自动 约束 ”对 话 框 中 单 击 要 自动 创建 的 约束 的 相应 按钮 , 然后 单 市 确定 > 
钮 。 通常 , 用 户 一 般 都 选择 自动 创建 所 有 的 约束 , 这 样 只 需 在 对 话 框 中 单 击 的 二 全 部 设置 
按钮 ， 则 对 话 框 中 的 约束 复 选 框 全 部 被 选中 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 自动 创建 约束 的 
设置 。 

这 样 ， 在 草图 中 画 任 意 曲 线 ， 系 统 会 自动 添加 相应 的 约束 ， 而 系统 没有 自动 添加 的 约 
束 就 需要 用 户 利用 手工 添加 约束 的 方法 来 自己 添加 。 
































3.8.4 添加 尺寸 约束 











添加 扩 寸 约束 也 就 是 在 草 独 上 标注 太 寸 ， 并 设置 矿 寸 标注 线 的 形式 与 太 寸 大 小 ， 来 张 
动 、 限 制 和 约束 草图 几何 对 象 。 选 择 下拉 末 单 开 和 S| = 区 和 由 几 中 的 命令 。 主 要 包括 以 
下 儿 种 标注 方式 。 











1. 标注 水 平 尺寸 








标注 水 平 尺 寸 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 水 平 投 影 距 离 。 下 面 通过 标注 图 3.8.7b 所 示 的 
尺寸 ， 来 说 明 创建 水 平 尺 寸 标注 的 一 般 操 作 步 又 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.08\add dimension 1.prt。 
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step2， 双 击 图 3.8.7a 所 示 的 直线 ， 单 击 出 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 
岳 六 [3] => EE mm -= 水 平 nt 


入 


a) 直线 





6) 坚 直 尺寸 





图 3.8.7 水 平和 竖 直 尺寸 的 标注 
Step3. 定义 标注 尺寸 的 对 象 。 选 择 图 3.8.7a 所 示 的 直线 ， 系 统 生成 水 平 尺寸 。 
Step4. 定义 尺寸 放置 的 位 置 。 移 动 鼠 标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 如 果 要 改变 直线 
尺寸 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 
Step5. 早 击 中 键 完成 水 平 尺 寸 的 标注 ， 如 图 3.8.7b 所 示 。 








2. 标注 坚 直 尺寸 








标注 竖 直 尺寸 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 亚 直 投影 距离 。 下 面 通过 标注 图 3.8.7c 所 示 的 
尺寸 ， 来 说 明 创建 竖 直 尺寸 标注 的 步 台 。 

Step1. 选择 刚 标注 的 水 平 距 离 , 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 @ 斑 
删除 该 水 平 尺 寸 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 > 区 
示 的 直线 ， 系 统 生成 竖 直 尺寸 。 

Step3. 移动 局 标 全 合适 位 置 ， 单 击 放置 太 寸 。 如 末 要 改变 距离 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 
输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

Step4. 单 击 中 键 完 成 紧 百 太 寸 的 标注 ， 如 图 3.8.7c 所 示 。 














一 ET 命令 , 单 击 选取 图 3.8.7a 所 

















3. 标注 平行 尺寸 














标注 平行 信 寸 古 标 注 所 选 卫 线 两 端 皮 之 间 的 最 短 距离 。 下 面 通过 标注 图 3.8.8b 所 示 的 
尺寸 ， 来 说 明 创 建 平 行人 寸 标 注 的 步 又 。 


wa 了 
- 本 


a) 直线 b) 平行 尺寸 
图 3.8.8 ”平行 尺寸 的 标注 





Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.08\add dimension 2.prt。 
Step2. 双击 图 3.8.8a 所 示 的 直线 ， 单 击 吕 按钮， 进入 草图 工作 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 
A 一 IE 命令 ,选择 两 条 直线 的 两 个 端点 , 系统 生成 平行 尺寸 。 
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Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完 成 平行 尺寸 的 标注 ， 如 图 3.8.8b 所 示 。 








4. 标注 牌 直 尺 十 











标注 垂直 矿 寸 是 标注 所 选 点 与 直线 之 间 的 垂直 距离 。 下 面 通过 标注 图 3.8.9 所 示 的 尺寸 
来 说 明 创建 垂 下 矿 寸 标注 的 步骤 。 


_- 先 选择 此 直线 1 
-再 选择 点 一 ) 29 1 
二 


a) 直线 by 二 十 由 二 
图 3.8.9 和 王 直 尺寸 的 标注 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.08\add dimension 3.prt。 

Step2. 双击 图 3.8.9a 所 示 的 直线 ， 单 击 吕 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 
插入】 下 命令， 标注 点 到 直线 的 距离 ， 先 选择 直线 ， 然 后 再 选 
择 点 ， 系 统 生成 焉 下 尺寸 。 

Step3. 移动 腿 标 至 合适 位 置 ， 单 击 左 键 放置 尺寸 。 

Step4. 单 击 中 键 完成 垂 置 太 十 的 标注 ， 如 图 3.8.9b 所 示 。 

注意 : 要 标注 点 到 直线 的 距离 ， 必 须 先 选择 直线 ， 然 后 再 选择 点 。 





























5. 标注 两 条 直线 间 的 角度 


标注 两 条 下 线 间 的 角度 是 标注 所 选 下 线 之 间 夹 角 有 的 大 小 ， 且 角度 有 锐角 和 和 钝 角 之 分 。 
下 面 通过 标注 网 3.8.10 所 示 的 角度 来 说 明 标 注 百 线 间 角度 的 步骤 。 


es 
名 


4) 出线 bp) 创建 的 锐角 角度 c) 创建 的 钝 角 角 度 
图 3.8.10 角度 的 标注 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.08\add angle.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 师 胺 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 R 硬 | > 
i 一 命令， 选择 两 条 直线 (图 3.8.10a)， 系 统 生 成 角度 。 

Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 〈 移 动 的 位 置 不 同 ， 生 成 的 角度 可 能 是 锐角 或 钝 角 ， 如 图 
3.8.10 所 示 )， 单 击 放 置 尺寸 。 

Step4. 单 击 中 键 完 成 角度 的 标注 ， 如 图 3.8.10b、c 所 示 。 
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6. 标注 直径 

标注 直径 是 标注 所 选 圆 直径 的 大 小 。 下 面 通过 标注 图 3.8.11 所 示 圆 的 直径 来 说 明 标注 
直径 的 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.08\add d.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 布 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜单 故 驴 8 > 
人 命令， 选择 图 3.8.11a 所 示 的 圆 ， 系 统 生 成 直径 尺寸 。 











选取 此 圆 
’ 
—) 
a) 原始 曲线 b) 标注 直径 


图 3.8.11 直径 的 标注 
Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完 成 直径 的 标注 ， 如 几 3.8.11b 所 示 。 








7. 标注 半径 





标注 半径 是 标注 所 选 圆 或 圆 弧 半径 的 大 小 。 下 面 通 过 标注 图 3.8.12 所 示 圆 弧 的 半径 来 
说 明 标 注 半径 的 步 又 。 


选 此 圆 弧 


no b) 标注 半径 
图 3.8.12 ”半径 的 标注 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.08\add arc.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 布 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜单 大 芒 gj 一 > 
一人 人 邻 ， 选 择 圆 江 〈 图 3.8.12a)， 系 统 生成 半径 尺寸。 

Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 如 果 要 改变 圆 的 半径 尺寸 ， 则 在 弹出 的 
动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

Step4. 单 击 中 键 完成 半径 的 标注 ， 如 图 3.8.12b 所 示 。 











3.9 修改 日 图 约束 








修改 革 图 约束 主要 是 指 利 用 “草图 工具 ”工具 条 中 的 “显示 / 移 除 约束 ” “动画 模拟 必 
寸 "” “转换 为 参考 的 /激活 的 ”和 “ 备 选 解 ” 这 些 按钮 来 进行 章 图 约束 的 管理 。 
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3.9.1 显示 所 有 约束 





单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 力 按钮， 将 显示 施加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 。 


3.9.2 显示 / 移 除 约束 





“显示 / 移 除 约束 ”主要 是 用 来 查看 现 有 的 几何 约束 , 设置 查看 的 范围 、 查 看 类 型 和 列表 
方式 以 及 移 除 不 需要 的 几何 约束 。 

单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 叶 按钮 ， 使 所 有 存在 的 约束 都 显示 在 图 形 区 中 ， 然 后 单 
击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 医 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.9.1 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 。 


























列 出 以 下 对 象 的 约束 
广 选 定 的 一 个 对 象 
广 选 定 的 多 个 对 象 
人 活动 草图 中 的 所 有 对 外 


光束 类 型 全 部 


i 包 合 广 排 际 


显示 好 束 Fxplicit 王 ， 






b> 


入 | 卫 局 二 nH] 





物 降 所 列 的 | 


信息 i 
自动 着 | 肠 


| 确定 |] 应 有 | 所 图 | 取消 | 中考 昌 二 
图 3.9.1 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 
3.9.1 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 中 各 选项 用 法 的 说 阴 如 下 : 
@ 。。” 列 出 以 于 得 的 约束 区 域 : 控制 在 显示 约束 列表 窗口 中 要 列 出 的 约束 。 它 包含 了 3 个 复 
选 框 。 
加 。 仿造 害 的 下 乔 累 复 选 框 : 允许 每 次 仅 选择 一 个 对 象 。 选 择 其 他 对 象 将 自动 取消 选 
择 以 前 选 定 的 对 象 。 该 列表 窗口 显示 了 与 选 定 对 和 象 相关 的 约束 。 这 是 默认 设 
置 。 
加。 全 渤 害 晤 种 审 曲 复 选 框 : 可 选择 多 个 对 象 ， 选择 其 他 对 篆 不 会 取消 选择 以 前 选 定 
的 对 象 ， 它 允许 用 户 选取 多 个 草图 对 象 ， 在 约束 列表 框 中 显示 它们 所 包含 的 
几何 约束 。 
加。 六 活动 草图 中 的 所 有 对 象 复 选 框 : 在 约束 列表 框 中 列 出 当前 草图 对 象 中 所 有 的 约束 。 
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@ ”当天 型 下 拉 列 表 : 过 滤 在 下 拉 列 表 中 显示 的 约 东 类型。 当选 择 此 下 拉 列 表 时 ， 系 
统 会 列 出 可 选 的 约束 类 型 (图 3.9.1 )， 用 户 从 中 选择 要 显示 的 约束 类 型 名 称 即 可 。 
在 它 的 加 在 色 和 避 者 线 两 个 单 选 项 中 只 能 选 一 个 ， 通 常 都 选择 回音 针 单 选 项 . 

@ 。。 显 亏 约 训 下 拉 列 表 : 控制 显示 约束 列表 窗口 中 显示 指定 类 型 的 约束 , 还 是 显示 指定 类 
型 以 外 的 所 有 其 他 约束 。 该 下 拉 列 表 中 用 于 显示 当前 选 定 的 草图 几何 对 象 的 几何 
约束 。 当 在 该 列表 框 中 选择 某 约束 时 ， 约 束 对 应 的 草图 对 象 在 图 形 区 中 会 高 亮 显 
示 ， 并 显示 出 草图 对 象 的 名 称 。 列表 框 右边 的 上 下 箭头 是 用 来 按 顺 序 选 择 约束 的 。 
显示 基 素 下拉 列 表 包 含 了 三 种 选项 。 

: 显示 所 有 由 用 户 显示 或 非 显 示 创 建 的 约束 ， 包 括 所 有 非 自 动 判断 的 

重合 约束 ， 但 不 包括 所 有 系统 在 曲线 创建 期 间 自 动 判断 的 重合 约束 

加 ”上 晤 Bi 天 显示 所 有 自动 判断 的 重合 约束 ， 它 们 是 在 曲线 创建 期 间 由 系统 自动 
创建 的 。 

”本 本 国友 种 类 型 的 约 来. 

e@ 。 【和 忒 除 高 高 显示 的 上 j 安 钮 ， 用 于 移 除 一 个 或 多 个 约束 ， 方 法 是 在 约束 列表 窗口 中 选择 需 
要 移 除 的 约束 ， 然 后 单 击 此 按钮 。 











@ ”_。 移 除 所 列 的 ”| 校 钮 ， 用 于 移 除 显示 在 约束 列表 窗口 中 所 有 的 约束 ， 
e  ” “信息 | 按钮 在 “信息 ”窗口 中 显示 有 关 活动 的 草图 的 所 


有 几何 约束 信息 。 如 果 要 保存 或 打印 出 约束 信息 ， 该 选项 很 有 用 . 


3.9.3 约束 的 备 选 解 





当 用 户 对 一 个 草图 对 象 进行 约束 操作 时 ， 同 一 约束 条 件 可 能 存在 多 种 满足 约束 的 情况 ， 
“ 备 选 解 ” 操 作 正 是 针对 这 种 情况 的 ， 它 可 从 约 东 的 一 种 解法 转 为 另 一 种 解法 。 

“草图 工具 ”工具 条 中 没有 “ 备 选 解 ”按钮 ， 读 者 可 以 在 工具 条 中 添加 国 | 按 钮 ， 也 可 
通过 定制 的 方法 在 下 拉 菜 单 中 添加 该 命令 ， 以 下 如 有 添加 命令 或 按钮 的 情况 将 不 再 说 明 。 
单 击 此 按钮 ， 则 会 弹出 “ 备 选 解 ”对 话 框 〈 图 3.9.2)， 在 系统 下 可 s 人 R 可 或 加 /加 破旧 的 提示 下 
选择 对 象 ， 系 统 会 将 所 选 对 象 直接 转换 为 同一 约束 的 另 一 种 约束 表现 形式 ， 单 击 旺 变量 上 近 
钮 之 后 还 可 以 继续 对 其 他 操作 对 象 进行 约束 方式 的 “ 备 选 解 " 操 作 ; 如 果 没 有 , 则 单 击 确定 | 
按钮 完成 “ 备 选 解 ”操作 。 

下 面 用 一 个 具体 的 范例 来 说 明 一 下 “ 备 选 解 ”的 操作 。 如 图 3.9.3 所 示 ， 绘 制 的 是 两 个 相 
切 的 圆 。 两 圆 相 切 有 “外 切 ” 和 “内 切 ” 两 种 情况 。 如 果 不 想 要 图 中 所 示 的 “外 切 ” 的 图 形 ， 
就 可 以 通过 “ 备 选 解 ”操作 ， 把 它们 转换 为 “内 切 ”的 形式 ， 具 体 步 骤 如 下 ， 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.09\alternation.prt。 
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Step2. 双击 曲线 ， 单 击 蝇 | 按钮， 进入 草图 工作 环境 ， 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 I jj jy 国人 ^ (或 单 击 “草图 
工具 ”工具 条 中 的 “ 备 选 解 ” 按钮 图 ])， 弹 出 “ 备 选 解 ”对 话 框 ， 如 图 3.9.2 所 示 。 














ES 
| 人 中 | 


关闭 


图 3.9.2 ” “ 备 选 解 ”对 话 框 





Step4. 分 别 选 取 图 3.9.3 所 示 的 任意 圆 ， 实 现 “ 备 选 解 ”操作 ， 结 果 如 图 3.9.4 所 示 。 
Step5. 单 击 攻 莹 轩 | 拉 钮 ， 关 闭 “ 备 选 解 ”对 话 框 。 





图 3.9.3 “外 切 ” 图 形 图 3.9.4 “内 切 ” 图 形 


3.9.4 ”移动 尺 十 





为 了 使 草图 的 布局 更 清晰 合理 ， 可 以 移动 尺寸 文本 的 人 位置， 操作 步 又 如 下 : 
Stepl. 将 限 标 移 全 要 移动 的 尺寸 处 ， 按 住 孔 标 左 键 。 

Step2. 左右 或 上 下 移动 鼠标 ， 可 以 移动 尺寸 盘 头 和 文本 框 的 位 置 。 

Step3. 在 合适 的 位 置 松 开 鼠标 左 键 ， 完 成 尺寸 位 置 的 移动 。 








3.9.5 ”修改 里 个 尺寸 值 


修改 军 图 的 标注 尺寸 有 如 下 两 种 方法 : 

方法 一 : 

Step1. 双击 要 修改 的 尺寸 ， 如 图 3.9.5 所 示 。 

Step2. 系统 弹出 动态 输入 框 ， 如 图 3.9.6 所 示 。 在 动态 输入 框 中 输入 狐 的 尺寸 值 ， 并 按 
上 妥 标 中 键 ， 完 成 尺寸 的 修改 ， 如 图 3.9.7 所 示 。 


70 UG NX 8.0 快速 入 站 散 程 (修订 版 ) 


51 51 二 | 
-一 一 | WE 
图 3.9.6 ”修改 尺寸 (二) 


图 3.9.5 ”修改 尺寸 (一 ) 图 3.9.7 修改 尺寸 (三 ) 
方法 二 : 





Step1. 将 鼠标 移 至 要 修改 的 尺寸 处 右 击 。 
Step2. 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 EB 和 人. 


Step3. 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 新 的 尺寸 值 ， 单 击 中 键 完成 尺寸 的 修改 
3.9.6 ”修改 多 个 尺寸 值 








使 用 NX 8.0 不 仪 能 对 单个 尺寸 进行 修改 ， 也 可 对 所 有 尺寸 进行 统一 的 修改 。 下 面 以 图 
3.9.8 所 示 的 范例 来 说 明 修改 多 个 太 寸 值 的 一 般 操 作 步 又 。 





368.0 


i 


| 品 


图 3.9.8 ”修改 多 个 尺寸 值 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.09\edit.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 响 | 皖 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 骗 得 天 p> 富民 





a) 修改 前 b) 修改 后 





图 等 数 忆 ]... 








命令 (或 者 在 导航 器 区 域 双击 草图 特 
征 )， 系 统 弹出 图 3.9.9 所 示 的 “草图 参数 ”对 话 框 。 此 时 所 有 的 尺寸 值 和 尺寸 参数 将 出 现 
在 了 可 区 域 的 列表 中 。 


草图 参数 
局 于 


plT=5B 
pl8=35 


当 一 襄 亿 机 








图 3.9.9 


“草图 参数 ”对 话 杠 
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Step4. 修改 尺寸 。 在 展 可 区 域 的 列表 框 中 选中 要 修改 的 尺寸 ， 然 后 在 国 转 于 文本 框 中 
输入 新 的 尺寸 值 (如 将 56.0 改 为 60.0， 将 35.0 改 为 30.0)。 

注意 ; 每 输入 一 个 数值 后 要 单 击 回 车 键 ， 也 可 以 单 击 并 拖 移 尺 寸 滑 块 来 修改 选中 尺寸。 
要 增加 尺寸 值 ， 向 右 拖 移 ， 要 减 小 尺寸 值 ， 则 向 左 拖 移 。 在 拖 移 该 滑 块 时 ， 系 统 会 自动 更 
新 园 形 . 

Step5， 单 市 上 确定 贞 钮 ， 完 成 尺寸 的 修改 。 


3.9.7 ”动画 尺寸 





动画 矿 寸 贺 是 使 章 网 中 指定 的 矿 寸 在 规定 的 范围 内 变化 ， 从 而 观察 其 他 相应 的 几何 约 
束 的 变化 情形 ， 以 此 来 判断 草图 设计 的 合理 性 ， 并 及 时 发 现 错误 ， 但 必须 注音 在 进行 动 面 
模拟 操作 之 前 ， 必 须 在 草图 对 象 上 进行 尺寸 的 标注 ， 并 添加 必要 的 几何 约束 。 下 和 面 以 一 个 
皂 例 来 说 明 动 男 斥 寸 的 一 般 操 作 步 又 。 








图 3.9.10 草图 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.09\cartoon.prt。 
step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 是 较 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 如 图 3.9.10 所 示 。 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 磊 是 加 | > 一 > ER 命令 (或 单 击 * 草 图 工具 ” 


Y 


工具 条 中 的 “动画 尺寸 ”按钮 ~ )， 系 统 弹出 图 3.9.11 所 示 的 “动画 ”对 话 框 (一 )。 











图 3.9.11 “动画 ”对 话 框 (一 ) 


Step4. 根据 系统 陵 坚 动画 尺寸 的 提示 ， 在 “动画 ”对 话 框 (一 ) 的 图 形 区 选择 尺寸 “35”， 
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并 分 别 在 鹿 加 和 国 国 文 木 框 中 输入 值 31.5 和 38.5， 在 必要 酉 出 文 木 框 中 输入 循环 的 步 数 为 
100， 如 图 3.9.11 所 示 。 
说 明 :， 国王 短 条 文本 框 中 输入 的 值 越 大 ， 动 画 模拟 时 尺寸 的 变化 越 慢 ， 反 之 亦 然 。 
Step5. 选中 国 故 吉本 复 选 框 , 单 击 旋 用 | 近 钮 启动 动画 ， 同 时 弹出 “动画 ”对 话 框 (二 ) 
(图 3.9.12)， 此 时 可 以 看 到 所 选 尺寸 的 动画 模拟 效果 。 








图 3.9.12 “动画 ”对 话 框 (二 ) 








单 击 王 现 省 | 扩 钮 。 
注意 : 草图 动画 模拟 尺寸 显示 并 不 改变 单 图 对 象 的 尺寸 ， 当 动画 模拟 显示 结束 时 ， 草 
图 又 回 到 原来 的 显示 状态 。 


3.9.8 转换 至 / 自 参考 对 象 


在 为 草图 对 象 淮 加 几何 约束 和 斥 寸 约束 的 过 程 中 ， 有 些 和 草图 对 象 是 作为 基准 、 定 位 来 
使 用 的 ， 或 者 有 些 章 图 对 象 在 创建 尺寸 时 可 能 引起 约束 冲突 ， 此 时 可 利用 “草图 工具 ” 工 
具 条 中 的 “转换 全 / 目 参 考 对 象 ” 投 钮 ， 将 草图 对 象 转换 为 参考 线 ; 当然 必要 时 ， 也 可 利用 
该 按钮 将 其 激活 ， 即 从 参考 线 转化 为 草图 对 象 。 下 面 以 图 3.9.13 所 示 的 图 形 为 例 ， 说 明 其 
操作 方法 及 作用 。 


























Z 50.0 /50.0 
_， 将 此 贺 变 成 参考 对 象 | 





ce Tn — 
2 10.0 BB 100 
-一 个 30.0 2 30.0 
a) 创建 参考 对 象 前 b) 创建 参考 对 象 后 


图 3.9.13 ”转换 参考 对 象 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.09\reference.prt。 

step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 帆 控 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 于 四 天 > 一 [EE 命令 (或 
单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 “转换 至 / 自 参 考 对 象 ” 按 钮 出)， 系 统 弹 出 图 3.9.14 所 示 的 
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“转换 至 / 目 参 考 对 象 ”对 话 框 ， 选 中 安达 才 曲线 或 Rd 单 选项 。 





EPE IE 
要 转换 的 对 象 一  》， 
厂 选择 投影 曲线 
转换 为 一 一 > 
全 参考 曲线 或 尺 二 
广 活动 曲 贱 或 驱动 尺寸 

确定 | 应 用 | 取消 | 





图 3.9.14 “转换 至 / 目 参 考 对 象 ” 对 话 框 


Step4. 根据 系统 选 捍 检 转换 的 曲名 或 尺 直 的 提示 ， 选 取 图 3.9.13a 所 示 的 圆 ， 单 击 库 用 | 
按钮 ， 被 选取 的 对 象 就 转换 成 参考 对 象 ， 结 果 如 图 3.9.13b 所 示 。 

说 明 : 如 果 选 择 的 对 象 是 曲线 ， 它 转换 成 参考 对 象 后 ， 用 浅 色 双 点 划 线 显示 ， 在 对 草 
图 曲线 进行 拉 伸 和 旋转 操作 中 它 将 不 起 作用 ; 如 果 选 择 的 对 象 是 一 个 尺寸 ， 在 它 转换 为 参 
考 对 象 后 ， 它 仍然 在 草图 中 显示 ， 并 可 以 更 新 ， 但 其 尺寸 表达 式 在 表达 式 列表 框 中 将 消失 ， 
它 不 再 对 原来 的 几何 对 象 产生 约束 效应 。 

Step5. 在 “转换 至 / 自 参 考 对 象 ”对 话 框 中 选中 可 河和 有 或 动 R 可 单 选 项 ， 然 后 选取 图 
3.9.13b 所 示 创 建 的 参考 对 象 ， 单 市 左 用 | 控 钮 ， 参 考 对 象 被 激活 ， 变 回 图 3.9.13a 所 示 的 
形式 ， 然 后 单 市 se 滑 包 ，。 

说 明 : 对 于 尺寸 来 说 ， 它 的 尺寸 表达 式 又 会 出 现在 尺寸 表达 式 列 表 框 中 ， 可 修改 其 尺 
寸 表 达 式 的 值 ， 以 改变 它 所 对 应 的 草图 对 象 的 约束 效果 。 








3.10 草图 的 管理 


在 草图 绘制 完成 后 ， 可 通过 图 3.10.1 所 示 的 “草图 ”工具 条 来 管理 草图 。 下 看 简单 介 
绍 工 具 条 中 的 各 工具 按钮 功能 。 











草图 ~ 加 


蔽 完成 草图 3SFETCH_001 = | 与 el | Ee 和 响 a 动 站 2 





图 3.10.1 “草图 ”工具 条 


3.10.1 ”定向 视图 到 草图 








“定向 视图 到 草图 ”按钮 为 国 ， 用 于 使 草图 平面 与 屏幕 平行 ， 方 便 草图 的 绘制 。 
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3.10.2 ”定向 视图 到 模型 


“定向 视图 到 模型 ”按钮 为 加 ， 用 于 将 视图 定向 到 当前 的 建 模 视 图 ， 即 在 进入 草图 环 
境 之 前 显示 的 视图 。 


3.10.3 ”重新 附着 


“重新 附着 ”按钮 为 蛙 ， 该 按钮 有 以 下 三 个 功能 : 

e@ 移动 草图 到 不 同 的 平面 、 基 准 平面 或 路 径 。 

e ”切换 原 位 上 的 草图 到 路 径 上 的 草图 ， 反 之 亦 然 。 

e ” 沿 着 所 附着 到 的 路 径 ， 更 改 路 径 上 的 草图 的 位 置 。 

注意 : 目标 平面 、 面 或 路 径 必须 有 比划 图 更 早 的 时 间 惟 记 ( 即 在 草图 前 创建 )。 对 于 原 
位 上 的 草图 ， 重 新 附着 也 会 显示 任意 的 定位 尺寸 ， 并 重新 定义 它们 参考 的 几何 休 ， 





3.10.4 ”创建 定位 尺寸 


利用 [中 的 各 下 拉 选 项 ， 可 以 创建 、 编 辑 、 删 除 或 重 定义 草图 定位 尺寸 ， 并 且 相 对 
于 已 存在 几何 体 〈 边 缘 、 基 准 轴 和 基准 平面 ) 定位 草图 。 

单 击 国 二 后 的 下 三 角 箭 头 ， 系 统 弹出 图 3.10.2 所 示 的 下 拉 选 项 ， 它 们 分 别 为 : “创建 定 
位 尺寸 ”按钮 咒 、“ 编 辑 定位 尺寸 ”按钮 世 有 、 “删除 定位 尺寸 ”按钮 铬 和 “重新 定义 定位 
尺寸 ”按钮 峡 。 单 击 “ 创 建 定位 尺寸 ”按钮 蜡 ， 系 统 弹 出 图 3.10.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 ， 
可 以 创建 草图 的 定位 尺寸 。 

注意 : 该 命令 主要 用 于 定位 草图 在 具 休 模型 中 的 位 置 ， 对 单独 的 草图 对 象 不 起 作用 ， 












“ 寺 创建 定位 尺寸 
光 编辑 定位 尺寸 
汉 ”删除 定位 尺寸 
于 重新 定义 定位 尺寸 








后 视图 | ”取消 | 


图 3.10.2 “定位 草图 ”下 拉 选 项 图 3.10.3 “定位 ”对 话 框 


3.10.5 ”延迟 计算 与 评估 草图 








“延迟 计算 ”按钮 为 葬 ， 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 将 延迟 草图 约束 的 评估 ( 即 创建 曲线 时 ， 
系统 不 显示 约束 ; 指定 约束 时 ， 系 统 不 会 更 新 几何 体 )， 直 到 单 击 “ 评 估 草 图 ”按钮 匡 后 可 
查看 草图 自动 更 新 的 情况 。 
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3.10.6 更 新 模型 


“更 新 模型 ” 按钮 为 哑 ， 用 于 模型 的 更 新 ， 以 反映 对 草图 所 作 的 更 改 。 如 果 存在 要 进行 
的 更 新 ， 并 且 退 出 了 草图 环境 ， 则 系统 会 自动 更 新 模型 。 





3.11 是 图 范例 


与 其 他 二 维 软件 (如 AutoCAD) 相 比 ，UG NX 8.0 的 二 维和 截面 草图 的 绘制 有 自己 的 方 
法 、 规 律 和 技巧 。 用 AutoCAD 绘制 二 维 图 形 ， 通 过 一 步 一 步 地 输入 准确 的 尺寸 ， 可 以 直接 
得 到 最 终 需 要 的 图 形 。 而 用 UG NX 8.0 绘制 二 维 图 形 ， 一 般 开 始 不 需要 给 出 准确 的 尺寸 ， 
而 是 先 绘制 草图 ， 勾 勒 出 网 形 的 大 概 形 状 ， 然 后 再 添加 《或 修改 ) 几何 约束 和 修改 草图 的 
尺寸 ， 在 修改 时 输入 各 尺寸 的 准确 值 ( 正 确 值 )。 由 于 UG NX 8.0 具有 尺寸 驱动 功能 ， 所 以 
在 修改 草图 尺寸 后 ， 图 形 的 大 小 会 随 看 尺寸 而 变化 。 这 样 绘制 图 形 的 方法 虽然 繁 天 ， 但 在 
实际 的 产品 设计 中 ， 它 比较 符合 设计 师 的 思维 方式 和 设计 过 程 。 例 如 ， 某 个 设计 师 现 需要 
对 产品 中 的 一 个 零件 进行 全 狐 设 计 ， 在 设计 刚 开 始 时 ， 设 计 师 的 脑海 里 只 会 有 这 个 零件 的 
大 概 轮廓 和 形状 ， 所 以 他 会 先 以 草图 的 形式 把 它 勾勒 出 来 ， 草 图 完成 后 ， 设 计 师 接着 会 考 
虑 图形 (零件 ) 的 尺寸 布局 和 基准 定位 等 ， 最 后 设计 师 再 根据 诸多 因素 《如 零件 的 功能 、 
零件 的 强度 要 求 、 零 件 与 产品 中 其 他 零件 的 装配 关系 等 ), 确定 零件 每 个 尺寸 的 最 终 准 确 值 ， 
而 最 终 完 成 零件 的 设计 。 由 此 看 来 ，UG NX 8.0 的 这 种 “ 先 绘 草图 、 再 改 尺 寸 ” 的 绘图 方法 
是 非常 有 道理 的 。 


















































3.11.1 草图 学 例 1 


江 例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 对 已 有 草图 的 编辑 过 程 ， 重 点 讲解 用 “修剪 ”和 “延伸 ”的 方法 进行 章 
图 的 编辑 。 图 形 如 图 3.11.1 所 示 ， 其 编辑 过 程 如 下 : 


Stage1. 打开 草图 文件 


打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.11\spsk1.prt。 


一 /人 、N 


图 3.11.1 范例 1 
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Stage2. 编辑 草 


Step1. 延伸 修一 对 象 。 

(1) 双击 已 有 草图 ， 单 击 影 按钮 ， 进 入 草图 环境 选择 下 拉 菜 单 国 宁 | 一 > 四 开 
一 > 当 攻 斑 玉 是 介 今 (或 在 工具 条 中 单 击 “ 快 速 延 伸 ” 按 钮 )。 

(2) 选取 图 3.11.2a 中 的 线段 B， 则 此 线段 延伸 到 线段 A，2 ee 所 示 。 

Step2. 修 前 对 象 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 EE SEE 命令 (或 在 工 
具 条 中 单 击 “ 快 速 修 前 ”按钮 出)， 按 住 鼠 标 左 键 并 移动 鼠标 ， 绘 制图 3.11.3 所 示 的 路 径 ， 
则 与 此 路 径 相 交 的 部 分 被 可 挥 ， 结 果 如 图 3.11.1 所 示 。 

Step3. 单 击 磺 这 王 加 按钮 ， 完 成 草图 并 退出 草图 环境 。 


_ -线段 A 
广 \ 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 > 
图 3.11.2 ”延伸 对 象 图 3.11.3 ”修剪 对 象 


3.11.2 日 图 汇 例 2 
































拖 动 鼠标 绘制 此 路 径 





范例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 利用 “添加 约束 ”的 方法 进行 草图 编辑 的 过 程 。 图 形 如 图 3.11.4 所 示 ， 
下 面 介 绍 其 编辑 过 程 。 


- 


图 3.11.4 ”范例 2 





Stage1. 打开 草图 文件 


打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.11\spsk2.prt。 


Stage2. 处 理 草 图 约束 (添加 约束 ) 


Step1. 双击 已 有 草图 ， 单 击 是 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 国 对 | 一 > 
图 命令 (或 在 工具 条 中 单 击 “ 约 束 ” 按 钮 |)， 

Step2. 如 图 3.11.5a 所 示 ， 选 取 曲 线 1、 曲 线 2， 系 统 弹 出 “约束 ”工具 条 (图 3.11.6)， 
单 击 “ 相 切 ”按钮 较 ， 结 果 如 图 3.11.5b 所 示 。 
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Es 


a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 
图 3.11.5 ”添加 约束 (一) 图 3.11.6 “约束 ”工具 条 


Step3. 如 图 3.11.7a 所 示 ， 选 取 曲 线 3、 曲 线 4， 系 统 弹出 “约束 ”工具 条 ， 单 击 “ 相 
切 ” 按 钮 全 ， 结 果 如 图 3.11.7b 所 示 。 

注意 : 在 选取 曲线 时 ， 必 须 选择 两 者 都 相互 靠近 的 那 一 端 ， 否 则 将 不 能 达到 预定 的 效 
在， 下 同 。 

Step4. 如 图 3.11.8 所 示 ， 选 取 曲 线 S、 曲 线 6， 系 统 弹 出 “约束 ”工具 条 ， 单 击 “ 相 切 ” 
按钮 较 ， 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 于 


曲线 1----» 
曲线 2 ~- - 




















、\ 曲线 3 
曲线 4 
a) 添加 约束 前 b) 添加 约束 后 已 
图 3.11.7 ”添加 约束 〈 二 ) 图 3.11.8 添加 约束 (三 ) 


3.11.3 ”草图 范例 3 


范例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 处 理 技 
巧 。 图 形 如 图 3.11.9 所 示 ， 下 面 介绍 其 绘制 过 程 . 





图 3.11.9 ”范例 3 


Stage1. 新 建 一 个 草图 文件 








命令 〔 或 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 J)， 系 统 弹 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 立 和 加 | 一 > [甘于 囊 
出 “ 独 建 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 的 杭 权 列表 框 中 ， 选 择 模 板 类 型 为 如 模型 ， 在 名 稳 文本 框 中 
输入 文件 名 为 spsk03， 然 后 单 市 C 列 定 皮包。 
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Step3. 选择 下 拉 菜 单 入 国 一 四 E33 
单 击 [本 定 4 包 ， 系 统 进入 草图 环境 ， 





Stage2. 绘制 草图 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 [年 一 > 到 到 一 “ 硬 克 
“ )， 粗 略 地 绘制 图 3.11.10 所 示 的 两 条 圆 弧 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 > EE 一 忆 
钮 过 )， 粗 略 地 绘制 图 3.11.11 所 示 的 五 条 直线 。 





命令 或 单 击 “ 圆 弧 ” 按 包 











命令 《或 单 击 “ 百 线 ” 控 





选取 此 边 作为 一切 边 





图 3.11.10 ”绘制 圆 孤 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 十 加 | 一 > 四 3 一 > 下 医改 罗 国 命令 (或 在 工具 条 中 单 击 


“快速 修 前 ”按钮 项)， 选 取 图 3.11.11 所 示 的 要 剪 切 的 部 分 ， 修 前 后 的 图 形 如 图 3.11.12 
所 示 。 


图 3.11.11 绘制 直线 











Stage3. 添加 几何 约束 





Step1. 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 和“ 约束” 按钮。 根据 系统 区 村 要 本 证 罗素 的 本 可 
的 提示 ， 选 取 图 3.11.12 所 示 的 直线 和 圆 弧 ， 在 系统 弹出 的 “约束 ”工具 条 中 单 击 网 较 钮 
则 在 直线 和 圆 弧 之 间 添 加 图 3.11.13 所 示 的 “ 相 切 ”约束 。 

Step2. 参照 上 述 步 又 完成 图 3.11.13 所 示 的 其 他 三 个 相 切 约束 。 














于 外 相 切 ， 约束 


选取 此 下 线 选取 此 圆 绝 QO 7 
\ \ 





图 3.11.12” 藤 切 后 的 图 形 图 3.11.13 ”添加 约束 (一) 











Step3. 选取 图 3.11.14 所 示 的 两 条 直线 ， 在 系统 弹出 的 “约束 ”工具 条 中 单 击 本 | 按钮 
则 两 条 直线 上 会 添加 图 3.11.14 所 示 的 “相等 ”约束 。 
选取 这 两 条 直线 
4 


’ 








图 3.11.14 添加 约束 (二 ) 
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step4. 选取 图 3.11.15 所 示 的 直线 和 水 平 轴线 ， 在 系统 弹出 的 “约束 ”工具 条 中 单 击 呈 | 
按钮 ， 则 添加 “ 共 线 ”约束 。 


Step5. 选取 图 3.11.16 所 示 的 直线 和 竖 直 轴线 ， 在 系统 弹出 的 “约束 ” 工具 条 中 单 击 国 | 
按钮 ， 则 添加 “ 共 线 ”约束 。 











下 


选取 此 水 平 外 线 迁 取 此 党 目 轴线 





选取 此 直线 


图 3.11.1$ ”添加 约束 (三) 
Stage4. 添加 尺寸 约束 


Step1. 标注 竖 直 尺寸。 

(1) 选择 下 拉 菜 单项 KG 一 I 一 可 命令 〈 或 单 击 “ 竖 直 尺 寸 ” 
按钮 大 )， 分 别 选取 直线 1 和 直线 2 上 的 任意 两 点 ， 在 光标 处 出 现 图 3.11.17 所 示 的 尺寸 。 

(2) 单 击 图 3.11.17 所 示 的 一 点 ， 确 定 标注 位 置 。 

(3) 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 30.0， 单 击 中 键 。 

(4) 参照 上 述 步骤 标注 另外 两 条 直线 的 竖 直 距离 ， 尺 寸 值 为 40.0， 如 图 3.11.18 所 示 。 
直线 2 。 ,直线 1 ， 




















选取 此 点 确 
定 标注 位 置 、 





图 3.11.17 坚 直 标注 (一 ) 


图 3.11.18 竖 直 标注 〈 二 ) 


Step2. 标注 水 平 尺 寸 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 参 KG 一 > 全 于 于 一 > 多 于 
按钮 品 )， 单 击 直 线 3， 在 光标 处 出 现 图 3.11.19 所 示 的 尺寸 。 

(2) 单 击 网 3.11.19 所 示 的 一 点 确定 标注 位 置 。 

(3) 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 60.0， 单 击 中 键 〈 此 时 章 图 的 形状 可 能 发 生 改 
弯 ， 形 状 的 改变 与 大 致 绘制 的 轮廓 线 的 原始 矿 寸 有 关 )。 

(4) 参照 上 述 步骤 可 标注 图 3.11.9 所 示 的 尺寸 值 58.0。 











命令 (或 单 击 “ 水 平 尺寸 ” 





选取 此 点 确 
电 _ -十 ” 定 标 注 位 置 





图 3.11.19 ”水 平 标注 
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3.11.4 草图 范例 4 


泄 例 概述 : 

本 范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 过 程 ， 要 重点 掌握 的 是 
绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 以 及 尺寸 的 处 理 技巧 。 本 节 主 要 绘制 图 3.11.20 所 示 的 图 形 ， 下面 
介绍 其 具体 绘制 过 程 。 





图 3.11.20 范例 4 

Step1. 新 建 一 个 文件 。 

(1) 进入 UG NX 8.0 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 立 加 | 一 和 革 于 于 
建 ” 按 钮 JJ)， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “新 建 ” 对 话 框 的 霹 委 | 列表 框 中 选择 模板 类 型 为 乔 昼 型 ， 在 谍 称 上 文本 框 中 输入 
文件 名 为 spsk04， 然 后 单 市 时 jx 包 ， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 轿 入 加 | > 呈 医 于 今 ， 远 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 
单 击 [ 歼 定 | 护 钮 ， 系 统 进入 草图 环境 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > [ED 一 而 全 全 (或 单 击 呈 按钮 )， 
大 致 绘制 图 3.11.21 所 示 的 草图 。 

Step4. 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > ET 
TIE 二 命令 或 单 击 “ 转 换 至 / 自 参考 对 象 ”按钮 朵 )， 系 统 弹 出 “转换 至 / 
自 参考 对 象 ”对 话 框 。 选 取 图 3.11.21 所 示 的 直线 ， 单 击 世 瑚 定 | 过 钮 ， 将 其 转换 至 参考 对 象 
(图 3.11.22 )。 





命令 (或 单 击 “ 新 



































选取 此 直线 
四 
图 3.11.21 绘制 草图 图 3.11.22 ”转换 至 参考 对 象 





Step5. 选择 下 拉 菜 单 工具 位 me 和 > 





人 (或 单 击 “的 
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束 ” 工 具 条 中 的 蜂 按钮 )， 系 统 弹出 图 3.11.23 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 ， 按 住 Cttl 
键 ， 在 该 对 话 框 的 吕 红 列表 框 中 选择 “等 长 ”和 “平行 ”约束 (图 3.11.23)， 单 击 
_ 移 队 高 这 旺 东 的 上 必 钮 ， 再 单 市 确定 | 控 钮 ， 选 中 的 多 余 约 束 被 移 除 ， 结 果 如 图 3.11.22 所 示 
(如 果 绘 制 的 曲线 约束 与 图 3.11.21 所 示 不 尽 相同 ， 可 删除 别 的 多 余 的 约束 ， 但 最 后 得 到 的 
结果 图 必须 是 一 样 的 )。 























列 出 以 下 对 旬 的 约束 
广 选 定 的 一 个 对 象 
广 选 定 的 多 个 对 象 
人 活动 草图 中 的 所 有 对 外 






光束 类 型 全 部 bd 


1Te 





Linel9 上 与 Line?0 重合 
Line20 放生 多 全 LinelB 上 
1 


Line?0 上 与 Line2l 重合 
Line2l 上 与 Line22 重 癌 | 
TT : mm | oT 


物 队 高 高 显示 的 | 乏 际 所 列 的 | 


信息 


应 用 | 后 视图 | 取消 | 





图 3.11.23 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 

















Step6. 选择 下 拉 菜 单 国画 | 一 > EEEE 命 令 (或 单 击 “ 约 束 ” 工 具 条 中 的 疆 按钮 )， 
选取 图 3.11.24 中 的 两 条 边 ， 在 系统 弹出 的 “约束 ”工具 条 中 单 击 “ 等 长 ”按钮 固 ， 则 直线 
之 间 会 添加 “等 长 ”约束 ， 结 果 如 图 3.11.25 所 示 。 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 是， 去 除 所 
有 约束 的 显示 。 









* “> 选取 这 两 ” 
, ” 条 直线 


图 3.11.24 添加 几何 约束 图 3.11.25 ”结果 图 
Step7. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 一 > IE 命令 (或 单 击 “自动 判 
断 尺 寸 ” 按 钮 于 )， 选 择 图 3.11.25 所 示 的 两 条 直线 ， 系 统 自动 生成 角度 尺寸 ， 选 择 合适 的 
放置 位 置 单 击 ， 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 60.0， 结 果 如 图 3.11.26 所 示 。 
Step8. 参照 Step7 标注 其 他 的 尺寸 ， 尺 寸 值 如 图 3.11.20 所 示 。 
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图 3.11.26 添加 尺寸 约束 
3.12 习 就 


1. 绘制 并 标注 图 3.12.1 所 示 的 草 网 。 
2. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch03\ch03.12\exsk2.prt， 然 后 对 打开 的 草图 进行 编辑 ， 如 
图 3.12.2 所 示 。 


a) 完成 前 b) 完成 后 
图 3.12.1 练习 1 图 3.12.2 练习 2 





3. 绘制 并 标注 图 3.12.3 所 示 的 草图 。 
4. 绘制 并 标注 图 3.12.4 所 示 的 对 称 图 形 。 





图 3.12.3 练习 3 图 3.12.4 练习 4 


第 4 章 零件 设计 





杂 的 产品 设计 都 是 以 简单 的 零件 建 模 为 基础 , 而 零件 建 模 的 基本 组 成 
单元 则 是 特征 。 本 章 介 绍 了 创建 零件 模型 的 一 般 操 作 过 程 及 其 他 的 一 些 基本 特征 工具 ， 包 
括 回 转动 、 孔 、 边 倒 圆 和 抽 元 等， 主要 内 容 包 括 : 

@ 三 维 建 模 的 管理 工具 一 一 部 件 导 航 器 

@ 对象 的 操作 

@ 基准 特征 (包括 基准 平面 、 基 准 轴 、 基 准 坐 标 系 ) 的 创建 

@ 一 些 基本 特征 的 创建 、 编 辑 、 删 除 和 变换 





4.1 ”三维 建 模 概述 


4.1.1 建 模 方式 








般 而 言 ， 建 醒 的 方式 有 以 下 四 种 。 

1. 显 式 建 模 

显 式 建 便 对 象 是 相对 于 模型 空间 而 不 是 相对 于 彼此 建立 的 ， 属 于 非 参 数 化 建 模 方式 。 
对 东 一 个 对 象 所 作 的 改变 不 影响 其 他 对 象 或 最 终 模型 ， 例 如 ， 过 两 个 仔 在 点 建立 一 条 线 ， 
或 过 三 个 存在 点 建立 一 个 圆 ， 知 移动 其 中 的 一 个 点 ， 已 建立 的 线 或 圆 不 会 改变 。 

2. 参数 化 建 模 

为 了 进一步 编辑 一 个 参数 化 模型 ， 应 将 定义 模型 的 参数 值 随 模 型 一 起 存储 ， 且 参数 可 
以 彼此 引用 ， 以 建立 模型 名 个 特征 间 的 关系 。 例 如 ， 一 个 和 孔 的 直径 或 深度 ， 或 一 个 矩形 凸 
热 的 长 度 、 宽 上 度 和 局 度 。 设 计 者 的 意图 可 以 是 孔 的 深度 总 是 等 于 是 垫 的 噩 度 。 将 这 些 参数 
链接 在 一 起 可 以 获得 设计 者 需要 的 结 末 ， 这 是 显 式 建 模 很 难 完成 的 。 

3. 基于 约束 的 建 模 

在 基于 约束 的 建 模 中 ， 模 型 的 几何 体 是 从 作用 到 定义 模型 几何 体 的 一 组 设计 规则 ， 这 
组 规则 称 之 为 约束 ， 用 于 驱动 或 求解 。 这 些 约束 可 以 是 尺寸 约束 (如 草图 尺寸 或 定位 尺寸 ) 
或 几何 约束 〈 如 平行 或 相 切 )。 
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4. 复合 建 模 


复合 建 模 是 上 述 三 种 建 模 技术 的 发 展 与 选择 性 组 合 ,-UG NX 8.0 复合 建 模 文 持 传 统 的 显 
式 儿 何 建 模 、 基 于 约束 的 建 柑 和 参数 化 特征 建 模 ， 将 所 有 工具 无 颖 地 集成 在 单一 的 建 模 环 
境内 ， 设 计 者 在 建 模 技 术 上 有 更 多 的 灵活 性 。 复 合 建 模 也 包括 新 的 直接 建 模 技 术 ， 人 允许 设 
计 者 在 非 参数 化 的 实体 模型 表面 上 施加 约束 。 











4.1.2 基本 的 三 维 模 型 





一 般 而 言 ， 基 本 的 三 维 模 型 包括 长 方 体 、 圆 柱 体 和 球体 等 侧 单 的 三 维 儿 何 体 。 图 4.1.1 
所 示 古 几 种 典型 的 基本 三 维 模 型 。 三 维 几 何 图 形 的 确立 ， 需 要 在 系统 中 定义 坐标 系 〔 例 如 
笛 卡 儿 坐 标 系 〉 来 确立 其 尺寸 和 位 置 参 数 等 。 


[DS © 


图 4.1.1 简单 的 三 维 模型 

基本 三 维 模 型 的 一 般 创建 过 程 如 下 : 

Step1. 选取 一 个 用 于 定位 的 坐标 系 ， 定 义 实 体 的 存在 空间 。 

Step2. 选 定 一 个 平面 作为 二 维 草 网 的 绘制 平面 。 

Step3. 在 草图 平面 上 创建 形成 三 维 模型 所 需 的 规 面 和 轨迹 等 二 维 章 图 。 

Step4. 形成 三 维 模型 。 

说 明 : 这 里 列举 的 是 一 般 三 维 模型 的 创建 过 程 ， 在 UG NX 8.0 系统 中 ， 一 些 常用 的 三 
维 模 型 已 经 集成 ， 可 以 直接 调用 ， 比 如 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 球体 等 。 创 建 它 们 时 ， 
直接 给 出 定位 和 尺寸 参数 即 可 ， 不 用 建立 二 维 草图 。 











4.1.3 ”复杂 的 三 维 模型 


图 4.1.2 所 示 是 一 个 由 基本 几何 体 和 一 些 细节 特征 所 组 成 的 复杂 的 三 维 模型 ， 其 创建 过 
程 可 以 按照 以 下 步骤 进行 。 





= 了 JT 全 


> 






- Ed 
a- 
ea- 


~ 


倒 阅 特征 


图 4.1.2 ”复杂 三 维 模型 
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Step1. 用 上 一 节 介 绍 的 方法 创建 本 体 。 

Step2. 在 本 体 上 添加 圆 全。 

Step3. 在 圆 合 上 添加 孔 特 征 。 

Step4. 在 圆 台 上 添加 倒 角 、 倒 圆 角 等 细 下 特征 。 

对 于 此 类 复杂 几何 体 的 建 模 ， 使 用 UG NX 8.0 软件 可 以 给 设计 工程 师 提供 直观 的 建 模 
方法 ， 通 过 草图 绘制 、 基 于 特征 的 建 模 和 提供 尺寸 驱动 的 编辑 ， 来 完成 模型 的 创建 。 

对 于 初学 者 来 说 ， 从 事 设 计 应 该 站 和 完 午 握 草 图 的 绘制 。 在 画 草 图 时 ， 根 据 设计 的 合理 
化 和 功能 要 求 ， 将 部 件 的 粗略 轮廓 展现 出 来 ， 然 后 进行 几何 和 尺寸 约束 。 这 样 束 可 以 确保 
当 设 计 进 入 到 下 一 个 工程 阶段 进行 编辑 时 ， 不 会 丢失 基本 的 特征 。 

尝 会 把 复杂 的 三 维 模型 分 解 为 简单 的 模型 组 合 ， 这 对 提高 建 模 效率 有 很 大 的 帮助 。 有 
时 ， 对 于 同一 个 模型 ， 可 以 有 多 种 创建 方法 ， 但 是 每 种 方法 各 有 利 葡 ， 要 视 共 体 情况 分 别 
对 每 ， 比 如 图 4.1.2 所 示 的 圆 全 特征， 也 可 以 在 本 体 作 为 日 网 平面 的 基础 上 绘制 圆 形 拉 伸 而 
成 ， 但 是 在 此 不 如 直接 添加 圆 台 特 征 方便 。 关 于 模型 的 分 解 ， 可 以 参见 4.1.4 六 的 ““ 特 征 ” 
与 三 维 建 模 ”的 详细 内 容 。 

对 于 每 一 个 基本 体系 特征 、 草 图 特征 、 设 计 特 征 和 细节 特征 ， 在 UG NX 8.0 中 都 提供 
了 相关 的 特征 参数 编辑 ， 可 以 随时 通过 更 改 相 关 参 数 来 更 新 模型 形状 。 这 种 通过 尺寸 进行 
驱动 的 方式 为 建 模 及 更 改 市 来 了 很 大 的 便利 ， 这 将 在 后 续 的 章节 中 结合 具体 的 例子 加 以 介 


绍 。 





















































4.1.4 “特征 ”与 三 维 建 模 





本 节 将 简要 介绍 “特征 添加 ” 建 模 的 方法 ， 这 种 方法 的 使 用 十 分 普 届 ，UG NX 8.0 也 将 
它 运 用 到 了 软件 中 。 

目前 ,“ 特 征 ” 或 者 “基于 特征 ”的 这 些 术 语 在 CAD 领域 中 频频 出 现 ， 在 创建 三 维 模 
型 时 ， 人 们 普通 认为 这 是 一 种 更 和 直接、 更 有 用 的 表达 方式 。 

下 面 是 一 些 书 中 或 文献 中 对 特征 的 定义 。 

e “特征 ”是 表示 与 制造 操作 和 加 工 工具 相关 的 形状 和 技术 属性 。 

e “特征 ”是 需要 一 起 引用 的 成 组 儿 何 或 者 拓扑 实体 。 

e “特征 ”是 用 于 生成 、 分 析 和 评估 设计 的 单元 。 

一 般 来 说 ,“ 特 征 ” 是 构成 一 个 零件 或 者 疙 配件 的 单元 ， 虽然 从 几何 形状 上 看 ， 它 也 包 
含 作为 一 般 三 维 模型 的 点 、 线 、 面 或 者 实体 单元 ， 但 更 重要 的 是 ， 它 具有 工程 制造 意义 ， 
也 就 是 说 基于 特征 的 三 维 柑 型 具有 当 规 几何 模型 所 没有 的 附加 的 工程 制造 等 信息 。 

用 “特征 瀛 加 ”的 方法 创建 三 维 模型 的 优点 如 下 : 
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表达 更 符合 工程 技术 人 员 的 习惯 ， 并 且 三 维 模型 的 创建 过 程 与 其 加 工 过 程 十 分 相 
近 ， 软 件 容易 上 手 和 深入 。 

添加 特征 时 ， 可 附加 三 维 模型 的 工程 制造 等 信息 。 

在 模型 的 创建 阶段 ， 特 征 结合 于 零件 模型 中 ， 并 且 采 用 来 自 数 据 库 的 参数 化 通用 
特征 来 定义 儿 何 形状 ， 这 样 在 设计 进行 阶段 就 可 以 很 容易 地 做 出 一 个 更 为 丰富 的 
产品 工 记 ， 并 且 能 够 有 效 地 文 持 下 洲 活 动 的 上 日 动 化 ， 如 模 其 和 刀具 等 的 准备 以 及 
加 工 成 本 的 早期 评估 等 。 








下 和 面 以 图 4.1.3 所 示 的 背 动 轴承 座 三 维 模型 为 例 ， 说 明 用 “特征 洪 加 ”创建 三 维 模 型 的 


一 般 过 程 。 


LI 3 


拉 伸 切 前 8 、、 
< - - - 拉 仲 实体 2 |! 


~ 






镜像 特征 4 - SR 
~ 
阵列 特征 6 


~ ~ 
— 


ee 


“、 本 体 1 


图 4.1.3 复杂 三 维 模 型 


这 是 一 个 由 基本 几何 体 组 成 的 复 灯 的 三 维 模 型 。 其 创建 过 程 可 以 按 以 下 步 缀 进行 ， 如 
图 4.1.4 所 示 。 

Step1. 创建 或 选取 作为 模型 空间 定位 的 基准 特征 ， 如 基准 面 、 基 准 线 或 基准 坐标 系 。 

Step2. 创建 基本 特征 一 一 本 体 1。 

Step3. 添加 拉 伸 特征 一 一 拉 伸 实体 2。 

Step4. 添加 孔 特 征 一 一 孔 特征 3。 

Step5. 添加 镜像 体 特征 一 一 镜像 特征 4。 

Step6. 添加 沉 头 孔 特 征 一 一 沉 头 孔 特 征 5。 

Step7. 分 别 阵 列 特征 一 一 阵列 特征 6。 


Step8. 添加 倒 圆 角 特征 








倒 圆 角 7。 


Step9. 添加 拉 伸 切削 特征 一 一 拉 伸 切削 8。 





图 4.1.4 复杂 三 维 模型 的 创建 流程 
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4.2 UG NX 8.0 文件 的 操作 





在 创建 模型 前 ， 应 该 对 模型 的 创建 过 程 有 一 个 大 致 的 考虑 ， 先 做 什么 ， 再 做 什么 ;如 
何 用 较 少 的 步 缀 完成 建 模 ;， 如 何 使 建 模 过 程 尽 可 能 清晰 下 观 ;， 如 何方 便 模型 的 修改 ， 这 些 
者 是 需要 考 碟 的 因 系 。 在 这 些 因 系 中 ， 首 要 考虑 的 和 次 要 考 碟 的 也 是 比较 重要 的 问题 。 

创建 一 个 基本 模型 的 一 般 过 程 如 下 : 

(1) 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 立 伯 国 | 一 攻 
板 类 型 为 蝎 视 型 ， 在 芍 短 文本 框 中 输入 文件 名 称 ， 单 击 区 独到 后 的 “打开 文件 ”按钮 时 
设置 文件 存放 路 径 。 

(2) 创建 模型 的 基础 特征。 基础 特征 最 能 反映 零件 的 基本 形状 和 起 始 构造 的 特征 。 

(3) 在 基础 特征 上 创建 其 他 特征 。 

(4) 特征 之 间 进 行 布尔 操作 。 









4.2.1 新 建文 件 


新 建 一 个 部 件 文件 ， 可 以 采用 以 下 步骤 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 任国 一 > 下 工人 命 邻 〈 或 单 击 “ 新 建 ”按钮 JJ)。 

Step2. 弹出 图 4.2.1 所 示 的 建立 “新 建 ” 对 话 框 ;， 在 契 权 列表 框 中 ， 选 择 模板 类 型 为 
各 模型 ， 在 匡 称 上 文本 框 中 输入 文件 名 称 〈 如 model1)， 单 击 文本 框 后 的 “打开 ”按钮 局 




















按钮 到 设置 文件 保存 路 径 )。 
Step3. 单 击 [_ 柄 定 | 控 钮 ， 完 成 新 部 件 的 创建 。 


新 建 
模型 | 图 纸 | 仿真 | 加 工 | 检测 | 机 电 概念 设计 | 
-模板 






































过 滤器 从 
单位 | 毫米 | 
已 上 ER 建 模 毫米 独立 的 BUILTIN'... 
语 || 装配 装配 毫米 独立 的 BUILTIN'... 
习 外 测 造 型 设 1 站 0] 告 型 设 1 电 妆 让] BUTLTIN' 
一 新 记 件 名 入 
名 称 | _modell.prt 可 
立 件 夹 D 人 志 
-要 引用 的 部 件 = 
确定 取消 | 


图 4.2.1 “新建 ”对 话 框 
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4.2.1 所 示 的 “新 建 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 人 下: 
e@ ”入 下 拉 列 表 : 规定 新 部 件 的 测量 单位 ， 包 括 国 强 、 攻 -图 于 六 项 (如 果 软 件 安 
六 的 是 简体 中 文 版 ， 则 默认 单位 是 毫米 )。 
@ ”名 神 文本 框 : 显示 要 创建 的 新 部 件 文件 名 。 写 入 文件 名 时 ， 可 以 省 略 .prt 扩展 名 。 当 
系统 建立 文件 时 , 添加 扩展 名 。 文件 名 最 长 为 128 个 字符 , 路径 名 最 长 为 256 个 字符 。 
有 效 的 文件 名 字符 与 操作 系统 相关 。 不 能 使 用 如 下 的 无 效 文 件 名 字符 ， 包 括 “( 双 引 
号 )、* ( 星 瑟 )、/ ( 正 斜 杠 )、< (小 于 号 )、> (大 于 号 )、: ( 冒 瑟 )、\、( 反 和 斜 杠 )、 
| (垂直 杠 ) 等 符号 。 
@ ”交尾 素 文 本 框 : 用 于 设置 文件 的 存放 路 径 。 
说 明 : 如 果 要 在 UG NX 8.0 中 使 用 中 文 目 录 和 中 文 文件 名 ， 需 要 在 Windows 系统 中 添 
加 一 个 名 为 “UGIL UTF8 MODE” 的 系统 环境 变量 ， 变 量 值 为 “1”， 然 后 重 司 软件 即 可 。 
本 书 随 书 光盘 中 有 部 分 文件 是 在 中 文 目 录 下 创建 的 ， 建 议 读者 添加 此 变量 以 支持 中 文 路 径 。 





4.2.2 ”文件 保存 





1 . 保存 
在 UG NX 8.0 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 训导 四 | > 加 命令 ， 即 可 保存 文件 。 
2 . 另存 为 








选择 下 拉 菜 单 问 和 四 =p EL 全 今 ， 系 统 弹 出 图 4.2.2 所 示 的 “另存 为 ”对 话 框 。 
可 以 利用 不 同 的 文件 名 存储 一 个 已 有 的 部 件 文件 作为 备份 。 
| 阿 四 
本 ER 于 = 











悍 存 在 生 ): | wes.1 





我 最 近 的 立 档 


文件 名 国 : [nodeliiprt 可 
如 消 


分 行 闫 型 名) | 部 件 玄 件 Gt. prt) 





] 竺 员 ，， : 
有 CATIA 5 信件 全 catpart】 
图 4.2.2 “另存 为 ”对 话 框 





4.2.3 打开 文件 


1 . 打开 一 个 文件 
打开 一 个 部 件 文件 ， 一 般 采 用 以 下 步 又。 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 放任 天 mm 和 EE 
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会- 人 
命令 。 








Step2. 弹出 图 4.2.3 所 示 的 “打开 ”对 话 框 ， 在 区 下 手 列 表 中 选择 需 打 开 文件 所 





在 的 目录 (如 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.01)， 选 中 要 打开 的 文件 后 ， 在 型 刚 四 | 文本 框 中 显示 
部 件 名 称 〈 如 down_base.prt)， 也 可 以 在 问 型 名: 下拉 列 表 中 选择 文件 类 型 。 
Step3. 单 击 上 | 拉 钮 ， 即 可 打开 部 件 文件 。 





打开 ?1x| 


查找 范围 I): [© sao4o0l ”| 全 国人 纯 国 - 














lv 预览 


廊 件 名 他) : [down_base. prt "| 
立 件 类 型 (T): | 部 件 交 件 tk. prt) 了 | 取消 

厂 羽 加 载 结构 

Jv 使 用 部 分 加 载 


厂 使 用 轻 且 级 表示 





图 4.2.3 “打开 ”对 话 框 


4.2.3 所 示 的 “打开 ”对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 


忆 预览 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 将 显示 选择 部 件 文件 的 预览 图 像 。 利 用 此 功能 观看 
部 件 文件 而 不 必 在 UG NX 8.0 软件 中 一 一 打开 ， 这 样 可 以 很 快 地 找到 所 需要 的 部 
件 文 件 。“ 预 览 ” 功 能 仅 针对 存储 在 UG NX 8.0 中 的 部 件 ， 在 Windows 平台 上 有 
效 。 如 有 果 不 想 预览 ， 取 消 选 中 该 复 选 框 即 可 。 

立 件 名 加 文本 框 : 显示 选择 的 部 件 文件 ， 也 可 以 输入 一 部 件 文件 的 路 径 名 ， 路 径 名 
长 度 最 多 为 256 个 字符 。 

交 忻 类 型 i 下拉 列 表 : 用 于 选择 文件 的 类 型 。 选 择 了 某 类 型 后 ， 在 “打开 部 件 文件 ” 
对 话 框 的 列表 框 中 仅 显示 该 类 型 的 文件 ， 系 统 也 自动 地 用 显示 在 此 区 域 中 的 扩展 
名 存储 部 件 文件 。 

[_ 邓 如 过 组 上任 复 选 框 : 仅 加 载 选 择 的 组 件 ， 不 加 载 未 选 的 组 件 。 

[有 本 | ( 洗 项 ): 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 图 4.2.4 所 示 的 “装配 加 载 选项 ”对 话 框 ， 
利用 该 对 话 框 可 以 对 加 载 方式 、 加 载 组 件 和 搜索 路 径 等 进行 设置 。 
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2.， 打开 多 个 文件 


在 同一 进程 中 , UG NX 8.0 允许 同时 创建 和 打开 多 个 部 件 文件 , 可 以 在 儿 个 文件 中 不 断 
切换 并 进行 操作 ， 很 方便 地 同时 创建 彼此 有 关系 的 零件 。 选 择 下 拉 荣 单 窗 电 加。 天 > 
个 今 〈 或 其 他 选项 )， 每 次 选中 不 同 的 文件 即 可 互相 切换 ， 下 所 加 下 拉 菜 单 如 网 
4.2.5 所 示 。 如 果 打 开 的 文件 超过 10 个 ,选择 下 拉 沫 单间 让 @ jj” 且 汪 并 -由 系统 
弹出 “更 改 窗口 ”对 话 框 〈 图 4.2.6)， 可 以 在 对 话 框 中 选择 所 需 的 部 件 。 























装配 加 孝 先 项 上 [三 | > 
部 件 版 本 一 一 六 
加 载 we 





「 ”加载 最 新 的 





范围 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 


加 载 | 所 有 组 件 "| 新 建 窗口 和 8)... 


fw” 使 用 部 分 加 载 














层 查 虑 ) 
「 使 用 轻 量 谣 表 示 慌 向 平 铺 四 
”加 载 部 件 间 数据 内 向 平 铺 中 
加 占 和 为 一 一 一 
引用 柴 ¥— vv 1. down base ok. prt 
书签 恢复 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 名 一 2. base. prt 
已 你 三 的 加 载 选 项 一 3. modell. prt 








图 4.2.4 “装配 加 载 选 项 ”对 话 杠 图 4.2.5 “窗口 ”下 拉 荣 单 
搜索 立 本 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 
洁 降 | 看 索 | 


_modell. prt 


选项 | 
选择 下 作 部 件 | 
回 下 二 颖 | 


应 用 | 取消 | 











图 4.2.6 “更 改 窗口 ” 对 话 框 
4.2.4 ”天 闭 部 件 和 退出 UG NX 8.0 


1 . 天 闭 选择 的 部 件 





选择 下 拉 菜 单 主 外 = Ea 全 今 ， 弹 出 图 4.2.7 所 示 的 “ 关 
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闭 部 件 ”对 话 框 。 通 过 此 对 话 框 可 以 关闭 选择 的 一 个 或 多 个 打开 的 部 件 文件 ， 也 可 以 通过 
单 击 二 关闭 所 有 打开 的 达 作 | 人 钮 ， 关 闭 系 统 当前 打开 的 所 有 部 件 。 使 用 此 方 
式 关闭 部 件 文件 时 不 存储 部 件 ， 它 仅 从 工作 站 的 内 存 中 清除 部 件 文件 。 

注意 : 选择 下 拉 某 单 挛 任 四 ”mm [ED 生命 今后 ， 系 统 弹 出 图 4.2.8 所 示 的 “关闭 ” 子 


六 财 部 件 嘻 屋 节 
部 件 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 

























_modell. prt 
down_base. prt 
选 定 的 部 件 让 1.. . 
部 件 名 可 所 有 部 件 民 ) Al 
| 怪 存 并 关闭 总 ) A2 
的 另存 为 并 关闭 四 ) 本 
关闭 有 打开 的 部 人 全 部 保存 并 关闭 电 ) A4 
- 全 部 休 存 并 退出 忆 ) A5 
E> 
i 关闭 并 重新 打开 选 定 的 部 件 (E)... 


应 用 | 到 消 | 关闭 并 重新 打开 所 有 修改 的 部 件 和 ). 
图 4.2.7 “关闭 部 件 ” 对 话 框 图 4.2.8 “关闭 ” 子 染 单 

4.2.8 所 示 的 “关闭 ” 子 菜单 中 相关 命令 的 说 明 如 下 : 

Al: 关闭 当前 所 有 的 部 件 。 


A2: 以 当前 名 称 和 位 置 保 存 并 关闭 当前 显示 的 部 件 。 
A3: 以 不 同 的 名 称 和 (或 ) 不同 的 位 置 保存 当前 显示 的 部 件 。 


A4: 以 当前 名 称 和 位 置 保存 并 关闭 所 有 打开 的 部 件 。 
A5: 保存 所 有 修改 过 的 已 打开 部 件 (不 包括 部 分 加 载 的 部 件 )， 然 后 退出 UG NX 8.0， 


2 . 退出 UG NX 8.0 





选择 下 拉 菜 单 训 灶 四 > 命令 (或 在 工作 界面 右上 角 单 击 加 按钮)， 如 果 部 
件 文件 已 被 修改 ， 系 统 会 弹出 图 4.2.9 所 示 的 “退出 ”对 话 框 。 单 击 按钮 ， 退 出 UG 
NX 8.0。 





it 
您 打开 的 交 件 已 修改 。 
你 要 在 保存 它们 之 后 退出 吗 ? 


down base. prt 
modell. prt 


: 于 -退出 忆 ) | 职 消 (C) | 





图 4.2.9 “退出 ”对 话 框 
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图 4. 2. 所 示 的 “退出 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
; ae 按钮: 保存 部 件 并 关闭 当前 文件 。 
e ET 不 保存 部 件 关闭 当前 文件 
e@ 可 消 E | 按钮， 取消 此 次 操作 ， 继 续 停留 在 当前 文件 . 





4.3 体 素 


4.3.1 基本 体 素 


竺 征 是 组 成 零件 的 基本 单元 。 一 般 而 言 ， 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 球体 四 个 基本 体 
素 特征 种 稼 作为 零件 模型 的 第 一 个 特征 《基础 特征 ) 使 用 ， 然 后 在 en 
狐 的 特征 以 得 到 所 需 的 模型 ， 因 此 体系 特征 对 零件 的 设计 而 言 是 最 基本 的 特征 。 下 面 分 别 
介绍 以 上 四 种 基本 体 素 特征 的 创建 方法 。 


1. 创建 长 方 体 


进入 建 模 环境 后 ， 选 择 下 拉 荣 单 搬入 [EY jp 攻 2NEEcndini mmj 图 | 长方体 命令 (或 单 
击 工具 条 中 的 号 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.3.1 所 示 的 “ 块 ” 对 话 框 (一 )。 在 曾 下 拉 列 表 中 可 
以 选择 创建 长 方 体 的 方法 ， 其 方法 有 三 种 。 

注意 ;如果 下 拉 菜 单 十 和 | 一 p> 加 加 可 于 + ;有 国光 对 分 今 ， 则 需要 定制 ， 具 
体 定制 过 程 请 参见 “2.3.2 用 户 界面 的 定制 ”相关 内 容 。 在 后 面 的 章节 中 如 果 有 类 似 情 况 ， 
将 不 再 作 有 具体 说 明 。 

方法 一 :“ 原 点 ， 边 长 ”方法 。 

下 面 以 图 4.3.2 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 使 用 “原点 ， 边 长 ”方法 创建 长 方 体 的 一 般 过 
























































Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 | 手 六 区 = 让 一 轩 | 长 方 人 EE).. 
弹出 图 4.3.1 所 示 的 “ 块 ” 对 话 框 (一)。 
Step2. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 会 下 拉 列 表 中 选择 











sigs 先 页 ， 如 图 4.3.1 所 
A 

Step3. 定义 长 方 体 的 原点 〈 即 长 方 体 的 一 个 顶点)。 选 择 坐 标 原点 为 长 方 体 项 点 (系统 
默认 选择 坐标 原点 为 长 方 体 顶点 )。 

Step4. 定义 长 方 体 的 参数 。 在 版 6 文本 框 中 输入 值 140.0， 在 宽度 GY 文本 杠 中 输入 
值 90.0， 在 鹿 谋 5ze 文本 框 中 输入 值 16.0。 

Step5， 单 击 攻 王 证 | 护 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

说 明 : 长 方 体 创建 完成 后 ， 如 果 要 对 其 进行 修改 ， 可 直接 双击 该 长 方 体 ， 然 后 根据 系 
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统 信息 提示 编辑 其 参数 。 








应 用 | 取消 | 
图 4.3.1 “长 方 体 ” 对 话 框 (一 ) 图 4.3.2 ”长方体 特征 (一 》 


方法 二 :“ 两 点 ， 凯 度 ” 方 法 。 

“两 操 ， 噩 度 ” 方 法 要 求 指定 长 方 体 在 2Z 轴 方 加 上 的 融 度 和 其 乓 而 两 个 对 角 扣 的 位 置 ， 
以 此 创建 长 方 体 。 下 面 以 图 4.3.3 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 使 用 “两 点 ， 噩 度 ” 方 法 创建 长 
方 体 的 一 般 过 程 。 

















XC 


图 4.3.3 ”长方体 特征 (二 ) 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.03\block02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 猎头 全 > 者 寺 
弹出 “ 块 ” 对 话 框 (二 )。 

Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 会 s 下 拉 列 表 选 择 
话 框 (二 〉 如 图 4.3.4 所 示 。 

Step4. 定义 长 方 体 的 底面 对 角 点 。 在 图 形 区 中 单 击 图 4.3.5 所 示 的 两 个 点 作为 长 方 体 的 
底面 对 角 点 。 

Step5. 定义 长 方 体 的 高 度 。 在 多 6 文本 框 中 输入 值 100.0。 

Step6. 单 击 [_ 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 











证 项 ， 此 时 “ 块 ” 对 
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具 原 点 出 改 的 点 入 ， 开 一 一 一 一 一 一 一 一 


m7 

















Ee a Ke -=----- 7 选取 这 两 个 点 
NR \ , 
设置 , 
My 1 一 
CT ; 
L 确定 | 应 用 | an | ” 大 
图 4.3.4 “上 长方体” 对 话 框 (二 ) 图 4.3.5 选取 两 个 所 作为 底面 对 角 扩 


方法 三 :“ 两 个 对 角 点 ”方法 。 

该 方法 要 求 设置 长 方 体 两 个 对 角 点 的 位 置 ， 而 不 用 设置 长 方 体 的 高 度 ， 系 统 即 可 从 对 
角 点 创建 长 方 体 。 下 面 以 图 4.3.6 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 说 明 使 用 “两 个 对 角 点 ”方法 创建 长 
方 体 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.03\block03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 擂 入 EE m= 攻 汪 LEE 于 
体 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 当下 拉 列 表 中 选择 CB 二 加 先 项 。 

Step4. 定义 长 方 体 的 对 角 点 。 在 图 形 区 中 单 击 图 4.3.7 所 示 的 两 个 点 作为 长 方 体 的 对 角 点 。 

Step5. 单 击 [ 歼 定 | 拉 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 














系统 弹出 “长 方 















Av 、 
~ _ zc “~、 > 选取 这 两 个 点 
-= = ~ 两 个 对 角 点 ee 
F Or 4 
图 4.3.6 长 方 体 特征 (三 ) 图 4.3.7 选取 两 个 点 作 为 对 角 点 


2. 创建 圆柱 体 


创建 圆柱 体 有 “直径 ， 高 度 ” 和 “高 度 ， 圆 弧 ”两 种 方法 ， 下 面 将 分 别 介 绍 。 

方法 一 :“ 和 直径， 局 上 度 ” 方 法 。 

“直径 ， 高 度 ” 方 法 要 求 确 定 一 个 矢量 方 同 作为 圆柱 体 的 轴线 方 回 ， 再 设置 加 柱 体 的 直 
径 和 高 度 参数 ， 以 及 设置 圆柱 体 底面 中 心 的 位 置 。 下 面 以 图 4.3.8 所 示 的 零件 基础 特征 〈 圆 
柱 体 ) 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 ， 忆 展 ”方法 创建 圆柱 体 的 一 般 操 作 过 程 。 
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出 
小 
机 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 岳 六 后 1 m= 攻 2NLEEn di 
单 击 国 按钮 )， 系 统 弹 出 图 4.3.9 所 示 的 “圆柱 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 要 下 拉 列 表 中 选择 

Step3. 定义 圆柱 体 轴线 方向 。 单 击 “ 矢 量 对 话 框 ”按钮 贿 ， 系 统 弹 出 图 4.3.10 所 示 的 
“矢量 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 的 天 下 拉 列 表 中 选择 蔚 甫 旨 先 项 ， 单 市 | 确定 皮包 ， 

Step4. 定义 圆柱 底面 圆心 位 置 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 单 击 “点 对 话 框 ”按钮 央 ， 弹 出 
“点 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 为 XC=0.0、YC=0.0、ZC=0.0， 单 击 王 三 定 | 
钮 ， 系 统 返回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

step5. 定义 圆柱 体 参数 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 的 国文 本 框 中 输入 值 100.0， 在 周 可 广 
本 框 中 输入 值 100.0， 单 击 开 兢 定 | 控 钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 


























RR 
酉 


本 4 = 二 
应 用 | 取消 | 


图 4.3.10 “矢量 ”对 话 框 图 4.3.9” “圆柱 ”对 话 框 








方法 二 :“ 高 度 ， 圆 弧 ” 方 法 。 

“高 度 ， 圆 弧 ” 方 法 就 是 通过 设置 高 度 和 所 选取 的 圆 弧 来 创建 圆柱 体 。 下 面 以 网 4.3.11 
所 示 的 零件 基础 特征 《圆柱 体 ) 为 例 ， 说 明 使 用 “高 度 ， 圆 踊 ” 方 法 创建 圆柱 体 的 一 般 操 
人 全， 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.03\cylinder02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 加 | 一 > ET 一 > 轩 | 辐 柱 休 心 .. 
单 击 里 按钮 )， 系 统 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 车 逢 时 先 项。 

Step4. 定义 圆柱 体 参数 ,根据 系统 为 国 柱 仁 直 和 轻 选择 加 种 或 加 的 提示 ,在 图 形 区 中 选中 图 4.3.12 
押 示 的 圆 踊 ， 在 请 本 文本 框 输入 值 100.0。 
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Step5， 单 击 兢 定 由 钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 


= 





选取 此 圆 弧 本 
图 4.3.11 创建 圆柱 体 〈 二 ) 图 4.3.12 ”选取 圆 弧 


3. 创建 圆锥 体 


册 锥 体 的 创建 方法 有 五 种 ， 下 向 一 一 介绍 。 

方法 一 :“ 直径 和 高 度 ” 方 法 。 

“直径 禹 度 ”方法 驶 是 通过 设置 圆锥 体 的 诬 部 再 径 、 顶 部 直径 、 忆 上 度 以 及 圆锥 轴线 方 
回来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.3.13 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 和 局 上 度 ” 方 法 创建 
圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 











图 4.3.13 “圆锥 体 ” 特 征 (一 ) 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > BEI 
统 弹 出 图 4.3.14 所 示 的 “圆锥 ”对 话 框 (一 )。 
Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 荆 笃 下 拉 列 表 中 选择 
Step3. 定义 圆锥 体 轴 线 方 同 。 在 该 对 话 框 中 单 击 副 控 印 ， 系统 弹出 图 4.3.15 所 示 的 “ 矢 


量 ” 对 话 框 ， 在 “和 失 量 ”对 话 框 的 半 下拉 列表 中 选择 汪汪 先 项 . 
圆锥 | 


类 
| | 全 直径 和 高 度 -| 














s 直径 和 高 度 局 对 








应 用 | 取消 | 
图 4.3.14 “圆锥 ”对 话 框 (一) 图 4.3.15 “矢量 ”对 话 框 





第 4 章 零件 设计 97 





Step4. 定义 圆锥 体 底面 原点 (圆心 )。 接 受 系统 默认 的 原点 0，0，0) 为 底 圆 原点 。 

Step5. 定义 圆锥 体 参数 。 在 于 于 副 文本 框 中 输入 值 50.0, 在 项 和 国文 本 框 中 输入 值 0.0， 
在 硬 可 文 木 框 中 输入 值 25.0。 

Step6. 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 圆锥 体 的 创建 。 

方法 二 :“ 直 径 和 半角 ”方法 。 

“直径 和 半角 ”方法 就 是 通过 设置 底部 直径 、 顶 部 直径 、 半 角 以 及 圆锥 轴线 方向 来 创 
建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.3.16 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “直径 和 半角 ”方法 创建 圆锥 体 
的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 荣 单 插 六 总) wp 记 二 特 证 中 )+ 
统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 要 下 拉 列 表 中 选择 
对 话 框 (二 ) 如 图 4.3.17 所 示 。 





























圆 谁 转 国 加 
类 型 一 A 


| 他 直径 和 半角 -| 








网 [| 确定 | 应 用 | 取消 | 

图 4.3.16 ”圆锥 体 特征 (二 ) 图 4.3.17 “圆锥 ”对 话 框 〈 二 ) 

step3. 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 憾 掖 钮 ， 系 统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 
在 “矢量 ”对 话 框 的 缆 型 下 拉 列 表 中 选择 国富 选项 . 

Step4. 定义 圆锥 体 底面 原点 〈 圆 心 )。 选 择 系统 默认 的 坐标 原点 (0，0，0) 为 底面 原点 。 

Step5. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 大 疆 国文 本 框 输 入 值 50.0， 在 国 疆 国文 本 框 输 入 值 0.0， 在 
对 文本 框 输入 值 为 30.0， 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 圆锥 体 特征 的 创建 。 

方法 三 :“ 底 部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 。 

“底部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 是 通过 设置 底部 直径 、 高 度 和 半角 参数 以 及 圆锥 轴线 
方向 来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 4.3.18 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “底部 直径 ， 高 度 和 半 
角 ” 方 法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 


























98 UG NX 8.0 快速 入 站 散 程 (修订 版 ) 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 E> ii 
统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 七 型 下 拉 列 表 中 选择 国有 二 seeij 先 JI 页 ， 此 时 
“圆锥 ”对 话 框 〈 三 ) 如 图 4.3.19 所 示 。 












圆锥 攻 层 加 


一 
[ | 底部 直径 ， 高 度 和 半角 - 








[| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.3.18 ”圆锥 体 特征 (三 ) 图 4.3.19 “圆锥 ”对 话 框 〈 三 ) 

Step3. 定义 圆锥 体 轴 线 方 问 。 在 该 对 话 框 中 单 击 央 校 钮 ， 系 统 弹 出 “矢量 ”对 话 框 ， 
在 “矢量 ”对 话 框 的 问 下 拉 列 表 中 选择 世 姬 引 和 项 . 

Step4. 定义 圆锥 体 压 面 原点 〈( 辆 心 )。 选 择 系 统 默 认 的 坐标 原点 (0，0，0) 为 压 耐 原点 。 

Step5. 定义 圆锥 体 参数 。 在 区 革 直 各、 高度 、 旨 蕴 文 木 框 中 分 别 输入 值 100.0、86.6、30.0。 
单 击 [ 瑞 定 | 拉 钮 ， 完 成 圆锥 体 特征 的 创建 。 

方法 四 :“ 顶 部 和 直径， 高 度 和 半角 ”方法 。 

“顶部 和 直径， 高 度 和 半角 ”方法 是 通过 设置 顶部 和 直径、 高 度 和 半角 参数 以 及 圆锥 轴线 
方 问 来 创建 圆锥 体 。 其 操作 和 “底部 直径 ， 高 度 和 半角 ”方法 基本 一 致 ， 可 参照 其 创建 的 
步骤 ， 在 此 不 再 惕 述 

方法 五 :“ 两 个 共 轴 的 圆 弧 ” 方 旋 。 

“两 个 共 轴 的 圆 踊 ”方法 是 通过 选取 两 个 圆 弧 对 和 象 来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 网 4.3.20 所 
示 的 圆锥 体 为 例 ， 说 明 使 用 “两 个 共 轴 的 圆 弧 ”方法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.l1\work\ch04\ch04.03\cone04.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 荐 KG 一 ET 一 > TE 
单 击 ( 央 按 钮 )， 系 统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 半 蜡 下 拉 列 表 中 选择 了 Eb 
锥 ”对 话 框 (四 〉 如 图 4.3.21 所 示 。 






































选项 ， 此 时 “ 
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Step4. 选择 图 4.3.22 所 示 的 两 条 弧 分 别 为 底部 圆 听 和 顶部 圆 弧 ， 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 
成 圆锥 体 特征 的 创建 。 





选取 这 两 条 弧 
< -7 
/ 
/人 
25/ 
1 x 
4 
2 \ 
图 4.3.20 ”圆锥 体 特征 〈 四 ) 图 4.3.21 “圆锥 ”对 话 框 《〈 四 ) 图 4.3.22 ”选取 圆 绝 


注意 : 创建 圆锥 特征 中 的 “两 个 共 轴 的 圆 缴 ”方法 ， 所 选 的 这 两 条 匆 (或 圆 ) 必须 共 
轴 。 两 条 缴 ( 圆 ) 的 直径 不 能 相等 ， 否 则 创建 出 错 . 


4. 创建 球体 


球体 特征 的 创建 可 以 通过 “中 心 点 和 直径 ”和 “ 圆 踊 ” 这 两 种 方法 ， 下 面 分 别 介绍 。 

方法 一 :“ 中 心 点 和 直径 ”方法 。 

“中 心 点 和 直径 ”方法 驶 是 通过 设置 球体 的 直径 和 球体 圆心 点 位 置 的 方法 来 创建 球 特 
征 。 下 面 以 图 4.3.23 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 球体 为 例 ， 说 明 使 用 “中 心 点 和 直径 ”方法 
创建 球体 的 一 般 操作 过 程 。 














图 4.3.23 ”球体 特征 (一) 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下拉 菜 单 国 NI 一 > EE 
弹出 “ 球 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 创建 球体 的 方法 。 在 如 到 下 拉 列 表 中 选择 ETEEE 国 尘 项 ， 此 时 “ 球 ” 对 
话 框 (一 ) 如 图 4.3.24 所 示 。 

Step3. 定义 球 中 心 点 位 置 。 在 该 对 话 框 中 单 击 届 护 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.3.25 所 示 的 “点 ” 
对 话 框 ， 接 受 系 统 默 认 的 坐标 原点 “0，0，0) 为 球 心 。 

Step4. 定义 球体 直径 。 在 国 可 文本 框 输入 值 100.0。 单 击 上 确定 肝 灾 钮 ， 完 成 球体 特征 的 
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创建 。 
点 XX| 
球 XX| 关 型 一 六 
类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 | 问 自动 判断 的 点 -| 
| 由 占 于 -| 
二 aa 从 
输出 坐标 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
每 考 WES 于 
XC J 000000 量 富 
TY Pp. DOODODL mm 时 


ZC Pp. DOUDOUL mm 时 | 





图 4.3.24 “ 球 ” 对 话 框 (一) 图 4.3.25 “点 ”对 话 框 


方法 二 :“ 圆 踊 ” 方 法 。 

“ 圆 踊 ”方法 就 是 通过 选取 的 圆 弧 来 创建 球体 特征 ， 选 取 的 圆 哆 可 以 是 一 段 踊 ， 也 可 
以 是 圆 。 下 面 以 图 4.3.26 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 球体 为 例 ， 说 明 使 用 “ 圆 跑 ”方法 创建 
球体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.03\sphere02.prt。 

step2， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [| 一 > EIEET 
“ 球 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 球体 的 方法 。 在 强 弄 下拉 列表 中 选择 回 旺 岗 选 项 ,此 时 “ 球 ” 对 话 框 ( 二 ) 
如 图 4.3.27 所 示 。 

Step4. 根据 系统 浴 琴 国 革 的 提示 , 在 图 形 区 选取 图 4.3.28 所 示 的 圆 弧 , 单 击 世 瑚 定 | 拉 钙 ， 
完成 球 特征 的 创建 。 




















图 4.3.26 ”球体 特征 (二 ) 图 4.3.27 “ 球 ” 对 话 框 (二) 图 4.3.28 ”选取 圆 弧 
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4.3.2 ”在 基础 体系 上 添加 其 他 体 素 





本 市 以 图 4.3.29 所 示 的 实体 模型 的 创建 过 程 为 例 ， 说 明 在 基本 体 素 特征 上 添加 其 他 特 
征 的 一 般 过 程 。 


-加 历史 记录 模式 
由 - 盟 模型 视图 
由 -多 哎 报 优 机 
日 本 


| : … 团 比 基 东 东 站 1 
¢ \ pa 蝇 鼎 
7 卫 加 圆柱 局 ) 
人 同和 国难 (4 


图 4.3.29 ”模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 底 作 四 | 下 荆 基 生命 今 ， 弹 出 “新 建 ”对 话 框 。 
接受 系统 默认 的 模板 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 body， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 

Step2. 创建 图 4.3.30 所 示 的 基本 长 方 体 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 生 入 = 用 和 
出 “ 块 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 创建 长 方 体 的 类 型 。 在 纹 下 拉 列 表 中 选择 [ei 先 贡 。 

(3) 定 义 长 方 体 参 数 , 在 # 度 G5) 文本 框 中 输入 值 140.0, 在 宽度 GE) 文本 框 中 输入 值 90.0， 
在 高 度 5z7 文本 框 中 输入 值 16.0。 

(4) 单 击 [ 确定 | 护 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.3.31 所 示 的 圆柱 体 特 征 。 









































图 4.3.30 ”创建 长 方 体 特征 图 4.3.31 创建 圆柱 体 特征 





(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 和 入 一 > EE 一 EE 
弹出 “圆柱 ”对 话 框 。 

(2) 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 国 加 下 拉 列 表 中 选择 选项 

(3) 定义 圆柱 体 轴线 方向 。 单 击 “ 矢 量 对 话 框 ” > 名 国 , 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 。 
在 可 到 下 拉 列 表 中 选择 国有 站 项 ， 单 击 攻 博之 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

(4) 定义 圆柱 底面 圆心 位 置 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 加, 弹出 “点 ” 
对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 ， 在 同文 本 框 中 输入 值 45.0， 在 同文 本 框 中 输入 值 
45.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 0.0。 单 击 [确定 下 灾 钮 ， 系 统 返回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

(5) 定义 圆柱 体 参数 。 在 国 要 文本 框 中 输入 值 20.0， 在 赔 可 文本 框 中 输入 值 50.0。 

(6) 对 圆柱 体 和 长 方 体 特征 进行 布尔 运算 。 在 蔬 吕 下 拉 列 表 中 选择 
系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 击 上 确定 必 灾 钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.3.32 所 示 的 圆锥 体 特 征 。 
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(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 多 | mm Rin 
“圆锥 ”对 话 框 。 
(2) 选择 创建 圆锥 体 的 类 型 。 在 荆 兰 下 拉 列 表 中 选择 区 








项， 





图 4.3.32 ”添加 圆锥 体 特征 

(3) 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 央 | 按 钮 ， 系 统 弹 出 “矢量 ”对 话 框 ， 在 
“矢量 ”对 话 框 的 炳 型 下 拉 列 表 中 选择 国宝 可 选项. 

(4) 定义 圆锥 体 底面 圆心 位 置 。 在 “圆锥 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 ”按钮 而， 弹出 “点 ” 
对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 90.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 
45.0， 在 国文 本 框 中 输入 值 0.0。 单 市 [确定 4 钮 ， 系 统 返 回 到 “圆锥 ”对 话 框 。 

(5) 定义 圆锥 体 参 数 。 在 遍 部 直 儿 文本 框 中 输入 值 80.0， 在 开演 各 各 文本 框 中 输入 值 0.0， 
在 高 度 文本 框 中 输入 值 50.0。 

(6) 对 圆锥 体 和 前 面 已 求 和 的 实体 进行 布尔 运算 。 在 帝 条 下 拉 列 表 中 选择 国 E 剖 时 先 项 ， 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 市 上 歼 定 上 < 钮 ， 完 成 圆锥 体 的 创建 。 



































4.4 布尔 操作 








布尔 操作 可 以 对 两 个 或 两 个 以 上 已 经 存在 的 实体 进行 求 和 和、 求 大 以 及 求 交 运 算 。 





4.4.1 布尔 操作 概述 








布尔 操作 可 以 将 原先 存在 的 多 个 独立 的 实体 进行 运 得 ， 以 产生 狐 的 实体 。 进 行 布尔 运 
算 时 ， 首 移 选 择 目标 体 《〈 即 被 执行 布尔 运算 的 实体 ， 只 能 选择 一 个 )， 然 后 选择 工具 体 〈“ 即 
在 目标 体 上 执行 操作 的 实体 ， 可 以 选择 多 个 )， 运 算 完 成 后 ， 工 具体 成 为 目标 体 的 一 部 分 ， 
而 且 如 果 目 标 体 和 工具 体 上 其 有 人 不同 的 图 屋 、 磊 色 、 线 型 等 特性 ， 产 生 的 新 实体 具有 与 目标 
体 相同 的 特性 。 如 宋 部 件 文件 中 已 存 有 实体 ， 当 建立 新 特征 时 ， 痢 特征 可 以 作为 工具 体 ， 
己 存 在 的 实体 作为 目标 体 。 布 尔 操 作 主 要 包括 以 下 三 部 分 内 容 : 

e 布尔 求 和 操作 。 

e 布尔 求 兰 操作。 

e 布尔 求 交 操作 。 
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4.4.2 布尔 求 和 操作 





布尔 求 和 操作 用 于 将 工具 体 和 目标 体 合并 成 一 体 。 下 和 面 以 图 4.4.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 
绍 布尔 求 和 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.04\unite.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 | 一 > EE 一 > 上 求 和 on 
出 图 4.4.2 所 示 的 “ 求 和 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 目标 体 和 工具 体 。 在 图 4.4.1a 中 ,依次 选择 目标 长方体 ) 和 刀 其 (球体 )， 
单 击 [ 确定 用 < 钮 ， 完 成 该 布尔 操作 ， 结 果 如 图 4.4.1b 所 示 。 





Ry 













_ 站 类 选择 体 (0) 区 
日 标 加 中 大 区 








-_- “一 ~ TeEEE 
> ib | i ) 厂 保存 目标 
~ (人 : 厂 保存 工具 
1 WY 公差 | 0.0z54 
a) 求 和 前 b) 求 和 后 _ 确定 | 应 用 | 了 消 | 
图 4.4.1 布尔 求 和 操作 图 4.4.2 “ 求 和 ”对 话 框 


注意 : 布尔 求 和 操作 要 求 工具 体 和 目标 体 必须 在 空间 上 接触 才能 进行 运算 ， 否 则 将 提 
示 出 错 。 

图 4.4.2 所 示 的 “ 求 和 ”对 话 框 中 各 复 选 框 的 功能 说 阴 如 下 : 

@ ”三 保存 目标 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 目标 体 。 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 
所 选 目标 体 的 副本 时 ， 使 用 此 选项 。 

@ ”上 保 存 工 具 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 工具 体 。 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 
所 选 工具 体 的 副本 时 ， 使 用 此 选项 。 在 编辑 “ 求 和 ”特征 时 , “保留 工具 体 ” 选 项 
不 可 用 。 


4.4.3 ”布尔 求 委 操作 











布尔 求 差 操作 用 于 将 工具 体 从 目标 体 中 移 除 。 下面 以 图 4.4.3 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 布 
尔 求 差 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.04\subtract.prt。 

Step2. 选择 命 仿 。 选 择 下 拉 亲 单 守 人 > SR 
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出 图 4.4.4 所 示 的 “ 求 在 ”对 话 框 。 


step3. 定义 目标 和 刀具 。 依 次 选择 图 4.4.3a 所 示 的 目标 和 刀具 ， 单 击 马 而 宇 | 交 钮 ， 完 
成 该 布尔 操作 。 























a) 求 差 前 
图 4.4.3 布尔 求 差 操作 





图 4.4.4 “ 求 差 ”对 话 框 


4.4.4 布尔 求 交 操作 











布尔 求 交 操作 用 于 创建 包 舍 两 个 不 同 实 体 的 公共 部 分 。 进 行 布 尔 求 交 运算 时 ， 工 具体 
与 目标 体 必须 相交 。 下 面 以 图 4.4.5 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 布尔 求 交 操作 的 一 般 过 程 。 


Stepl. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.04\intersection.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 且 入 四 ) 一 > EE 可 于 今 , 弹出 
4.4.6 所 示 的 “ 求 交 ”对 话 框 。 








求 交 司 洒 >| 















标 
闪 选择 体 人 0) 
预 饥 光 刁 
~、 一 一 一 
确定 | 原 用 | 职 宵 | 
a) 求 交 前 pb) 求 交 后 


图 4.4.5 布尔 求 交 操作 图 4.4.6 “ 求 交 ”对 话 框 


Step3. 定义 目标 体 和 工具 体 。 依 次 选取 图 4.4.5a 所 示 的 实体 作为 目标 和 刀具 ， 单 击 
确定 | 立 钮 ， 完 成 该 布尔 操作 。 














4.4.5 布尔 出 错 消 奶 


如 宋 布 尔 运 算 的 使 用 不 正确 ， 可 能 出 现 错误 ， 其 出 钳 信 息 如 下 : 
e 在 es ， 所 选 工具 体 必 须 与 目标 体 相 区 ， 
布 警 告 信息 :“ 工 具体 完全 在 目标 体外 ”。 





否则 系统 会 发 
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:“ 非 到 义 





恩 :“ 无 法 执 


e ”在 进行 操作 时 ， 如 果 使 用 复制 目标 ， 且 没有 创建 一 个 或 多 个 特征 ， 则 系统 会 发 布 
警告 信息 :“ 不 能 创建 任何 特征 ”。 

e@ 如果 在 执行 一 个 片 体 与 男 一 个 片 体 求 差 操作 时 ， 则 系统 会 发 布 警 告 信息 
实体 ” 

e@ ”如 果 在 执行 一 个 片 体 与 男 一 个 片 体 求 交 操作 时 ， 则 系统 会 发 布 警 告 信 
行 布尔 运算 ”。 

注意 : 如 果 创 建 的 是 第 一 个 特征 ， 此 时 不 会 存在 布尔 运算 ， 


4.5 拉 伸 特征 
4.5.1 拉 伸 特征 简 述 


拉 伸 特征 是 将 鹤 面 治 痢 齐 岁 平面 的 垂直 方 癌 拉 伸 而 成 的 特征 ， 





“布尔 操作 ”的 列表 框 
为 灰色 。 从 创建 第 二 个 特征 开始 ， 以 后 加 入 的 特征 都 可 以 选择 “布尔 操作 ”， 而 且 对 于 
一 个 独立 的 部 件 ， 每 一 个 添加 的 特征 都 需要 选择 “布尔 操作 ”， 系 统 默 认 选 中 “创建 ” 





zz 月 上 刁 A 


皆 不 地 吊 


用 的 零件 建 模 


方法 。 下 面 以 一 个 简单 实体 三 维 模型 〈 图 4.5.1) 为 例 ， 说 明 拉 伸 特 征 的 基本 概念 及 其 创建 


方法 ， 同 时 介绍 用 UG 软件 创建 零件 三 维 模 型 的 一 般 过 程 。 


.A | 减 材料 拉 伸 特征 
加 材料 拉 伸 特征 -一 ~ ,2 
4 pa 


[en 
基础 拉 伸 特征 
图 4.5.1 实体 三 维 模型 


4.5.2 创建 基础 拉 伸 特征 





下 面 以 图 4.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 为 例 ， 说 明 创建 拉 伸 特征 的 一 般 步 又 。 创 建 前 ， 请 先 狐 


建 一 个 模型 文件 ， 命 名 为 base block， 进 入 建 模 环境 。 


特征 的 截面 草图 wi 
通过 拉 伸 


一 一 


图 4.5.2” 拉 伸 特 征 





1. 选取 拉 伸 特征 命令 


选取 特征 命令 一 般 有 如 下 两 种 方法 。 


拉 仲 特征 


’ 


2 
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方法 一 : ”从 下 拉 菜 单 中 获取 特征 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 盾 人 E> 卫 汪 2 间 。 
夯 匡 国人 合 令 . 


方法 二 ， ”从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 本 例 可 以 直接 单 击 “ 特 征 ” 工 具 栏 中 的 而 按钮 。 








2. 定义 拉 伸 特征 的 截面 草图 

定义 拉 伸 特征 截面 草图 的 方法 有 两 种 : 选择 已 有 草图 作为 截面 草图 ， 创 建新 章 图 作为 
截面 草图 。 本 例 中 介绍 定义 拉 伸 特征 截面 草图 的 第 二 种 方法 ， 具 体 定义 过 程 如 下 : 

Step1. 选取 新 建 草 图 命令 。 选 择 特征 命令 后 ， 系统 弹 出 图 4.5.3 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 [ 鸭 按钮， 创建 新 草图 。 











拉 促 区 苇 
截面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 县 
过 
只 
其 局 
Ta 
YG 
Br 
2 
哈 直至 征 促 部 分 
布 季 一 一 一 一 一 一 一 一 合 贯通 
布 冰 (无 ) -YC 
二 
选择 人 性 习 ) eo 
技 模 
技 模 中 
< 





确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.5.3 “ 拉 伸 ”对 话 框 


es 

e | 划 (曲线 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边 缘 作 为 拉 伸 特征 的 截面 。 

。 加 (绘制 截面 ): 创建 一 个 新 草图 作为 拉 伸 特 征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环境 
后 ， 系 统 自 动 选择 该 草图 作为 拉 伸 特征 的 截面 。 
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® 入 中， 该 选项 用 于 指定 拉 伸 的 方向 。 可 单 击 对 话 框 中 的 晶 | 按钮 ， 从 弹出 的 下 拉 列 
表 中 选取 相应 的 方式 ， 指 定 拉 伸 的 矢量 方向 。 单 击 国 按钮 ， 系 统 就 会 自动 使 当前 
的 拉 伸 方向 相反 。 
@ 全 : 用 于 指定 拉 伸 生 成 的 是 片 体 ( 即 曲面 ) 特征 还 是 实体 特征 。 
说 明 : 在 拉 伸 操作 中 ， 也 可 以 在 图 形 区 拖 动 相应 的 手柄 按钮 设置 拔 模 角 度 和 偏 置 值 等 ， 
这 样 操作 更 加 方便 和 灵活 。 另 外 ,，UG NX 8.0 支持 最 新 的 动态 拉 伸 操 作 方法 一 一 可 以 使 用 鼠 
标 选中 要 拉 伸 的 曲线 ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 开国 全 仿 ， 同 样 可 以 完成 
相应 的 拉 伸 操作 。 
Step2. 定义 草图 平面 。 
对 草图 平面 的 概念 和 和 有关 选项 介绍 如 下 : 
@ 单 图 平面 是 特征 截面 或 轨迹 的 绘制 平面 。 
@ 选择 的 草图 平面 可 以 是 X-Y 平面 、Y-Z 平面 和 Z-X 平面 中 的 一 个 ， 也 可 以 是 模型 
的 某 个 表面 。 
完成 上 步 操作 后 ， 选 取 X-Z 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 攻 元 证 下拉 钮 进入 草图 环境 。 
Step3. 绘制 截面 草图 。 
基础 拉 伸 特征 的 截面 草图 如 图 4.5.4 所 示 。 绘 制 特征 截面 草图 图 形 的 一 般 步 又 如 下 : 














[152 





图 4.5.4 基础 特征 的 规 面 草图 

(1) 设置 草图 环境 ， 调 整 草 图 区 。 

C 进入 草图 环境 后 ， 硅 图 形 锌 移动 至 不 方便 绘制 的 方位 ， 应 单 击 “草图 生成 器 ”工具 
栏 中 的 “定向 视图 到 草图 ”按钮 上 ， 调 整 到 正视 于 草图 的 方位 〈 即 使 草图 基准 面 与 屏幕 平行 )。 

@) 除 可 以 移动 和 缩放 草图 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 草图 或 希望 看 到 模型 截面 
图 在 三 维 空间 的 方位 ， 可 以 旋转 草图 区 ， 方 法 是 按 住 中 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 可 看 到 图 形 跟 
看 鼠标 旋转 。 

(2) 创建 截面 草图 。 下 面 将 介绍 创建 截面 草图 的 一 般 流 程 ， 在 以 后 的 革 节 中 创建 截面 
草图 时 ， 可 参照 这 里 的 内 容 。 

(D 绘制 截面 几何 图 形 的 大 体 轮 万。 

注意 : 绘制 草图 时 ， 开 始 没有 必要 很 精确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 要 
大 概 的 形状 与 图 4.5.5 相似 就 可 以 。 

@) 建立 几何 约束 。 建 立 图 4.5.6 所 示 的 水 平 、 竖 直 、 相 等 、 共 线 和 对 称 约束 。 
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图 4.5.5 ”截面 章 绘 的 初步 图 形 几 4.5.6 建立 儿 何 约束 
图 建立 尺寸 约束 。 单 击 “ 草 图 约束 ”工具 栏 中 的 “自动 判断 的 尺寸 ”按钮 过， 标 
注 图 4.5.7 所 示 的 五 个 尺寸 ， 建 并 尺寸 约束 。 
由 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 4.5.8 所 示 。 其 操作 提示 与 注意 事 
项 如 下 : 
@ 尺寸 的 修改 应 安排 在 建立 完 约束 以 后 进行 . 
@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 截面 外 观 影 响 不 大 的 尺寸 。 








图 4.5.7 建立 尺寸 约束 图 4.5.8 ”修改 尺寸 





Step4. 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 加 | > 茹 直人 仿 ， 退 出 草图 环境 。 
3， 定 义 拉 伸 类 型 


退出 草图 环境 后 ， 图 形 区 出 现 拉 伸 的 预览 ， 在 对 话 框 中 不 进行 选项 操作 ， 创 建 系 统 堆 
认 的 实体 类 型 。 


4. 定义 拉 伸 深 度 属性 








Step1. 定义 拉 伸 方 同 。 拉 伸 方 向 采用 系统 默认 的 天 量 方向 ， 如 图 4.5.9 所 示 。 








IINEr ' < 


¥ 
捧 认 的 矢量 方 问 


ae Lt 
i Do 
pr =- 
i 
x 
Dd 





SN 
图 4.5.9 ”定义 拉 伸 方 癌 

说 明 : “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 里 选 项 用 于 指定 拉 伸 的 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 时 按钮 ， 从 
系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选取 相应 的 方式 ， 即 可 指定 拉 伸 的 矢量 方向 ， 单 击 国 较 备 ， 系 统 就 
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会 自动 使 当前 的 拉 伸 方向 相反 。 
Step2. 定义 拉 伸 深度 。 在 开间 | 下拉 列 表 中 选择 时 Bi 到 选项 ， 在 距 训 文本 框 中 输入 值 
35.0， 此 时 图 形 区 如 图 4.5.9 所 示 。 
说 阴 : 
@ 极限 区 域 : 包括 六 种 拉 伸 控制 方式 。 
回国 汪 在 天上 /器 束 文本 框 输入 具体 的 数值 (可 以 为 负 值 ) 来 确定 拉 伸 的 高 度 ， 
起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 拉 伸 的 高 度 。 
[加 [EDNEI， 特征 将 在 截面 所 在 平面 的 两 侧 进行 拉 伸 ， 且 两 侧 的 拉 伸 深度 值 相等 ， 











如 图 4.5.10 所 示 。 





把 特征 拉 伸 到 选 定 的 曲面 ， 但 是 选 定 面 的 大 小 不 能 与 拉 伸 体 完 





全 相交 ， 系 统 就 会 自动 按照 面 的 边界 延伸 面 的 大 小 ， 然 后 再 切除 生成 拉 伸 体 ， 
圆柱 的 拉 伸 被 选择 的 面 ( 框 体 的 内 表面 ) 延伸 后 切除 。 





4. 值 
1. 草 图 基准 平面 
直至 下 一 个 
2. 下 一 个 (平面 ) 
c. 直 至 选 定 对 象 | 
4 贯穿 3、4、5. 模 型 的 其 他 曲面 (平面 ) 





图 4.5.10” 拉 伸 深 上 度 选 项 示意 图 


@ ”市 条 区域: 如 果 图 形 区 在 拉 伸 之 前 已 经 创建 了 其 他 实体 ， 则 可 以 在 进行 拉 伸 的 同 
时 与 这 些 实体 进行 布尔 操作 ， 包 括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 

@ “| 控 檬 区域: 对 拉 伸 体 沿 拉 伸 方向 进行 拔 模 。 角 度 大 于 0 时 ， 沿 拉 伸 方向 向 内 拔 模 ; 
角度 小 于 0 时， 沿 拉 伸 方向 向 外 拔 模 。 

该 方式 将 直接 从 设置 的 起 始 位 置 开 始 拔 模 。 

: 该 方式 用 于 设置 拉 促 特征 拔 模 的 起 始 位 置 为 拉 伸 截面 处 。 

用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进行 不 对 称 的 拔 模 。 

用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进行 对 称 的 拔 模 ， 如 图 4.5.11 所 示 。 

ne， 用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进 行 拔 模 ， 所 输入 的 角度 为 “结束 ” 侧 

的 拔 模 角度 ， 且 起 始 面 与 结束 面 的 大 小 相同 ， 如 图 4.5.12 所 示 。 

@ 所 得 区 域 : 通过 设置 起 始 值 与 结束 值 ， 可 以 创建 拉 伸 湾 壁 类 型 特征 (图 4.5.13 )， 
起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 薄 壁 的 厚度 。 











四 鲍 负 本 册 
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角度 |30 





= 角度 | 弹 dee 好 deg : 
图 4.5.11 “对 称 角 ” 图 4.5.12 “从 截面 匹配 的 终止 处 ” 图 4.5.13 “ 偏 置 ” 


5. 完成 拉 伸 特征 的 定义 


Step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 
正确 。 

说 明 : 预览 时 ， 可 按 住 和 鼠标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 
可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 ， 

Step2， 预览 完成 后 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 >| 护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ，。 








4.5.3 添加 其 他 特征 


1. 添加 加 材料 拉 伸 特征 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 添加 图 4.5.14 所 示 的 加 材料 拉 
伸 特 征 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 基 RS 一 本 ET 一 0 可 本 人 (或 单 击 “特征” 工 
具 栏 中 的 园 | 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 截面 草图 。 

(1) 选取 草图 基准 平面 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 耐 按钮 ， 然 后 选取 图 4.5.15 所 示 的 
模型 表面 作为 草图 基准 平面 ， 单 市 歼 定 上 j 乌 ， 进 入 草图 环境 ， 

(2) 绘制 特征 的 截面 草图 。 绘 制图 4.5.16 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓 。 完 成 草图 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 图 ” 工具 栏 中 的 |g 退出 草图 环境 。 

Step3. 定义 拉 伸 属 性 。 

(1) 定义 拉 伸 深度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 名 按钮 ， 反 转 拉 伸 方向 。 

(2) 定义 拉 伸 深度 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 弄 瞄 下 拉 列 表 中 选择 国 圣 选项 , 在 其 下 的 医术 
文本 框 中 输入 0.0， 在 匿 量 下 拉 列 表 中 选择 5 了 国 选项 ， 在 其 下 的 荐 一 文本 框 中 输入 25.0， 在 
篇 置 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 焉 先 项 ， 在 于 负 文本 框 输入 值 - 5.0， 在 苷 课文 本 框 输入 值 0.0， 
其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 在 布 吕 区 域 中 选择 国 攻 于 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

Step4. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 > 此 < 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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注意 : 此 处 进行 布尔 操作 是 将 基础 拉 伸 特征 与 加 材料 拉 伸 特征 合并 为 一 体 ， 如 果 不 进 
行 此 操作 ， 基 础 拉 伸 特征 与 加 材料 拉 伸 特征 将 是 两 个 独立 的 实体 。 





图 4.5.14 添加 加 材料 拉 伸 特征 图 4.5.15 ”选取 草图 基准 面 图 4.5.16 截面 草图 


2， 添 加 减 材料 拉 伸 特 征 

减 材料 拉 伸 特征 的 创建 方法 与 加 材料 拉 伸 基本 一 致 ， 只 不 过 加 材料 拉 伸 是 增加 实体 ， 而 减 
材料 拉 伸 则 是 减 去 实体 。 现 在 要 添加 图 4.5.17 所 示 的 减 材料 拉 伸 特征 ， 具 体操 作 步骤 如 下 : 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 ET 一 > 而 EEI9 国 命 全 -或 单 击 
“特征 ”工具 栏 中 的 而 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

Step2. 创建 截面 草图 。 

(1) 选取 草图 基准 面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 加 按 钮 ， 然 后 选取 图 4.5.18 所 示 的 模 
型 表面 作为 草图 基准 平面 ， 单 击 上 确定 | 控 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 

(2) 绘制 特征 的 截面 草图 。 绘 制图 4.5.19 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮廓 。 完 成 草图 绘制 
后 ， 单 击 “ 草 图 ”工具 栏 中 的 鸣 有 按钮， 退出 草图 环境 。 


























减 材料 拉 伸 特征 





图 4.5.17 添加 减 材 料 拉 伸 特 征 图 4.5.18 ”选取 草图 基准 平面 图 4.5.19 ”截面 草图 


Step3. 定义 拉 伸 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 深 度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 国 上 按钮 ， 反 转 拉 伸 方向 。 

(2) 定义 拉 伸 深 度 类 型 和 深度 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 回 泣 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 选 项 ， 
在 调 冰 区 域 中 选择 国 攻 ji 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 

Step4. 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 [区 玛 定 > | 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 下 拉 菜 单 攻 EB| 一 w [ES 重 命令， 保存 模型 文件 。 
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4.6 回转 特征 


4.6.1 回转 特征 简 述 


回转 特征 是 将 截面 绕 着 一 条 中 心 轴线 旋转 而 形成 的 特征 ， 如 图 4.6.1 所 示 。 选 择 下 拉 菜 
单 国 KE 一 > 加 2 一 > 本 ES 孜 命令 (或 单 击 时 按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对话 


框 ， 如 图 4.6.2 所 示 。 





回转 轴 。 “而 因 
N 





a) 截面 和 回转 轴 b) 回转 特征 
图 4.6.1 “回转 ”示意图 














回转 <| 
截面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 
| 
把 疝 | 
指定 原始 曲线 加 | 
rT 
类 指定 矢量 Pam pl 
# 指定 点 划 | 名 - 区 
概 限 A + 
开始 砍 首 
角度 D dee ~ 
结束 砍 什 
角度 360 deg es 
布尔 A ve, 
布 漆 增 球 zo, 
坊 置 家 Ee 
偏 轩 天 
设置 YC 
由 
< 





确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.6.2 “回转 ”对 话 框 
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图 4.6.2 所 示 的 “回转 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
e ( 选择 截面 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边 缘 作 为 回转 特征 的 截面 。 
。 加 (绘制 截面 ): 创建 一 个 新 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环境 
后 ， 系 统 自动 选择 该 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 
e@ 入 & 区 域 : 包含 车 和 和 萌 亚 两 个 下 拉 列 表 及 两 个 位 于 其 下 的 项 而 文本 框 。 
加 “国王 下 拉 列 表 : 用 于 设置 回转 的 类 项 ， 国 病 文 本 框 用 于 设置 回转 的 起 始 角度 ， 
其 值 的 大 小 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 以 与 回转 轴 成 右手 定 则 
的 方向 为 准 。 在 开 妨 下 拉 列 表 中 选择 国 国 沈 项 ， 则 需 设 置 起 始 角 度 和 终止 角 
度 ; 在 国友 下 拉 列表 中 选择 DEEEESE 国 尖 项 ， 则 需 选 择 妥 开始 或 停 上 回转 的 
面 或 相对 基准 平面 ， 其 使 用 结果 如 图 4.6.3 所 示 。 





选择 剖面 


直至 选 定 对 象 








图 4.6.3 “直至 选 定 对 象 ” 方 式 


加 医 镁 文本 框 : 用 于 设置 回转 的 类 项 , 岂 因 文本 框 设置 回转 对 象 回转 的 终止 角度 ， 
其 值 的 大 小 也 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 也 是 以 与 回转 轴 成 右 
手 定 则 为 准 。 

e@e “| 户 量 区域 .利用 该 区 域 可 以 创建 回转 薄 壁 类 型 特征 . 
e@ ”| 阿 巴 本 和 揽 选 框 : 使 用 预览 可 确定 创建 回转 特征 之 前 参数 的 正确 性 。 系统 默认 选中 该 

复 选 框 。 

e@ 世 按 钮 : 可 以 选取 已 有 的 直线 或 者 轴 作为 回转 轴 矢 量 ， 也 可 以 使 用 “矢量 构造 器 ” 
方式 构造 一 个 失 量 作为 回转 轴 和 拓 量 。 
e@ 轴 按 钮 : 如 果 用 于 指定 回转 轴 的 矢量 方法 需要 单独 再 选 定 一 点 ， 例 如 用 于 平面 法 

向 时 ， 此 选项 将 变 为 可 用 。 

@ ”市 条 区域: 如 果 创建 回转 特征 时 ， 如 果 已 经 存在 其 他 实体 ， 则 可 以 与 其 进行 布尔 
操作 ， 包 括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 
注意 : 在 图 4.6.2 所 示 的 “回转 ”对 话 框 中 单 击 央 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “矢量 ”对 话 框 ， 其 
应 用 将 在 下 一 节 中 详细 介绍 。 


114 


UG NX 8.0 快速 入 站 散 程 (修订 版 ) 


4.6.2 ”矢量 





在 建 模 的 过 程 中 ， 矢 量 的 应 用 十 分 广泛 ， 如 对 定义 对 象 的 高 上 度 方 辐 、 投 影 方 回 和 回转 
中 心 轴 等 进行 设置 。 





# 目 动 判断 的 天 量 





确定 | 取消 | 
图 4.6.4 “矢量 ”对 话 框 





图 4.6.4 所 示 的 “矢量 ”对 话 框 守 汪 下拉 列表 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 。 








ailsas 观 : 可 以 根据 选取 的 对 象 自动 判断 所 定义 矢量 的 类 型 。 
国生 是 ， 利 用 空间 两 点 创建 一 个 矢量 ， 矢 量 方向 为 由 第 一 点 指向 第 二 点 
:用 于 在 XY 平面 上 创建 与 XC 轴 成 一 定 角 度 的 矢量 。 
: 通过 选取 曲线 上 某 点 的 切 向 矢量 来 创建 一 个 矢量 。 
sa 在 曲线 上 的 任 一 点 指定 一 个 与 曲线 相 切 的 矢量 。 可 按照 圆 缴 长 或 百 
分 比 狼 长 指定 位 置 。 
加 加 剧 : 用 于 创建 与 实体 表面 ( 必须 是 平面 ) 法 线 或 圆柱 面 的 轴线 平行 的 矢量 ， 
el 用 于 创建 与 XC 轴 平 行 的 矢量 。 注 意 ， 这 里 的 “与 XC 轴 平 行 的 矢量 ” 
不 是 XC 轴 ， 例 如， 在 定义 回转 特征 的 回转 轴 时 ， 如 果 选 择 此 项 ， 只 是 表示 回转 轴 
的 方向 与 XC 轴 平 行 ， 并 不 表示 回转 轴 就 是 XC 轴 ， 所 以 这 时 要 完全 定义 回转 轴 还 
必须 再 选取 一 点 定位 回转 轴 。 下 面 五 项 与 此 相同 。 
ED 用 于 创建 与 YC 轴 平 行 的 矢量 ， 
国生 用 于 创建 与 ZC 轴 平 行 的 失 量 。 
大 用 于 创建 与 -XC 轴 平 行 的 失 量 。 
用 于 创建 与 -YC 轴 平 行 的 矢量 . 
ee 用 J 轴 平 行 的 矢量 ， 
定 与 当前 工作 视图 平行 的 矢量 ， 
ey 
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i 使 用 矢量 类 型 的 表达 式 来 指定 失 量 。 

创建 天 量 有 两 种 方法 ， 下 面 分 别 介 绍 。 

方法 一 : 

利用 “矢量 ”对 话 框 中 的 按钮 创建 矢量 ， 共 有 17 种 方式 。 

方法 二 : 

输入 矢量 的 各 分 量 值 创建 矢量 。 使 用 该 方式 需要 确定 矢量 分 量 的 表达 方式 。UG NX 8.0 
软件 提供 了 下 面 两 种 坐标 系 。 








@ 产 盏 让 芝 坐 标 系 : 用 矢量 的 各 分 量 来 确定 直角 坐标 ， 即 在 “矢量 ”对 话 框 中 的 王 、 
J 和 区 文本 框 中 输入 矢量 的 各 分 量 值 来 创建 矢量 。 
@ 人 球 半 标 系 从 标 系 : 入 量 坐 标 分 量 为 球形 坐标 系 的 两 个 角度 值 ， 其 中 亚 是 矢量 与 X 


轴 的 夹 角 ， Tits 是 矢量 在 XY 面 内 的 投影 与 ZC 轴 的 夹 角 ， 通 过 在 文本 框 中 输入 
角度 值 ， 定 义 矢量 方向 。 


4.6.3 创建 回转 特征 的 一 般 过 程 





下面 以 图 4.6.5 所 示 的 回转 特征 为 例 ， 说 明 创建 回转 特征 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.06\revolved.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 插入 w= BD 于 
系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 回转 截面 。 单 击 L 纺 钮 ， 选 取 图 4.6.6 所 示 的 曲线 为 回转 稚 面 ， 单 击 中 键 确 


命令 (或 单 击 册 | 按钮 )， 





认 。 





Step4. 定义 回转 轴 。 单 击 央 掖 馈 ， 在 系统 弹出 的 “矢量 ”对 话 框 的 里 下 拉 列 表 中 选择 
生计 项， 选取 图 4.6.6 所 示 的 到 线 为 回转 轴 , 然后 单 击 “ 矢 量 ”对 话 框 中 的 上 殉 定 | 
按钮 。 








.加 历史 记录 模式 

由 - 明 模型 视图 

由 - 国 [ 苗 报价 机 

日- 醒 型 历史 记录 

a 图 脱 草图 04) “SETCH 
了 轿 员 草图 多 ) “SIETCH 2 
“图 二 加 转 扣 ) 该 直线 为 回转 轴 


图 4.6.5 ”模型 及 模型 树 图 4.6.6 ”定义 回转 截面 和 回转 轴 


回转 截面 曲线 


— 








注意 : 

(1) Step3 和 Step4 两 步 操作 可 以 简化 为 : 先 选取 图 4.6.6 所 示 的 曲线 为 回转 截面 ， 再 单 
击 中 键 以 结束 截面 曲线 的 选取 ， 然 后 选取 图 4.6.6 所 示 的 直线 为 回转 轴 。 

(2) 如 图 4.6.6 所 示 ， 作 为 回转 截面 的 曲线 和 作为 回转 轴 的 直线 是 两 个 独立 的 草图 。 
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Step5. 确定 回转 角度 的 起 始 值 和 结束 值 , 在“ 回转” 对话 框 的 电 王 文本 框 中 输入 值 0.0， 
在 匿 泣 文 本 框 中 输入 值 360.0。 
Step6. 单 击 [<《 确定》|j| 钮 ， 完 成 回转 特征 的 创建 。 





4.7 倒 科 角 


构建 特征 不 能 单独 生成 ， 而 上 只 能 在 其 他 特征 上 生成 ， 孔 特征 、 倒 斜 角 特征 和 倒 圆 角 特 
征 等 都 是 典型 的 构建 特征 。 使 用 “ 倒 斜 角 ” 命 令 可 以 在 两 个 面 乙 间 创 建 用 户 需 要 的 倒 角 。 
下 面 以 图 4.7.1 所 示 的 范例 来 说 明 创建 倒 斜 角 的 一 般 过 程 。 


吕 呈 所 


a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 4.7.1 创建 倒 斜 角 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.07\chamber.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 得 天 人 mm 二 着 一 一 司 赴 例 逢 朋 立 1 .网 
统 弹 出 图 4.7.2 所 示 的 “ 倒 笠 角 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 倒 斜 角 方 式 。 在 玉 虽 画 下 拉 列 表 中 选择 国王 国 选项 ， 如 图 4.7.2 所 示 。 

Step4. 选取 图 4.7.3 所 示 的 边线 为 倒 斜 角 的 参照 边 。 

Step5. 定义 倒 角 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 ， 输 入 偏 置 值 2.0《〈 可 拖 动 屏 医 上 的 拖 搜 
手柄 全 用 户 需 要 的 偶 置 值 )， 如 图 4.7.4 所 示 。 

















便 和 斜 角 转 国 加 
进 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
Ya Iv 
仿冒 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
构 截面 对称 ~ 
距离 2 mm 
设置 
偏 置 方法 | 治 面 偏 置 边 ”加 | 选取 此 边 为 


了“ 倒 斜 角 参 照 边 





应 用 | 职 汉 | ~ 拖 搜 手柄 
图 4.7.2 “ 倒 冬 角 ”对 话 框 图 4.7.3 ”选择 倒 和 斜 角 参照 边 图 4.7.4 拖 搜 手 柄 


Step6. 单 击 区 博 定 > | 扩 钮 ， 完 成 倒 斜 角 的 创建 。 
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图 4.7.2 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 有 关 选 项 的 说 明 如 下 : 
加 单 击 该 按钮 ， 建 立 一 简单 倒 斜 角 ， 江 两 个 表面 的 偏 置 值 是 相同 的 。 
荆 国 ， 单 击 该 按钮 ， 建 立 一 简单 倒 斜 角 ， 沿 两 个 表面 有 不 同 的 偏 置 量 。 对 于 不 
对 称 偏 置 ， 可 利用 国 胺 甸 反 转 个 斜 角 偏 置 顺序 从 边缘 一 侧 到 另 一 侧 . 
e 0 单 击 该 按钮 ,建立 一 简单 倒 斜 角 ， 它 的 偏 置 量 是 由 一 个 偏 置 值 和 一 个 
角度 决定 的 。 
e@ 。 | 仿 置 方法 ， 包括 以 下 两 种 偏 置 方法 : 
:人 色 为 简单 形状 生成 精确 的 倒 斜 角 ， 从 倒 余 角 的 边 开 始 ， 沿 着 面 测 
量 偏 置 值 ， 这 将 定义 新 倒 斜 角 面 的 边 。 
串 ”[ 污 省 i 时， 如 果 被 倒 针 角 的 面 很 复杂 ， 此 选项 可 延伸 用 于 修剪 原始 曲面 的 
每 个 偏 置 曲面 。 














4.8 边 倒 属 





使 用 “ 边 倒 圆 ”( 倒 圆 角 ) 命令 可 以 使 多 个 面 共 享 的 边缘 变 光 滑 ， 如 图 4.8.1 所 示 。 既 
可 以 创建 圆 角 的 边 倒 圆 〈 对 凸 边缘 则 去 除 材 料 )， 也 可 以 创建 倒 圆 角 的 边 倒 圆 〈 对 四 边缘 则 
添加 材料 )。 下 面 以 图 4.8.1 所 示 的 苑 例 说 明 边 倒 圆 的 一 般 创 建 过 程 。 













变 半 作 记 合 


1 
1 





a) 边 倒 圆 前 b) 边 倒 圆 后 
图 4.8.1 “ 边 倒 圆 ”模型 


Task1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 Di\ug8.1\work\ch04\ch04.08\blend.prt。 
Task2. 创建 等 半径 边 倒 圆 


Step1. 选择 命令 。 和 选择 下 拉 菜 单 手 入 | = 国 二 和 中 过 例 圆 下 1 .. ”有 系 
统 弹出 图 4.8.2 所 示 的 “ 边 倒 贺 ”对话 框 。 

Step2. 定义 圆 角 形状 。 在 对 话 框 中 的 蕙 机 下 拉 列 表 中 选择 国 

Step3. 选取 要 倒 圆 的 边 。 单 击 荐 硬 而 而 绚 区 域 中 的 回 按钮 ， 选 取 要 倒 圆 的 边 ， 如 图 4.8.3 
所 示 。 

Step4. 输入 倒 圆 参 数 。 在 对 话 框 中 的 | 军 芭 3 文本 框 中 输入 圆 角 半径 值 为 5.0。 

Step5. 单 击 [区 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 倒 圆 特征 的 创建 。 
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可 
白 朋 便 间 一 一 一 一 
拐角 突 状 停 止 








图 4.8.2 “ 边 倒 加 ”对话 框 


选取 此 边 为 要 倒 圆 的 边 


@ 本 


图 4.8.3 ”创建 边 倒 圆 
图 4.8.2 所 示 的 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 明 如 下 : 
e@e 问 ( 边 )， 该 按钮 用 于 创建 一 个 恒定 半径 的 圆 角 ， 恒 定 半径 的 圆 角 是 最 简单 的 、 也 
是 最 容易 生成 的 圆 角 。 
@ 形状 下 拉 列 表 : 用 于 定义 倒 圆 角 的 形状 ， 包 括 以 下 两 个 形状 : 








回 项 ， 倒 圆 角 的 截面 形状 为 圆 形 。 
回 项 ， 倒 圆 角 的 截面 形状 为 二 次 曲线 。 


@ 可 受 半 各 员 : 通过 定义 边缘 上 的 点 ， 然 后 输入 各 点 位 置 的 圆 角 半径 值 ， 沿 边缘 的 长 度 
改变 倒 圆 半径 。 在 改变 圆 角 半径 时 ， 必 须 至 少 已 指定 了 一 个 半径 恒定 的 边缘 ， 才 
能 使 用 该 选项 对 它 添加 可 变 半 径 点 。 

@ 。。 换 角 全 角 : 添加 回 切 点 到 一 倒 圆 扬 角 ， 通 过 调整 每 一 个 回 切 点 到 顶点 的 距离 ， 对 扬 


角 应 用 其 他 的 变形 。 
@ 拐角 突然 停 上 ， 通过 添加 突然 停止 点 ， 可 以 在 非 边缘 端点 处 停止 倒 圆 ， 进 行 局 部 边缘 
段 倒 圆 。 


Task3. 创建 变 半 径 边 倒 圆 





Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 插入 后 下 国 一 > EE 
统 弹 出 “ 边 倒 加 ”对 话 框 。 
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Step2. 选取 要 倒 圆 的 边 。 选 取 图 4.8.4 所 示 的 倒 圆 参照 边 。 

Step3. 定义 圆 角 形状 。 在 对 话 框 的 司 二 下 拉 列 表 中 选择 国友 对 

Step4. 定义 变 半径 点 。 单 市 辣 二 本 加 多 域 中 的 图 按钮 ， 单 击 参 照 边 上 任意 一 点 ， 系 统 
在 参照 边 上 出 现 “ 圆 弧 长 错 ” 如 图 4.8.5 所 示 。 单 击 “ 圆 弧 长 锚 ” 并 按 住 左 键 不 放 ， 拖 动 
到 弧 长 百分比 值 为 91.0% 的 位 置 (或 输入 弧 长 百分比 值 91.0%)。 













选取 此 边 为 要 倒 加 的 边 
\ 


\ 
\ 





图 4.8.4 ”选取 要 倒 圆 的 边 图 4.8.5 创建 第 一 个 “ 圆 弧 长 锚 ” 


Step5. 定义 圆 角 参 数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 半径 值 2.0 (也 可 拖 动 “可 变 半径 拖 
动手 柄 ”全 需要 的 半径 值 )。 

Step6. 定义 第 二 个 变 半径 点 。 其 圆 角 半径 值 为 5.0， 弧 长 百分比 值 为 28.0%， 话 细 步 骤 
同 Step4 一 Step5 。 

Step7. 单 击 | 区 确 定 | 按钮 ， 完 成 可 变 半径 倒 圆 特征 的 创建。 


4.9 UG NX 8.0 的 部 件 导航 器 


部 件 导航 占 提 供 了 在 工作 部 件 中 特征 父子 天 系 的 可 视 化 表示 ， 人 允许 在 特征 上 执行 各 种 
编辑 操作 。 





4.9.1 ”部件 导 航 器 概述 


单 击 资源 板 中 的 第 三 个 按钮 陌 ,可 以 打开 部 件 导航 器 。 部 件 导航 器 是 UG NX 8.0 资 
板 中 的 一 个 部 分 ， 它 可 以 用 来 组 织 、 选 择 和 控制 数据 的 可 见 性 ， 以 及 通过 简单 浏览 来 理解 
数据 ， 也 可 以 在 其 中 更 改 现存 的 模型 参数 ， 以 得 到 所 需 的 形状 和 定位 表达 ;为 外 ,“ 制 图 ” 
和 “ 建 模 ”数据 也 包括 在 “部 件 导 航 右 ”中 。 
“部 件 导 航 右 ”被 分 隅 成 4 个 面板 :“ 主 面板 “相依 性 面板 ”“ 细 市 面板 ”以 及 “ 预 
只 面板 ”。 构 造 模型 或 图 纸 时 ， 数 据 被 赴 元 到 这 些 面 板 窗 口 。 使 用 这 些 面 板 导 般 部 件 ， 并 执 
行 各 种 操作 。 
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4.9.2 ”部 件 导航 器 界面 简介 














“部 件 导 航 器 主 面板 ”提供 了 最 全 面 的 部 件 视图 。 可 以 使 用 它 的 树 状 结 构 〈 简 称 “模型 
树 ”) 合 看 和 访问 实体 、 实 体 特征 和 所 依附 的 几何 体 、 视 图 、 图 样 、 表 达 式 、 快 速 检查 以 及 
模型 中 的 引用 集 。 

打开 文件 DANug8.1\work\ch04\ch04.09\section.prt， 模 型 如 图 4.9.1 所 示 , 在 与 之 相应 的 模 

型 树 中 ， 括 号 内 的 时 间 戳 记 跟 在 各 特征 名 称 的 后 面 ， 如 图 4.9.2 所 示 。“ 部件 导航 吉 主 面板 ” 
有 两 种 模式 :“ 时 间 珊 记 顺 序 ” 和 “ 非 时 间 戳 记 顺 序 ” 模 陈 。 








总 部 件 守 航 圳 


:和 历史 记录 模式 
四- 呢 模型 视图 
四 -太吉 报 像 机 
EE 镶 模型 历史 记录 


0 基准 坐标 nD) 
四 轴 








| 一 
办 了 6) 路 | 


由 -Ey 父 项 人 | 





图 4.9.1 参照 模型 图 4.9.2 “部 件 导航 器 ”界面 








(1) 在 “部 件 导航 器 ”中 右 击 ， 在 系统 弹出 快捷 菜单 中 选择 邮 加 地 晤 命令 ， 可 以 在 
两 种 模式 间 进 行 切 换 ， 如 图 4.9.3 所 示 。 

(2) 在 “设计 视图 ”模式 下 ， 工 作 部 件 中 的 所 有 特征 在 模型 节点 下 显示 ， 包 括 它 们 的 
特征 和 操作 ， 先 显示 最 近 创 建 的 特征 〈 按 相反 的 时 间 戳 记 次 序 ); 和 “时 间 惟 记 顺序 ”模式 
下 ， 工 作 部 件 中 的 所 有 特征 都 按 它 们 创建 的 时 间 戳 记 显 示 为 一 个 节点 的 线性 列表 ,“ 非 时 间 
戳记 次 序 ” 模 式 不 包括 “设计 视 见 ”模式 中 可 用 的 所 有 和 点 ， 如 网 4.9.4 和 图 4.9.5 所 示 。 
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查找 当前 特征 

更 新 到 最 后 

查找 对 象 ，. 

清除 信息 提醒 
|w 时 间 告 记 顺 序 

应 用 过 滤器 

移 除 顶级 节点 。 * 六 鲍 历史 记录 模式 0 

司 用 过 滤器 由 - 国 模型 视图 名 网 

过 滤器 设置 由 e[ 矶 报 仿 机 由 时 模型 视图 
EE [3 未 用 项 由 -二 [ 苗 报价 机 

导出 至 浏览 器 口 置 于 模型 日 入 模型 历史 记录 

导出 至 电子 素 格 自 : 了 外 实体 " 拉 伸 7 一 图 彝 基准 坐标 系 人 0) 
一 有 昌 简 单 了 … 轿 辆 拉 伸 i1 

列 ”ee 国 国 国 福 & … 国 国 国 柱 必 ) 

属性 向 团 国 拉 伸 (0 … 轿 ! 简单 孔 1 











图 4.9.3 ”快捷 菜单 图 4.9.4 “ 非 时 间 惟 记 顺 序 ” 模 式 图 4.9.3 “时 间 戳 记 顺 序 ” 模 式 


“部 件 导航 器 相依 性 面板 ”可 以 得 看 部 件 中 特征 几何 体 的 父子 关系 ， 可 以 帮助 修改 计 
划 对 部 件 的 潜在 影响 。 单 击 奏 全 此 选项 ， 可 以 打开 和 关闭 该 面板 ， 选 择 其 中 一 个 特征 ， 其 界 
面 如 图 4.9.6 所 示 。 

“部 件 导 航 器 细节 面板 ”显示 属于 当前 所 选 特征 的 特征 和 定位 参数 。 如 果 特 征 被 表达 
式 抑制 ， 则 特征 抑制 也 将 显示 。 单 击 户 节选 项 ， 可 以 打开 和 关闭 该 面板 ,选择 其 中 一 个 特征 ， 
其 界面 如 图 4.9.7 所 示 。 




















日 :- 装 葬 拉 伸 U1) 


eT 简单 孔 (3) 中 | 
多 





日记 父 项 
… 曾 绕 基准 坐标 系 加) 





图 4.9.6 部件 导航 右 “ 相 依 性 ”面板 图 4.9.7 部件 导航 右 “ 细 节 ” 面 板 


“ 细 贡 面板 ”有 三 列 : 参数 、 值 和 表达 式 。 在 此 仅 显 示 单 个 特征 的 参数 ， 可 以 直接 在 
“ 细 市 面板 ”中 编辑 该 值 ， 双 击 该 值 进入 编辑 模式 ， 可 以 更 改 表 达 式 的 值 ， 按 回 车 键 结 
编辑 。 参 数 和 表达 式 可 以 通过 右 击 弹出 订单 中 的 “导出 全 浏 贤 费 ”或 “ 叶 出 全 电子 表格 ”， 
将 “ 细 市 ”和 面板 的 内 容 导 出 全 浏览 占 或 电子 表格 ， 并 且 可 以 按 任 意 列 排序 。 

“部 件 导 航 避 预览 面板 ”显示 可 用 的 预 筑 对 象 的 图 像 。 蛙 击 现 串 选项， 可 以 打开 和 关闭 
该 如 板 。“ 预 多 面板 ”的 性 质 与 上 述 “ 部 件 导 航 带 细节 和 面板” 类似， 不 再 荧 述 


4.9.3 ”部 件 导 般 器 的 作用 与 操作 


1. 部 件 导 般 器 的 作用 
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部 件 导 航 厚 可 以 用 来 抑制 或 释放 特征 和 改变 它们 的 参数 或 定位 尺寸 等 ， 部 件 叶 般 右 在 所 
有 UG NX 8.0 应 用 环境 中 部 是 有 效 的 ， 而 不 只 是 在 建 模 环境 中 。 可 以 在 建 模 环境 执行 特征 纺 
和 虱 操 作 。 在 部 件 叶 航 占 中 ， 编 辑 特征 可 以 引起 一 个 在 模型 上 执行 的 更 新 。 

在 部 件 寻 航天 中 使 用 时 间 崔 记 次 序 ， 可 以 按时 间 序 列 排列 建 醒 押 用 到 的 每 个 步骤 ， 并 且 
可 以 对 其 进行 参数 编辑 、 定 位 编辑 、 显 示 设 置 等 各 种 操作 。 

部 件 导 捧 器 中 提供 了 正 等 测 视图 、 前 视图 、 右 视图 等 八 个 模型 视图 ， 用 于 选择 当前 视图 
的 方 问 ， 以 方便 从 各 个 视角 观 宗 模 型 。 












































2. 部 件 导 般 器 的 显示 操作 


部 件 导航 器 对 识别 模型 特征 是 非常 有 用 的 。 在 部 件 导航 器 窗口 中 选择 一 个 特征 ， 该 特 
征 将 在 图 形 区 高 亮 显示 ， 并 在 部 件 导 航 器 窗口 中 高 亮 显示 其 父 特征 和 子 特征 。 反 之 ， 在 图 
形 区 中 选择 一 特征 ， 该 特征 和 它 的 父子 层级 也 会 在 部 件 导航 器 窗口 中 高 亮 显示 。 

为 了 显示 部 件 导 航 器 ,可 以 在 图 形 区 右 侧 的 资源 条 上 单 击 阿 按钮 ， 系 统 弹出 部 件 导航 
器 界面 。 当 光标 离开 部 件 导航 器 窗口 时 ， 部 件 导航 器 窗口 立即 关闭 ， 以 方便 图 形 区 的 操作 ， 
如 果 需 要 国定 部 件 导航 器 窗口 的 显示 ， 单 击 园 按 钮 ， 使 之 变 为 国 状 态 ， 则 窗口 始终 国定 显 
示 ， 直 到 再 次 单 击 辆 按钮 。 

如 果 需 要 以 某 个 方向 观察 模型 ， 可 以 在 部 件 导航 器 中 双击 吕 模 型 视图 下 的 选项 , 可 以 得 
到 图 4.9.8 所 示 的 八 个 方向 的 视角 ， 当 前 应 用 视图 后 有 “(工作 )” 字 样 。 












































| 吕 部 件 导航 器 





"和 历史 记录 模式 
口 .号 模型 视图 

: -…f 国 “| 府 视 图 "* 

: 时 "后 视图 
靖国 “元 视图 
“里 "证 视图 " 
:久居 ' 正 等 测 视图 " 
正二 测 视 图 ”和 辽 作 ) 
: “去 视图 * 


图 4.9.8 “模型 视图 ”中 的 选项 
3. 在 部 件 导航 器 中 编辑 特征 
在 “部 件 寻 航 右 ”中 ， 有 多 种 方法 可 以 选择 和 编辑 特征 ， 在 此 列举 两 种 。 
万 法 一 : 
Step1. 双击 树 列 表 中 的 特征 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 
Step2. 用 与 创建 时 相同 的 对 话 框 控制 编辑 其 特征 。 
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方法 二 : 

Step1. 在 树 列表 中 选择 一 个 特征 。 

Step2. 右 击 ， 选 择 弹 出 菜单 中 的 电 国 于 3 是 命令 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 
Step3. 用 与 创建 时 相同 的 对 话 框 控制 编辑 其 特征 。 





4. 显示 表达 式 

在 “部 件 导 航 器 ”中 会 显示 “ 主 面 板 表 达 式 ”文件 夹 内 定义 的 表达 式 ， 且 其 名 称 前 会 
显示 表达 陈 的 类 型 〈《 即 距离 、 长 度 或 角度 等 )。 

5. 抑制 与 取消 抑制 

打开 文件 Di\ug8.1\work\ch04\ch04.09\Suppressed.prt， 通 过 抑制 (Suppressed) 功能 可 使 
已 显示 的 特征 临时 从 图 形 区 中 移 去 。 取 消 抑 制 后 ， 访 特征 显示 在 图 形 区 中 ， 例 如， 图 4.9.9a 
的 也 特征 处 于 抑制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 4.9.10a 所 示 ; 图 4.9.9b 的 孔 特 征 处 于 取消 抑 
制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 4.9.10b 所 示 。 

















-全 历史 记录 模式 … 锣 历史 记录 模式 

由 . 畏 , 村 型 视图 由 . 辐 模 型 视图 

由 .时 [ 咒 摄 创 机 由 -时 [ 顺 摄 者 机 

由 . 攻 用 户 表 达 式 田 -党 用 户 表达 式 

日 -Es 模型 历史 记录 口 -E 模型 历史 记录 
… 图 比 基 淮 坐标 系 血 一 图 线 基准 坐标 系 人 0 
Td .一 国 国 拉 伸 0 4 
下 口 局 简单 孔 2) | (图 司 简单 筷 名 

a) 抑制 状态 b) 取消 抑制 状态 a) 抑制 状态 b) 取消 抑制 状态 
图 4.9.9 ”特征 的 抑制 (模型 ) 图 4.9.10 ”特征 的 抑制 (模型 树 ) 





如 果 要 抑制 某 个 特征 ， 可 在 模型 树 中 选择 该 特征 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
到 区 命令 。 如 果 需 要 取消 某 个 特征 的 抑制 ， 可 在 模型 树 中 选择 该 特征 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 归 国 开本 人 千 今 ， 印 可 恢复 显示 ，。 

说 明 : 

e 选取 涵 区 下 辐 命 仿 可 以 使 用 另外 一 种 方法 ， 即 在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 右 击 ， 

在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 二 加 分 分 . 
@ 在 抑制 某 个 特征 时 ， 其 子 特征 也 将 被 抑制 ; 在 取消 抑制 某 个 特征 时 ， 其 父 特征 也 
将 被 取消 抑制 。 


6. 特征 回放 


用 户 使 用 下 拉 荣 单 编辑 到) m= EE 
征 ， 逐 步 表 示 模 型 的 构造 过 程 。 

注意 : 

@ 被 抑制 的 特征 在 回放 的 过 程 中 是 不 显示 的 。 

@ 如 果 草 图 是 在 特征 内 部 创建 的 ， 则 在 回放 过 程 中 不 显示 ， 否 则 草图 会 显示 。 




















人 合 今 ， 可 以 一 次 显示 一 个 特 
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7. 信息 获取 


言 上 乱 (Information〉 下 拉 荣 单 提 供 了 获取 有 关 模 型 信息 的 选项 。 
言 县 窗口 显示 上 沁 选 特征 的 详细 信息 ， 包 括 特征 名 、 特 征 表 达 式 、 特 征 参 数 和 特征 的 父 
子 关系 等 。 特征 信息 的 获取 方法 : 在 部 件 导 航 器 中 选择 特征 并 右 击 , 然后 选择 加 国 吏 介 信 ， 
弹出 “信息 ”窗口 。 
说 明 : 
@ 在 “信息 ”窗口 中 可 以 选择 下 拉 菜 单 | 交 件 四 ”emp 另存 为 风 合 今 或 打印 CtrlP 命 
令 。 本 于 命令 用 于 以 文本 格式 保存 在 信息 窗口 中 列 出 的 所 有 信息 ; 
#TED... ‘FY cai 命令 用 于 将 信息 到 | | 表 打 印 。 
e ” 吊 加 四 下 拉 羔 单 中 的 鹿 扩 cel 命令， 用 于 搜索 特定 表达 式 。 























8. 细节 


在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 在 “细节 ”面板 中 会 显示 该 特征 的 参数 、 值 和 表达 式 ， 
右 击 某 个 表达 式 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 臣 二 命令 ， 可 以 对 表达 式 进行 编辑 ， 以 便 对 模 
型 进行 修改 。 例 如 ， 在 图 4.9.11 所 示 的 “细节 ”面板 中 显示 的 是 一 个 拉 伸 特征 的 细节 ， 石 
击 表达 式 p3 二 45， 选择 芭 到 命令 , 在 文本 框 中 输入 值 50 并 按 回 车 键 , 则 该 拉 促 特征 会 变 厚 。 





篇 辑 
广 表 达 式 编辑 絮 中 编辑 ... 


重 前 省 





图 4.9.11 “表达 式 ” 编 辑 的 操作 
4.10 对 象 操 作 


往往 在 对 模型 特征 操作 时 ， 需 要 对 目标 对 象 进 行 显 示 、 了 隐藏、 分 类 和 删除 等 操作 ， 使 
用 户 能 更 快捷 、 更 容易 地 达到 目的 。 


4.10.1 控制 对 象 模 型 的 显示 








模型 的 显示 控制 主要 通过 图 4.10.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 来 实现 ， 也 可 通过 视图 如 | 下 
拉 菜 单 中 的 命令 来 实现 。 
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M2 

人 | M3 
HI [3 带 边 着 色 凶 ) 
H2 局 站 若 色 , (S) M6 
H3 上 国 带 有 淡化 边 的 线 框 员 
H4 [站 带 有 隐藏 过 的 线 框 出 ) 加 | 潜 色 者 县 N1 
H5 钱 笑 态 晓 框 思 AM5 ” 回 浙 变 浅 灰 色 青 晤 N2 
6— 男 浙 变 深 永 色 表 及 N3 
H7 一 一 | 硬 分 析 包 ) 夯 深 色 背景 4 





H8 一 一 一 第 局 部 着 色 中) 
视图 -四 


EM SA MR MM 
















L1 一 一 一 由 通 透 显示 过 
L2 时 通 透 显示 原始 颜色 过 
L3 一 -博通 透 显示 图 层 
图 4.10.1 “视图 ”工具 条 
4.10.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 : 





A: 自动 将 对 象 充 满 整 个 屏幕 。 B: 将 选中 的 对 象 充满 整个 屏幕 
C: 自动 拟 合 到 鼠标 选中 的 区 域 。 D: 缩放 对 象 。 

E: 旋转 对 象 。 F: 平移 对 象 。 

G: 在 透视 与 非 适 视 显 示 之 间 切 换 。 

H1: 以 带 线 框 的 着 色 图 显示 。 H2: 以 纯 着 色 图 


显示 

H3: 不 可 见 边 用 虚线 表示 的 线 框图 。 H4: 隐藏 不 可 见 边 的 线 框图 。 

HS: 可 见 边 和 不 可 见 边 都 用 实 线 表示 的 线 框图 。 

H6: 艺 术 外 观 。 在 此 显示 模式 下 , 选择 下 拉 菜 单 讽 图 jp [DELL 
[aE 于 镜 从 分， 可 以 给 它们 指定 的 材料 和 纹理 特性 来 进 行 实际 演 染 。 没 有 指定 材料 或 
纹理 特性 的 对 象 ， 看 起 来 与 “着 色 ” 泻 染 样 式 下 所 进行 的 着 和 色相 同 。 

H7: 在 “ 面 分 析 ” 泻 染 样 式 下 ， 选 定 的 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表 示 并 泻 染 小 平面 
以 指示 曲面 分 析 数 据 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 表示 。 

H8: 在 “局 部 着 色 ” 泻 染 样式 中 ， 选 定 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表示 ， 这 些 几 何 体 
通过 着 色 和 泻 染 显示 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 显示 。 

I: 在 融 线 框 的 着 色 图 显示 模式 与 纯 着 色 图 显示 模式 之 间 切 换 。 

J]: 全 部 通 远 显示 。 

K: 透明 显示 已 取消 着 重 表 示 的 对 象 。 

L1: 使 用 指定 的 颜色 将 较 不 重要 的 着 色 几 何 体 显示 为 透明 壳 。 

L2: 将 着 色 几 何 体 显 示 为 透明 却 ， 保 留 原始 的 着 色 几 何 体 上 颜色。 

L3: 使 用 指定 的 颜色 将 较 不 重要 的 着 色 几 何 体 显示 为 透明 图 层 。 
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M1: 
M3: 
MS: 
M 7: 
N1: 
N3: 


O: 


正二 测 视 图 。 
等 轴 测 视图 。 
前 视图 ，。 
背景 色 。 
浅 色 背景 。 
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渐变 深 灰色 硼 孙 。 


剪 切 工作 截面 。 


Q: 新 建 截面 。 


4.10.2 ”删除 对 象 


利用 国 晤 蝇 下拉 菜单 中 的 区 区- 生理 
所 示 的 模型 为 例 ， 


Step2. 选择 命令 。 


选取 此 实体 


~ 








示 的 “类 选择 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 删除 对 象 。 选 取 图 4.10.2a 所 示 的 实体 。 


Step4. 单 击 [确定 上 j 馈 ， 


a) 删除 前 


M2: 
M4: 
Mo6: 
M8: 
N22: 
N4: 


P: 


(修订 版 ) 


顶部 。 
左 视图 。 
右 视图， 


bb 
J、 oO 


渐变 浅 灰 色 和 背景 


深 色 背景 。 


图 4.10.2 ”删除 对 象 
Step1. 打开 文件 Di\ug8.1\work\ch04\ch04.10\delete.prt。 


完成 对 象 的 删除 。 





选择 下 拉 来 蛙 编辑 多 mm x 阅 ) 


图 4.10.3 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
园 深 备用 于 选取 图 形 区 中 可 见 的 所 有 对 象 ， 

[ 圈 按 钮 : 用 于 选取 图 形 区 中 未 被 选中 的 全 部 对 象 . 

祖 滞 策 是 证 文 本 框 : 输入 预选 对 象 的 名 称 ， 系 统 会 自动 选取 对 象 。 


过 沽 器 区域: 用 于 设置 选取 对 象 的 类 型 。 
坤 按钮 :通过 指 


旨 | 接 甸 ， 通过 4 
颜色 过 源 器 ， ;通过 


编辑 工作 截面 。 





命令 可 以 删除 一 个 或 多 个 对 象 。 下 面 以 图 4.10.2 
说 明 删 除 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 


令 ， 系 统 弹 出 图 4.10.3 所 


定 对 篆 的 类 型 来 选取 对 得 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.10.4 所 示 
的 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 可 以 在 列表 中 选择 所 需 的 对 象 类 型 。 


指定 图 层 来 选取 对 象 。 
旨 定 颜色 来 选取 对 象 。 


国 拉 如: 逢 用 其 他 形 式 进 行 对 象 选 取 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 按 属 小 性 选择 择 ” 对 
话 框 ， 可 以 在 列表 中 选择 对 象 所 有 具有 的 属性 ， 也 允许 自 定 义 某 种 对 象 的 属性 
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e@ ” 辐 | 按 钮 ， 取 消 之 前 设置 的 所 有 过 滤 方 式 ， 恢 复 到 系统 默认 的 设置 














类 选择 三 
对 和 入 
sumaw 庄 
全 先 
| 书 | 
其 邮 选 择 广 法 一 wy- 
过 沽 加 一 
类 型 过 源 器 人 | 
图 层 过 源 器 | 
颜色 过 滤器 [TT I 
尾 性 过 源 器 国 
重 置 过 尖 器 = 
后 视图 | 职 消 | 
图 4.10.3 “类 选择 ”对 话 框 图 4.10.4 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 


4.10.3 ”隐藏 与 显示 对 象 








对 象 的 隐藏 束 是 使 该 对 象 在 零件 模型 中 不 显示 。 下 面 以 图 4.10.5 所 示 的 模型 为 例 ， 说 


明 隐 藏 与 显示 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 
选取 此 实体 








a) 隐藏 前 


图 4.10.5 ”隐藏 对 象 
Step1. 打开 文件 Di\ug8.1\work\ch04\ch04.10\hide.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 来 蛙 编 章 色 > 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 隐藏 对 象 。 选 取 图 4.10.5a 所 示 的 实体 。 

Step4. 单 击 上 确定 上 包 完 成 对 象 的 隐藏 。 

Step5. 显示 被 隐藏 的 对 象 。 选择 下 拉 冰 单 骗 旨 E> B22 珊 

令 〔 或 按 快 捷 键 Ctrlt+ShifttU)， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 取 Step2 中 隐藏 的 实体 ， 则 
又 恢复 到 网 4.10.5a 所 示 的 状态 。 

i 对 象 的 隐藏 和 显示 还 可 以 在 模型 树 中 右 击 对 各 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

总 二 命令 快速 完成 对 象 的 隐藏 或 显示 。 





总 站 > 
人， 系统 


志 L 
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4.10.4 ”编辑 对 象 的 显示 











编辑 对 象 的 显示 就 是 修改 对 象 的 层 、 颜 色 、 线 型 和 宽度 等 。 下 面 以 图 4.10.6 所 示 的 模 
型 为 例 ， 说 明 编 辑 对 象 显示 的 一 般 过 程 。 





C > C 
四 有 一 
a) 编辑 前 0) 绩 本 后 
图 4.10.6 ”编辑 对 象 显示 
Step1. 打开 文件 Di\ug8.1\work\ch04\ch04.10\display.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 来 单 | 编辑 名 
对 话 框 。 
Step3. 定义 需 编辑 的 对 象 。 选择 图 4.10.6a 所 示 的 圆柱 体 ， 单 击 上 确定 | 过 钮 ， 系 统 弹出 
4.10.7 所 示 的 “编辑 对 象 显 示 ” 对 话 框 。 
Step4. 修改 对 象 显示 属性 。 在 该 对 话 框 中 的 栈 B 区 域 选择 黑色 ， 单 市 柳 是 及 包 ， 在 
要 时 下拉 列表 框 中 选择 虚线 ， 在 略 本 下 拉 列 表 框 中 选择 粗 线 宽度 ， 如 图 4.10.7 所 示 。 
Step5. 单 击 开 确定 目 灾 钮 ， 完 成 对 象 显示 的 编辑 。 








系统 弹出 “类 选择 ” 














图 
凶 
| 


只 
他 
0 
ll 
3 





碳 色 要 


选 定 的 状 色 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 各 fF 
| 2 0 证 
ID [le 汪 名 称 [B1ack 三 局 部 着 色 





到 | 0 





「 面 分 析 


时 区 二 | 





[二线 框 显 基 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 况 一 
小 平面 仁 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闲 一 
三 借 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 况 一 


浴 淹 | 
车 新 高 党 显示 对 渭 | 
选择 新 对 朱 | 


| | 


图 4.10.7 “编辑 对 象 显 示 ” 对 话 框 





4.10.5 分 类 选择 





UG NX 8.0 提供 了 一 个 分 类 选择 的 工具 , 利用 选择 对 象 关 型 和 设置 过 滤 喜 的 方法 ,以 达 
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到 快速 选取 对 象 的 目的 。 选 取 对 象 时 ， 可 以 直接 选取 对 象 ， 也 可 以 利用 “类 选择 ”对 话 杠 
中 的 对 象 类 型 过 滤 功 能 ， 来 限制 选择 对 象 的 范围 。 选 中 的 对 象 以 高 亮 方 式 显示 。 

注意 : 在 选取 对 象 的 操作 中 ， 如 果 光 标 短暂 停留 后 ， 后 面 出 现 “...” 的 提示 ， 则 表明 
在 光标 位 置 有 多 个 可 供 选 择 的 对 象 。 

F 面 以 图 4.10.8 所 示 选 取 曲线 的 操作 为 例 ， 介 绍 如 何 选择 对 象 。 

Step1. 打开 文件 Di\ug8.1\work\ch04\ch04.10\display 2.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 本国 | 一 同 国 0 于 今 ， 示 统 弹 出 “类 选择 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 对 象 类 型 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 朝 按钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 国 对 将 项 ， 单 市 确定 | 拉 包 . 

Step4. 根据 系统 陵 异 要 篇 辑 的 对象 的 提示 ， 在 图 形 区 选取 图 4.10.8 所 示 的 曲线 目标 对 象 ， 
单 击 [ 梢 定 | 扩 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 柜 ， 单 市 [确定 | 按钮 ， 完 成 对 象 的 选取 。 

注意 : 这 里 主要 是 介绍 对 象 的 选取 ， 编 辑 对 象 显 示 的 操作 不 再 欧 述 ， 























4.10.6 ”对 象 的 视图 布局 








视图 布局 是 指 在 图 形 区 同时 显示 多 个 视角 的 视图 ， 一 个 视图 布局 最 多 允许 排列 九 个 视 
图 。 用 户 可 以 创建 系统 已 有 的 视 网 布 局 ， 也 可 以 目 定义 视 网 布 局 。 

选择 下 拉 菜 单 状 国 的 天 he 命令， 系统 弹出 布局 子 菜单 ， 可 以 对 布局 进行 新 建 、 
打开 、 删 除 、 保 存 和 重新 生成 等 操作 。 

下 面 通 过 图 4.10.9 所 示 的 视图 布局 ， 说 明 创建 视图 布局 的 一 般 操 作 过 程 。 

















选取 此 曲线 


-一 


图 4.10.8 ”选取 曲线 特征 图 4.10.9 创建 的 布局 








Step1. 打开 文件 Di\ug8%.1\work\ch04\ch04.10\layout.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 负 图 加 | 一 > 芭 一 >» 可 甘于 
4.10.10 所 示 的 “新建 布 局 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 视图 属性 。 在 才 敬 文本 框 中 输入 新 布局 的 名 称 LAY1， 在 ( 硬 下 拉 列 表 框 中 
选择 图 4.10.10 所 示 的 布局 方式 ， 单 市 确定 | 扩 钮 。 
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Step4. 保存 视图 布局 。 选 择 下 拉 菜 单 癌 图 加 | 一 > EE 更 一 > 田 芒 王 命 令 , 保存 当 


前 视图 布局 。 


请 视图 。 | 正 等 则 视图 | | 
前 视图 ”| 右 视图 | | 
| | | 
适合 所 有 视图 


DB | ak | 
图 4.10.10 “新 建 布 局 ”对 话 框 











4.10.7 ”全屏 显示 








UG NX 8.0 可 以 将 屏幕 实际 使 用 面积 最 大 化 , 使 用 户 能 够 最 充分 利用 图 形 窗口 。 使 用 全 
屏 显 示 模 式 ， 可 以 将 用 户 界 面 和 导航 器 最 小 化 ， 使 用 户 能 够 专注 于 当前 的 工作 。 用 户 可 以 
通过 选择 视图 加 ”一 >” 回国 漳 本 和 舍 信 (或 单 击 国 掖 钮 )， 进入 全 屏 显 示 模 式 〈 图 4.10.11 )， 




















再 次 单 击 图 | 按 包 恢复 窗口 显示 。 
rr Wh ， a . | 国 | 于 
实 汕 吉 标 古 实用 工具 真实 着 色 标准 化 了 具 - 6c 工具 条 De 一 并 工具 析 ” 间 上 这 模 于 本 | | 
9 口 -| 国 让 ANO 了 号 入 十 务 -| 直 -| 六 -| 反 -| 吓 | 团 - 略 - 当 - 罗 - 可 -|- 这 -9 
入 





属 


图 4.10.11 全 屏 显 示 
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4.11 UG NX 8.0 中 图 层 的 使 用 














所 谓 图 层 , 就 是 在 空间 中 选择 不 同 的 图 层面 来 存放 不同 的 目标 对 象 - UG NX 8.0 中 的 图 
层 功 能 类 似 于 设计 师 在 透明 窗 庆 图 层 上 建立 模型 的 方法 ， 一 个 图 层 束 类 似 于 一 个 透明 的 禾 
六 图 层 ， 不 同 的 是 ， 在 一 个 图 层 上 的 对 象 可 以 是 三 维 容 间 中 的 对 象 。 

















4.11.1 图 层 的 基本 概念 





在 一 个 UG NX 8.0 部 件 中 ， 最 多 可 以 含有 256 个 图 层 ， 每 个 图 层 上 可 含 任 意 数 量 的 对 
象 ， 因 此 在 一 个 图 层 上 可 以 含有 部 件 中 的 所 有 对 象 ， 而 部 件 中 的 对 象 也 可 以 分 布 在 任意 一 
个 或 多 个 图 层 中 。 

在 一 个 部 件 的 所 有 图 层 中 ， 只 有 一 个 图 层 是 当前 工作 图 屋 ， 所 有 操作 只 能 在 工作 图 层 
上 进行 ， 而 其 他 图 层 则 可 以 对 它们 的 可 见 性 、 可 选择 性 等 进行 设置 和 辅助 工作 。 如 果 要 在 
东 图 层 中 创建 对 象 ， 则 应 在 创建 对 象 前 使 其 成 为 当前 工作 图 层 。 





























4.11.2 汉 首 图 层 


UG NX 8.0 提供 了 256 个 图 层 ， 这 些 图 层 都 必须 通过 选择 大 过 辐 下 拉 菜 单 中 的 
看 王 命令 来 完成 所 有 的 设置 。 图 层 的 应 用 对 于 建 模 工 作 有 很 大 的 帮助 。 选 择 
守 鲁 玉 时 全 今后 ， 系 统 弹 出 图 4.11.1 所 示 的 “图 层 设置 ”对 话 框 (一 )， 利 用 该 对 话 框 ， 
用 户 可 以 根据 需要 设置 图 层 的 名 称 、 分 类 、 属 性 和 状态 等 ， 也 可 以 查询 图 层 的 信息 ， 还 可 
以 进行 有 关 图 层 的 一 些 编辑 操作 。 














图 层 玲 置 轩 屋 加 
查找 以 下 寻思 所 在 的 图 屋 一 一 一 一 一 一 一 一 从 









显示 
漆 加 0 线 莘 | 
图 层 控 制 
LE 











控 范 围 / 匡 询 选择 图 层 | 
厂 状 别 显示 


兴 列 天启 本 


保 为 工作 图 层 
吝 为 保 可 见 
保 为 赴 可 见 






[” 显示 前 全 部 适合 


三 将 “和 荐 至 图 层 ” 应 用 于 尾 主 部 件 





图 4.11.1 “图 层 设 置 ” 对 话 框 (一) 
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4.11.1 所 示 的 “图 层 设置 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 





工作 图 层 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 某 图 层 号 并 按 回 车 键 后 ， 则 系统 自动 将 该 图 层 
设置 为 当前 的 工作 图 层 。 

按 范 围 / 尖 别 选择 图 层 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 层 的 种 类 名 称 后 ， 系 统 会 自动 选取 所 
有 属于 该 种 类 的 图 层 。 

lv 类 别 显 东 选项 : 选中 此 选项 图 层 ， 列 表 中 将 按 对 象 的 类 别 进行 显示 ， 如 图 4.11.2 
所 示 。 

类 别 迪 沽 器 文本 框 : 文本 框 主 要 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 筛选 ， 该 文 
本 框 中 系统 默认 为 “*”， 此 符号 表示 所 有 的 图 层 种 类 . 

旺 他 下 拉 列 表 : 用 于 控制 图 层 列表 框 中 图 层 显示 的 情况 ， 














加 选项 : 图 层 状 态 列表 框 中 显示 所 有 的 图 层 (1~256 层 )， 
回 区 污 项 ， 图 层 状态 列表 框 中 仅 显示 含有 对 象 的 图 层 ， 
加 区 证 到 司 先 项: 图 层 状态 列表 框 中 仅 显 示 可 选择 的 图 层 。 

苛 DELSUES 先 项 : 图 层 状态 列表 框 中 仅 显示 可 见 的 图 层 。 


注意 : 当前 的 工作 图 层 在 以 上 情况 下 ， 都 会 在 图 层 列 表 框 中 显示 。 
图 层 设 轩 IEEE 


图 层 
控 范 围 /类 列 选 择 图 屋 
[” 类 别 显示 
尖 弄 过 滤器 
.|: 口 日 


Solids 


Datums 


: BA Sketches 
昌国 Solids 
-1 民 作 ) Solids 


口 
口 
口 
口 
口 
口 
口 





关闭 

图 4.11.2 “图 层 设 置 ” 对 话 框 (二 ) 
: 单 击 此 按钮 可 以 添加 新 的 类 别 层 。 
: 单 击 此 按钮 将 被 隐藏 的 图 层 设置 为 可 选 。 
: 单 击 此 按钮 可 将 选中 的 图 层 作 为 工作 层 。 
: 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 可 见 。 
: 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 不 可 见 。 
: 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “信息 ”窗口 ， 该 窗口 能 够 显示 此 零件 模型 中 所 
有 图 层 的 相关 信息 ， 如 图 层 编 号 、 状 态 和 图 层 种 类 等 。 
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@ “Iv 显示 前 全 部 适合 选项 : 选中 此 选项 ， 模 型 将 充满 整个 图 形 区 。 

在 UG NX 8.0 系统 中 ， 可 对 相关 的 图 层 分 类 进行 管理 ， 以 提高 操作 的 效率 。 例 如 可 设 
置 “MODELING”、“DRAFTING” 和 “ASSEMBLY” 等 图 层 组 种 类 ， 图 层 组 “MODELING” 
包括 1 一 20 层 ， 图 层 组 “DRAFTING” 包 括 21 一 40 层 ， 图 层 组 “ASSEMBLY” 包 括 41 一 
60 层 。 当 然 可 以 根据 自己 的 习惯 来 进行 图 层 组 种 类 的 设置 。 当 需要 对 某 一 层 组 中 的 对 象 进 
行 操 作 时 ， 可 以 很 方便 地 通过 层 组 来 实现 对 其 中 各 图 层 对 象 的 选择 。 

图 层 组 的 种 类 设置 可 以 通过 选择 下 拉 菜 单 炳 加 一 > ES 天国 命 令 来 实现 .选择 
该 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 4.11.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 〈 一 )， 在 该 对 话 框 的 基文 本 框 
中 输入 新 种 类 的 名 称 ， 单 市 一 ”” ”创建 叫 辑 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 图 4.11.4 所 示 的 
“图 层 类 别 ” 对 话 框 (二 )。 









































图 层 尖 弄 加 







surtace 


范围 或 凌 列 | 


Bl  [ 





信息 
Esl 图 
[srface 

创建 /编辑 | 


册 降 午前 名 


Bl 


描述 
| RE 
加 入 .描述 | El 和 蒋 隔 


图 4.11.3 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 图 4.11.4 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (二 ) 

图 4.11.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一) 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ 过 演 器 文 本 框 : 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 筛选 ， 该 文本 框 下 方 的 列表 
框 用 于 显示 已 存在 的 图 层 组 种 类 或 筛选 后 的 图 层 组 种 类 ， 可 在 该 列表 框 中 直接 选 
取 需 要 进行 编辑 的 图 层 组 种 类 。 

@ 总 细 文本 框 : 用 于 输入 图 层 组 种 类 的 名 称 ， 可 输入 新 的 种 类 名 称 来 建立 新 的 图 层 组 
种 类 ， 或 是 输入 已 存在 的 名 称 进行 该 图 层 组 的 编辑 操作 。 

e。 下 陡 顷 手 ”” ”| 上校 钮 用 于 创建 新 的 图 层 组 或 编辑 现 有 的 图 层 组 
单 击 该 按钮 前 ， 必 须要 在 绢 文本 框 中 输入 名 称 。 如 果 输 入 的 名 称 已 经 存在 ， 则 可 
对 该 图 层 组 进行 编辑 操作 ; 如 果 所 输入 的 名 称 不 存在 ， 则 创建 新 的 图 层 组 。 

e 册 除 安 钮 和 一重 的 特 安 钮 : 主要 用 于 图 层 组 种 类 的 编辑 操作 。 





1 
2 
3 
4 
5 
Bb 
了 
8 
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开除 安 钮 用 于 删除 所 选取 的 图 层 组 种 类 : 上 重病 名 | 过 知 用 于 对 
已 存在 的 图 层 组 种 类 重新 命名 
@ ”天 簿 文本 框 : 用 于 输入 某 图 层 相 应 的 描述 文字 ， 解 释 该 图 层 的 含义 。 当 输入 的 文字 
长 度 超 出 文本 框 的 规定 长 度 时 ， 系 统 则 会 自动 进行 延长 匹配 ， 所 以 在 使 用 中 也 可 
以 输入 比较 长 的 描述 语句 。 
在 进行 图 层 组 种 类 的 建立 、 编 辑 和 更 名 的 操作 时 ， 可 以 按照 以 下 的 方式 进行 
1， 建立 一 个 新 的 图 层 
在 图 4.11.2 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 国 后 的 文本 框 中 输入 新 图 层 的 名 称 ， 还 
可 在 玫 妈 后 的 文本 框 中 输入 相应 的 描述 信息 。 单 击 上 确定 < 钮 , 在 系统 弹出 的 图 4.11.4 所 示 


的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (二) 中 ， 从 图 层 列表 框 中 选取 该 种 类 需要 包括 的 层 ， 先 单 击 
”添加 于 包 ， 然 后 单 击 [于 定 _ || 灾 乌 完成 操作 ， 即 可 创建 一 个 新 的 图 层 组 。 




















2. 修改 所 选 图 层 的 描述 信息 


在 图 4.11.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 (一 ) 中 选择 需 修改 描述 信息 的 图 层 ， 在 大 国文 
本 框 中 输入 相应 的 描述 信息 ， 然 后 单 击 上 确定 | 立 钮 ， 系 统 便 可 修改 所 选 图 层 的 描述 信息 。 


3. 编辑 一 个 存在 图 层 种 类 


在 图 4.11.1 所 示 “ 图 层 设 置 ” 对 话 框 的 于 下拉 列表 中 输入 图 层 名 称 ， 或 直接 在 图 层 组 
种 闫 列表 框 中 选择 欲 编辑 的 图 层 ， 便 可 对 其 进行 编辑 操作 。 











4.11.3 ”视图 中 的 可 见 图 层 











使 用 局 副 下 拉 菜 单 中 的 本 四 二 天生 今 ， 可 以 设置 图 层 的 可 见 或 不 可 见 。 选 择 
加 [ED 命令 后 ， 系 统 阐 出 图 4.11.5 所 示 的 “视图 中 的 可 见 图 层 ” 对 话 框 (一 )， 在 
该 对 话 框 中 选取 某 个 视图 ， 单 市 确定 导 安 钮 ， 系 统 弹出 图 4.11.6 所 示 的 “视图 中 的 可 见 图 
层 ” 对 话 框 (二 )， 该 对 话 框 用 于 控制 所 选 视图 所 在 层 的 显示 状态 。 在 “视图 中 的 可 见 图 层 ” 
对 话 框 (二 ) 的 列表 框 中 选择 某 个 图 层 ， 然 后 单 市 一 ”可见 | 掖 钮 或 二 到 可 见 的 | 近 
钮 ， 可 以 设置 该 图 层 的 可 见 性 。 

视 四 PT 册 四 


























重 置 为 全 局 图 层 | 
后 视图 | 职 消 | 
图 4.11.5 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 (一) 
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正二 测 视 图 
范围 或 闫 别 
尖 列 
过 滤器 区 
ALL 二 
Curwes 
etn: -| 
图 层 


: 1 Wisible 





We 
le 
4 Visible | 


可 见 不 可 见 
[| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.11.6 “视图 中 可 见 图 层 ” 对 话 框 (二 ) 


4.11.4 ”移动 至 图 层 


“移动 至 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 移 出 并 放置 到 为 一 个 图 屋 ， 操 作 步 又 如 下 : 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 契 坟 加 ”mm 和 2 训 到 命令， 系统 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 。 


step2. 选取 目标 特征 。 先 选取 目标 特征 ， 然 后 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 世 确 时 习 馈 ， 
系统 弹出 图 4.11.7 所 示 的 “图 层 移 动 ”对 话 框 。 


step3. 选择 目标 图 层 或 输入 目标 图 层 的 编号 ， 单 击 世 确定 | 扩 钮 ， 完 成 该 操作 。 


Ey 回 
目标 图 屋 或 类 列 
i 
类 别 过 滤器 [* 


D0_ FINAL DATh : Froduct Final Data 
QO0_FINAL DATA, OO _ ALT SO0LID : Deformable So 


































1 1 
Bl Selectable 8 


重新 高 过 显示 对 四 | 
选择 新 对 朱 | 


应 用 | 取消 | 
图 4.11.7 “图 层 移 动 ”对 话 框 


4.11.5 ”复制 至 图 层 





“复制 全 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 复制 到 为 一 个 图 层 ， 且 源 对 象 依然 你 留 在 
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原来 的 图 层 上 ， 其 一 般 操 作 步 骤 如 下 : 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 加 一 本 于 是 
对 话 框 。 
Step2. 选取 目标 特征 。 先 选取 目标 特征 ， 然 后 单 击 攻 元 证 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 “图 层 复制 ” 
对 话 框 ， 如 图 4.11.8 所 示 。 





令 ， 系 统 弹 出 “ 关 选 择 ” 









图 层 香 制 区 | 
目标 图 层 或 类 市 


类 别 过 滤器 |* 
00_FINAL DATh : Froduct Final Data 生 
O00_FINAL DATA, DD_ALT_SDLID : Deformable So.™ 













1 1 
Bl Selectable 8 


重新 高 吉 亚 示 对 思 | 
选择 新 对 朱 | 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.11.8 “图 层 复制 ”对 话 框 
Step3. 定义 目标 图 层 。 从 图 层 列表 框 中 选择 一 个 目标 图 层 ， 或 在 数据 输入 字段 中 输入 
一 个 图 层 编号 。 单 击 马 确定 由 < 饲 ， 完 成 该 操作 。 
说 明 : 组 件 、 基 准 轴 和 基准 平面 类 型 不 能 在 图 层 之 间 复 制 ， 只 能 移动 。 





4.12 意 用 的 基准 特征 


4.12.1 基准 平面 


基准 平面 可 作为 创建 其 他 特征 《如 圆柱 、 圆 锥 、 球 以 及 回转 的 实体 等 ) 的 辅助 工具 。 

可 以 创建 两 种 类 型 的 基准 平面 : 相对 的 和 国定 的 。 

相对 基准 平面 : 它 是 根据 模型 中 的 其 他 对 象 创 建 的 ， 可 使 用 曲线 、 面 、 边 缘 、 点 及 其 
他 基准 作为 基准 平面 的 参考 对 象 。 

回 定 基 准 平 面 : 它 既 不 供 参 竹 ， 也 不 受 其 他 儿 何 对 象 的 约束 ， 但 在 用 户 定 义 特征 中 除 
外 。 可 使 用 任意 相对 基准 平面 方法 创建 固定 基准 平面 ， 方 法 是 : 取消 选择 “基准 平面 ”对 
话 框 中 的 上 5 关联 | 复 选 框 ， 还 可 根据 WCS 和 绝对 坐标 系 ， 并 通过 使 用 方程 式 中 的 系数 ， 使 用 
一 坚 特 殊 方法 创建 回 定 基准 平面 。 

下面 以 图 4.12.1 所 示 的 范例 来 说 明 创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 
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选取 此 边 为 参考 轴 


’ 
’ 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.12.1 创建 基准 平面 

Step1. 打开 文件 D:vug8.1\workNch04\ch04.12\define plane.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 捷 入 ED => ES 到 一 口 医 3 全 今 ， 未 
统 弹 出 图 4.12.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 基准 平面 的 方法 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 半 下 拉 列 表 中 ， 选 择 
ii 先 JI 页 ， 加] 医 | 4.12.2 所 示 。 

Step4. 定义 参考 对 象 。 选 取 上 平面 为 参考 平 血 ， 选 取 与 平面 平行 的 一 边 为 参考 得， 如 
4.12.1a 所 示 。 





























基 礁 平面 轧 慎 四 
类 型 一 一 六 
过] 成 一 角度 下 
平面 参考 一 六 
骆 选择 平面 对 村 口 ) | 

Cp 
角度 一 一 六 
角度 选项 [ 值 "| 
角度 ED deg 
平面 方位 二 
坊 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 各 一 
借 置 一 一 一 一 六 一 

| 


图 4.12.2 “基准 平面 ”对 话 框 
Step5. 定义 参数 。 在 对 话 框 中 的 国 谢 文本 框 中 输入 角度 值 60.0， 单 市 [< 确定 皮包， 
完成 基准 平面 的 创建 。 
图 4.12.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
。 四 年 天 再 : 首 过 渤 择 的 对 象 自动 判断 约束 条 件 。 例 如， 选取 一 个 表面 或 基准 平面 
时 ， 系 统 自 动 生成 一 个 预览 基准 平面 ， 可 以 输入 偏 置 值 和 数量 来 创建 基准 平面 。 








。 [ER 通过 输入 偏 置 值 创建 与 已 知 平面 (基准 平面 或 零件 表面 ) 平行 的 基 
准 平面 。 





: 通过 输入 角度 值 创 建 与 已 知 平面 成 一 角度 的 基准 平面 。 先 选择 一 个 平 
的 面 或 基准 平面 ， 然 后 选择 一 个 与 所 选 面 平行 的 线性 曲线 或 基准 轴 ， 以 定义 旋转 
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且 吉 荐 :， 创 建 与 两 平行 平面 距离 相等 的 基准 平面 , 或 创建 与 两 相交 平面 所 成 角度 
相等 的 基准 平面 。 
: 用 此 方法 创建 基准 平面 的 步骤 为 : 先 指定 一 个 点 ， 然 后 指定 第 二 个 点 
或 者 一 条 直线 、 线 性 边 、 基 准 轴 、 面 等 。 如 果 选 择 直线 、 基 准 轴 、 线 性 曲线 或 特 
征 的 边缘 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 同时 通过 这 两 个 对 象 ; 如 果 选 择 一 般 平 面 
或 基准 平面 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 ， 但 与 第 二 个 对 象 平行 ; 
如 果 选 择 两 个 点 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 并 重 直 于 这 两 个 点 所 定义 的 方向 ; 如 
采 选 择 三 个 点 ， 则 基准 平面 通过 这 三 个 点 。 
: 通过 选择 两 条 现 有 直线 ， 或 直线 与 线性 边 、 面 的 法 向 向 量 或 基准 轴 的 
组 合 ， 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 平 行 于 第 二 条 线 。 如 果 两 条 直线 共 面 ， 
则 创建 的 基准 平面 将 同时 包含 这 两 条 直线 。 否 则 ， 还 会 有 下 面 两 种 可 能 的 情况 : 
回 ”这 两 条 线 不 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 二 条 直线 且 平 行 于 第 一 条 直线 。 
回 ”这 两 条 线 垂直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 重 直 于 第 二 条 直线 ， 或 是 
包含 第 二 条 直线 且 重 直 于 第 一 条 直线 (可 以 使 用 循环 解 实 现 )。 
[天 到 创建 一 个 与 任意 非 平 的 表面 相 切 的 基准 平面 ， 还 可 选择 与 第 二 个 选 定 对 象 
相 切 。 选 择 曲面 后 ， 系 统 显示 与 其 相 切 的 基准 平面 的 预览 ， 可 接受 预览 的 基准 平 
面 ， 或 选择 第 二 个 对 象 。 
: 根据 选 定 的 对 象 平 面 创 建 基准 平面 ,对象 包括 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 准 、 
平面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 回转 面 的 轴 、 基 准 坐 标 系 、 坐 标 系 以 及 球面 和 回转 曲面 。 如 
果 选 择 圆锥 面 或 圆柱 面 ， 则 在 该 面 的 轴线 上 创建 基准 平面 。 
: 通过 使 用 系数 A、B、C 和 D 指定 一 个 方程 的 方式 , 创建 固定 基准 平面 ， 
该 基准 平面 由 方程 ax+ by+cz=d 确定 。 
i 通过 定义 一 个 点 和 一 个 方向 来 创建 基准 平面 。 定 义 的 点 可 以 是 使 用 点 
构造 器 创建 的 点 ， 也 可 以 是 曲线 或 曲面 上 的 点 ; 定义 的 方向 可 以 通过 选取 的 对 象 
自动 判断 ， 也 可 以 使 用 矢量 构造 器 来 构建 。 
之 了 汪汪。 创建 一 个 与 曲线 垂直 或 相 切 且 通 过 已 知 点 的 基准 平面 。 
兴工 作 坐 标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 YC-ZC 轴 创 建 一 














个 固定 的 基准 平面 。 
: 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 XC-ZC 轴 创 建 一 个 
国定 的 基准 平面 。 


: 沿 工作 坐标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ACS ) 的 XC-YC 轴 创 建 一 
个 固定 的 基准 平面 。 
[ER 和， 创建 平行 于 视图 平面 并 穿 过 绝对 坐标 系 (ACS ) 原点 的 固定 基准 平面 
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4.12.2 基准 轴 
基准 轴 既 可 以 是 相对 的 ， 也 可 以 是 固定 的 。 以 创建 的 基准 轴 为 参考 对 象 ， 可 以 创建 其 


他 对 象 ， 比 如 基准 平面 、 回 转 特 征 和 拉 伸 体 等 。 下 面 通 过 图 4.12.3 所 示 的 范例 来 说 明 创建 
基准 轴 的 一 般 操 作 步 又 。 














选取 这 两 个 项 
_ -7 点 为 参考 点 人 创建 此 参考 轴 
/ Le ”7 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 4.12.3 ”创建 基准 轴 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.l1\work\ch04\ch04.12\define axis.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 ED -> E53 一 > + EST 
统 弹 出 图 4.12.4 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 





刁 自动 半幅 f 

册 可 点 

衣 曲 典 / 面 轴 

局 让 曲 高 和 量 上 

MX 轴 

YE 轴 

zx 验 

“点 和 方向 
Li 

但 轩 不 快捷 刍 





[确定 >| 应 用 | 到 消 | 


图 4.12.4 “基准 轴 ” 对 话 框 

Step3. 选择 “两 点 ”方式 来 创建 基准 轴 。 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 一 下 拉 列 表 中 ， 选 
择 国 时 挝 项 ， 

Step4. 定义 参考 点 。 选 取 立 方 体 两 个 顶点 为 参考 点 ， 如 图 4.12.3a 所 示 〔 创 建 的 基准 轴 
与 选择 点 的 先后 顺序 有 关 ， 可 以 通过 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 如 调整)。 

Step5. 单 击 [区 到 定 > | 人 六 钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 
图 4.12.4 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 

ED， 系统 根据 选择 的 对 象 自 动 判 断 约 来. 
: 通过 两 个 相交 平面 创建 基准 轴 。 
2 站。 他 | 建 一 个 起 点 在 选择 曲线 上 的 基准 轴 。 
下， 创建 与 曲线 的 某 点 相 切 、 垂 直 ,或 者 与 另 一 对 象 重 直 或 平行 的 基准 轴 ， 
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:选择 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 XC 方向 创建 基准 轴 。 

:选择 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 YC 方向 创建 基准 轴 。 

”选择 该 选项 ， 读 者 可 以 沿 ZC 方向 创建 基准 轴 。 

通过 定义 一 个 点 和 一 个 矢量 方向 来 创建 基准 轴 。 通 过 曲线 、 边 或 曲面 
上 的 一 点 ， 可 以 创建 一 条 平行 于 线性 几何 体 或 基准 轴 、 面 轴 ， 或 重 直 于 一 个 曲面 
的 基准 轴 。 

e 国 G 时 : 通过 定义 轴 上 的 两 点 来 创建 基准 轴 。 第 一 点 为 基点 ， 第 二 点 定义 了 从 第 

一 点 到 第 二 点 的 方向 。 





4.12.3 ”基准 坐标 系 





基准 坐标 系 由 三 个 基准 平面 、 三 个 基准 轴 和 原点 组 成 ， 在 基准 坐标 系 中 可 以 选择 单个 
基准 平面 、 基 准 轴 或 原点 。 基 准 坐 标 系 可 用 来 创建 其 他 特征 、 约 束 草 图 和 定位 在 一 个 装配 
中 的 组 件 等 。 下 面 通过 图 4.12.5 所 示 的 范例 来 说 明 创 建 基准 坐标 系 的 一 般 操 作 过 程 。 


\ 
\ 
~ S < 


A 选 取 这 三 个 顶点 








I 
ct i 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.12.5 ”创建 基准 坐标 系 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.12\define csys.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王八) = Ea 


弹出 图 4.12.6 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 。 
基 鹤 CSTS = | 


类 A 





[” 关联 


比例 因子 | 1. 2500 
取消 | 


图 4.12.6 “基准 CSYS” 对 话 框 
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Step3. 选择 创建 基准 坐标 系 的 方式 。 在 “基准 CSYS” 对 话 框 的 闫 下 拉 列 表 中 选择 











Step4. 定义 参考 点 。 选取 立方 体 的 三 个 顶点 作为 基准 坐标 系 的 参考 点 , 其 中 原点 是 第 一 

点 ，X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ，Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 矢量 ， 如 图 4.12.5a 所 示 。 
Step5. 单 击 [确定 > 上 x 钮 ， 完 成 基准 举 标 系 的 创建 。 
4.12.6 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 明 如 下 : 

旦 性 : 选择 该 选项 ， 读 者 可 以 手动 将 CSYS 移 到 所 需 的 任何 位 置 和 方向 。 

e。 EL 生 ， 创建 一 个 与 所 选 对 象 相关 的 CSYS， 或 通过 义 、Y 和 分 量 的 增 量 来 
创建 CSYS。 实际 所 使 用 的 方法 是 基于 所 选择 的 对 象 和 选项 . 要 选择 当前 的 CSYS， 
可 选择 自动 判断 的 方法 。 

: 根据 选择 的 三 个 点 或 创建 三 个 点 来 创建 CSYS。 要 想 指定 三 个 
点 ， 可 以 使 用 点 方法 选项 或 使 用 相同 功能 的 菜单 ， 打 开 “ 点 构造 器 ”对 话 框 。X 
轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ; Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 矢量 ; 原点 是 第 一 点 。 

© 和 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选 择 的 两 
个 矢量 作为 坐标 系 的 X 轴 和 YY 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 



































e Da 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 乙 轴 和 X 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 

@ 右 峡 : 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 乙 轴 和 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 

© : 根据 所 选择 的 一 个 平面 、X 轴 和 原点 来 创建 CSYS。 其 中 选择 的 平 





面 为 Z 轴 平 面 ， 选 取 的 X 轴 方向 即 为 CSYS 中 X 轴 方 和 向， 选取 的 原点 为 CSYS 的 
原点 。 

。 [请 根据 所 选择 的 三 个 平面 来 创建 CSYS。X 轴 是 第 一 个 “基准 平面 / 平 的 
面 ” 的 法 线 ; Y 轴 是 第 二 个 “基准 平面 / 平 的 面 ” 的 法 线 ; 原点 是 这 三 个 基准 平面 / 
面 的 交点 。 





: 指定 模型 空间 坐标 系 作为 坐标 系 。X 轴 和 了 轴 是 “绝对 CSYS” 的 义 
轴 和 立轴 ; 原点 为 “绝对 CSYS” 的 原点 。 

@ 有 本 :| 千 当 前 视图 的 坐标 系 设置 为 坐标 系 。X 轴 平 行 于 视图 底部 ;Y 轴 
平行 于 视图 的 侧面 ; 原点 为 视图 的 原点 (图形 屏幕 中 间 )。 如 果 通 过 名 称 来 选择 ， 
CSYS 将 不 可 见 或 在 不 可 选择 的 层 中 。 

: 根据 所 选择 的 现 有 基准 CSYS 的 X、Y 和 了 Z 的 增 量 来 创建 CSYS。X 

轴 和 了 轴 为 现 有 CSYS 的 X 轴 和 YY 轴 ; 原点 为 指定 的 点 。 
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在 建 模 过 程 中 ， 经 常 需要 对 工作 坐标 系 进行 操作 ， 以 便于 建 模 。 选 择 下 拉 亲 早上 各 而 
一 > 甘于 一 >» 富国 江村 人 千 今 ， 示 统 弹 出 图 4.12.7 所 示 的 “CSYS” 对 话 框 ， 对 所 建 
的 工作 坐标 系 进 行 操 作 。 其 创建 的 操作 步骤 和 创建 基准 坐标 系 一 致 。 











当前 视图 的 csts 
本 坊 置 CsYs 


应 用 | 职 消 | 性 显示 快捷 刍 





图 4.12.7 “CSYS” 对 话 框 

4.12.7 所 示 的 “CSYS” 对 话 框 中 各 按钮 功能 的 说 明 如 下 : 

@ =Bias 央 通过 选择 的 对 象 或 输入 坐标 分 量 值 来 创建 一 个 坐标 系 ， 

: 通过 三 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。 这 三 点 依次 是 原点 、X 轴 方 向 
上 的 点 和 YY 轴 方 向 上 的 点 。 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 方向 为 义 轴 正 向 ，Z 轴 正 向 由 
第 二 点 到 第 三 点 按 右手 法 则 来 确定 。 

。 ER， 通过 两 个 矢量 来 创建 一 个 坐标 系 。 坐 标 系 的 原点 为 第 一 矢量 与 第 二 
矢量 的 交点 ，XC-YC 平面 为 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 确定 的 平面 ，X 轴 正 向 为 第 一 
矢量 方向 ， 从 第 一 矢量 至 第 二 矢量 按 右 手法 则 确定 Z 轴 的 正 向 。 











@ : 创建 一 点 作为 坐标 系 原 点 ， 再 选取 或 创建 两 个 矢量 来 创建 坐标 
系 。X 轴 正 向 平行 于 第 一 矢量 方向 ，XC-YC 平面 平行 于 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 在 
平面 ，Z 轴 正 向 由 从 第 一 矢量 在 XC-YC 平面 上 的 投影 矢量 至 第 二 矢量 在 XC-YC 
平面 上 的 投影 矢量 ， 按 右手 法 则 确定 。 

@ : 通过 选择 或 创建 一 个 矢量 和 一 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。Z 轴 正 向 为 





矢量 的 方向 ，X 轴 正 向 为 没 点 和 和 拓 量 的 重 线 指向 定义 点 的 方向 ，Y 轴 正 向 由 从 Z 
轴 至 义 轴 按 右 于 法 则 确定 ， 原 点 为 三 个 矢量 的 交点 。 





, 和 二， 用 选择 的 平面 曲线 、 平 面 或 工程 图 来 创建 坐标 系 ，XC-YC 平面 为 对 
象 所 在 的 平面 。 





。 本 E35 利用 所 过 由 线 的 切线 和 一 个 点 的 方法 来 创建 一 个 坐标 系 。 原点 
为 切 点 ， 曲 线 切线 的 方向 即 为 Z 轴 秋 量 ，X 轴 正 向 为 沿 点 到 切线 的 重 线 指向 点 的 
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方向 ，Y 轴 正 向 由 从 Z 轴 至 义 轴 矢 量 按 右手 法 则 确定 。 

: 通过 选择 一 个 平面 、 选 择 或 创建 一 个 矢量 来 创建 一 个 坐标 系 。X 轴 
正 向 为 面 的 法 线 方向 ，Y 轴 为 矢量 在 平面 上 的 投影 ， 原 点 为 矢量 与 平面 的 交点 。 

。 EE3 理 通过 依次 选择 三 个 平面 来 创建 一 个 坐标 系 。 三 个 平面 的 交点 为 坐标 系 
的 原点 ， 第 一 个 平面 的 法 向 为 又 轴 ， 第 一 个 平面 与 第 二 个 平面 的 交 线 为 Z 轴 。 

: 在 绝对 坐标 原点 (0，0，0) 处 创建 一 个 坐标 系 ， 即 与 绝对 坐标 系 重 








合 的 新 坐标 系 。 





e ENssit， 用 当前 视图 来 创建 一 个 坐标 系 。 当 前 视图 的 平面 即 为 XC-YC 平面 。 
说 明 :“CSYS” 对 话 框 中 的 一 些 选项 与 “基准 CSYS” 对 话 框 中 的 相同 ， 此 处 不 再 殉 述 ， 


4.13 也 


在 UG NX 8.0 中 ， 可 以 创建 以 下 三 种 类 型 的 孔 特 征 (Hole)。 

e@ 何 单 筷 : 共有 圆 形 规 面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 
定义 的 深度 。 创 建 时 要 指定 “直径 和 “深度 ”和 “人 尖端 尖 角 ” 

e@ 埋头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创建 指定 “和 孔 直径 ”、“ 孔 深度 ””“ 尖 角 ”“ 埋 头 直 径 ” 
和 “埋头 深度 ”的 埋头 和 孔 。 

e@ 沉 头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创建 指 定 “ 孔 直径 ”、“ 孔 深度 ”“ 尖 角 ”“ 沉 头 直 径 ” 
和 “ 沉 头 深度 ”的 沉 头 孔 。 

下面 以 图 4.13.1 押 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 孔 特 征 《〈 简 单 孔 ) 的 一 般 操 

作 过 得 


机 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.13.1 创建 孔 特征 














Task1. 打开 零件 模型 
打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.13\hole.prt。 
Task2. 添加 孔 特 征 〈 简 单 孔 ) 


Step1. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 手 入 一 EE 下 一 > 印 
征 ” 工 具 条 中 单 击 项 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.13.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 。 
Step2. 选取 孔 的 类 型 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 诺 型 下 拉 列 表 中 选择 旺旺 汪 下 天 先 项 。 





命令 (或 在 “ 特 
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Step3. 定义 孔 的 放置 位 置 。 首 先 确 认 “ 选 择 条 ”工具 条 中 的 好 按 钮 被 按 下 , 选择 图 4.13.3 





所 示 贺 的 圆心 为 也 的 放置 位 置 。 


Step4. 定义 孔 参 数 。 在 二 色 文本 框 中 输入 值 8.0， 在 带 原 由 制 下 拉 列 表 中 选择 








1 通 性 j 项 O 


step5， 完 成 孔 的 创建 。 对 话 框 中 的 其 余 设 置 保持 系统 默认 ， 单 击 L< 确 定 >| 钮 ， 完 成 
孔 特 征 的 创建 。 











罗 钻 形 乱 
[| 螺 条 间隙 孔 


- -选择 此 圆 圆心 为 孔 放置 点 





起 尝 刁 
预览 一 一 > 一 
用 | 职 光 | 

图 4.13.2 “和 孔 ” 对 话 框 图 4.13.3 ”选取 放置 点 


4.13.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 


型 下 拉 列 表 : 

串 ” 直 时 3 到: 他 | 建 指定 尺寸 的 简单 孔 、 沉 头 孔 、 埋 头 孔 或 锥 孔 特 征 等 ， 常 规 孔 可 
以 是 育 孔 、 通 孔 或 指定 深度 条 件 的 孔 。 

: 根据 ANSI 或 ISO 标准 创建 简单 钻 形 孔 特征 . 

加 【本 232 本 他 建 简单 、 沉 头 或 埋头 通 孔 ， 它 们 是 为 具体 应 用 而 设计 的 ， 例 
如 曼 钉 间隙 孔 。 

: 创建 螺纹 孔 ， 其 尺寸 标注 由 标准 、 螺 纹 尺 寸 和 径 向 进 给 等 参数 控制 。 

加 因 嗓 刻写 则 :创建 起 始 、 中 间 和 结束 也 尺寸 一 致 的 多 形状 、 多 目标 体 的 对 齐 孔 。 

位 直 下 拉 列 表 : 

四” 国 溢 知 : 单 击 此 按钮 ， 打 开 “ 创 建 草图 ”对 话 框 ， 并 通过 指定 放置 面 和 方位 
来 创建 中 心 点 。 

”按钮 :可 使 用 现 有 的 点 来 指定 孔 的 中 心 。 可 以 是 “选择 条 ”工具 条 中 提供 














上 
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的 选择 意图 下 的 现 有 点 或 点 特征 。 
@ ”和 孔 衣 疝 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 将 创建 的 孔 的 方向 ， 有 加 i 
两 个 选项 。 





回 EREESEE 和 相 先 项 沿 着 与 公差 范围 内 每 个 指定 点 最 近 的 面 法 向 的 反 向 定义 孔 的 
RR 





选项 : 沿 指 定 的 矢量 定义 孔 方 向 。 
@ ”成 形 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 由 于 指定 孔 特征 的 形状 ， 有 对 EB、 
过 圣 必 个 过 项 . 





EE 





串 ” 攻 是 于 项 : 创建 具有 指定 直径 、 深 度 和 尖端 顶 锥 角 的 简单 孔 . 

串 ” 蕴 十 于 项 : 创建 具有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 沉 头 孔 径 和 沉 头 孔 深度 的 
况 头 孔 。 

回 上 带 汪 选项 : 创建 有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 埋 头 孔径 和 埋头 孔 角 度 的 埋头 
孔 。 





计时 项 : 创建 具有 指定 儿 度 和 直径 的 孔 ， 此 项 只 有 在 类 型 下 拉 列 表 中 选 
择 攻 星光 国 污 项 时 可 用 。 
@ ee ee 








: 给 定 孔 的 具体 深度 值 。 








加 ”加 寺 中 汗 先 项 : 创建 一 个 深度 为 直至 选 定 对 象 的 孔 。 
回 选项 : 对 孔 进行 扩展 ， 直 至 孔 到 达 下 一 个 面 。 
四 到 i 先 项 : 创建 一 个 通 孔 ， 贯 通 所 有 特征 . 








@ ”布尔 下拉 列表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 创建 孔 特征 的 布尔 操作 , 包括 国志 
个 选项 。 
了 ”BE 强 先 项 : 创建 孔 特 征 的 实体 表示 ， 而 不 是 将 其 从 工作 部 件 中 减 去 ， 
串 ” 国 可 法 项 : 从 工作 部 件 或 其 组 件 的 目标 体 减 去 工具 体 ， 


4.14 时 纹 


在 UGNX 8.0 中 ， 可 以 创建 两 种 类 型 的 螺纹 。 

e@ 符 写 螺纹 : 以 虚线 圆 的 形式 显示 在 要 攻 螺 纹 的 一 个 或 几 个 面 上 。 符 号 螺纹 可 使 用 
外 部 螺纹 表 文 件 〈 可 以 根据 特殊 螺纹 要 求 来 定制 这 些 文件 )， 以 确定 其 参数 。 

e 详细 螺纹 : 比 符 号 嵌 纹 看 起 来 更 真实 ， 但 由 于 其 几何 形状 的 复杂 性 ， 创 建 和 更 新 
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都 需要 较 长 的 时 间 。 话 细 螺 纹 是 完全 关联 鸭 ， 如 末 特 征 被 修改 ， 则 螺纹 也 相应 更 
狐 。 可 以 选择 生成 部 分 关联 的 符号 螺纹 ， 或 指定 固定 的 长 度 。 部 分 关联 是 指 如 果 
螺纹 被 修改 ， 则 特征 也 将 更 新 (但 反 过 来 则 不 行 )。 
在 产品 设计 时 ， 当 需要 制作 产品 的 工程 图 时 ， 应 选择 符号 螺纹 ;如 果 不 需 要 制作 产品 
的 工程 图 ， 而 是 需要 反映 产品 的 真实 结构 (如 产品 的 三 告 图 和 效果 图 )， 则 选择 详细 蝶 纹 。 
说 明 : 详细 螺纹 每 次 只 能 创建 一 个 ， 而 符号 螺纹 可 以 创建 多 组 ， 而 且 创 建 时 需要 的 时 
间 较 少 。 
下面 以 图 4.14.1 上 汪 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 创建 螺纹 特征 《〈 话 细 螺 纹 ) 的 一 
自 操 作 过 程 。 


























a) 创建 螺纹 前 b) 创建 螺纹 后 
图 4.14.1 创建 螺纹 特征 


Task1， 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.14\threads.prt。 
Task2. 创建 螺纹 特征 (详细 螺纹 ) 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > [ED 一 由 | EDI 国 命令 (或 在 
“特征 操作 ”工具 条 中 单 击 上 | 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.14.2 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 (一)。 

Step2. 选取 螺纹 的 类 型 。 在 “螺纹 ”对 话 框 (一 ) 中 选中 国旗 末 | 单 选项 ， 系 统 弹出 图 
4.14.3 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 (二)。 








怪 公 | 
时 党 关 型 Cut 
从 符号 全 详细 Rolled 
round 
晤 者 钻 凡 十 0 mm " M1l1led 
Methad Cut 
Form nified 晤 积 则 缠 闪 弄 
Se | | 个 符号 个 详细 | A 
「 锥 形 十 泾 pr 
厂 充 整 螺纹 小 径 4 Hm 
长 度 | mm 制 本 CN 
| 二 开征 让 螺 距 3 上 
允 二 和 林 天 | I 加 ee 








诈 转 
i 右 旋 
全 去 旋 
j 计 拌 起 伯 选择 起 嫁 


L 这 | 应 有 | mM | 确定 |] 应 用 | 职 汉 | 
图 4.14.2 “螺纹 ”对 话 框 《〈 一 ) 图 4.14.3 “螺纹 ”对 话 框 《〈 二 ) 
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Step3. 定义 螺纹 的 放置 。 
(1) 定义 螺纹 的 放置 面 。 选 取 图 4.14.4 所 示 的 柱 面 为 放置 面 ， 此 时 系统 目 动 生成 螺纹 
的 方 问 矢量， 并 弹出 图 4.14.5 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 〈 三 )。 
选取 此 柱 面 为 放置 面 ---、 





图 4.14.4 ”选取 放置 面 图 4.14.5 “螺纹 ”对 话 框 (三 ) 
(2) 定义 螺纹 起 始 面 。 选 取 疼 4.14.6 所 示 的 平面 为 螺纹 的 起 始 面 ， 系 统 弹出 图 4.14.7 
所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 〈 四 )。 
Step4. 定义 螺纹 起 始 条 件 。 在 “螺纹 ”对 话 框 (四) 的 赵 呈 条件 下 拉 列 表 中 选择 Ei 于 于 到 
选项 ， 单 击 二 村 可 釉 曲 竣 _ 灾 馈 ， 使 絮 纹 轴线 方向 如 图 4.14.6 所 示 ， 单 击 瑞 证 | 扩 钮 。 系 统 
返回 “螺纹 ”对 话 框 (二 )。 
























\ | 从 起 疝 处 延伸 "| 
\ NN 法 取 此 端面 起 络 面 后 视图 | 取消 | 
图 4.14.6 ”选取 起 始 面 图 4.14.7 “螺纹 ”对 话 框 (四 ) 
Step5. 定义 螺纹 参数 。 在 “螺纹 ”对 话 框 ( 二 ) 中 输入 图 4.14.3 所 示 的 参数 , 单 击 [LE 斌 | 
按钮 ， 完 成 螺纹 特征 的 创建 。 
说 明 : “螺纹 ”对 话 框 (二 ) 在 最 初 弹 出 时 是 没有 任何 数据 的 ， 只 有 在 选择 了 放置 面 后 
才 有 数据 出 现 ， 也 允许 用 户 修改 。 


4.15 拨 模 








使 用 “ 拔 檬 ”命令 可 以 使 面相 对 于 指定 的 拔 模 方 回 成 一 定 的 角度 。 拔 模 通 第 用 于 对 模 
型 、 部 件 、 模 具 或 冲模 的 竖 直 面 瀛 加 冬 度 ， 以 便 借助 拔 模 面 将 部 件 或 模型 与 其 模具 或 冲模 
分 开 。 用 户 可 以 为 拔 模 操作 选择 一 个 或 多 个 面 ， 但 它们 必须 都 是 同一 实体 的 一 部 分 。 下 面 
分 别 以 面 拔 模 和 边 技 模 为 例 介 绍 拔 模 过 程 。 


1. 面 拔 模 
下 面 以 图 4.15.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 面 拔 模 的 一 般 操 作 过 程 。 
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NB - 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 4.15.1 创建 面 拔 模 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.15\traft 1.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 医生 | mp 国 i 

弹出 图 4.15.2 所 示 的 “ 拔 模 ”对 话 框 。 
技 模 eX 


其 型 一 一 六 















从 二 面 = 请 与 多 个 面相 切 
万 至 分 型 过 
脱 模 方向 一 A ee 
指定 矢量 浊 过 | zcf|- 
男 定 而 一 一 > 
| w 选择 平面 中 | 品 ] 











要 找 模 的 面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 

“mw ly 

角度 1 30 ee 

添加 新 集 [二 
到 表 一 一 一 一 ”= 

设置 一 

预览 一 一: 





| 
图 4.15.2 “ 拔 模 ”对 话 框 
Step3， 选择 拔 模 方式 。 在 “ 拔 模 ” 对 话 框 的 本 本 下 拉 列 表 中 选择 医 了 到 
Step4. 指定 拔 模 方向 。 单 击 辆 按钮， 选取 图 作为 拔 模 的 方向 。 
Step5. 定义 拔 模 固定 平面 。 选 取 图 4.15.3 所 示 的 表面 作为 拔 模 固定 平面 。 
Step6. 选取 要 拔 模 的 面 。 选 取 图 4.15.4 所 示 的 表面 作为 要 拔 模 的 面 。 


选取 湾 面 为 拷 
模 固定 平衡 
中 有 


图 4.15.3” ”定义 拔 模 固定 平面 图 4.15.4 定义 拔 模 面 
Step7. 定义 拔 模 角 。 系 统 将 弹出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 输 入 拔 模 角 度 值 30.0 (也 
可 拖 动 拔 模 手柄 至 需要 的 拔 模 角 度 )。 
Step8. 单 击 [性 痛 定 | 溢 钮 ， 完 成 拔 模 操作 。 




















选取 此 面 
“为 拔 模 面 
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图 4.15.2 所 示 的 “ 拔 模 ”对 话 框 中 部 分 按钮 的 说 明 如 下 : 














。 了 了 于是， 单 击 该 按钮 ， 在 静止 平面 上 ， 实 体 的 横 截 面 通过 拔 模 操作 维持 不 变 ， 

。 : 单 击 该 按钮 ， 使 整个 面 在 回转 过 程 中 保持 通过 部 件 的 横 截面 是 平 的 ， 

e JE 央 在 拔 模 操 作 之 后 ， 拔 模 的 面 仍 与 相 邻 的 面相 切 。 此 时 ， 固 定 边 未 
被 固定 ， 而 是 移动 的 ， 以 保持 与 选 定 面 之 间 的 相 切 约束 。 

。 国 EE 天 :在 整个 面 回 转 过 程 中 保留 通过 该 部 件 中 平 的 横 截 面 ， 并 且 根 据 需 要 在 
分 型 边缘 创建 突出 部 分 

。 辆 | 自动 判断 的 矢量 ): 单 击 该 按钮 , 可 以 从 所 有 的 NX 和 失 量 创建 选项 中 进行 选择 ， 
如 图 4.15.2 所 示 。 

@ | 过 (固定 平面 ): 单 击 该 按钮 ， 允 许 通过 选择 的 平面 、 基 准 平面 或 与 拔 模 方向 垂直 
的 平面 所 通过 的 一 点 来 选择 该 面 。 此 选择 步骤 仅 可 用 于 从 固定 平面 拔 模 和 拔 模 到 
分 型 边缘 这 两 种 拔 模 类 型 ， 

e@ 加 ( 要 拔 模 的 面 ) 单 击 该 按钮 ， 允 许 选 择 要 拔 模 的 面 。 此 选择 步骤 仅 在 创建 从 固 
定 平面 拔 模 类 型 时 可 用 。 

@ 到 ( 反 向 ):， 单 击 该 按钮 ， 将 显示 的 方向 矢量 反 向 。 

2. 边 拔 模 








下 面 以 图 4.15.5 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 边 拔 柑 的 一 般 操作 过 程 。 





WB oN 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 4.1$.5 ”创建 边 拔 模 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.15\traft 2.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE = 时 
弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 拔 模 类 型 。 在 “ 拔 模 ” 对 话 框 的 感 本 下 拉 列 表 中 选择 加 到 

Step4. 指定 拔 模 方向 。 单 击 甘 胺 钮 ， 选 取 国 作为 拔 模 的 方向 。 

Step5. 定义 拔 模 边 缘 。 选 取 图 4.15.6 所 示 长 方 体 的 一 个 边线 作为 要 拔 模 的 边缘 线 。 

Step6. 定义 拔 模 角 。 系 统 弹出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 在 动态 文本 框 内 输入 拔 模 角 
度 值 30.0〈 也 可 拖 动 拔 模 手 柄 至 需要 的 拔 模 角 度 )， 如 图 4.15.7 所 示 。 

Step7. 单 市 于 确定 >: 钮 ， 完 成 氢 模 操作 。 
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局 
0 
外 





“选取 此 边线 ps 
为 拔 模 边缘 
记 
图 4.15.6 ”选择 拔 模 边缘 线 图 4.15.7 输入 拔 模 和 角 
em my 
4.16 抽 元 





使 用 “ 抽 有 元 ”命令 可 以 利用 指定 的 盛 厚 值 来 抽空 一 实体 ， 或 绕 实 体 建 立 一 充 体 。 可 以 
指定 不 同 表 面 的 厚度 ， 也 可 以 移 除 单个 面 。 图 4.16.1 所 示 为 长 方 体 底面 抽 壳 和 体 抽 壳 后 的 


模型 。 








a) 表面 抽 胸 pb) 体 抽 元 
图 4.16.1 抽 壳 


1. 在 长 方 体 上 执行 面 抽 壳 操作 
下 面 以 图 4.16.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 面 抽 元 的 一 般 操 作 过 程 。 


WS 一 SB 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.16.2 ”创建 面 抽 壳 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.16\shell 01.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 | > EE > 国 | 抽 过 
弹出 图 4.16.3 所 示 的 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 抽 壳 类 型 。 在 对 话 框 的 吐 型 = 下 拉 列 表 中 选择 忆 且 as 

Step4. 定义 移 除 面 。 选 取 图 4.16.4 所 示 的 表面 为 要 移 除 的 面 。 

Step5. 定义 抽 壳 厚度 。 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 的 与 且 文本 框 内 输入 值 10.0， 也 可 以 拖 动 抽 
过 手柄 全 需要 的 数值 ， 如 图 4.16.5 所 示 。 

Step6. 单 击 [《 确 定 > 上 < 包 ， 完 成 抽 过 操作 。 
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恒 对 所 有 面 抽 壳 
局 显示 快捷 刍 





图 4.16.3 “ 抽 壳 ”对 话 框 


选取 此 面 为 移 除 面 


~ 
~ 


| 尺度 li? 。 油 





““ 抽 元 手柄 





图 4.16.4 ”定义 移 除 面 图 4.16.5 ”定义 抽 壳 厚度 


图 4.16.3 dn “ 壳 ” 对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 明 如 下 : 
5 : 选取 该 选项 ,选择 要 从 成 元 体 中 移 除 的 面 。 可 以 选择 多 于 一 个 





@ pr 
移 除 面 ， 当 选择 移 除 面 时 , “选择 意图 ”工具 条 被 激活 。 
e@ : 单 击 该 按钮 ， 选 择 要 抽 壳 的 体 ， 壳 的 偏 置 方向 是 所 选择 面 的 法 向 。 





如 果 在 部 件 中 仅 有 一 单个 实体 ， 它 将 被 自动 选中 。 


2. 在 长 方 体 上 执行 体 抽 壳 操作 
下面 以 图 4.16.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 体 抽 元 的 一 般 操 作 过 程 。 








2 


WE | KE 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.16.6 ” 体 抽 过 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.16\shell 02.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 秆 加 一 > EE 一 | 王 十 


弹出 “ 抽 元 ”对 话 框 。 


Step3. 定义 抽 元 关 型 。 在 对 话 框 的 苹 关 下拉 列 表 中 选择 


Step4. 定义 抽 元 对 象 。 选 取 长 方 体 为 要 抽 元 的 体 。 








国 寻 所 有 向 抽 壳 
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Step5. 定义 抽 过 厚度 。 在 辆 本 文本 框 中 输入 厚度 值 6.0。 

Step6. 创建 变 厚 度 抽 壳 。 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 中 的 国王 国 区 域 单 击 剧 按钮 , 选取 图 4.16.8 
所 示 的 抽 壳 备 选 厚 度 面 ， 在 力 鲁 文本 框 中 输入 厚度 值 45.0， 或 者 拖 动 抽 过 手柄 至 需要 的 数 
值 ， 如 图 4.16.8 所 示 。 












备 选 厚度 面 
El | 
< 
: KC 
图 4.16.7 ” 体 抽 过 图 4.16.8 ”创建 变 厚度 抽 壳 


说 明 : 用 户 还 可 以 更 换 其 他 面 的 厚度 值 ， 单 击 图 | 按 钮 ， 操 作 同 Step6， 更 换 后 的 结果 如 
图 4.16.7 所 示 。 
Step7. 单 击 [ 确定 >》 上 扩 馈 ， 完 成 抽 过 操作 。 


4.17 ”特征 的 编辑 





符 征 的 编辑 是 在 完成 特征 的 创建 以 后 ， 对 其 中 的 一 些 参数 进行 修改 的 操作 。 特 征 的 编 
辑 可 以 对 特征 的 太 寸 、 位 置 和 先后 次 序 等 参数 进行 重新 编辑 ， 在 一 般 情 况 下 ， 保 留 其 与 别 
的 特征 建立 起 来 的 关联 性 质 。 它 包括 编辑 参数 、 编 辑 定 位 、 特 征 移动 、 特 征 重 排序 、 和 替换 
特征 、 抑 制 特征 、 取 消 抑制 特征 、 去 除 特 征 参数 以 及 特征 回放 等 。 











4.17.1 编辑 参数 





编辑 参数 用 于 在 创建 特征 时 使 用 的 方式 和 参数 值 的 基础 上 编辑 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 
搞 本 下 一 一 全 仿 ， 在 弹出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 中 选取 需要 
编辑 的 特征 或 在 已 绘图 形 中 选择 需要 编辑 的 特征 ， 系 统 会 由 用 户 所 选择 的 特征 弹出 不 同 的 
对 话 框 来 完成 对 该 特征 的 编辑 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 编 辑 参 数 的 过 程 ， 如 图 4.17.1 所 示 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch04\ch04.17\Simple Hole01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 壤 回 一 2 国 一 > 车 今 ， 示 统 漳 出 
4.17.2 所 示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 (一)。 

















、 一 选取 编辑 特征 
3 

SS 
a) 编辑 参数 前 b) 编辑 参数 后 


图 4.17.1 编辑 参数 
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Step3. 定义 编辑 对 象 。 从 图 形 区 或 “编辑 参数 ”对 话 框 (一 ) 中 选择 要 编辑 的 孔 特征 。 
单 击 [ 攀 定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step4. 编辑 特征 参数 ,在 “ 孔 ” 特 征 对 话 框 的 国 图 文本 框 中 输入 新 的 数值 20.0, 单 击 “ 孔 ” 
对 话 框 中 的 [确定 到 钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 参数 ”对 话 框 (二 )， 如 图 4.17.3 所 示 。 











应 用 | 取消 | [| 确定 | 应 用 | 取消 | 


图 4.17.2 “编辑 参数 ”对 话 框 (一) 图 4.17.3 “编辑 参数 ”对 话 框 (二 ) 





step5. 在 弹出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 (二) 中 单 击 [ 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 编辑 参数 的 操作 。 


4.17.2 ”特征 重 排 友 














特征 重 排序 可 以 改变 特征 应 用 于 模型 的 次 序 ， 即 将 重 定 位 特征 移 至 选 定 的 参考 特征 之 
前 或 之 后 。 对 具有 关联 性 的 特征 重 排 序 以 后 ， 与 其 关联 特征 也 被 重 排序 。 下 面 以 一 个 范例 
来 说 明 “ 特 征 重 排序 ”的 操作 步 又， 如 图 4.17.4 所 示 。 














"名 历史 记录 模式 -全 历 史记 录 模式 
由 - 盟 模型 视图 向 - 明 模型 视图 
由 . 扰 摄 像 机 四 - 必 硕 摄 你 机 
日 模型 历史 记录 口 . 久 异型 历史 记录 
… 图 比 基准 坐标 系 各) 加 
回国 拉 伸 41) 一 》 … 轿 国 拉 伸 (1) 
… 团 硬 拉 伸 必 ) 了 图 
… 团 Ey 全 抽 骨 3) 





a) 特征 重 排序 前 b) 特征 重 排序 后 
图 4.17.4 “模型 树 

Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch04\ch04.17\Simple Hole02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单线 加 ==> 到 一 > 局 医生 命 仿 ， 系 统 立 出 图 4.17.5 
所 示 的 “特征 重 排序 ”对 话 框 。 

Step3. 根据 系统 姥 择 皇 下 但 特征 的 提示 ， 在 该 对 话 框 中 的 齐名 器 列表 框 中 选取 二 i 先 项 
为 参考 特征 (图 4.17.5)， 或 在 已 绘图 形 中 选择 需要 的 特征 (图 4.17.6)， 在 凌 捧 及 法 区域 选 
中 芭 吉 选项。 

Step4.， 在 于 定位 特征 列表 框 中 将 会 出 现 位 于 该 特征 前 面 的 所 有 特征 ， 根 据 系 统 
连 些 皇 正 他 特征 的 提示 ， 在 该 列表 框 中 选取 区 加 EL 选项 为 需要 重 排序 的 特征 《网 4.17.5 )。 

Step5. 单 击 认定 | 按钮 ， 完 成 特征 的 重 排序 。 
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Ea 
选择 方法 
|s 产 列 ”要 这 后 | 


选取 重 排 序 特征 
重 定位 特征 . 


NW 
\ 







应 用 | 取消 | 
图 4.17.5 “特征 重 排序 ”对 话 框 图 4.17.6 ”选取 要 重 排 序 的 特征 
4.17.5 所 示 的 “特征 重 排序 ”对 话 框 中 | 壮 拌 六 伟 下拉 列 表 的 说 明 如 下 : 
@ 产 之 前 单 选 项 : 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 前 。 
@ 信之 后 单 选项 : 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 后 。 








4.17.3 ”特征 的 抑制 与 取消 抑制 





特征 的 抑制 担 作 可 以 从 目标 特征 中 移 除 一 个 或 多 个 特征 ， 当 抑制 相互 关联 的 特征 时 ， 
关联 的 特征 也 将 被 抑制 。 当 取消 抑制 后 ， 特 征 及 与 之 关联 的 特征 将 显示 在 图 形 区 。 下 面 以 
一 个 范例 来 说 明 应 用 抑制 特征 和 取消 抽 制 特征 的 操作 过 程 ， 如 图 4.17.7 所 示 。 




















a) 抑制 特征 前 b) 抑制 特征 后 
图 4.17.7 ”抑制 特征 


Task1. 抑制 特征 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.17\Simple Hole03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 辐 外 mm 和 天 一 > 局 ET 生命 仿 ， 系 统 六 出 图 4.17.8 
所 示 的 “抑制 特征 ”对 话 杠 。 

Step3. 定义 抑制 对 象 。 选 取 图 4.17.9 所 示 的 特征 。 

Step4. 单 击 上 王室 | 按钮 ， 完 成 抑制 特征 的 操作 ， 如 图 4.17.7b 所 示 。 
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抑制 特征 x 
过 请 语 辐 
D) 
和 伟 吕 
简单 也 人 
上 _ - 选取 抑制 特征 
选 定 的 特征 - 
_E 用 | 到 涌 | 





图 4.17.8 “抑制 特征 ”对 话 框 图 4.17.9 选取 抑制 特征 


Task2. ”取消 抑制 特征 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 车 加 一 > 汪 于 更 
4.17.10 所 示 的 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 。 
step2， 在 该 对 话 框 中 选取 需要 取消 抑制 的 特征 ， 单 击 E 要 可 扩 包 ， 完 成 取消 抑制 特征 的 
操作 (图 4.17.7a)， 模 型 恢复 到 初始 状态 。 
ELE 





取消 扣 hp 书 | 0 ... 命 今 ， 3 统 弹 出 









| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.17.10 “取消 抑制 特征 ”对 话 杠 


4.18 扫 拆 特 人 征 





扫 扰 特征 是 用 规定 的 方法 治 一 条 空间 的 路 径 移 动 一 条 曲线 而 产生 的 体 。 移 动 曲线 称 为 
截面 线 串 ， 其 路 径 称 为 引导 线 串 。 下 面 以 图 4.18.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 扫 掠 特征 的 
一 般 操 作 过 程 。 








线 串 
机 引导 线 囊 
es J’ 
人 
一 一 一 二 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.18.1 创建 扫 掠 特征 
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Task1， 打 开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.18\sweep.prt。 
Task2. 添加 扫 扔 特征 


Step1. 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单一 KG 一 医 ET 一 于 本 于 介 仿 , 示 统 弹出 
图 4.18.2 所 示 的 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 截面 线 串 。 选 取 岁 4.18.1a 所 示 的 规 面 线 串 。 

Step3. 定义 引导 线 串 。 在 司 本 0 要 国 神 下 x 域 中 单 市 出 江 | 扩 包 ， 选 取 图 4.18.1a 所 
示 的 引导 线 串 。 

Step4. 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 [区 瑚 是 2 | 扩 钮 ， 完 成 扫 掠 的 特征 的 创建 。 





















指定 原 娟 曲 绑 


添加 新 集 
列表 


角 选择 曲 贱 1) 
反 向 

措 定 邮 析 曲线 
添加 新 集 





截面 选 硕 一 一 
保 置 一 


取消 | 
图 4.18.2 “ 扫 探 ”对 话 框 











4.19 凹 台 








“ 凸 台 ”功能 用 于 在 一 个 已 经 存在 的 实体 面 上 创建 一 圆 形 凸 台 。 下 面 以 图 4.19.1 所 示 圆 
台 为 例 ， 说 明 创建 凸 从 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:vug8.1\workNch04\ch04.19\boss.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 大 加 一 > EL 一 > 国 | se 
“特征 ”工具 条 中 单 击 咒 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.19.2 所 示 的 “ 凸 台 ”对 话 框 。 











命令 (或 在 
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选取 此 而 为 放 轩 而 创建 此 圆 台 


d 


a) 创建 前 





b) 创建 后 


图 4.19.1 创建 凸 台 
Step3. 定义 放置 面 。 选 取 图 4.19.1a 所 示 的 实体 表面 为 放置 面 。 
Step4. 输入 凸 台 参数 。 在 “ 凸 台 ”对 话 框 中 输入 直径 值 30.0、 高 度 值 20.0， 如 图 4.19.2 
所 示 。 单 击 世 丧 定 上 钮 ， 弹 出 图 4.19.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 。 





图 4.19.2 “上 凸 台 ”对 话 框 
Step5. 创建 定位 尺寸 来 确定 圆 台 放置 位 置 


(1) 定义 参照 1。 单 击 按钮 ， 选 取 图 4.19.4 所 示 的 边线 作为 基准 1， 然 后 在 “定位 ” 
对 话 框 中 输入 值 50.0， 单 击 且 本 亲信 外 


(2) 定义 参照 2。 单 击 交 "按钮 ， 选 取 图 4.19.5 所 示 的 边线 作为 基准 2， 然 后 在 “定位 ” 
对 话 框 中 输入 值 50.0， 单 击 [ 太 定 | 外 完成 圆 台 的 创建 。 


选取 此 边线 2C 
\ 





Sh 选取 此 远 线 
/ 





当前 表达 式 ee 
[p28 = ' F 


|_ 确定 | 二 | RE 取消 | 
图 4.19.3 “定位 ”对 话 框 图 4.19.4 定义 参照 1 





图 4.19.5 定义 参照 2 


4.20 腔 体 


腔 体 就 是 在 已 有 的 实体 模型 中 切 减 材料 而 形成 的 特征 。 腔 体 特 征 的 创建 过 程 与 也 类似， 
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不 同 的 是 孔 是 圆柱 形 的 ， 而 腔 体 可 以 是 多 种 几何 形状 。 在 UG NX 8.0 中 可 以 创建 三 种 类 型 
的 腔 体 ， 圆 柱 形 腔 体 、 和 矩形 腔 体 和 一 般 腔 体 ， 如 图 4.20.1 所 示 。 下 面 将 详细 介绍 这 三 种 腔 
体 的 创建 方法 。 





pp 





a) 圆柱 形 腔 体 b) 矩形 腔 体 c) 一 般 腔 体 


图 4.20.1 腔 体 特征 
1. 圆柱 形 腔 体 





下 面 以 图 4.20.2 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创 建 圆柱 形 腔 体 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.20\cylintrical pocket.prt。 


二 


图 4.20.2 ”创建 腔 体 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 入 > 计 2 引 ~ 开 
弹出 图 4.20.3 所 示 的 “ 腔 体 ”对 话 框 。 
Step3. 选择 腔 体 类 型 。 单 击 ， 
4.20.4 所 示 的 “圆柱 形 腔 体 ”对 话 框 〈 一 )。 


,7 创建 此 腔 体 
选取 此 面 





KC 


a) 创建 前 





b) 创建 后 








| 按钮 ， 系 统 弹 出 图 


圆柱 形 腔 件 E4 
名 称 










下 形 | 
常规 | 


实 慎 面 | 
基准 平面 | 


后 视图 | “取消 | 后 视图 | 取消 | 
图 4.20.3 “ 腔 体 ”对 话 框 图 4.20.4 “圆柱 形 腔 体 ”对 话 框 (一) 


Step4. 定义 放 症 面 。 选 取 图 4.20.2a 所 示 立 方 体 上 表面 ， 系 统 弹 出 图 4.20.5 所 示 的 “ 圆 
柱 形 腔 体 ” 对 话 框 (二 )。 


Step5， 定义 腔 体 参数 。 腔 体 各 项 参数 设置 如 图 4.20.5 所 示 。 单 击 王 瑚 宣 | 拉 钮 ， 系 统 弹 
出 “定位 ”对 话 框 。 








Step6. 确定 放置 位 置 ， 单 击 开 确定 上 < 钮 。 完成 腔 体 的 创建 (具体 操作 读者 可 参见 “4.19 
凸 台 ”中 的 相应 内 容 ， 读 者 可 定义 圆 弧 中 心 与 边线 的 距离 ， 可 参见 录像 )。 
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| _ 确定 | 上 取消 | 
图 4.20.5 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 ( 二 ) 


图 4.20.5 所 示 的 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 (二 〉 中 各 选项 的 说 阴 如 下 : 

@ 腔 体 直径 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 直径 。 

@ 深度 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 深度 。 

@ 左面 半 管 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 底面 的 圆 缴 半 径 。 它 的 值 必 须 在 0 和 深度 值 
之 间 。 

@ 。 链 角 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 拔 模 角度 。 拔 模 角 度 值 不 能 为 负 值 。 

2. 算 形 腔 体 





下面 以 图 4.20.6 i I 为 例 ， 说 明 创建 矩形 腔 体 的 一 I OO 


”= 


选取 此 面 为 放置 面 





RC 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.20.6 ”创建 矩形 腔 体 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.20\rectangular pocket.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 A wi 下 到 ~ 2 于 





四 命令 (或 在 








[44 特 4 ?9 


工具 条 中 单 击 蛮 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 腔 体 ”对 话 框 。 
step3. 定义 腔 体 类 型 。 单 击 和 少 | 六 钮 ， 系 统 弹出 图 4207 
所 示 的 “和 矩形 腔 体 ”对 话 框 (一 )。 


矩形 腔 忻 加 
名 称 








产 - 
实 慎 面 
基准 平面 | 


后 视图 | ”取消 | 
图 4.20.7 “ 答 形 腔 体 ”对 话 框 (一) 


Step4. 定义 放置 而 。 选取 图 4.20.6a 所 示 的 表面 为 放置 面 , 系统 弹出 图 4.20.8 所 示 的 “水 
平 参 考 ” 对 话 框 。 


Step5. 定义 水 平 参考 。 选 取 特 征 的 上 表面 为 水 平 参 考 ， 系 统 弹 出 图 4.20.9 所 示 的 “ 算 
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形 腔 体 ” 对 话 框 〈 二 )。 
说 明 : 可 选择 实体 的 边 、 面 或 基准 轴 等 对 象 作为 矩形 腔 体 的 水 平 参 考 方 向 。 指 定 参考 

方向 后 ， 系 统 会 出 现 一 个 箭头 ， 即 水 平 参考 方向 ， 也 就 是 将 要 创建 的 矩形 腔 体 长 度 方向 
Step6. 定义 腔 体 参数 。 腔 体 各 项 参数 设置 如 图 4.20.9 所 示 。 单 市 本 定 上 < 钮 ， 系 统 弹 

出 “定位 ”对 话 框 。 
EE >] 









名 称 矩形 腔 体 
| 长 度 ‘|30 hm 
禾 点 | 帘 度 20 mm 
实 慎 面 | 深度 '|20 mm 
基准 四 捐 角 半径 on 
基准 平面 底面 半径 ‘| mm 
坚 直 参考 | 锥 角 5 ee 制 
RE 加 | mW | RE 四 | mW | 
图 4.20.8 “水平 参考 ”对 话 框 图 4.20.9 “ 算 形 胸 体 ”对 话 框 〈 二 ) 








Step7. 确定 放置 位 置 (具体 操作 读者 可 参见 “圆柱 形 腔 体 ” 中 的 相应 内 容 )。 
图 4.20.9 所 示 的 “和 矩形 腔 体 ”对 话 框 〈 二 ) 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 长度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 长 度 。 

@ ”这 度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 宽度 。 

@ ”深度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 深度 ， 

@ 拐角 半 符 文 本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 竖 直 边 的 圆 半 径 ( 大 于 或 等 于 零 )。 
@ 

@ 








底面 半径 文 本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 底 边 的 圆 半 径 。 它 的 值 必须 大 于 或 等 于 零 . 
谎 角 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 拔 模 角度 。 腔 体 的 四 壁 以 这 个 角度 向 内 倾斜 。 
拔 模 角度 值 不 能 为 负 值 ， 


常规 腔 体 是 指 形状 特殊 的 腔 体 ， 要 创建 常规 腔 体 ， 必 须 先 创建 腔 体 的 轮廓 草图 。 单 击 
常规 按钮 ， 系 统 弹 出 图 4.20.10 所 示 的 “常规 腔 体 ” 对 话 
框 。 
图 4.20.10 所 示 的 “常规 腔 体 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 
e 于 i 本 下拉 列 表 : 用 于 选择 操作 步 又. 
回 “| 本 (放置 面 ): 用 于 选择 常规 腔 体 的 放置 面 。 放置 面 可 以 是 实体 的 任何 一 个 表 
面 ， 所 选择 的 放置 面 是 将 要 创建 的 腔 体 项 面 。 由 于 放置 面 是 第 一 个 操作 步骤 ， 
所 以 选择 放置 面 时 必须 考虑 到 其 他 步骤 ， 比 如 由 于 放置 面 轮 廊 线 必 须 投 影 在 
放置 面 上 ， 因 此 要 考虑 到 放置 面 轮廓 曲线 的 投影 方向 。 
田 ”| (放置 面 轮 廉 ): 用 于 定义 放置 面 轮 廊 线 ， 即 在 放置 面 上 的 顶 面 轮 廊 。 可 以 
直接 从 模型 中 选择 曲线 或 边缘 来 定 义 放置 面 轮廓 ， 也 可 用 转换 底面 轮廓 线 的 





哩 
小 
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方式 来 定义 放置 面 轮 廉 。 

回 “ | 到 (底面 ): 用 于 定义 常规 腔 体 的 底面 ， 

回 “‖s (底面 轮 廉 曲线 ) : 用 于 定义 常规 腔 体 的 底面 轮 廉 曲线 ， 可 以 直接 从 模型 中 
选择 曲线 或 边缘 来 定义 底面 轮 廊 曲线 ， 也 可 通过 转换 放置 面 轮 廊 线 来 定义 底 
面 轮廓 曲线 。 

回 “” 呈 | (目标 体 ): 用 于 选取 目标 实体 ， 即 常规 腔 体 将 在 所 选取 的 实体 上 创建 。 当 
目标 体 不 是 放置 面 所 在 的 实体 或 片 体 时 ， 应 单 击 该 按钮 以 指定 放置 常规 腔 体 
的 目标 体 。 当 定义 面 时 ， 如 果 选 择 的 第 一 个 面 为 基准 平面 ， 则 必须 指定 目标 









放置 面 半径 
底面 半生 0.0 


操 胡 半径 0.0 
半 1 民 向 腔 棱 区域 
hw 附着 腔 慎 


「 应 用 时 确 让 
确定 | 吕 用 | 职 消 | 


图 4.20.10 “常规 腔 体 ”对 话 框 


放置 面 半径 尘 项 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 常规 腔 体 的 顶 面 与 侧面 间 的 圆 角 半径 。 可 以 利 
用 其 下 拉 列 表 中 的 选项 : 常数 控制 或 规则 控制 来 决定 腔 体 的 放置 面 半 径 ， 其 值 必 
须 大 于 或 等 于 0。 

询 面 半径 尘 项 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 常规 腔 体 的 底面 与 侧面 间 的 圆 角 半径 ， 也 可 以 
利用 其 下 拉 列 表 框 中 的 选项 : 常数 控制 或 规则 控制 来 决定 腔 体 的 底面 半径 ， 其 值 
必须 大 于 或 等 于 0。 

扬 角 半 和 公文 本 框 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 第 规 腔 体 侧 边 的 扬 角 半径 。 

lv 阳 着 腔 体 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 若 目标 体 是 片 体 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 片 体 ， 并 
与 目标 片 体 自动 缝合 ; 若 目 标 体 是 实体 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 实体 ， 并 从 实体 中 
删除 常规 腔 体 。 取 消 该 复 选 框 ， 则 创建 的 第 规 腔 体 为 一 个 独立 的 实体 。 
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4.21 把 块 








选择 下 拉 菜 单 狂 入 加 一 > 图 一 EEC 命令 (或 在 “特征 ”工具 条 中 
单 击 再 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.21.1 所 示 的 “ 垫 块 ”对 话 框 。 可 以 创建 两 种 类 型 的 热 块 ， 算 形 
同 垫 和 常规 凸 执 。 
执 块 加 
: 一 
| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 4.21.1 “ 垫 块 ”对 话 框 
执 块 和 鹏 体 基本 上 是 一 致 的 ， 唯 一 的 区 别 驶 是 一 个 是 添加 ， 一 个 是 切除 。 其 操作 方法 
可 以 参考 4.20 市 中 创建 腔 体 的 操作 方法 。 操 作 过 程 如 图 4.21.2 所 示 。 













执 \ 
“放置 面 了 Ye -创建 此 凸 热 
了 i 
KR Ke | 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.21.2 ”创建 热 块 


4.22 键 本 


用 户 可 以 使 用 “ 键 述 ”命令 创建 一 个 直 檀 穿 过 实体 或 通 到 实体 内 部 ， 而 且 在 当前 目标 
实体 上 目 动 执行 布尔 运算 。 可 以 创建 五 种 闫 型 的 键入 : 和 窍 形 键 档 、 球 形 病 档 、U 形 键 档 、T 
形 键 管 和 燕尾 檀 ， 如 网 4.22.1 所 示 。 下 面 分 别 详细 介绍 五 种 键 述 。 


0 Wi 号 


a) 算 形 键 权 b) 球形 端 模 c) U 形 键 权 d) 工 形 键 模 e) 燕尾 形 键 档 
图 4.22.1 创建 延伸 曲面 











1. 和 矩形 键 模 
下 面 以 图 4.22.2 所 示 模 型 为 例 ， 说 明 创建 第 形 键 槽 的 一 般 操 作 过 程 。 


出 
小 
机 
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选取 此 面 为 放置 面 


~ 


选取 此 而 为 参考 而 
图 4.22.2 ”创建 矩形 键 模 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.22\rectangular slot.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插头 这 mep 卫生 二 一 针 键 模 忌 ).. 
“特征 ”工具 条 中 单 击 硬 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.22.3 所 示 的 “ 键 槽 ”对话 框 。 
Step3. 选择 键 权 类 型 。 在 “ 键 横 ”对 话 框 中 选中 四 下 开本 选项 ， 单 击 瑞 定 | 扩 包 。 
Step4. 定义 放置 面 和 水 平 参考 。 选 择 图 4.22.2a 所 示 的 放置 面 和 水 平 参考 ， 系 统 弹出 图 
4.22.4 所 示 的 “ 算 形 键 横 ”对 话 框 。 
Step5. 定义 键 模 参 数 。 在 “矩形 键 横 ” 对 话 框 中 输入 图 4.22.4 所 示 的 数值 , 单 击 
按钮 ， 系 统 弹出 “定位 ”对 话 框 。 


Step6. 确定 放 管 位 置 。( 具 体操 作 读 者 可 参见 “4.20 腔 体 ”中 的 相应 内 容 。) 
键 村 x| 





~ 创建 此 矩形 键 横 


Ye 


a) 创建 前 


Ye 


b) 创建 后 





四 命令 (或 在 
























[| 
长 度 50 mm 
宽度 20 mm 
「 通 樟 深度 10 





图 4.22.3 “ 键 柳 ”对 话 框 图 4.22.4 “和 矩 形 键 模 ”对 话 框 

说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 矩形 键 槽 的 长 度 方向 。 

图 4.22.4 所 示 的 “和 矩形 键 槽 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 长度 | 文本 框 : 用 于 设置 矩形 键 槽 的 长 度 。 按 照 平行 于 水 平 参考 的 方向 测量 。 长 度 
值 必 须 是 正 的 。 

@ 可 度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 键 槽 的 宽度 ， 即 形成 键 构 的 刀具 宽度 。 

@ 深度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 键 模 的 深度 。 按 照 与 楷 的 轴 相 反 的 方向 测量 ， 是 从 原点 
到 槽 底面 的 距离 。 深 度 值 必 须 是 正 的 。 

2. 球形 端 模 


在 “ 键 槽 ”对 话 框 中 选择 区 球形 端 槽 单 选项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹 
出 图 4.22.5 所 示 的 “球形 端 槽 ”对 话 框 ; 输入 图 4.22.5 所 示 的 参数 ， 确 定 定位 尺寸 。 创 建 
的 球形 端 模 如 图 4.22.6 所 示 。 
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说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 球形 端 构 的 长 度 方向 。 
选取 此 为 放置 面 
球形 镜 淮 四 







球 直 和 福 35 mm 
座 度 25 mm 
长 度 TS mm 


后 视图 | 取消 | 


a) 创建 前 
图 4.22.5 “球形 键 槽 ”对 话 杠 
图 4.22.5 所 示 的 “球形 端 槽 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 球 直 径 文本 框 : 用 于 设置 球形 六 oat en 


@ 深度 文本 框 : 用 于 设置 球形 端 模 的 深度 ， 
点 到 槽 底面 的 距离 。 ea pe 
@ 长 度 文本 框 : 用 于 设置 球形 
值 必 须 是 正 值 。 
3. U 形 模 


创建 此 球形 问 横 


选取 此 为 参考 面 仿 ' 





b) 创建 后 


图 4.22.6 ”创建 球形 端 本 


照 与 楷 的 轴 向 相反 的 方向 测量 ， 是 从 原 


省 槽 的 长 度 。 按 照 平行 于 水 平 参考 的 方向 测量 。 长 度 


在 “ 键 槽 ”对话 框 中 选择 站 下 汪 匀 单 选 项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹出 
图 4.22.7 所 示 的 “U 形 槽 ”对 话 框 ， 输 入 图 4.22.7 所 示 的 参数 ， 确 定 定位 尺寸 。 创 建 的 UU 


形 键 槽 如 图 4.22.8 所 示 。 













说 明 : 水 平 参考 方向 即 U 形 键 槽 的 长 度 方向 。 
宽度 4 mm eg 
座 度 <0 mm 
拐角 半生 8 mm 
长 度 50 mm 


KC 


a) 创建 前 


后 视图 | 取消 | 
“U 形 槽 ”对 话 框 
4.22.7 所 示 的 “U 形 模 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 宽度 文本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 宽度 . 


图 4.22.7 


@ 麻 度 文本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 深度 。 

@ 拐角 半径 文 本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 扬 角 半径 。 
@ 长 度 文本 框 : 用 于 设置 U 形 键 槽 的 长 度 。 

4. 本 型 键 模 


在 “ 键 柳 ” 对 话 框 中 选择 17 要 襄 答 单 选项 ， 在 选择 放置 面 和 指 


一 


图 4.22.8 ”创建 UU 形 键 权 


创建 此 U 形 键 模 


~ 





XC 


b) 创建 后 


定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹 


出 图 4.22.9 所 示 的 “T 型 键 槽 ”对 话 框 ; 输入 图 4.22.9 所 示 的 参数 ; 确定 定位 尺寸 。 创 建 的 


T 型 键 槽 如 图 4.22.10 所 示 。 
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说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 工 形 键 棍 的 长 度 方 向 。 





T 型 键 溢 一 | 
顶部 宽度 后 和 和 | 选 到 此 为 放置 而 创建 此 了 型 键 档 
顶部 深度 同一 mm 机 | 选取 此 为 参考 面 本 

询 部 宽度 me 

诡 部 深度 i 

长 度 1 





并 EE 





a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.22.9 “T 型 键 槽 ”对 话 框 图 4.22.10 ”创建 工 型 键 槽 


5. 燕尾 村 





是 。 4.22.11 所 示 的 ee 对 话 杠 ee 4.22.11 a 确定 定位 尺寸 。 创 建 
的 燕尾 槽 如 图 4.22.12 所 示 。 
说 明 : 水 平 参 考 方向 即 为 燕尾 楷 的 长 度 方向 。 








选取 此 为 放置 面 创建 此 燕尾 形 键 本 





茎 尾 醒 - 
宽 展 天 ”选取 此 面 为 参考 面 
探 度 50 mm 
角度 TD de 
长 度 
其 让 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.22.11 “燕尾 槽 ”对话 框 图 4.22.12 ”创建 燕尾 形 键 模 


4.23 机 


用 户 可 以 使 用 “ 神 ” 命 令 在 实体 上 创建 一 个 沟 穗 ， 如 同 车 前 的 操作 一 样 ， 将 一 个 成 形 
工具 在 回转 部 件 上 向 内 (从 外 部 定位 面 ) 或 加 外 《从 内 部 定位 面 ) 移动 来 形成 沟 档 。 在 UG 
NX 8.0 中 可 以 创建 三 种 类 型 的 沟 档 : 窒 形 沟 杠 、 球 形 沟 权 和 U 形 沟 档 ， 如 图 4.23.1 所 示 。 


r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


记 bt i bed ed bd, ed sd ed ios 





a) 矩形 沟 档 b) 球形 沟 模 c) U 形 沟 横 
图 4.23.1 沟 横 特征 
下 面 以 图 4.23.2 所 示 的 和 矩形 沟 权 为 例 ， 说 明 创 建 沟 模特 征 一 般 操作 过 程 。 
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选取 此 为 放置 面 “ LL : E 


a) 创建 前 b) 创建 后 





图 4.23.2 ”创建 算 形 沟 模 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.23\rectangular groove.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 NE 一 > 了 一 加 可 
“特征 ”工具 条 中 单 击 晒 按钮 )， 系 统 弹出 图 4.23.3 所 示 的 “ 槽 ”对 话 框 。 


Step3. 选择 槽 类 型 。 单 击 ， | 控 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.23.4 所 
示 的 “和 气 形 槽 ”对 话 框 〈 一 )。 





里 命令 〈 或 在 




















球 刺 端 模 | 
1 形 述 | 





后 视图 | 职 消 | 后 视图 | “取消 | 


图 4.23.3 “ 档 ” 对 话 框 图 4.23.4 “ 算 形 柳 ” 对 话 框 (一 ) 
Step4. 定义 放置 面 。 选 取 图 4.23.2a 所 示 的 圆柱 面 为 放置 面 ， 系 统 弹 出 图 4.23.5 所 示 的 
“和 矩形 槽 ”对 话 框 〈 二 )。 
Step5. 定义 槽 参数 。 在 “矩形 槽 ”对话 框 (二 ) 中 输入 图 4.23.5 所 示 的 参数 , 单 击 攻 戈 证 


按钮 。 系 统 弹 出 图 4.23.6 所 和 示 的 “定位 槽 ”对 话 框 ， 并 月 沟 覃 预览 将 显示 为 一 个 圆 盘 ， 如 
图 4.23.7 所 示 。 












拭 形 撞 x 名 称 
社 直 径 20 mm | 
宽度 En m 机 标识 实体 面 

后 视图 | 职 消 | 后 视图 | 取消 | 


图 4.23.5 “和 玫 形 槽 ”对 话 框 〈 二 ) 图 4.23.6 “定位 槽 ”对 话 框 


Step6. 定义 目标 边 和 刀具 边 。 选 择 图 4.23.7 所 示 的 目标 边 和 刀具 边 ,系统 弹出 图 4.23.8 
所 示 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 。 










= 
a Se p18 B60 而 列 
本 Lo SE ~ 
选择 此 边 为 目标 边 选择 此 这 多 刀具 坊 | EM 图 | 取 沿 | 
图 4.23.7 定义 目标 边 和 刀具 边 图 4.23.8 “创建 表达 式 ” 对 话 框 


Step7. 定义 表达 式 参数 。 输 入 定位 值 30.0。 单 击 马 确定 | 拉 钮 ， 完 成 沟 覃 的 创建 。 
球形 端 档 和 U 形 槽 的 创建 与 矩形 槽 相似 ， 不 再 歼 述 。 
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关于 创建 槽 的 几 点 说 明 : 

@ 槽 只 能 在 圆柱 形 或 圆锥 形 面 上 创建 。 回 转轴 是 选中 面 的 轴 。 在 选择 该 面 的 位 置 ( 选 
择 点 ) 附近 创建 楷 ， 并 自动 连接 到 选中 的 面 上 。 
楼 的 定位 面 可 以 是 实体 的 外 表面 ， 也 可 以 是 实体 的 内 表面 。 
楼 的 轮廓 重 直 于 回转 轴 ， 并 对 称 于 通过 选择 点 的 平面 。 
槽 的 定位 和 其 他 的 成 形 特 征 的 定位 稍 有 不 同 。 只 能 在 一 个 方向 上 定位 楷 ， 即 沿 着 
目标 实体 的 轴 ， 并 且 不 能 利用 “定位 ”对 话 框 定位 楷 ， 而 是 通过 选择 目标 实体 的 
一 条 边 及 工具 ( 即 柳 ) 的 边 或 中 心 线 来 定位 沟 槽 。 


4.24 三 角形 加 强 筋 〈 肋 ) 


用 户 可 以 使 用 “三 角形 加 强 筋 ”命令 沿 看 两 个 和 面 集 的 交叉 曲线 来 添加 三 角形 加 强 筋 ( 肋 ) 
特征 。 要 创建 三 角形 加 强 筋 特征 ， 首 先 必 须 指 定 两 个 相交 的 面 集 ， 面 集 可 以 是 单个 面 ， 也 
可 以 是 多 个 面 ， 其 次 要 指定 三 角形 加 强 篇 的 基本 定位 点 ， 可 以 是 治 独 交叉 曲线 的 点 ， 也 可 
以 是 交叉 曲线 和 平面 相交 处 的 点 。 下 面 以 网 4.24.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 三 角形 加 强 
筋 的 一 般 操 作 过 程 。 


一 和 一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.24.1 创建 三 角形 加 强 筋 特征 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.24\dart.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 是 四 一 了 一 FED 
令 ， 系 统 弹 出 图 4.24.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 ， 可 以 沿 着 两 个 面 的 交叉 曲线 来 添 
加 三 角形 加 强 筋 特征 。 

Step3. 定义 面 集 1。 选 取 放 置 三 角形 加 强 筋 的 第 一 组 面 ， 选 取 图 4.24.3a 所 示 的 面 为 第 
一 组 面 。 

Step4. 定义 面 集 2。 单 击 “ 第 二 组 面 ” 按钮 同 (图 4.24.2)， 选 取 图 4.24.3b 所 示 的 面 为 
放置 三 角形 加 强 筋 的 第 二 组 面 ， 系 统 出 现 加 强 筋 的 预览 。 

Step5. 选择 定位 方式 。 在 机 洁 下 拉 列 表 中 选择 葬 B 寺 方式 。 

Step6. 定义 放置 位 置 。 在 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 中 选中 | 泌 单 选项 ， 输 入 需要 放 
置 加 强 筋 的 位 置 值 50.0〈 放 在 正中 间 )。 

Step7. 定义 加 强 筋 参 数 。 在 乔 攻 多 文本 框 中 输入 值 30.0, 在 嗓 攻 加 文 本 框 中 输入 值 10.0， 
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在 宇和 巷 中 文本 框 中 输入 值 5.0。 







ee 和 一 -选取 此 面 为 一 、 选取 此 面 为 
识 度 加 间 . -第 一 组 面 ” < 一 “第 二 组 面 ” 
半径 所 ) mm 二 
末 预览 三 角形 加 强 入 Wi p> | 


确定 | 应 用 | 取消 | mr No 
基 = a) 第 一 组 面 b) 第 二 组 面 
图 4.24.2 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 图 4.24.3 ”选取 放置 面 


Step8. 单 击 [确定 上 扩 钮 ， 完 成 三 角形 加 强 筋 特征 的 创建 。 
图 4.24.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 ; 
@ 选择 步 又: 用 于 选择 操作 步骤 。 
< (第 一 组 ) : 用 于 选择 第 一 组 面 。 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 。 
回 “ 岗 (第 二 组): 用 于 选择 第 二 组 面 。 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 。 
习 (位 置 曲 线 ) : 用 于 在 有 多 条 可 能 的 曲线 时 选择 其 中 一 条 位 置 曲 线 。 
回 。 问 | (位 置 平面 ) : 用 于 选择 相对 于 平面 或 基准 平面 的 三 角形 加 强 筋 特征 的 位 置 ， 
团 ” 邮 (方位 平面 ): 用 于 对 三 角形 加 强 筋 特 征 的 方位 选择 平面 。 
@ 法 下 拉 列 表 : 用 于 定义 三 角形 加 强 筋 的 位 置 。 
: 在 交叉 曲线 的 任意 位 置 交互 式 地 定义 三 角形 加 强 筋 基 点 。 
加 “攻守 国定 义 一 个 可 选 方式 ， 以 查找 三 角形 加 强 筋 的 位 置 。 即 可 以 输入 坐标 或 
单 击 位 置 平 面 / 方 位 平面 。 
@ | 可 %@WK 下 拉 列 表 : 该 选项 用 于 选择 加 强 筋 在 交叉 曲线 上 的 位 置 。 











er 











4.25 缩 攻 


使 用 “缩放 ”命令 可 以 在 “工作 坐标 系 ”(WCS) 中 按 比例 缩放 实体 和 片 体 。 可 以 使 用 
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均匀 比例 ， 也 可 以 在 XC、YC 和 ZC 方 癌 上 独立 地 调整 比例 。 比 例 类 型 有 均 习 、 轴 对 称 和 
通用 比例 。 下 和 面 以 图 4.25.1 所 示 的 模型 ， 说 明 使 用 “缩放 ”命令 的 一 般 操作 过 程 。 


站 扎 和 ZE 上 
- 重 
YE 








a)“ 比 例 ” 操 作 前 b) “均匀 比例 ”操作 后 c)“ 轴 对 称 比 例 ” 操 作 后 
图 4.25.1 缩放 


Task1. 在 长 方 体 上 执行 均匀 比例 类 型 操作 

打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.25\scale.prt。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 | = 刁 EE 
统 弹 出 图 4.25.2 所 示 的 “缩放 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 的 兽 下 拉 列 表 中 选择 ES 和 式 . 





EE | ES 









点 


泣 闻 品 一 一 估 
2 - 
比 吏 因子 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
| 均匀 [Ls 晤 | 


预览 一 
图 4.25.2 “缩放 体 ” 对 话 框 
Step3. 定义 “缩放 体 ” 对 象 。 选 取 图 4.25.3 所 示 的 立方 体 。 
Step4. 定义 缩放 点 。 单 击 国 本 区 域 中 的 BE 刘 则 掖 钮 ， 然 后 选择 图 4.25.4 所 示 的 立方 
体 顶 点 。 
Step5. 输入 参数 。 在 周到 文本 框 中 输入 比例 因子 1.5， 单 击 二 本 用 | 按钮 ， 完 成 均匀 比例 
操作 (图 4.25.5)。 












选取 此 立方 
Wu ,选取 此 顶点 
体 为 对 象 、、 “为 参考 点 





图 4.25.3 ”选择 体 图 4.25.4 ”选择 参考 点 图 4.25.5 ”均匀 比例 模型 
4.25.2 所 示 的 “缩放 体 ” 对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 明 如 下 : 
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@ ”类 型 下 拉 列 表 : 比例 类 型 有 四 个 基本 选择 步骤 ,但 对 每 一 种 比例 “类 型 > 方法 而 言 
不 是 所 有 的 步骤 都 可 用 。 

二 :， 在 所 有 方向 上 均匀 地 按 比例 缩放 ， 
加 由， 以 指定 的 比例 因子 〈 或 乘 数 ) 沿 指定 的 轴 对 称 缩放 。 
可 “上 通则， 在 XxX、Y 和 7Z 三 个 方向 上 以 不 同 的 比例 因子 缩放 ， 

。 国 ( 渤 择 体 ) 允许 用 户 为 比例 操作 选择 一 个 或 多 个 实体 或 片 体 。 所 有 的 三 个 “类 
型 ”方法 都 要 求 此 步骤 。 


Task2. 在 圆柱 体 上 执行 轴 对 称 比例 类 型 操作 


Seep1 选择 美 型 ， 在 “ 纵 放 体 "对话 框 的 开 下 拉 列表 中 过 择 i. 

Step2. 定义 “缩放 体 ”对 象 。 选 取 要 执行 缩放 体操 作 的 圆柱 体 ( 图 4.25.6)。 

Step3. 定义 矢量 方向 。 选 择 攻 3 妈 下 拉 列 表 中 的 “两 点 ”按钮 国 ， 选 取 “两 点 ”为 
矢量 方 各 ;然后 选取 圆柱 底面 圆心 和 顶 面 圆心 ， 如 图 4.25.7 所 示 。 

Step4. 定义 参考 点 。 单 市 攻 锭 WE 旭 接 钮 ， 然 后 选取 圆柱 体 底面 圆心 作为 参考 点 ， 如 图 
4.25.8 所 示 。 





























一 二 = - 一 > 选取 这 两 个 圆 一 
-- -| By -”” 心 为 矢量 方向 | -- 
选取 此 圆柱 体 - 三 | 圭一 -一 上 一 一 Ts 四 
一 
SE Ba p= 
图 4.25.6 ”选择 圆柱 体 图 4.25.7 选择 判断 矢量 图 4.25.8 ”选择 参考 点 





Step5. 输入 参数 。 在 对 话 框 的 三 画 | 文 林 框 中 输入 比例 因子 值 1.5, 其 余 参 数 采用 系统 默 
认 设 置 ， 单 击 [确定 由 < 钮 ， 完 成 轴 对 称 比例 操作 。 


4.26 ”模型 的 天 联 复制 








模型 的 关联 复制 主要 包括 富国 硬 对 机 国 2 种 ， 这 两 种 方式 都 是 对 已 有 
的 模型 特征 进行 操作 ， 可 以 创建 与 已 有 模型 特征 相关 联 的 目标 特征 ， 从 而 减少 许多 重复 的 
操作 ， 节 约 大 量 的 时 间 。 








4.26.1 抽取 体 














抽取 体 是 用 来 创建 所 选取 特征 的 关联 副本 。 抽 取 体 操作 的 对 象 包括 面 、 面 区 域 和 体 。 
如 条 抽取 一 条 曲线 ， 则 创建 的 是 曲线 特征 : 如 条 抽 取 一 个 面 或 一 个 区 域 ， 则 创建 一 个 户 体 ; 
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如 下 抽取 一 个 体 ， 则 新 体 的 类 型 将 与 原先 的 体 相同 (实体 或 厂 体 )。 当 更 改 原来 的 特征 时 ， 
可 以 决定 抽取 后 得 到 的 特征 是 否 需 要 更 新 。 在 零件 设计 中 ， 第 会 用 到 抽取 模型 特征 的 功能 ， 
它 可 以 充分 地 利用 已 有 的 模型 ， 大 大 地 提高 工作 效率 。 下 面 以 几 个 范例 来 说 明 如 何 使 用 抽 
取 体 命令 。 


1. 抽取 面 特 征 


4.26.1 所 示 的 抽取 单个 曲面 的 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.26\extracted01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 = jaa 
4.26.2 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 (一)。 


a) 抽取 前 > 局 
图 4.26.1 抽取 面 特征 
Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 〈 一 ) 的 妓 下 拉 列 表 中 选择 加 二 选项 ， 
Step4. 选取 抽取 对 象 。 在 图 形 区 选取 网 4.26.3 所 示 的 曲面 。 
Step5. 隐藏 源 特征 。 在 荐 鲁 区 域 选 中 辐 克 各 大 中 可 复 选 枉 。 单 击 上 歼 定 | 扩 钮 ， 完 成 对 曲 




































面 特 征 的 抽取 。 
抽取 体 IE 
类 型 一 一、 
四 面 
证 面 区 域 
硬件 
地 显示 快捷 键 
设置 一 一 估 
厂 固定 于 当前 时 间 和 寻 记 
[lw 隐 闸 原先 的 
三 删 队 于 
厂 上 蕊 用 贫 对 得 的 显示 尾 性 ~ ~ 选取 此 曲面 
曲面 类 型 与 原先 相同 an 
应 用 | 取消 | 
图 4.26.2 “抽取 体 ” 对 话 框 (一) 图 4.26.3 ”选取 曲面 特征 


图 4.26.2 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 (一 ) 中 各 按钮 功能 的 说 明 如 下 : 

。 于 理 : 用 于 从 实体 或 片 休 模 型 中 抽取 曲面 特征 ， 能 生成 三 种 类 型 的 曲面 . 

: 抽取 区 域 曲面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲 面 和 边界 曲面 来 创建 片 体 ， 创 建 
的 片 体 是 从 种 子 面 开 始 向 四 周延 伸 到 边界 面 的 所 有 曲面 构成 的 片 体 ( 其 中 包括 种 
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子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 
[和 到 用 于 生成 与 整个 所 选 特 征 相关 联 的 实体 . 

: 从 模型 中 抽取 的 曲面 特征 保留 原来 的 曲面 类 型 。 
革 和 到 ， 用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 三 次 多 项 式 B 曲面 类 型 
本 注 导 到 : 用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 一 般 的 B 曲面 类 型 。 





DD 


.抽取 面 区 域 特征 





抽取 区 域 特征 用 于 创建 一 个 厂 体 ， 该 片 体 是 一 组 和 “种 子 面 ”相关 的 且 锌 边界 和 面 限制 
的 面 。 

用 户 根 据 系统 提示 选取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 系 统 会 目 动 选 取 从 种 子 面 开始 癌 四 周延 伸 
直到 边 春 面 的 所 有 曲面 《包括 种 子 面 ， 但 不 包括 边界 面 )。 

抽取 区 域 特 征 的 具体 操作 在 后 面 5.5 广 的 “曲面 的 复制 ”中 有 详细 的 介绍 ， 在 此 不 再 次 

3. 抽取 体 特征 





抽取 体 特 征 可 以 创建 整个 体 的 关联 副本 ， 并 将 各 种 特征 洪 加 a 到 抽取 体 特征 上 ， 而 不 在 
原先 的 体 上 出 现 。 当 更 改 原先 的 体 时 ， 还 可 以 决定 “抽取 体 ” 特 征 是 否 更 新 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.26\extracted 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 午 和 -> assul3b 人 合 今 ， 系 统 弹 出 名 
4.26.4 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 (二 )。 

Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 (二 ) 的 站 下 拉 列 表 中 选择 当先 项 ， 

Step4. 选取 抽取 对 和 象 。 在 图 形 区 选取 图 4.26.5 所 示 的 体 特征 。 

Step5. 隐藏 源 特征 。 在 国 可 区域 选 中 同 轩 村 对 硬 复 选 框 。 单 击 上 确定 上 扩 钮 ， 完 成 对 体 
特征 的 抽取 【〈 建 模 窗 口中 所 显示 的 特征 是 原来 特征 的 关联 副本 )。 

注意 : 所 抽取 的 体 特 征 与 原 特征 相互 关联 ， 类 似 于 复制 功能 。 


































借 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
「 ”固定 于 当前 时 间 釉 记 

lw 隐 闸 原先 的 

「 使 用 人 对 景 的 显示 尾 性 

[得 制 螺 尝 


应 用 | 取消 | 
图 4.26.4 “抽取 体 ” 对 话 框 (二 ) 图 4.26.5 ”选取 特征 体 






~ ~ 选取 体 特征 
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4.26.2 ”对 特征 形成 图 样 





“对 特征 形成 图 样 ” 操 作 束 是 对 特征 进行 阵列 ， 也 就 是 对 特征 进行 一 个 或 者 多 个 的 关联 
复制 ， 并 按照 一 定 的 规律 排列 复制 的 特征 ， 而 且 特 征 阵列 的 所 有 实例 部 是 相互 关联 的 ， 可 
以 通过 编辑 原 特征 的 参数 来 改变 其 所 有 的 实例 。 沼 用 的 阵列 方式 有 线性 阵列 、 圆 形 阵 列 、 
多 边 形 阵列 、 螺 旋 式 阵列 、 沿 曲线 阵列 、 常 规 阵 列 和 参考 阵列 等 。 


1. 线性 阵列 




















线性 阵列 功能 可 以 将 所 有 阵列 实例 成 直线 或 矩形 排列 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 线 
性 阵列 的 过 程 ， 如 图 4.26.6 所 示 。 





a) 线性 阵列 前 b) 线性 阵列 后 
图 4.26.6 ”创建 线性 阵列 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.26\Rectangular Array.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单一 KG > ET 一 > 二 区 和 
4.26.7 所 示 的 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 简单 孔 特征 为 要 阵列 的 特征 。 

Step4. 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 中 的 布局 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 光 项 

Step5. 定义 方向 1 阵列 参数 。 在 对 话 框 中 的 项 商 下 区 域 中 单 击 多- 按钮 ， 选 择 YC 轴 为 
第 一 阵列 方向 ; 在 间 忠 下拉 列表 中 选择 尝 汪 车 竺 项， 然后 在 数量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 
5， 在 ?中 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 20。 

Step6. 定义 方向 2 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 方 身 1 区 域 中 选中 也 合用 方向 2 复 选 杠 ， 然 后 
单 击 多 "| 按钮 ， 选 择 XC 轴 为 第 二 阵列 方向 ， 在 同 本 | 下拉 列 表 中 选择 本 到 本 选项 ， 然 后 在 
数量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 5， 在 ?中 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 20。 

Step7. 单 击 上 确定 | 控 钮 ， 完 成 惩 形 阵列 的 创建 。 

图 4.26.7 所 示 的 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ ”布局 下 拉 列 表 : 用 于 定义 阵列 方式 。 

”国光 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 根据 指定 的 一 个 或 两 个 线性 方向 进行 阵列 。 








， 系 统 弹 出 图 












































加 3 污 项 : 选中 此 选项 ,可 以 绕 着 一 根 指定 的 旋转 轴 进 行 环形 阵列 ， 阵 列 实 
例 绕 着 旋转 轴 圆 周 分 布 。 
加 四 先 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 没 着 一 个 正 多 边 形 进行 阵列 。 





口 “国宝 先 项， 选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 螺旋 线 进 行 阵 列 。 
避 “ 国 先 项 ， 选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 一 条 曲线 路 径 进行 阵列 。 
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串 ” 国 于 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 根据 空间 的 点 或 由 坐标 系 定义 的 位 置 点 进行 
阵列 。 
串 ” 革 对 和 光 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 参考 模型 中 已 有 的 阵列 方式 进行 阵列 。 
@ ”间距 下 拉 列 表 : 用 于 定义 各 阵列 方向 的 数量 和 间距 。 



































回 项 : 选中 此 选项 , 通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 中 心 距离 进 
回 选项 : 选中 此 选项 ,通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 间距 进行 阵 
回 洗 项 : 选中 此 选项 , 通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 中 心 距离 及 
间距 进行 阵列 。 
加 “证 下 选项 ， 选中 此 选项 ， 通 过 定义 的 阵列 表格 进行 阵列 ， 
对 特征 形成 图 样 功 矶 加 
[| 
一 一 
阵列 定 W 
布局 [线性 
进 界 定 轩 一 一 一 一 一 一 一 只 一 
< 
好 指定 矢量 Pa slS,- 
间距 涩 量 和 节 忠 。 琶 
数量 FE “市 
节 蝶 20 mm 
厂 对 称 
疡 向 2 
[7 使 用 方向 2 
wf 指定 矢量 Fa se- 
间距 数量 和 节 距 数量 和 节 中 
节 距 和 中 距 
节 距 20 列表 
厂 对 称 
图 样 增 量 一 yy 
实例 上 yy 
厂 使 用 电子 表格 国 
方位 ~ 
图 样 吝 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 一 
图 样 形成 方法 一 
设置 一 
预览 vv vv vv 





图 4.26.7 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 
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2. 圆 形 阵列 


球形 阵列 功能 可 以 将 所 有 阵列 实例 成 圆 形 排 列 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 圆 形 实例 
阵列 的 过 程 ， 如 几 4.26.8 所 示 。 








选取 实例 特征 
a) 圆 形 阵列 前 b) 圆 形 阵 列 后 


图 4.26.8 ”创建 圆 形 阵列 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.26\Circular Array.prt。 

Step2. 选择 下 拉 沈 单 LE 关联 复制 由 本 是 人 
“对 特征 形成 图 样 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 简单 孔 特 征 为 要 阵列 的 特征 。 

Step4. 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 击 启 下拉 列表 中 选择 国 本 叶 和 项 . 

Step5. 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 在 对 话 框 的 臣 费 纯 区 域 中 单 击 国 担 十 菇 量 上 后 而 的 | 人 :| 按钮 ， 
选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ， 然后 单 击 匡 王 这 是 后 而 的 | 恬 按钮， 选取 图 4.26.9 所 示 的 圆心 点 为 中 

Step6. 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 | 甬 朗 廊 疝 区 域 的 间 划 下拉 列表 中 选择 本 到 理光 项 ， 
然后 在 要 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 6, 在 | 本 弟 文 本 框 中 输入 阵列 角度 为 60 (图 4.26.10)。 

Step7. 单 市 [确定 | 近 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 的 创建 。 





命令 ， 系 统 弹出 

























选取 此 圆 边 
、 加 
图 4.26.9 ”选取 中 心 点 图 4.26.10 ”定义 阵列 参数 


4.26.3 ”镜像 特征 








镜像 特征 功能 可 以 将 所 选 的 特征 相对 于 一 个 平面 或 基准 平面 〈 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进 
行 对 称 的 复制 ， 从 而 得 到 所 选 特征 的 一 个 副本 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 镜像 特征 的 一 
般 过 程 ， 如 图 4.26.11 所 示 。 





| 
i 

六 有 

ES 了 
"pp, 
1 
oe 
rs 
ee 


a) 镜像 特征 前 b) 镜像 特征 后 
图 4.26.11 镜像 特征 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.26\mirror.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 [重信 = Ea 
4.26.12 所 示 的 “镜像 特征 ”对 话 框 。 

Step3， 定义 镜像 对 象 。 单 击 “镜像 特征 ”对 话 框 中 的 联接 钮 ， 选 取 图 4.26.11a 所 示 的 
镜像 特征 。 

step4. 定义 镜像 平面 。 在 邯 汪 加 下 拉 列 表 中 选择 葬 驮 和; 寺 项 ， 单 击 “ 平 而 ”按钮 加 | 
选取 图 4.26.13 所 示 的 镜像 平面 ， 单 击 旺 瑚 定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 特征 的 操作 。 








mi | 加 )、， 





命令 ， 系 统 弹 出 图 
















镜 何 平面 
平面 


se 选择 平面 改 ) 













— 
Ws 
— 


mw 用 | 了 消 | 
图 4.26.12 “镜像 特征 ”对 话 框 


4.26.4 ”实例 几何 体 


~ 选取 镜像 平面 


图 4.26.13 ”选取 镜像 平面 








用 户 可 以 通过 使 用 “实例 几何 体 ” 命 令 创建 对 象 的 副本 ， 即 可 以 轻松 地 复制 几何 体 、 
面 、 边 、 曲 线 、 扣 、 基 准 平 面 和 基准 轴 ， 并 你 持 实 例 特征 与 其 原始 体 之 则 的 关联 性 。 下 而 


以 一 个 范例 来 说 明 实例 几何 体 的 一 般 操 作 过 程 ， 如 图 4.26.14 所 示 。 
选取 此 实体 


© 


a)“ 实 例 儿 何 体 ” 前 





b)“ 实 例 儿 何 体 ” 后 


图 4.26.14 ”实例 几何 体 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.26\excerpt.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 = Ea3[L 
4.26.15 所 示 的 “实例 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 类 型 。 在 对 话 框 的 嘻 型 下 拉 列 表 中 选择 芋 扩 忒 . 
Step4. 选取 几何 体 对 象 。 选 取 图 4.26.14a 所 示 的 实体 为 要 生成 实例 的 几何 特征 。 
Step5. 定义 指定 矢量 。 在 对 话 框 中 选择 暗中 k 拉 列表 中 的 史 选 项 。 
Step6. 定义 指定 点 。 选 取 图 4.26.14a 所 示 实 体 的 圆心 为 指定 点 。 








mm ETE 





命令 ， 系统 弹出 
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说 明 : 选择 时 可 将 模型 切换 到 线 框 显示 状态 ， 即 可 选中 中 心 草图 的 圆心 
Step7. 定义 实例 几何 体 参数 。 在 菜 度 ”文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 在 | 距离 文本 框 中 输 
入 偏 移 距离 值 18.0， 在 副 丰 数 输入 副本 数量 值 5.0。 


EM I 辕 屋 四 


类型 








J 


W237 旋转 











衣 度 ， 踪 离 和 副 未 数 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 癌 

角度 30 dee 

踪 离 18 mm 

副本 涩 FE 时 

预 入 vy 
| ww | 


图 4.26.15 “实例 几何 体 ” 对 话 框 
Step8. 单 击 区 确定 > | 掖 钮 ， 完 成 实例 几何 体 特 征 的 操作 。 
4.26.15 所 示 的 “实例 几何 体 ” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ FEs 涯 = 下 拉 列 表 : 








选项 : 用 于 通过 将 对 象 从 原先 位 置 复制 到 指定 位 置 的 这 种 方式 来 
创建 引用 几何 体 。 
选项 : 用 于 通过 镜像 的 方式 来 创建 引用 几何 实体 。 

国生 于 王 污 项 : 用 于 通过 一 个 指定 的 方向 来 复制 对 象 ， 从 而 创建 引用 几何 实体 . 
EL 和 光 项 ， 用 于 通过 围绕 指定 旋转 轴 旋 转产 生 副本 。 

EE 儿 先 项 : 用 于 沿 指 定 的 曲线 或 边 的 路 径 复制 对 象 ， 
@ 前 度 文本 框 : 用 于 定义 围绕 旋转 轴 旋 转 的 角度 值 。 
@ ”| 臣 离 文本 框 : 用 于 定义 偏 移 的 距离 。 
@ ”| 副业 文本 框 : 用 于 定义 引用 几何 体 副 本 的 数量 值 。 





他 他 多 





4.27 ”特征 的 变换 





a 





命令 允许 用 户 进行 平移 、 旋 转 、 比 例 或 复制 等 操作 , 但 是 不 能 用 于 变换 视图 、 
布局 、 图 样 或 当前 的 工作 坐标 系 。 通 过 变换 生成 的 特征 与 源 特征 不 相关 联 。 
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选择 下 拉 菜单 略 呈 加 | 一 > 问 攻 对 命令 (或 单 击 由 | 控 包 ,系统 弹出 “类 选择 ”对 
话 框 ， 选 取 特征 后 ， 单 击 确 是 jj 钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 。 

说 明 : 如 果 在 选择 加 国 开 时 全 信之 前 , 已 经 在 图 形 区 选取 了 某 对 象 , 则 选择 癌 柜 于 
命令 后 ， 系 统 直 接 弹 出 “变换 ”对 话 框 。 








4.27.1 比例 变换 


比例 变换 用 于 对 所 选 对 象 进行 成 比例 的 放大 或 缩小 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 比 例 变 换 
的 操作 步骤 ， 如 图 4.27.1 所 示 。 


”选取 此 特征 Ke, 


a) 变换 前 b) 变换 后 
图 4.27.1 比例 变换 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.27\Body01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 区 生 加 | 一 >” 器 攻 囊 对 介 今 ， 示 统 弹出 图 4.27.2 所 示 的 “变换 ” 
对 话 框 (一 ), 在 图 形 区 选取 图 4.27.1a 所 示 的 特征 后 ， 单 市 璋 定 | 扩 乌 ， 系 统 弹出 图 4.27.3 
所 示 的 “变换 ”对 话 框 (二)。 


















通过 一 二 上 北 镜 个 | 
角形 阵列 | 
圆 形 阵 昼 | 














其 直选 择 六 法 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 只 一 。 。 尖 过 -直面 廊坊 | 
过 请 器 一 一 *= as | 
| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 4.27.2 “变换 ”对 话 框 (一) 图 4.27.3 “变换 ”对 话 框 (二 ) 

图 4.27.3 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (二 ) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
通过 指定 参考 点 和 缩放 类 型 及 缩放 比 

例 值 来 缩放 对 象 。 
e ”二 过 一直 天 请 人 ”> 知 ， 通 过 指定 一 直线 为 镜像 中 心 线 来 复 

制 选择 的 特征 。 
ee 过 知 ， 对 选 定 的 对 象 进行 矩形 阵列 操作 。 
ee 加水 防  | 近 知 ， 对 选 定 的 对 象 进行 圆 形 阵列 操作 


四 明 过 一 六 向 镇 侣 安 钮 : 通过 指定 一 平面 为 镜像 中 心 线 来 复 
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制 选择 的 特征 。 

® ES | 近 知 ， 将 对 象 从 引用 集 变换 到 目标 点 集 . 

Step3. 根据 系统 本 二 而 的 提示 ， 音 证 一 | 饲 ， 系 统 
弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step4， 以 系统 默认 的 点 作为 参考 点 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.27.4 所 示 的 “ 变 
换 ” 对 话 框 (三)。 

Step5. 定义 比例 参数 .在 本 到 文本 框 中 输入 值 0.3, 单 市 确定 过 钮 ,系统 弹出 图 4.27.5 
所 示 的 “变换 ”对 话 框 (四 )。 








变 挤 回 
重新 选择 对 四 | 

变 损 从 型 -比例 | 

目标 图 层 -原来 的 | 


追踪 状态 - 关 
分 割 -1 
移动 
复制 
比 全 [us | 多 个 副本 -可 用 | 
非 均匀 比例 | 描 消 上 一 个 -不 可 用 | 
后 视图 | 取消 | 后 视图 | 取消 | 





图 4.27.4 “变换 ”对 话 框 (三 ) 图 4.27.5 “变换 ”对 话 框 (四 ) 
4.27.4 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (三 ) 中 按钮 的 功能 说 明 如 人 下: 
@ 型 和 文本 框 : 在 此 文本 框 中 输入 要 缩放 的 比例 值 。 
@。 非 均 SKJ | 按 知 ， 此 按钮 用 于 对 模型 的 非 均匀 比例 缩 
放 设 置 。 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 图 4.27.6 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (五 )， 对 话 框 中 
的 下 = 比 王 、 让 = 比 王 和 ZE 比 琶 文本 框 中 分 别 输入 各 自 方向 上 要 缩放 的 比例 值 。 
变换 四 








站 -比例 [1 0000 
YC- 比 全 | 1. 0000 


zc- 比 出 000 

CC | ak | 
图 4.27.6 “变换 ”对 话 框 (五 ) 

图 4.27.5 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (四) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

e。 ， ” ” 重新 沁 鬼 列 标 ” ”” ”上 |j 甸 : 用 于 通过 “类 选择 ”工具 条 来 重新 选择 对 象 。 

。 。 >- 钮 ， 用 于 修改 变换 的 方法 . 

e > 村 国 层 奈 玉 的 。 >、 六 钮 :用 于 在 完成 变换 以 后 ， 选 择 生 成 的 对 象 所 在 

的 图 层 ， 
过 知 : 用 于 设置 跟踪 变换 的 过 程 ， 但 是 对 于 原 对 象 


是 实体 、 片 体 或 边界 时 不 可 用 。 
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© 分 割 -1 安 钮 : 用 于 把 变换 的 距离 、 角 度 分 割 成 相等 的 等 份 。 
e | ; : 用 于 移动 对 象 的 位 置 。 

© : 用 于 复制 对 象 。 

© 和 一 素 -可 用 | 按钮 : 用 于 复制 多 个 对 象 。 

e [ 捞 消 上 = 个 -下 可 用 | 按钮: 用 于 取消 刚 建立 的 变换 。 

Step6. 根据 系统 时 蜡 娩 作 季 提示 ， 单 击 . 枕 动 | 棕 钮 ， 系 统 弹 出 图 





4.27.7 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (7)。 





图 4.27.7 “变换 ”对 话 框 (六 ) 
Step7， 单 市 七 区 要 数 | 扩 铀 ， 系 统 返回 到 “变换 ”对 话 框 〈 四 )。 单 击 旺 亚 向 | 六 钮 ， 关 
闭 “ 变 换 ” 对 话 框 《 四 )， 完 成 比例 变换 的 操作 。 


4.27.2 ”通过 一 直线 作 镜 像 


通过 一 直线 作 镜 像 是 将 押 选 特征 相对 于 选 定 的 一 条 直线 《镜像 中 心 线 ) 作 镜 像 。 下面 
以 一 个 范例 来 说 明 通过 一 直线 作 镜 像 的 操作 步 又， 如 网 4.27.8 所 示 。 
选取 此 直线 


选取 王 圆 环 





一 


a) 用 直线 作 镜 像 前 b) 用 直线 作 镜 像 后 
图 4.27.8 ”用 直线 作 镜 像 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.27\mirror.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 加 | => 器 匡 玉 I 命令， 选取 图 4.27.8a 所 示 的 圆 环 ， 单 击 
区 定 | 扩 乌 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 〈 二 )， 











Step3. 定义 镜像 中 心 线 。 在“ 变换” 对话 框 (二) 中 单 击 二 四 这 上 且 汪 该 人 按 
钮 ， 系 统 弹出 图 4.27.9 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (七 )。 单 击 上 二 吏 有 的 自 线 以 


钮 ， 系 统 弹 出 图 4.27.10 所 示 的 “变换 ”对 话 框 ( 八 )， 选 取 图 4.27.8a 所 示 的 下 线 ， 系 统 弹 
出 图 4.27.11 所 示 的 “变换 ”对 话 框 〈《 九 )。 


变换 







交点 | 变换 | 
现 有 的 直 晓 | 名 称 ”= 





点 和 矢量 
后 视图 | 职 消 | 后 视图 | 取消 | 
图 4.27.9 “变换 ”对 话 框 (七 ) 图 4.27.10 “变换 ”对 话 框 ( 八 ) 
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ee 说 明 如 下 : 
和 按钮 : 选中 两 个 点 , 该 两 点 之 间 的 连 线 即 为 参考 线 。 


ET 的 和 选取 已 有 的 一 条 直线 作为 参考 线 。 











ee 点 和 关 量 | 拉 知 ;选取 一 点 ,再 指定 一 个 失 量 ， 将 通过 给 定 的 
点 的 矢量 作为 参考 线 。 
Step4. 根据 系统 陡 拓 操作 的 提示 ， 单 击 Si | 交 一 直 
线 作 镜像 的 操作 。 
Step5， 单 市 la 滑 轩 | 护 钮 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 ( 九 )。 
壶 的 阿 


重新 选择 对 四 | 
变换 类 型 - 镜 怕 线 | 


专 个 副 示 - 沾 可 用 | 
擅 消 上 一 个 -不 可 用 | 


后 视图 | 取消 | 
图 4.27.11 “变换 ”对 话 框 〈 九 ) 


4.27.3 ”变换 命令 中 的 矩形 阵列 








算 形 阵列 主要 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原点 开始 ， 沿 所 给 方 癌 生成 一 个 等 间距 的 宅 
形 阵列 ,下 面 以 一 个 范例 来 次 明 使 用 变换 命令 中 的 矩形 阵列 的 操作 步骤 , 如 图 4.27.12 所 示 。 


别 入 
一 ， OOO 
OOO 
a) 矩形 阵列 前 b) 矩形 阵列 后 
图 4.27.12 ”矩形 阵列 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.27\rectange array.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 过 各 回 ”ep 加 匡 于 全 今 , 选取 图 4.27.12a 所 示 的 圆 环 , 在 “ 变 
换 ” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 ”” 光 开 了 到 按钮， 系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 
Step3， 根 据 系统 四 泽 对 生态 自动 判 晰 点 ”或 单 击 “确定 ”以 在 玲 标 食 置 指定 点 的 提示 ， 在 图 形 区 先 
取 坐 标 原点 为 条 形 阵列 参考 点 ， 根 据 系 统 连 下 对 村 以 自动 判断 各 ,或 单 击 “ 育 定 ” 以 在 率 丢 丛 置 指定 起 
的 提示 ， 再 次 选取 坐标 原点 为 阵列 原点 ， 系 统 弹 出 图 4.27.13 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 )。 
Step4. 定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 (十 ) 中 输入 图 4.27.13 所 示 的 变换 参数 ， 单 
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击 [ 懈 定 jj 交 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.27.14 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 一 )。 









step5. 根据 系统 财 坚 烘 作 所 提 示 ,， 单 击 复制 ”| 把 钮 ， 完 成 矩形 
阵列 操作 。 
Step6. 单 击 旺 亚 汕 上 | 扩 钒 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 〈 十 一 )。 
专 换 Xx| 


重新 选择 对 四 | 
变换 类型 - 答 形 阵列 | 
目标 图 层 -原来 的 | 
追踪 状态 - 关 | 
分 割 -1 | 
移动 
复制 
次 个 副 示 - 沾 可 用 | 
擅 消 上 一 个 - 涉 可 用 | 


| FM 图 | 取 沿 | 
图 4.27.13 “变换 ”对 话 框 (十 ) 图 4.27.14 “变换 ”对 话 框 (十 一 ) 

4.27.13 所 示 的 “变换 ”对 话 框 〈 十 ) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 : 

@ 吧 文 本 框 : 表示 没 XC 方向 上 的 间距 。 

We 文本 框 : 表示 沿 YC 方向 上 的 间距 。 

阵列 角度 文 本 框 : 表示 生成 矩形 阵列 所 指定 的 角度 。 

到 关 文本 框 : 表示 在 XC 方向 上 特征 的 个 数 。 

行 W) 文本 框 : 表示 在 YC 方向 上 特征 的 个 数 。 





4.27.4 变换 命令 中 的 环形 阵列 











环形 阵列 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原 扣 开 始 ， 统 阵列 的 中 心 生 成 一 个 等 角度 间距 的 
环形 阵列 ， 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 用 使 用 变换 命令 中 的 环形 阵列 的 操作 步骤 ， 如 网 4.27.15 


所 示 。 
O 
oo: 
OO OO 
OO 
a) 环形 阵列 前 b) 环形 阵列 后 
图 4.27.15” 圆 形 阵 列 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch04\ch04.27\round array.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 轧 和 加 一 > 宫 匡 弄 于 命令, 选取 图 4.27.15a 所 示 的 圆 环 , 在 “ 变 
换 ” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 ” 上 tt 按钮 系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 
Step3. 在 “点 ”对 话 框 中 设置 环形 阵列 参考 点 的 坐标 值 为 《0，-30，0)， 阵 列 原 点 的 坐 





选取 此 国 
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标 值 为 (0，0，0)， 单 击 上 确定 上 交 乌 ， 系 统 弹 出 图 4.27.16 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 二 )。 
Step4. 定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 (十 二 ) 中 输入 图 4.27.16 所 示 的 参数 ， 单 击 
[确定 必 灾 乌 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 (十 一 )。 


step5. 根据 系统 财 坚 烘 作 提示 ,， 单 击 ~ ”人 铺 币 ”| 摊 钮 ， 完 成 环形 
阵列 操作 。 


Step6， 单 击 B 泣 | 光 钮 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 (十 一 )。 







洲 
潜 
四 


半生 | 30.0000 


起 如 角 | 30. 0000 
和 角度 增 量 | EB0. 0000 


数量 6. 00o0 
图 4.27.16 “变换 ”对 话 框 (十 二 ) 

4.27.16 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 二 〉 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 : 

@ ”半径 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 的 半径 。 

@ ”起 如 引文 本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 的 起 始 角度 。 

@ 角度 增 量 文 本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 中 角度 的 增 量 。 

@ ” 逆 量 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 中 特征 的 个 数 。 


4.28” 汇 例 1 一 一 蝶 形 螺母 


范例 概述 : 

本 范例 是 一 个 标准 件 一 一 蝶 形 螺母 ， 在 创建 过 程 中 运用 了 回转 、 拉 伸 、 圆 角 及 螺纹 等 
令 。 其 中 要 重点 掌握 圆 角 ( 圆 角 顺序 )、 螺 纹 命 令 的 使 用 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 4.28.1 
有 


-区 历史 记录 模式 
由 围 模型 视图 
起 摄 梨 机 





图 4.28.1 零件 模型 及 模型 本 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 训 入 四 mm 团 | am 











命令 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
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框 。 在 贰 到 再 多 区 域 的 医 贺 文本 框 中 输入 文件 名 称 butterfly nut， 单 市 上 确定 | 近 钮 。 

Step2. 创建 图 4.28.2 所 示 的 回转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 年 和 一 > EU 一 于 
于 按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 

Q@ 单 击 本 大 区 域 中 的 鸭 按 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 
按钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.28.3 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 殴 二 和 | 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 在 郝 区 域 单 击 帮 上 晶 控 钮 后 选择 获 为 回转 轴 ， 选 取 坐 标 原 点 为 指定 点 。 





命令 (或 单 击 


| 14 





图 4.28.2 ”回转 特征 1 图 4.28.3 ”截面 草图 

(4) 确定 回转 起 始 值 和 结束 值 。 在 帮 民 区 域 的 下 淖 下 拉 列 表 中 选择 LEE 先 项 ， 并 在 项 度 文 
本 框 输入 0.0， 在 蓝 虽 下 拉 列 表 中 选择 [ 因 国 选项 ， 并 在 角度 文本 框 输入 值 360.0， 其 他 设置 采 
用 系统 默认 。 

(5) 单 击 “回转 ”对 话 框 中 的 区 玉宇 > | 按钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.28.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > [ED 一 > 站 EEI3 国 命令 (或 单 击 顾 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 

Q@ 单 击 覃 大 区 域 中 的 鸭 按 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 
按钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.28.5 所 示 的 截面 草图 。 












图 4.28.4” 拉 伸 特 征 1 图 4.28.5 ”截面 草图 
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@ 单 击 磺 妆 和 | 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 拉 伸 方向 。 采 用 系统 默认 的 矢量 方向 。 

(4) 定义 拉 伸 属性 。 在 略 蝇 区 域 的 酉 下 拉 列 表 中 选择 加 到 于 先 贡 ， 并 在 本 耐 文本 框 中 
输入 值 2.0， 在 英 台 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国 要 融 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

(5) 单 击 X 确定 >》 及 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.28.6 所 示 的 倒 斜 角 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 荣 单 岳 六 (5) me 细节 特征 让] 上 
单 击 图 按钮 )， 系 统 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

(2) 在 时 区 域 中 单 击 国 按 钮 ,选择 图 4.28.6a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 斜 角 参照 边 , 在 本 区 
域 的 国 梧 面 下 拉 列 表 中 选择 轩 玫 于 入 贡 ， 并 在 本 本 文本 框 中 输入 值 1.0。 

(3) 单 击 区 形 定 > | 控 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特征 1 的 创建 。 

选取 这 两 条 边 为 倒 斜 角 参 照 边 


-et pe \ ,a >” 


| | 
i " 
~ 一 9 


a) 倒 斜 角 前 b) 倒 斜 角 后 
图 4.28.6 ” 倒 和 斜 角 特征 1 


Step5. 创建 图 4.28.7 所 示 的 螺纹 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 EEEEEZ 
下 按钮 )， 系 统 弹出 “螺纹 ”对 话 框 (一 )。 

(2) 在 “螺纹 类 型 ”区 域 选 择 回 齐 尊 单 选项 ， 选 取 图 4.28.8 所 示 的 圆柱 面 为 放置 面 ， 系 
统 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 (二)， 选 取 回转 特征 1 的 上 表面 为 螺纹 起 始 面 ， 系 统 弹 出 “螺纹 ” 
对 话 框 (三 )， 选 取 螺 纹 轴 的 方向 后 单 击 上 确定 上 钮 ， 系 统 弹 出 “螺纹 ”对 话 框 (四 )， 并 
在 不 鱼 文 本 框 中 输入 值 10.0， 在 鉴 攻 文本 框 中 输入 值 14.0， 在 螺 距 文本 框 中 输入 值 1.0， 在 大 度 
文本 框 中 输入 值 60.0， 其 他 接受 系统 默认 设置 。 

(3 ) 单 击 医 斑 定 | 接 钮 ， 完 成 螺纹 特征 1 的 创建 。 

选取 此 柱 面 为 放置 外 -~----、 






























































图 4.28.7 ”螺纹 特征 1 图 4.28.8 ”定义 螺纹 放置 面 
Step6. 创建 图 4.28.9 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 一 入 国 mm 和 > 

单 击 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
(2) 在 对 话 框 的 大 现下 拉 列 表 中 选择 国 本 加 光 项 ， 在 要 到 丁 殉 玛 区 域 中 单 击 团 按 钮 ， 选 择 





ET 一 同 | 











186 UG NX 8.0 快速 入 门 孝 程 (修订 版 ) 





图 4.28.9a 所 示 的 两 条 边 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
(3) 单 击 [< 确定 >| 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


_r , | pp 
选取 这 两 条 边 为 要 倒 圆 的 边 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 4.28.9” 边 倒 圆 特征 1 
Step7. 创建 边 倒 加 特征 2。 选 取 图 4.28.10 所 示 的 四 条 边 为 要 倒 圆 的 边 。 详 细 步 又 参见 
Step6。 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
Step8. 创建 边 倒 圆 特征 3。 选 取 图 4.28.11 所 示 的 四 条 边 链 为 要 倒 圆 的 边 。 详 细 步 又 参 
见 Step6。 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


选取 这 四 条 边线 选取 这 四 条 边 、 
| > 为 要 全 加 的 过 链 为 要 倒 圆 的 边 0 





图 4.28.10” 边 倒 圆 特征 2 图 4.28.11 边 倒 圆 特 征 3 
Step9. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 半 加 | = IEE 生 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 








4.29 范例 2 一 一 传呼 机 固定 套 


本 范例 介绍 了 传呼 机 固定 套 的 设计 过 程 。 它 主要 运用 了 实体 的 拉 伸 特征 ， 通 过 对 本 范 
例 的 学 习 ， 使 读者 对 实体 的 拉 伸 、 扫 掠 和 倒 圆 角 等 特征 有 进一步 的 了 解 。 零 件 模型 及 模型 
树 如 图 4.29.1 所 示 。 





-历史 记录 模式 | i -图 印 过 倒 圆 (8) 
由 .时 模 型 视图 | i 一 图 团 进 疝 圆 9) 
由 [呈报 博 机 | i … 轿 印 过 人 痢 加 ti0) 
2 有 本 -国力 过 倍加 (11) 
i 六 孜 奸 -图 右 摘 伸 (12) 
到 图 辆 拉 伸 (1) 一 图 磺 草 图 (13) "SFETCH_005" 
2 国力 过 全 圆 多 ) 一 轿 唤 草图 (14) “skETCH_DO6* 
了 … 国 铺 过 痢 回 3) 一 国 丛 扫 掠 (15) 
A 一 轿 呈 过 名 一 图 奢 求 和 061 
加 一 轿 加 拉 伸 占 ) 一 图 回 拉 伸 07) 
人 门 上 一 图 夯 拉 伸 台 ) … 轿 需 回 转 (18) 
图 丰 拉 伸 人 | 图 团 过 全 加 119) 





图 4.29.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 医生 加 | 一 [ET 命令 ， 洋 出 “新 建 ”对 话 框 。 
在 醒 E 王 看 区 域 的 医 番 文本 框 中 输入 文件 名 称 plastic_sheath， 单 击 旺 远 定 | 扩 馈 。 
Step2. 创建 图 4.29.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命 命 今 。 选择 下 拉 荣 单 下 可“ 设计 特 证 字 )+ 
钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 8 图， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
QD 定义 草图 平面 。 单 击 [ 电 按钮 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确 定 | 们 钙 。 
@ 进入 日 岁 环境， 绘制 图 4.29.3 所 示 的 帘 面 晶 图 。 
@ 单 击 风 型 玉 饵 ， 退 出 草图 环境 


WS | 由 


图 4.29.2” 拉 伸 特征 1 图 4.29.3 ”截面 草图 
(3 ) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 疲 限 区 域 的 虱 如 下 拉 列 表 中 选择 国语 EB 先 项 , 在 距离 文 
本 框 中 输入 值 22.5， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 | 护 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 4.29.4 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 


一 WD 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.4 边 倒 圆 特 征 1 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 区 =—> 细节 特征 并 】k 
单 击 时 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 苞 现 下 拉 列 表 中 选择 加 于 国 先 项， 在 要 现 现 的 到 区 域 中 单 击 [ 轩 控 钮 ， 选 择 
图 4.29.4a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 且 圆 角 半径 值 为 8.0。 

(3) 单 击 区 痛 定 > | 拉 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.29.5 所 示 的 边 倒 圆 特 征 2。 

(1) 选择 命令 。 和 选择 下 拉 菜 地 二 节 特 证 站) 
单 击 因 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 缘 关 下 拉 列 表 中 选择 戎 和 























这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 
MA 


’ 
1 


























选项 ， 在 要 汪 画 丽 可 区 域 中 单 击 加 按钮 ， 选 择 
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图 4.29.5a 所 示 的 两 条 边 链 为 要 倒 圆 的 边 ， 晶 圆 角 半 径 值 为 6.0， 
(3) 单 击 下 确定 3》 上 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 
ee 上 圆 的 边 


”» > 


a) 倒 刚 角 责 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.5 边 倒 圆 特 征 2 

Step5. 创建 图 4.29.6 所 示 的 抽 这 特征 1。 

(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 国 KG 一 > ET 一 可 EE 
单 击 而 掖 钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2 ) 在 要 之 一 葬 面 [区域 单 击 [ 汪 按钮 ,选择 图 4.29.7 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 ， 并 在 要 文本 
框 中 输入 值 1.0。 

(3) 单 击 [区 形 定 > | 拉 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








命令 (或 








此 面 为 移 除 面 
N_ 





图 4.29.6” 抽 壳 特 征 1 图 4.29.7 定义 移 除 面 
Step6. 创建 图 4.29.8 所 示 的 拉 伸 切除 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 捷 入 w= 放下 和 一 > 4 介 今 《或 单 击 国 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 加 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
@ 定义 草图 平面 。 单 击 隐 按钮， 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 蕊 列 定 中 包 ， 
进入 至 图 环境 ， 绘 制图 4.29.9 所 示 的 鹤 面 草图 。 


A 


图 4.29.8 ” 拉 伸 切除 特征 1 图 4.29.9 ”截面 草图 














@ 单 击 须 二 二 加 抱 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 

(3) 确定 拉 伸 开 始 值 和 终点 值 。 在 本 区 域 的 要 下 拉 列 表 中 园 择 E 国 渤 项 ， 在 大 各 区 
域 蜗 课 下 拉 列 表 中 选择 回国 国 尘 项 ， 在 布尔 区域 中 选择 国 攻 攻 引 和 项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 | 区 二 定 > | 按钮 ， 完 成 拉 伸 切除 特征 1 的 创建 。 
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Step7. 创建 图 4.29.10 所 示 的 拉 伸 切除 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 二 RU “设计 特 证 I+ 本 面世 了 (EE)... 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 


命令 (或 单 击 国 








@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.11 所 示 的 截面 草图 。 
@) 单 击 氏 妥 潭 避 扩 乌 ， 退 出 草图 环境 。 





图 4.29.10” 拉 伸 切 除 特征 2 图 4.29.11 截面 草图 


(3) 确定 拉 伸 开 始 值 和 终点 值 。 在 笑 昌 区 域 的 呈 量 下 拉 列 表 中 选择 虑 六 选项 ， 在 限 可 区 
域 蜗 更 下 拉 列 表 中 选择 医生 选项 ， 在 布尔 区域 中 选择 国 攻 芝 引 先 项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 | 区 王 定 > | 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 除 特征 2 的 创建 。 

Step8. 创建 图 4.29.12 所 示 的 拉 伸 切除 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单项 RS 一 > EY 一 DIT 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 辆 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

QD 定义 草图 平面 。 单 击 电 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确 定 | 拉 钙 。 














命令 (或 单 击 轩 | 











@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.13 所 示 的 截面 草图 。 


ee 








~ 


图 4.29.12” 拉 伸 切 除 特征 3 图 4.29.13 ”截面 草图 


@ 单 击 殿 且 天 加 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 硬 区 域 的 宣 下 下 拉 列 表 中 选择 长 丽 寺 项， 在 原名 区 
域 匡 轴 下 拉 列 表 中 选择 加 六 项 ， 在 利率 区 域 中 选择 轩 当先 项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 懈 定 >》 及 钮 ， 完 成 拉 伸 切除 特征 3 的 创建 。 

Step9. 创建 图 4.29.14 所 示 的 边 倒 圆 特征 3， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


< 十 
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这 两 条 边线 为 要 倒 加 的 边 
\ | 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.14 ” 边 倒 圆 特 征 3 


Step10. 创建 图 4.29.15 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
这 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 
/ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.15$ 边 倒 圆 特 征 4 


Step11. 创建 图 4.29.16 所 示 的 边 倒 圆 特征 S， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


这 两 条 边线 为 要 倒 国 的 边 
p> | 一 > 





| 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.16 ” 边 倒 圆 特征 $ 
Step12. 创建 图 4.29.17 所 示 的 边 倒 圆 特征 6， 圆 角 尘 径 值 为 1.0。 






= 
i 


a 到 


a) 倒 圆 角 前 


= | 四 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 
“1 





b) 倒 圆 角 后 


图 4.29.17 边 倒 圆 特 征 6 


Step13. 创建 图 4.29.18 所 示 的 拉 伸 切除 特征 4。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 捕 六 区] jp 攻 2NEEindisyiL 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 顺 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
@ 定义 草图 平面 。 单 击 驹 按钮 ， 选 取 图 4.29.18 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 殉 定 | 
按钮 。 
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@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.19 所 示 的 截面 草图 。 





此 而 为 草图 平面 





图 4.29.18 ” 拉 伸 切除 特征 4 图 4.29.19 ”截面 草图 


@@ 单 击 贰 本 到 | 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

C3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 想 限 区 域 的 开交 下 拉 列 表 中 选择 国 丑 选项 , 在 第 一 个 距离 
文本 框 中 输入 0.0, 在 苞 制 区 域 蒿 更 的 下 拉 列 表 中 选择 5 国 国 人 选项 , 在 第 二 个 距离 文本 框 中 输入 
值 0.5， 在 布 交 区 域 中 选择 国力 司 先 项， 拉 伸 方向 为 Z 轴 正方 向 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 > 此 钮 ， 完 成 拉 伸 切 除 特征 4 的 创建 。 

Step14. 创建 图 4.29.20 所 示 的 截面 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 入 国 | 瑟 > 四 轿 EIEE 玉 二 介 全， 示 统 漳 出 “创建 
草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 选 取 图 4.29.18 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 
话 框 中 的 [确定 妥 馈 。 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.20 所 示 的 截面 草图 1。 

(4) 单 击 哎 且 攻 | 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

Step15. 创建 图 4.29.21 所 示 的 截面 草图 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 EU 一 > 古国 32 二 千 今 ， 示 统 弹 出 “创建 
草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 上 机 定 | 
按钮 。 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.21 所 示 的 截面 草图 2。 




















图 4.29.20 ”截面 草图 1 图 4.29.21 截面 草图 2 
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(4) 单 击 胸 于 剖 到 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 ， 

Step16. 创建 图 4.29.22 所 示 的 扫 掠 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 戎 5 一 > 本 说 一 FREE 命令 “或 单 击 工 
具 栏 中 的 8S 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫 掠 截面 。 在 截面 区 域 中 单 击 [网 按钮 ， 在 绘图 区 选取 截面 草图 1 为 截面 曲线 。 

(3) 定义 扫 掠 引导 线 串 。 在 引导 线 区 域 中 单 击 L 按 钮 ， 在 绘图 区 选取 截面 草图 2 为 引 
导线 串 。 

(4) 单 击 “ 扫 掠 ” 对 话 框 中 的 区 确定 3| 扩 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 

Step17. 创建 求 和 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 旋 帮 g 一 图 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 

(2) 选择 求 和 对 象 。 单 击 目标 区 域 中 的 | 小 按钮 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 4.29.23 所 示 的 目 
标 对 象 ， 单 击 刀 具 区 域 中 的 | 旺 按 钮 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 4.29.24 所 示 的 刀具 对 象 。 
(3) 单 击 “ 求 和 ”对 话 框 中 的 L 形 证 | 扩 钮 ， 完 成 求 和 特征 1 的 创建 。 


图 4.29.22” 扫 掠 特 征 1 图 4.29.23 ”目标 对 象 图 4.29.24 刀具 对 象 


Step18. 创建 图 4.29.25 所 示 的 拉 伸 切除 特征 5。 

(1) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 手 和 一 > ED 一 了 四 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 唤 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 陵 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 世 形 定 | 近 钮 。 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.26 所 示 的 截面 草图 。 























一 > 加 ET 命令 (或 单 击 站 



































命令 (或 单 击 国 














图 4.29.25” 拉 伸 切 除 特 征 5 图 4.29.26 截面 草图 


@) 单 击 区 强大 | 拉 乌 ， 退 出 草图 环境 。 
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(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 币 加 区 域 的 酉 下 拉 列 表 中 选择 国 哇 先 项 ， 并 在 下 高 文 
本 框 中 输入 值 0.0， 在 力 可 区 域 攻 出 下 拉 列 表 中 选择 加 先 项 ， 在 笑 训 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
煞 对 先 项 ， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 慎 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 [性 王 定 > | 按钮 ， 完 成 拉 伸 切除 特征 5 的 创建 。 

Step19. 创建 图 4.29.27 所 示 的 回转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单质 入 EE) => 一 向 回转 蔚 ]. .. 忆 
单 击 业 按钮 )， 系 统 弹 出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 

Q@ 单 击 本 大 区 域 中 的 鸭 按 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 , 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 
按钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.28 所 示 的 截面 草图 。 

加 单 击 殴 二 | 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 在 杰 区 域 中 单 击 兢 卓 按钮， 选择 图 4.29.28 所 示 的 直线 为 回转 轴 。 

(4) 确定 回转 起 始 值 和 终点 值 。 在 酉 曲 区 域 的 加 消 下 拉 列 表 中 选择 EE 国 碗 项 , 在 第 一 个 十 要 

文本 框 中 输入 值 0.0, 在 医 刘 下 拉 列 表 中 选择 加 国 先 项, 在 第 二 个 梨 度 文本 框 中 输 值 入 360.0; 

在 帝 加 区 域 中 选择 攻 归 可 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 

(5) 单 击 上 确定 > 上 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 


























该 直线 为 回转 轴 


放大 图 





图 4.29.27 回转 特征 1 图 4.29.28 ”截面 草图 
Step20. 创建 图 4.29.29 所 示 的 边 倒 圆 特 征 7。 


这 两 条 边线 为 合 国 角 参照 边 | i 
Se 2 | Ar 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.29.29 边 倒 圆 特征 7 








(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 KG 一 > EE 一 > ET 命令 (或 
单 击 加 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
(2) 在 对 话 框 的 形 基 下 拉 列 表 中 选择 国 踢 





轨 先 项 ， 在 要 国画 丽 池 [x 域 中 单 击 加 按钮， 选择 
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4.29.29a 所 示 的 两 条 边线 为 要 倒 圆 的 边 ， 圆 角 半 径 值 为 0.3。 
(3) 单 击 下 确定 >》| 扩 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 7 的 创建 。 
Step21. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 医 EE 一 加 








命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 





4.30 ”范例 3 一 一 涡轮 
范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 一 个 涡轮 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常 用 命令 ， 包 括 拉 促 、 倒 圆 角 和 和 
阵列 等 特征 ， 其 中 拉 伸 偏 置 命令 使 用 得 很 巧妙 ， 需 要 注意 的 是 圆 形 阵列 的 创建 方法 。 零 件 
模型 及 特征 树 如 图 4.30.1 所 示 。 

"名 历史 记录 模式 
由 -四 模型 视图 
由 - 久 [ 茸 摄像 机 


日 ,模型 历史 记录 
图 鳞 基准 坐标 系 阅 ) 


~… 回 国 拉 伸 (5) 
| -回回 拉 伸 8) 
四 -图 者 图 样 [ 圆 形 ] 让) 
… 辣 请 进出 园 (8) 


图 4.30.1 模型 及 特征 树 








Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 医 gE 一 [ET 合 今 ， 漳 出 “新 建 ”对 话 框 。 
在 艺 到 各 要 域 的 医 架 文本 框 中 输入 文件 名 称 turbine， 单 击 上 确定 | 扩 钙 。 

Step2. 创建 图 4.30.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 回转 特征 1。 

(1 ) 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 参 民国 EU 一 EE 于 
按钮 )， 系 统 弹 出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 典 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 鄙 按钮 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 革 二 | 入 包 ， 

进入 草图 环境 ， 绘 制 如 图 4.30.3 所 示 的 截面 草图 。 

四 单 击 师 二 汪 梧 按钮， 退出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 选 取 ZC 轴 为 回转 轴 ， 并 定义 原点 为 指定 点 。 

(4) 确 定 回转 起 始 值 和 终点 值 。 在 医 昌 区 域 的 天 绰 下 拉 列 表 中 选择 [E 国 选项 , 在 第 一 个 甫 要 
文本 框 中 输入 值 0.0, 在 医 更 下 拉 列 表 中 选择 [选项 , 在 第 二 个 章 麻 文本 框 中 输入 值 360.0。 

(5) 单 击 L 确定 > 月 < 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 
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图 4.30.2 ”回转 特征 1 

Step3. 创建 图 4.29.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 秆 加 | 一 > 于 

钮 )， 系 统 阐 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 又 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
@ 定义 草图 平面 。 单 击 合 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 形 定 | 扩 钮 。 
@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.29.5 所 示 的 截面 草图 。 
@ 单 市 大 二 卉 到 必 包 ， 退 出 草图 环境 


图 4.30.4” 拉 伸 特 征 1 图 4.30.5 ”截面 草图 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 梳 限 区 域 的 一 下 拉 列 表 框 中 选择 国 于 移 项， 并 在 其 
下 的 距离 文 本 框 中 输入 值 0; 在 旺 归 区 域 的 匿 划 下拉 列表 框 中 选择 5 国 先 项 , 并 在 其 下 的 中 吉文 
本 框 中 输入 值 50; 在 纪 秆 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 区 加 选项 ， 在 型 站 文本 框 中 输入 值 0.5， 在 
结束 文本 框 中 输入 值 0.5, 选择 YC 方向 为 拉 伸 方向 ; 在 布 芝 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国语; 沙 
项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 其 他 采用 系统 默认 的 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 [性 博 定 > | 接 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.30.6 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 二 入 | 一 > ET 
系统 弹出 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 阵列 的 对 象 。 ee 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 布局 下拉 列表 中 选择 

(4) 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 geal 诈 转 外 te 
选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ; 选取 坐标 原点 为 指定 点 






































mp BE 
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(5) 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 志 概 六 疝 区 域 的 同 区 下拉 列 表 中 选择 本 型 铀 进项 ， 然 
后 在 车 量 文 本 框 中 输入 阵列 数量 为 15， 在 到 背 文 本 框 中 输入 阵列 角度 为 24。 

(6) 单 击 确定 >》 月 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 4.30.7 所 示 的 零件 特征 一 一 回转 特征 2。 

(1) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 请 开国 > EE 一 EE 
按钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 典 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 鄙 按钮 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 硬 参 时 咱们 馈 。 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.30.8 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 贤 二 汪 本 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 选 取 ZC 轴 为 回转 轴 ， 并 定义 原点 为 指定 点 

(4) 确 定 回转 起 始 值 和 终点 值 .在 披 限 区 域 的 刺 et 在 第 一 个 况 度 
文本 框 中 输入 值 0.0, 在 医 镁 下 拉 列 表 中 选择 [加 国 沈 项 , 在 第 二 个 辐 要 文本 框 中 输入 值 360.0。 








命令 (或 单 击 古 




















在 大 吕 区 域 中 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 弹 渤 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 
(5) 单 击 [区 背 定 >| 拉 钮 ， 完 成 回转 特征 2 的 创建 。 


JU 


SAL 
EL 


图 4.30.6 “阵列 特征 1 图 4.30.7 回转 特征 2 图 4.30.8 ”截面 草图 

Step6. 创建 图 4.30.9 所 示 的 零件 特征 一 - 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 NE 一 > 
| 一 > 加 芽 机 国生 今 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.30.10 所 示 的 截 
面 草图 ; 选取 ZC 方向 为 拉 伸 方向 , 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 格 加 区域 的 村 下 拉 列 表 框 中 选择 国 一 
选项 ， 并 在 其 下 的 全 查 文 本 框 中 和 输入 值 0， 在 役 加 区域 的 本 出 下 拉 列 表 框 中 选择 国 驶 进项 ， 
在 天 台 区 域 中 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 隆 续 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ; 单 市 确定 >> 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 






























dd 





图 4.30.9” 拉 伸 特 征 2 图 4.30.10 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 4.30.11 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国 而 加 一 > 
命令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.30.12 所 示 的 截 
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面 草图 ， 选 取 ZC 方向 为 拉 伸 方 向 ， 在 三 妇 区 域 的 下 时 F 拉 列表 框 中 选择 [下 项 ， 并 在 其 
下 的 臣 查 文本 框 中 输入 值 0， 在 机 加 区 域 的 国 册 下 拉 列 表 框 中 选择 国 卫 先 项 ， 在 击 训 区 域 的 下 
拉 列 表 框 中 选择 国 E 要 要 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 确定 > 上 馈 ， 完 成 拉 伸 特征 3 
的 创建 。 














图 4.30.11 拉 伸 特征 3 图 4.30.12 截面 草图 


Step8. 创建 图 4.30.13 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 状 @| 一 ER 
系统 弹出 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 拉 伸 特征 3 为 要 阵列 的 特征 。 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 局 局 | 下 拉 列 表 中 选择 国 到 吕 先 项 . 

(4) 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 在 对 话 框 的 大 村 钵 | 区域 中 单 击 国 担 定 菇 是 昌 后 面 的 | 如 :| 扩 锂 ， 
选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ;， 选取 坐标 原点 为 指定 点 。 

(5) 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 志 杖 辣 区 域 的 癌 枯 下拉 列表 中 选择 本 到 选项 ， 然 
后 在 慑 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 6， 在 | 珊 醒 前 文本 框 中 输入 阵列 角度 为 60。 

(6) 单 市 区 确定 > 及 钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 





m= BE 


























图 4.30.13 阵列 特征 2 2 


Step9. 添加 图 4.30.14 所 示 的 特征 边 倒 圆 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 基态 5 一 > 
单 击 基 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ” as 

(2) 在 对 话 框 的 无 守 下 拉 列 表 中 选择 国 醒 国 计 珊 ， 在 要 汪 辐 的 下 广 域 中 单 击 罗 控 钮 ， 选 择 
4.30.14a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 参 照 ， 并 在 睛 于 文 本 框 中 输入 值 1。 

(3) 单 击 [区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 添加 。 

Step10. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 医 儿 加 | m 和 加] 





命令 “或 




















生命 令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
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ee 

| Mi | > 

' pa 攻 / dad 多 \ 加 

/ 一 
! ’ 1 . 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.30.14 边 倒 圆 特 征 1 


4.31 范例 4 一 一 但 子 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 营 子 的 设计 过 程 。 主 要 采用 实体 的 拉 伸 、 拔 模 、 抽 元 、 阵 列 和 边 倒 圆 等 
特征 ， 其 中 阵列 特征 是 本 范例 的 一 个 亮点 。 值 得 注意 的 是 边 倒 圆 特征 对 抽 壳 特征 的 影响 。 
零件 模型 及 模型 树 如 图 4.31.1 所 示 。 





-fg 历史 记录 醒 式 

下 转 模型 视图 

四 -多 项 报信 机 

_ 呈 用 户 表达 式 

口 -6 模型 历史 记录 一 图 回 拉 伸 得 ) 
:图 彝 -基准 坐标 系 出) 一 图 贺 拉 伸 00) 
… 回 克拉 伸 (1) 图 国 过 疝 圆 01) 
-图 加 拉 伸 必 ) 一 图 国 过 疝 圆 02) 
… 国 学 找 模 3) 一 图 国 过 疝 圆 (3) 
一 轿 团 过 倍加 4) 一 图 贺 拉 伸 04) 
一 图 印 进 阐 圆 5) 由 -了 图 闷 图 样 [ 战 性 ] (15) 





图 4.31.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 医生 一 [ET 命令 ， 洋 出 “新 建 ”对 话 框 。 
在 本 强 绅 区域 的 回 加 文本 框 中 输入 文件 名 称 stool， 单 市 开瑞 定 | 拉 钮 。 

Step2. 创建 图 4.31.2 所 示 的 零件 基础 尾 征 一 一 拉 伸 特征 1。 

(1) 选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 请 KG 一 于 一 0 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 嗓 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 艰 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [确定 | 拉 钮 。 

@ 进入 和 草图 环境 ， 绘 制图 4.31.3 所 示 的 截面 章 图 。 

@) 单 击 品 完成 昌 图 入 钮 ， 退 出 草图 环境 。 














命令 (或 单 击 国 














| t=- 


图 4.31.2” 拉 伸 特征 1 图 4.31.3 ”截面 草图 
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(3) 确定 拉 伸 开 始 值 和 终点 值 。 在 条 晶 区域 的 呈请 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国 沈 项， 并 在 其 下 
的 下 墙 文本 框 中 输入 值 0， 在 略 必 区域 的 本 机 下 拉 列 表 中 选择 国王 光 项 ， 并 在 其 下 的 本 本 文本 
框 中 输入 值 200， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 区 形 定 > | 控 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.31.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 荣 单 搬 汪 区 mm 和 > 
| 一 加 车 仿 (或 单 市 园 掖 钮 )， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 枢 。 选 取 图 4.31.5 
所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.31.6 所 示 的 截面 草图 。 在 严 遇 区 域 的 蝇 讲 下 拉 列 表 中 
选择 5 选项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 值 0; 在 地 限 区 域 的 蛙 训 下 拉 列 表 中 选择 5 潜 
项 ， 并 在 其 下 的 荔 查 文本 框 中 输入 值 190， 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 剧 ， 定 义 ZC 基准 轴 的 负 方 
向 为 拉 伸 方向 ， 在 击 台 区 域 的 击 台 下 拉 列 表 中 选择 国 了 本 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 


下 
0 
| | 、 选取 此 平面 
LR 
en 


图 4.31.4 ” 拉 伸 特征 2 图 4.31.5 ”定义 草图 平面 图 4.31.6 截面 草图 

Step4. 创建 图 4.31.7 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 画 观 加 > 
击 奢 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 。 

(2) 在 辆 区 域 中 选择 有 玖 国光 项 ， 在 古 现 辣 区 域 的 靖 手 生 妆 国 下 拉 列 表 中 选择 ZC 轴 
正方 向 为 拔 模 方 向 ， 在 绘图 区 选取 图 4.31.8 所 示 的 平面 为 拔 模 固定 平面 ， 选 择 图 4.31.9 所 
示 的 12 个 平面 为 要 拔 模 的 面 ， 在 国度 文本 框 中 输入 值 3。 

(3) 单 击 “ 拔 模 ” 对 话 框 中 的 [区 到 定 > | 六 钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


















































细节 特征 记 ) ， 十 者 拱 模 民 ).. 





























选取 此 平面 选取 这 12 个 平面 
图 4.31.7 氢 模 特征 1 图 4.31.8 ”定义 固定 平面 图 4.31.9 定义 拔 模 面 


Step5. 创建 图 4.31.10 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 苑 闪 区 mm 
击 因 按钮)， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 








命令 “或 单 
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(2) 在 该 对 话 框 的 于 二 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 在 要 击 画 移 天 区 域 中 单 击 回 较 钮 ， 选 
择 图 4.31.10a 所 示 的 12 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 在 半 笃 1 文本 框 中 输入 值 10。 
(3) 单 击 [确定 >j| 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.31.10” 边 倒 圆 特征 1 


Step6. 创建 图 4.31.11b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 取 图 4.31.11a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 








并 在 半径 1 文本 框 中 输入 值 20， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 


mm me 





a) 圆 角 前 pb) 圆 角 后 
图 4.31.11 边 倒 圆 特征 2 


Step7. 创建 图 4.31.12b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选取 图 4.31.12a 所 示 的 4 条 边线 为 边 倒 圆 
参照 ， 并 在 半径 1 文本 框 中 输入 值 20， 完 成 边 倒 圆 特 征 3 的 创建 。 


选取 这 4 条 边线 






a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.31.12” 边 倒 圆 特 征 3 


Step8. 创建 图 4.31.13b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 选 取 图 4.31.13a 所 示 的 4 条 边线 为 边 倒 圆 





参照 ， 并 在 六 全 1 文本 杠 中 得 入 值 5， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 
选取 这 4 条 边线 


放大 图 


Me 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.31.13” 边 倒 圆 特征 4 


Step9. 创建 图 4.31.14 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重 入 一 > EE 一 IE 
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击 大 按钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 
(2) 定义 抽 过 类型。 在“ 抽 过 ”对 话 框 杜 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
(3) 定义 移 除 面 及 抽 壳 厚度。 选择 图 4.31.15 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 于 要 文本 框 中 输入 
值 5， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 单 击 [区 彰 定 2 | 护 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


选取 此 平面 
ee Vt 


图 4.31.14 ” 抽 壳 特征 1 图 4.31.15 ”定义 移 除 面 
Step10. 创建 图 4.31.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 炸 六 信 】 > 
| 一 古本 人 (或 单 击 团 护 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 ZX 基 
准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 4.31.17 所 示 的 截面 草图 。 定义 YC 基准 轴 为 拉 伸 方向 , 在 慷 限 区 
域 的 弄 曾 下拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 在 概 限 区 域 的 周 束 下 拉 列 表 中 选择 国 国 早先 项 ， 在 市 洒 区 
域 中 的 在 如 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 有 和 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 






































图 4.31.16 ” 拉 伸 特征 3 图 4.31.17 截面 草图 
Step11. 创建 图 4.31.18 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 睛 六 全 1 天- 
二 一 > 可 加 本 和信 (或 单 击 园 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 YZ 基 
准 平面 为 草图 平面 ,， a 4.31.19 所 示 的 截面 草图 。 定义 XC 革 准 轴 为 拉 伸 方 癌 ， 在 玻 限 区 
域 的 开 蝴 下 拉 列 表 中 选择 攻 划 9 选项， 在 郁 限 区 域 的 移 吕 下 拉 列 表 中 选择 医生 选项 ， 在 下 有 区 
域 中 的 坦 这 下 拉 列 表 中 选择 国有 是 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 


| 
co 
一 
[| 
DO 
有 中 in 
+ 十 


图 4.31.18 ” 拉 伸 特征 4 图 4.31.19 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 4.31.20b 所 示 的 边 倒 圆 特征 $。 选 取 图 4.31.20a 所 示 的 16 条 边线 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 兰 径 了 文本 框 中 输入 值 10， 完 成 边 倒 圆 特 征 $ 的 创建 。 
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选取 这 16 条 边线 


放大 图 ” 


-| 
1 1 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
4.31.20” 边 倒 圆 特征 5 


Step13. 创建 图 4.31.21b 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 选取 图 4.31.21a 所 示 的 16 条 边线 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 音色 了 文本 框 中 输入 值 5， 完 成 边 倒 圆 特征 6 的 创建 。 








选取 这 416 条 边线 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
4.31.21 边 倒 圆 特征 6 


Step14. 创建 图 4.31.22b 所 示 的 边 倒 圆 特征 7。 选 取 图 4.31.22a 所 示 的 4 条 边线 为 边 倒 
圆 参照 ， 并 在 音色 了 文本 框 中 输入 值 3， 完 成 边 倒 圆 特 征 7 的 创建 。 











放大 图 ， 


放大 图 ! 





选取 这 4 条 边线 





4.31.22 边 倒 圆 特 征 7 


Step15 创建 图 4.31.23 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 S。 选 择 下 拉 菜 单 睡 天 加 > 
可 一 > 可 加 于 更 人 仿 (或 单 击 欧 掖 钮 ), 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选取 图 4.31.24 
所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.31.25 所 示 的 截面 草图 。 在 六 限 区 域 的 屠 六 下 拉 列 表 中 选 
gp 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 奖 限 区 域 的 糯 束 下 拉 列 表 中 选择 

; 定义 ZC 基准 轴 的 负 方 向 为 拉 促 方向 ， 在 础 名 区 域 中 的 有 名 下 拉 列 表 中 选择 国 E 二 EB 先 项 ， 
eg 


























选取 此 平面 ~ 








图 4.31.23” 拉 伸 特 征 5 图 4.31.24 ”定义 草图 平面 
注意 : 在 绘制 图 4.31.25 所 示 的 蕉 面 草图 时 , 在 系统 弹出 的 “编辑 椭圆 ”对 话 框 的 六 站 区 
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文本 框 中 输入 值 11， 在 小 半径 文本 框 中 输入 值 8， 在 角度 文本 框 中 输入 值 135， 其 他 选项 采 
用 系统 默认 设置 。 

Step16. 创建 图 4.31.26 所 示 的 零件 特征 一 一 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 请 一 [ETTI 
系统 弹出 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 $ 为 要 阵列 的 特征 。 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 该 对 话 杠 的 布局 下 拉 列 表 中 选择 国生 夺 项 . 

(4) 定义 方向 1 阵列 参数 。 在 该 对 话 框 的 厨 而 到 域 中 单 击 多 -| 按钮 ， 选 择 XC 轴 为 第 
一 阵列 方向 ; 在 辣 到 下拉 列表 中 选择 区 到 本 尘 项 , 然后 在 娄 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 $， 
在 型 西 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 30。 

(5) 定义 方向 2 阵列 参数 。 在 该 对 话 框 的 画 协 有 区 域 中 选中 [区 春 用 方 商 外 复 选 框 , 然后 单 
击 多 :按钮 , 选择 YC 轴 为 第 二 阵列 方向 ; 在 同 更 下拉 列表 中 选择 本 理光 项 , 处 后 在 | 医生 
文本 框 中 输入 阵列 数量 为 4， 在 唱 查 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 30。 

(6) 单 击 旺 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





mm EE 
































图 4.31.25 ”截面 草图 图 4.31.26 ”阵列 特征 1 
Step17. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 度 证 加 | 一 > 回 |E 引 t 仿 ,可 





4.32 ”范例 5 一 一 笔 。 帐 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 一 个 笔 帆 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常 用 命令 ， 包 括 旋转 、 拉 伸 和 倒 
圆 角 等 特征 。 其 中 通过 曲线 组 命令 比较 有 难度 ， 荐 望 读者 在 完成 本 范例 后 能 加 以 练习 。 零 
件 模 型 及 模型 树 如 图 4.32.1 所 示 。 





-ED 历史 记录 概 式 |… 一 国 磺 草图 人 6) “SIETCH_002* 
ER 模型 视图 | 一 图 吧 草 图 他 ) “SIETCH_003” 
由 | 副 摄 往 机 | 一 图 唤 草 图 站 ) “skETCH_004" 
-… 澡 用户 表 达 式 “加 二 通过 曲线 蛤 人) 
日- 访 模型 历史 记录 图 赣 求 和 (0) 

i … 图 比 基准 坐标 系 问 ) 加 印 过 和 因 fi) 

i … 图 雷 回 转 1) “回回 拉 伸 (12) 

… 国 口 共 准 平面 | 图 钱 过 倒 回 (13) 

-国门 基准 平面 6) | ~ - 园 团 过 全 回 0 

-图 口 基准 平面 | - 一 回 钱 过 全 加 05) 


加 中 草 图 占 ) "skETCH_001”| “图 罗拉 伸 (6) 
| 


图 4.32.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 下 加 | 一 [上 EE 天生 命令 ， 系 统 阐 出 “文件 新 
建 ”对 话 框 。 在 桥 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 曲 砚 在 诺 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 cap_pen; 
单 市 [确定 | 拉 钮 ， 进 入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 4.32.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 回转 体 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 搬 天 部 一 > BE 一 于 
按钮 )， 弹 出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 典 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 翰 按 钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 时， 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.32.3 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 陨 天 计划 图 | 近 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 。 选 择 Y 轴 为 回转 轴 ， 选 择 坐 标 轴 原 点 为 回转 点 。 

(4) 单 击 [区 痛 定 2 | 六 钮 ， 完 成 回转 体 特征 1 的 创建 。 








命令 (或 单 击 





图 4.32.2 ”回转 体 特 征 1 0 截面 草图 

Step3. 创建 图 4.32.4 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 搬入 国 一 国 辐 于 一 >» 上 ET 二 命令， 系统 阐 出 “基准 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 有 一 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EEEEE 和 下 四 园 项。 在 车 本 要 王 区 域 中 单 击 嘻 按钮 ， 选 
取 ZX 基准 平面 为 参考 平面 , 在 攻 才 区 域 的 功 寅 文本 框 中 输入 值 为 -3， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 值 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [区 确定 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 4.32.5 所 示 的 基准 平面 2。 选 择 下 拉 菜 单 揪 关 全 > 汪汪 和 
一 > ES 命令， 选取 ZX 基准 平面 为 参考 平面 ， 在 忠 寺 区 域 的 距 均 文本 框 中 输 
入 值 -15; 单 击 | 区 瑚 证 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 4.32.6 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 下 拉 菜 单 荫 Kg 一 > 加 于 于 
一 > ES 命令， 选取 ZX 基准 平面 为 参考 平面 ， 在 忠 寺 区 域 的 距 语 文本 框 中 输 
入 值 -40， 使 用 央 | 按 钮 调整 平面 的 方向 如 图 4.32.5 所 示 ;， 单 击 世 确定 >j 包 ， 完 成 基准 平 
面 3 的 创建 。 
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”基准 平面 3 


基准 平面 2、、 py wm 





基准 平面 下 、 


~ 


图 4.32.4 ”基准 平面 1 图 4.32.5 ”基准 平面 2 图 4.32.6 ”基准 平面 3 

Step6. 创建 图 4.32.7 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 国 一 > 呈 轿 99 二 和 今 ， 示 统 弹 出 “创建 草 
图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 单 击 踢 控 钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 二 | 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 4.32.7 所 示 的 草图 1。 

(4) 单 击 吴 生计 成 草图 | 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 . 

Step7. 创建 图 4.32.8 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 = 因 攻 
选取 基准 平面 1 为 草图 平面 。 














8 





所 十 





图 4.32.7 草图 1 图 4.32.8 草图 2 
Step8. 选取 基准 平面 2 为 草图 平面 ， 创 建 图 4.32.9 所 示 的 章 图 3。 
Step9. 选取 基准 平面 3 为 军 图 平面 ， 创 建 图 4.32.10 所 示 的 章 网 4。 





几 4.32.9 音 图 3 图 4.32.10 草图 4 

Step10. 创建 图 4.32.11 所 示 的 零件 特征 一 一 通过 曲线 组 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菏 单 量 可 一 > 加 于 证 于 一 人 
统 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 曲线 。 依 次 选取 至 图 1、 军 图 2、 苗 图 3 和 重 图 4 为 截面 ， 并 分 别 单 击 中 键 硝 认 。 

(3) 单 击 [< 确定 > < 钮 ， 完 成 通过 曲线 组 特征 1 的 创建 (此 处 为 实体 )。 

说 了 明 ， 用 [ER 本 命令 创建 巾 面 时 ， 若 选取 的 曲线 串 都 封闭 ， 则 创建 的 特征 为 
实体 (此 时 系统 默认 的 建 模 特征 应 为 实体 )。 
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Step11. 对 实体 进行 求 和 操作 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 人 加 一 庄 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 求 和 ”对 话 框 。 


(2) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 图 4.32.12 所 示 的 特征 为 目标 人体， 选取 图 4.32.12 所 示 
的 实体 为 工具 体 ， 单 市 区 确定 > 上 钮 ， 完 成 求 和 操作 1。 





一 > 你 |EEI 命令 “或 单 击 痢 





图 4.32.11 通过 曲线 组 特征 1 图 4.32.12 ”实体 求 和 操作 
Step12. 创建 图 4.32.13b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 EE =p 用 放 让 和 一 | 内 今 《或 
单 击 B 掖 钮 );， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 对 话 框 。 
(2) 在 该 对 话 框 的 民 现 下 拉 列 表 中 选择 国 权 台 千 项 ， 在 要 辣 画 二 省 区 域 中 单 市 了 有 拉 钮 ， 先 
取 图 4.32.13a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 参照 ， 并 在 半径 ! 文 本 框 中 输入 值 1.5。 
(3) 单 击 于 确定 | 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 














选取 这 人? 
两 条 边线 、、， 
+ 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 4.32.13” 边 倒 圆 特征 1 
Step13. 创建 图 4.32.14 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 壬 入世 > 
设计 特征 于) 本 而 命令 ,选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 4.32.15 所 示 的 
截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 玻 限 区 域 的 左下 拉 列 表 中 选择 国明 WB 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 


文本 框 中 输入 值 0.8， 在 着 名 区 域 的 布 剖 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 2 ji 尘 项 ， 系统 默认 的 求 和 
对 象 ， 单 击 [ 区 王 定 > | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





























图 4.32.14 ” 拉 伸 特征 1 图 4.32.15 ”截面 草图 





Step14. 创建 图 4.32.16b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 取 图 4.32.16a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 医 
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角 参 照 ， 在 加 文 本 框 中 输入 值 1， 单 击 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 


_- -选取 这 两 条 边线 






ae 


全 一 一 个 EE 一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.32.16 边 倒 圆 特 征 2 


Step15. 创建 图 4.32.17b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 取 图 4.32.17a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参 
照 ， 在 罩 要 i 闵 木 框 中 输入 值 1， 单 击 必 靖 定 > | 流 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 








选取 此 边线 诗人 


Y、 
1 





一 一 一 一 一 一 一 一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.32.17 边 倒 圆 特 征 3 
Step16. 创建 图 4.32.18b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 选 取 图 4.32.18a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 
辐 角 参照 ， 在 杜 本 i 文 木 框 中 输入 值 0.5， 单 击 区 殉 定 “| 拉 饥 ， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 
选取 这 两 条 边线 











a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 4.32.18 边 倒 圆 特征 4 


Step17. 创建 图 4.32.19 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 王国 > 
ET 一 > IE 和 命令， 选取 图 4.32.20 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 4.32.21 
所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 披 限 区 域 的 玉 间 下 拉 列 表 中 选择 国 球 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 
文本 框 中 输入 值 0; 在 态 眼 区域 的 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 国 圣 选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输 
入 值 10， 定 义 YC 基准 轴 为 拉 伸 方向 ， 在 于 名 区 域 中 的 而 名 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 采 
用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 [< 确 定 >| 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

选取 此 平面 


OS, SS 


图 4.32.19” 拉 伸 特 征 2 图 4.32.20 ”选取 草图 平面 图 4.32.21 截面 草图 
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Step18. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 训 半 加 > 命令 ， 即 可 你 存 。 


4.33 习 题 


1. 创建 图 4.33.1 所 示 的 六 角 螺 母 模 型 ， 操 作 提 示 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 fix_nut.prt。 
Step2. 创建 图 4.33.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 ， 截 面 草图 如 图 4.33.3 所 示 ， 深 度 信 为 5.0。 


Ke 
| /二 


图 4.33.1 模型 图 4.33.2 ”实体 拉 伸 特 征 图 4.33.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 4.33.4 所 示 的 回转 特征 ， 进 行 “ 求 震 ” 操 作 ， 稚 面 章 网 如 疼 4.33.5 所 示 。 
Step4. 创建 图 4.33.6 所 示 的 倒 角 特征 ， 半 径 值 为 0.5。 











图 4.33.4 ”回转 特征 图 4.33.5 ”截面 草图 图 4.33.6 ” 倒 角 特征 
2. 创建 图 4.33.7 所 示 的 手 轮 模 型 〈 所 缺 尺 寸 可 目 行 确定 )， 操 作 提 示 如 下 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 handwheel.prt。 

Step2. 创建 图 4.33.8a 所 示 的 回转 特征 1， 截 面 草图 如 图 4.33.8b 所 示 。 


Na 
a) 回转 特征 1 b) 截面 草图 
图 4.33.7 手 轮 模型 图 4.33.8 ”回转 特征 
Step3. 创建 图 4.33.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
Step4. 创建 图 4.33.10a 所 示 的 扫 护 特征 1， 其 扫 扔 轨迹 和 扫 掠 规 面 如 网 4.33.10b 所 示 。 


要 拔 负 迹 
/ 





扫 扩 截面 





a) 扫 护 特征 1 b) 扫 掠 轨迹 


图 4.33.9” 拉 伸 特 征 1 图 4.33.10” 扫 掠 特征 1 
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Step5. 创建 环形 阵列 特征 ， 特 征 截面 形状 如 图 4.33.11 所 示 。 
Step6. 创建 拉 伸 特征 2， 特征 截面 形状 如 图 4.33.12 所 示 。 





a) 拉 伸 特征 2 b) 截面 形状 





图 4.33.11 ”阵列 特征 图 4.33.12” 拉 伸 特 征 2 
Step7. 创建 拉 伸 特征 3， 特征 截面 形状 如 图 4.33.13 所 示 。 
Step8. 创建 图 4.33.14 所 示 的 螺纹 孔 。 
Step9. 创建 图 4.33.15 所 示 的 边 倒 圆 特征 。 
Step10. 创建 图 4.33.16 所 示 的 倒 角 特征 。 









图 4.33.13” 拉 伸 特 征 3 


图 4.33.15” 边 倒 圆 特征 图 4.33.16 ” 倒 角 特征 
3. 本 习题 主要 应 用 了 实体 拉 伸 、 扫 扳 、 倒 圆 角 和 抽 肥 等 俞 令 ， 和 零件 模型 如 图 4.33.17 
所 示 ， 所 缺 尺 寸 可 以 自行 确定 。 注 意 : 部 分 操作 需要 提前 进行 。 操 作 提示 如 下 : 
Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 零件 命名 为 up_cover.prt。 
Step2. 创建 图 4.33.18 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 实体 拉 伸 特征 。 截 面 草图 如 图 4.33.19 


所 示 ， 深 虐 值 为 200.0。 
I 
> gr Da 
507 | 






设置 1 RJ mm 曙 | 














SS 


图 4.33.17 零件 模型 图 4.33.18” 拉 伸 特 征 图 4.33.19 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 4.33.20 所 示 的 扫 拯 特征 ， 引 导线 串 和 截面 线 串 草图 如 图 4.33.21 所 示 ， 
所 缺 尺 寸 目 定 。 
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Step4. 创建 图 4.33.22 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 截 面 草 图 如 图 4.33.23 所 示 ， 拉 伸 结 束 方 
式 选 择 至 选 定 对 象 。 


马 | 导线 申 
加 | pp ww > 
$ 截面 线 串 ~ “ 一 
a) 引导 线 串 b) 截面 线 串 
图 4.33.20“ 扫 掠 特征 图 4.33.21 截面 草图 
图 4.33.22 ”实体 拉 伸 特征 图 4.33.23 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 4.33.24 所 示 的 边 倒 圆 特 征 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
Step6. 创建 图 4.33.25 所 示 的 边 倒 圆 特征 ， 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


本 1 | 本 AD 1 
选取 此 这 "~ 











\ 


N 
设 轩 1 BB mm 号 | 


- - 3 选取 这 两 条 边 
图 4.33.24 ” 边 倒 圆 特征 图 4.33.25” 边 倒 圆 特征 


Step7. 创建 抽 过 特征， 要 去 除 的 面 如 图 4.33.26 所 示 ， 壁 厚 值 为 2.0。 


全、 G 
NS 选取 这 三 个 面 为 要 移 除 的 面 < 


图 4.33.26 ” 抽 壳 特征 
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4. 创建 图 4.33.27 所 示 的 多 头 连 接 机 座 的 三 维 模型 ， 所 缺 尺 寸 可 目 行 确定 。 将 零件 模 
型 命名 为 multiple connecting base.prt。 


a) 回转 特征 1 b) 拉 伸 特征 1 c) 拉 伸 特征 2 d) 拉 伸 特征 3 


g) 回转 特征 2 


本 








f) 拉 伸 特征 $ e) 拉 伸 特征 4 





n) 边 倒 圆 特征 


m) 孔 阵 列 3 
图 4.33.27 ”模型 创建 步骤 
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”UG NX 8.0 中 的 曲面 设计 模块 主要 用 于 设计 形状 复杂 的 零件 .在 所 有 的 
三 维 建 模 中 ， 曲 线 是 构建 模型 的 基础 。 曲 线 构 造 质量 的 好 坏 直接 关系 到 生成 曲面 和 实体 的 
质量 好 坏 . UG NX 8.0 中 提供 了 强大 的 曲面 特征 建 模 及 相应 的 编辑 和 操作 功能 。 本章 的 主要 
内 容 包 括 : 

@ 空间 曲线 的 创建 和 编辑 

@ 曲面 的 创建 和 编辑 


5.1 曲面 设计 概述 


UG NX 8.0 不 仅 提 供 了 基本 的 建 模 功 能 , 同时 提供 了 强大 的 自由 曲面 建 模 及 相应 的 编辑 
和 操作 功能 ， 并 提供 20 多 种 创建 曲面 的 方法 。 与 一 般 实 体 零件 的 创建 相 比 ， 曲 面 零件 的 创 
建 过 程 和 方法 比较 特殊 ， 技 巧 性 也 很 强 ， 擎 握 起 来 不 太 容 多 。UG 软件 中 沼 沼 将 曲面 称 之 为 
“ 厂 体 ”。 本 章 将 介绍 UG NX 8.0 提供 的 一 些 创建 空间 曲线 和 曲面 造型 的 方法 。 





5.2 ”曲线 的 创建 与 编辑 


曲线 是 曲面 的 基础 ， 是 曲面 造型 设计 中 经 负 用 到 的 对 象 ， 因 此 ， 了 解 和 千 握 曲线 的 创 
建 方法 ， 是 和 学习 构建 曲面 的 基本 技能 。 

利用 UG NX 8.0 的 曲线 创建 功能 可 以 建立 多 种 曲线 ， 其 中 基本 曲线 包括 点 及 点 集 、 下 
线 、 圆 及 圆 弧 、 亡 倒 圆 、 倒 笠 角 等 ， 特 殊 曲 线 包 括 样 条 、 二 次 曲线 、 螺 旋 线 和 规律 曲线 等 。 
大 多 数 曲 线 的 创建 过 程 与 草图 中 基本 一 致 〈 请 参照 “第 3 革 二 维 草图 设计 ”的 相关 内 容 )， 
这 里 主要 介绍 一 些 第 用 空间 曲线 的 创建 和 编辑 。 








5.2.1 基本 空间 曲线 
1. 空间 直线 


| 量 合 今 可 以 根据 约束 关系 的 不 同 创建 出 不 同 的 直线 ， 下 面 介绍 创建 图 5.2.1 所 
示 的 空间 直线 的 一 般 操 作 过 程 。 
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OO) 呈 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.2.1 创建 空间 直线 
Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch05\ch05.02\line.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 加 一 > 可 一 > 二 
示 的 “直线 ”对 话 框 。 

说 明 : 按 F3 键 可 以 将 动态 文本 输入 框 隐藏 ， 按 第 二 次 可 以 将 “直线 ”对 话 框 隐藏 ， 再 
按 一 次 则 显示 “直线 ”对 话 框 和 动态 文本 输入 框 。 

Step3. 设置 起 始点 的 约束 关系 和 位 置 。 在 “直线 ”对 话 框 起 点 区 域 的 超 点 选项 下 拉 列 表 中 
选择 加 先 项 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 图 5.2.3 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 命令 ， 
此 时 系统 弹出 动态 文本 输入 框 ,在 站 、 灾 和 如 文本 框 中 分 别 输入 值 10.0、30.0 和 0.0( 图 5.2.4)， 


创建 的 直线 


人 合 令 ， 系 统 弹 出 图 5.2.2 所 























并 分 别 投 回 车 键 确认 。 
说 明 : 在 系统 弹出 的 动态 文本 输入 框 中 输入 数值 时 ， 通 过 键盘 上 的 Tab 键 来 切换 ， 完 
成 数值 的 输入 。 
直线 ED 






有 自动 判断 


点 
-本 相 切 
直 显示 快捷 刍 





ww 目 动 判断 






图 $.2.3 ”快捷 菜单 


下 [in 
re[30 
zelo 
图 5.2.2 “直线 ”对 话 框 图 5.2.4 ”动态 文本 输入 框 
Step4. 设置 终点 的 约束 关系 和 位 置 。 在 “直线 ”对 话 框 区 点 最 让 名 区 域 的 匿 癌 E 而 下 拉 列 表 
中 选择 国有 县 先 项 〈“ 图 5.2.5)， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 图 5.2.6 所 示 的 快捷 菜单 中 选 


择 | 国 到 命令 ， 在 图 形 区 选取 图 5.2.7 所 示 的 曲线 1 ( 即 靠近 上 部 的 边缘 线 )。 




















直 匈 < 自动 判断 
起 品 一 一人 点 

jw 相 切 
成 一 角度 
沿江 
沿 并 
沿 2 
法 向 








图 5.2.5 “直线 ”对 话 框 图 5.2.6 ”快捷 菜单 
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Step5. 单 击 “ 直 线 ” 对 话 框 中 的 [区 确定 jj 饲 (或 者 单 击 中 键 ) 完成 直线 的 创建 , 如 图 5.2.8 
所 示 。 


2. 空间 圆 中 / 圆 


ET 命令 可 以 根据 约束 关系 的 不 同 创建 出 不 同 的 圆 绝 或 圆 ， 下 面 介绍 创 建 图 5.2.9 
所 示 的 空间 圆 弧 / 圆 的 一 般 操 作 过 程 。 


曲线 1 
2 pd ™ 一 ， 人 “人 
/ 
创建 的 直线 / 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.2.7 选取 曲线 1 图 5.2.8 创建 的 曲线 图 $.2.9 圆 跑 / 圆 的 创建 














Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.02\circul.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 戎 六 证 mm 和 开 汪 一 "人 今 ， 示 统 弹 出 “ 圆 弧 / 
圆 ” 对 话 框 〈 一 )， 如 网 5.2.10 所 示 。 

Step3. 设置 起 始 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 /加 ”对 话 框 (一 ) 恕 号 区 域 的 起先 项 下 拉 
列表 中 选择 国 革 有 选项 〔 图 5.2.10)， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本国 型 命令 ， 然 后 选取 图 5.2.11 所 示 的 曲线 1。 

















半径 同 nn 号 | 





确定 应 用 | 取消 | 
图 5.2.10 “ 辆 弧 / 圆 ” 对 话 框 (一) 图 5.2.11 选取 曲线 1 





Step4. 设置 端点 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ” 对 话 框 二 〉 咬 可 区 域 的 要 本 而 下 拉 
列表 中 选择 襄 轩 和 项 (图 5.2.12), 或 者 在 图 形 区 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Iv 
命令 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 5.2.13 所 示 的 曲线 2。 

Step5. 设置 中 点 位 置 的 约束 关系 。 在 “ 圆 弧 /加 ”对 话 框 (二 ) 晤 要 区 域 的 本 本 面 下 拉 
列表 中 选择 国有 用 先 项 ， 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 | 区 大 国 命令 ， 然 后 
在 图 形 区 选取 图 5.2.14 所 示 的 曲线 3。 

Step6. 选取 备 选 解 。 在 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 〈 二 ) 覆 要 区 域 连续 单 击 “ 备 选 解 ”按钮 名 | 
直到 出 现 图 5.2.14 所 示 的 圆 浙 ， 在 轿 册 区 域 选中 国 医 国 复 选 框 ， 再 单 市 < 确定 用 包 或 者 单 
击 中 键 完成 圆 的 创建 。 
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图 5.2.12 “ 圆 踊 / 圆 ” 对 话 框 《二 ) 图 $.2.13 ”选取 曲线 2 图 $.2.14 选取 曲线 3 


说 明 : 当选 取 曲 线 3 后 , “ 圆 狐 / 圆 ” 对 话 框 (三 ) 如 图 5.2.15 所 示 ， 该 对 话 框 中 的 部 
分 选项 按钮 说 明 如 下 : 

@ ”让 如 限制 洗 项 : 限制 陶 的 起 始 位置 。 

@ 举止 展 制 选项 : 限制 陶 的 终止 位 置 。 

© 加 |( 各 先 解 ): 有 多 种 满足 条 件 的 曲线 时 ,可 以 单 击 该 按钮 在 这 些 备 选 解 之 间 切 换 。 


起 如 限制 
角度 
黎 止 眼 制 
角度 

「 整 贺 


“确定 >|[| 应 用 | 职 消 | 
图 5.2.15 “ 圆 弧 / 圆 ”对 话 框 〈 三 ) 
@ [加 ( 补 狐 )， 单 击 该 按钮 ， 图 形 区 中 的 弧 变 为 它 的 补 孤 ， 如 图 5.2.16b 所 示 、 
@ v 整 国 ( 整 园 )， 该 选项 被 选中 时 ， 生 成 的 曲线 为 一 个 整 圆 ， 如 图 5.2.16c 所 示 。 


人 A 
相 切 3 


a) 弧 b) 补 弧 c) 整 圆 
图 $.2.16“” 儿 种 圆 踊 / 圆 的 比较 











216 UG NX 8.0 快速 入 门 教 程 (修订 版 ) 
5.2.2 ”曲线 的 镜像 复制 


由 线 的 镜像 复制 是 将 源 曲线 相对 于 一 个 平 而 或 基准 平面 ( 称 为 锐 像 中 心平 面 ， 进 行 镜 
像 ， 从 而 得 到 源 曲线 的 一 个 副本 。 下 面 介绍 创建 图 5.2.17 所 示 的 镜像 曙 线 的 一 般 操作 过 程 ， 





I 


i 
选取 此 曲线 | 一 镜像 后 曲线 
NF | 、\ 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 5.2.17 镜像 曲线 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.02\mirror curves. 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 揪 训 加 mm 一 一 > "ESTE 命令 “〈 或 在 “ 曲 


人 
示 。 
















六 选择 平面 0) 
三 
六 关联 
给 入 曲线 保持 
预 和 
显示 结果 全 | 
确定 | 应 用 | 取消 | 


图 5.2.18 “镜像 曲线 ”对 话 框 
step3. 定义 镜像 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 5.2.17a 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确认 。 
step4. 选取 镜像 平面 。 在 “镜像 曲线 ”对 话 框 的 国 一 下 拉 列 表 中 选择 葬 丁 于 先 项 ， 在 
图 形 区 中 选取 ZX 平面 为 镜像 平面 。 
Step5， 单 市 确定 | 扩 钮 〈 或 单 击 中 键 》 完 成 镜像 曲线 的 创建 。 














5.2.3 ”曲线 的 修 瘟 


| 修 部 (7) 





命令 用 于 修 前 或 延伸 曲线 ， heegafoalent diame 
的 对 象 ， 选 择 点 、 曲 线 、 边 缘 线 、 面 作为 修 前 边界 。 下 面 介绍 图 5.2.19 所 示 的 修剪 曲线 的 
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一 般 操 作 过 程 。 


选取 曲线 1 此 处 


N 





a) 修 前 前 b) 修剪 后 


图 5.2.19 ”曲线 的 修剪 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.02\trim curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 辐 往 紧 ] mm EE 一 > | 收 交 的 国 全 今 (或 在 “编辑 曲线 ” 
工具 栏 中 单 击 “ 修 前 曲线 ”按钮 线 )， 系 统 弹 出 图 5.2.20 所 示 的 “修剪 曲线 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 设置 对 话 框 选项 。 在 对 话 框 中 取消 选中 民生 区 域 的 记 关 区 复 选 框 , 并 在 晤 号 证 伸 区 下 
拉 列表 中 选择 名 国 选 项 ， 其 他 均 采 用 系统 默认 设置 。 

Step4. 定义 修 前 对象。 在 图 形 区 选取 图 5.2.19a 所 示 的 曲线 1 作为 要 修剪 的 曲线 。 

注意 : 选取 曲线 1 时 ， 要 选取 图 5.2.19a 中 所 示 箭 头 指向 的 位 置 。 

Step5. 定义 边界 对 象 。 选 取 图 5.2.19a 所 示 的 曲线 2 作为 边界 对 象 1; 选取 曲线 3 作为 
边界 对 象 2， 单 击 中 键 确 认 ， 此 时 系统 弹出 图 5.2.21 所 示 的 “修剪 曲线 ”对 话 框 〈 二 )， 在 
此 对 话 框 中 单 击 | 


灯草 曲线 














一 一 一 一 一 一 一 人 


输入 曲 贱 蔡 的 ~ 
曲线 延伸 段 [元 到 
厂 修剪 过 界 对 外 
”保持 选 定 过 界 对 象 

LIY 自动 选择 递 进 WA 








| 应 用 | 到 浪 | 
图 5.2.20 “修剪 曲线 ”对 话 框 《〈 一 ) 图 5.2.21 “修剪 曲线 ”对 话 框 〈 二 ) 
说 明 : 
(1) 在 选取 要 修剪 的 曲线 时 ， 选 取 曲 线 的 位 置 不 同 ， 修 剪 的 结果 也 会 不 同 。 若 选取 曲 
线 1 的 点 2 位 置 (图 $.2.22a)， 修 剪 后 的 曲线 如 图 5.2.22b 所 示 。 
(2) 在 “修剪 曲线 ”对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 心 自动 选择 补 进 复 选 框 ， 在 选择 曲线 时 不 
会 自动 进行 下 一 步骤 ， 需 要 单 击 中 键 进行 下 一 步骤 。 
曲线 2 选取 曲线 1 此 处 


下 他) 





’ ’ 
‘ “ 曲线 3 
应 2 
放 p> i 
a) 修剪 前 b) 修 辟 后 


图 5.2.22 ”修剪 曲线 1 
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5.2.4 曲线 的 侦 置 








曲线 的 偏 署 就 是 通过 移动 选中 的 基本 曲线 来 创建 曲线 ， 它 也 可 以 用 于 偏 置 由 直线 、 圆 
弧 、 二 次 曲线 、 样 条 及 边缘 所 组 成 的 线 串 。 曲 线 可 以 在 其 所 定义 的 平面 内 被 偏 置 ， 使 用 
国人 偏 置 或 者 沿 者 医 , 国 指定 的 矢量 偏 置 的 方法 , 也 可 以 将 其 偏 置 到 另 一 个 平行 平面 上 。 
下 面 介绍 创建 图 5.2.23 所 示 的 偏 置 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 


曲线 1 
> 一 
偏 置 曲 线 


a b) 偏 置 后 


图 5.2.23 ” 偏 置 曲线 的 创建 











Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.02\offset curve.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 产 IE) w= Ea = 色 | 上 命令 〈 或 在 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲线 ”按钮 回 ), 系统 弹出 图 5.2.24 所 示 的 “ 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 在 如 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 本 国 选项 ， 选 择 图 5.2.23 所 示 的 曲线 为 偏 置 对 
象 。 

Step4. 在 晤 音 区 域 的 高度 文本 框 中 输入 值 - 20.0; 在 童 度 文本 框 中 输入 值 - 30.0; 在 副 丰 数 
文本 框 中 输入 值 1.0; 参数 设置 见 图 5.2.25 所 示 的 “ 偏 置 曲 线 ” 对 话 框 (二 )。 

Step5. 单 市 瑞 定 上: 馈 ， 完 成 偏 置 曲线 的 创建 。 

注意 ;' 单 击 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 国 改 变 偏 置 的 方向 ， 以 达到 用 户 想 要 的 方向 . 














偏 置 曲线 轩 屋 加 


类型 





图 5.2.24 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (一 ) 图 5.2.25 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (二 ) 
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5.2.24 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 (一 ) 中 的 费 型 下 拉 列 表 说 明 如 下 : 

。 区 I[. 该 方式 按 给 定 的 偏 置 距离 来 偏 置 曲 线 . 选择 该 方式 后 ,可 在 访 置 区 域 的 距离 
和 剧 束 数 文本 框 中 分 别 输入 偏 置 距离 和 产生 偏 置 曲线 的 数量 ， 并 设 定 好 其 他 参数 即 
可 

。 选择 该 方式 后 ， 让 度 和 角度 文本 框 被 激活 。 唐 度 为 原 曲线 所 在 平面 和 偏 置 
后 所 在 平面 间 的 距离 ; 畏 度 是 偏 置 方向 与 原 曲线 所 在 平面 的 法 向 的 夹 角 。 

e@ 0 该 方式 ,是 按 规律 控制 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 的 。 

。 加， 该 方式 按照 三 维 空间 内 指定 的 失 量 方向 和 偏 置 距离 来 偏 置 曲线 。 用 户 按 
照 生 成 矢量 的 方法 选择 需要 的 矢量 方向 ， 然 后 输入 需要 偏 置 的 距离 ， 就 可 以 生成 
相应 的 偏 置 曲线 。 





5.2.5 面 中 的 偶 置 曲线 


本 ED 命令 可 以 在 一 个 或 多 个 面 上 根据 相连 的 边 或 曲面 上 的 曲线 创建 偏 置 曲 
线 ， 偏 置 曲线 距离 源 曲 线 或 曲面 边缘 有 一 定 的 距离 。 下 面 介绍 创建 图 5.2.26 所 示 的 面 中 的 
偏 置 曲线 的 一 般 操作 过 程 。 
选取 此 曲面 


4 » AN ~、 
/ 选取 这 4 条 边线 


a) 偏 置 前 b) 仿 置 后 


图 5.2.26 创建 面 中 的 偏 置 曲 线 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.02\offset in face.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 于 NE 一 EE 于 于 一 DIE 命令 (或 在 
“曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”按钮 这 )， 系 统 弹出 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 ， 
如 图 5.2.27 所 示 。 

Step3. 定义 偏 置 类 型 。 在 对 话 杠 的 闫 虹 下拉 列 表 中 选择 国 结 和 项 . 

Step4. 选取 偏 置 曲线 。 在 图 形 区 的 模型 上 依次 选取 图 5.2.26a 所 示 的 4 条 边线 为 要 偏 置 
曲线 。 

step5. 定义 偏 置 距离 。 在 对 话 框 的 桔 硬 品 1: 访 置 1 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 为 15.0。 

Step6. 定义 偏 置 面 。 单 击 对 话 框 的 | 画 骆 面 区 域 中 的 “ 面 或 平面 ” 按 负 四， 然后 选取 图 
5.2.26a 所 示 的 曲面 为 偏 置 向。 

Step7. 单 击 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 区 确定 3 及 钮 ， 完 成 面 中 的 偏 置 曲 线 的 创 
建 。 





























220 UG NX 8.0 快速 入 站 散 程 (修订 版 ) 






和 面 中 的 妨 辕 曲 匈 



















面 或 平面 

类 选择 面 或 平面 四 
方向 和 方法 Se 
例 加 居 角 
修 甬 延伸 偏 置 曲线 yY 
芭 置 党 二 
预览 Se 





| 有 | 到 | 
图 5.2.27 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 杠 

说 明 : 按 F3 键 可 以 隐藏 系统 弹出 的 芒 面 线 ! 仿 置 ! 动态 输入 文本 框 ， 再 按 一 次 则 显 

图 5.2.27 所 示 的 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 ; 

。 全 本 机 延 讳 请 村 面 红 区 域 ， 区域 用 于 修 前 和 延伸 偏 置 曲线 ， 饭 括 站 古本 而 人 可 至 态 国 |、 
lw 在 截面 内 延伸 至 彼此 、 I[w 修 葛 至 面 的 过 乡 、 Iw 延伸 至 面 的 过 练 和 |Y 稿 除 坊 置 曲线 内 的 自 相 变 五 个 
复 选 框 。 

Iv 在 项 面 向 习 更 全 向 此 : 将 偏 置 的 曲线 在 截面 内 相互 之 间 进 行 修剪 。 

Iv 在 项 面向 延伸 公德 此 : 对 偏 置 的 曲线 在 截面 内 进行 延伸 。 

Iv 德 各 至 面 的 边 缮 : 将 偏 置 曲 线 裁 前 到 面 的 边缘 。 

[天 呈 至 面 的 过 绩 ， 将 偏 置 曲线 延伸 到 曲面 边缘 ， 

lv 移 除 侦 半 曲线 内 的 自 相 变 : 将 偏 置 曲线 中 出 现 自 相 交 的 部 分 移 除 。 


四 


多 多 的 


5.2.6 曲线 的 投影 





投影 用 于 将 曲线 、 这 缘 和 点 了 映射 到 曲面 、 平 面 和 基准 平面 等 上 。 投 影 昌 线 在 扎 或 面 边 
比 处 部 要 进行 修配 ， 四 可 以 目 动 合并 输出 的 曲线 。 下 面 介绍 创建 图 5.2.28 所 示 的 
投影 曲线 的 一 般 操 作 过 


站 一 ) 
选取 该 曲面 ~ “ \ 


> 
a) 投影 前 b) 投影 后 
图 $.2.28 ”投影 曲线 的 创建 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.02\project.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 插入 [5 = EL: ee EE 入 (或 在 “ 曲 
线 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 投 影 曲 线 ” 按 钮 辐 )， 系 统 弹出 图 5.2.29 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 5.2.28a 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确 认 。 

Step4. 定义 投影 面 。 在 对 话 框 扣 避 方 癌 区 域 的 页 癌 下拉 列 表 中 选择 加 更 邮 让 先 项 ， 然 后 选 
取向 5.2.28a 所 示 的 曲面 作为 投影 曲面 。 

Step5. 在 对 话 框 中 单 击 有 定 > | 拉 钮 〈 或 者 单 击 中 键 )， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 























等 选择 对 桔 人 0) 







和 指定 平面 


党 面 的 法 向 


| 应 用 | 到 浪 | 
图 5.2.29 “投影 曲线 ”对 话 框 





5.2.29 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 投影 方向 区 域 的 交 向 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 阴 如 下 : 
。 汪 二 二 :此 方式 是 沿 所 选 投 影 面 的 法 向 向 投影 面 投射 曲线 ， 
ED 此 方式 用 于 从 原 定 义 曲 线 朝 着 一 个 点 向 选取 的 投影 面 投射 曲线 。 

型:， 此 方式 用 于 从 原 定义 曲线 朝 着 一 条 直线 向 选取 的 投影 面 投射 曲线 。 
: 此 方式 用 于 沿 设 定 的 矢量 方向 向 选取 的 投影 面 投射 曲线 . 
革 BR 科 对 沁 :此 方式 用 于 沿 与 设 定 矢量 方向 成 一 角度 的 方向 ， 向 选取 的 投影 面 投射 
曲线 。 











5.2.7 ”曲线 的 桥接 


曲线 的 桥接 用 于 创建 位 于 两 曲线 上 用 尸 定义 点 之 间 的 连接 曲线 。 用 于 桥接 的 曲线 可 以 
是 片 体 或 实体 的 边缘 。 下 面 介 绍 创 建 图 5.2.30 所 示 的 桥接 曲线 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 曲线 1 
\ 
AL 
a) 桥接 前 b) 桥接 后 


图 $.2.30 ”创建 桥接 曲线 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.02\bridge curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 质 A 入 [5] m= 忆 引 = 3 + 国人 or 证 当 引 全 今 (或 在 
“曲线 ”工具 栏 中 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 按 钮 壁 )， 系 统 弹 出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 5.2.31 
所 示 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 5.2.30a 所 示 的 曲线 1， 然 后 选取 曲线 2。 

注意 : 要 单 击 靠近 图 5.2.30a 所 指示 的 位 置 。 

Step4. 设置 对 话 框 选项 。 在 “桥接 曲线 ”对 话 框 | 瑟 伏 各 和 坤 区 域 的 芋 半 下拉 列表 中 选择 
选项， 其 他 选项 均 采 用 默认 设置 。 

说 明 : 通过 在 囊 状 择 制 区 域 的 下 吕 和 营口 文本 框 中 输入 数值 或 拖 动 下 面 的 滑 块 来 调整 桥 
接 曲 线 端点 的 位 置 ( 图形 区 中 显示 的 图 形 也 会 随 之 改变 )。 

Step5. 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 对 话 框 中 的 区 确定 > 上 x 钮 ， 完 成 桥接 曲线 的 创建 。 


























效 止 对 加 











选项 [天 | 
关 选 择 对 得 由) | 直 | 
桥接 曲线 属性 y 
约束 面 
半径 约 束 5 
形状 控制 





vy 


确定 | 应 用 | 取消 | 
图 5.2.31 “桥接 曲线 ”对 话 框 


5.2.8 曲线 特性 分 析 








曲线 是 曲面 、 产 品 的 根基 ， 曲 线 质量 的 高 低 和 直接 影 啊 到 曲面 质量 的 好 坏 ， 进 而 影 啊 整 
个 产品 的 质量 。 因 此 在 曲线 设计 完成 后 ， 对 曲线 的 分 析 就 显得 非常 重要 ， 即 工程 设计 中 第 
用 到 的 曲线 特性 分 析 。 本 节 将 简单 介绍 曲线 特性 分 析 的 一 般 方法 及 操作 过 程 。 

下 面 通 过 简单 的 范例 来 说 明 曲线 特性 的 分 析 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.02\curve.prt。 

Step2. “曲率 ”分 析 。 
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(1) 在 章 图 工作 界面 下， 选取 图 5.2.32a 所 示 的 曲线 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 诡 析 夯 | 下 王国 攻 一 
如 图 5.2.32b 所 示 。 

说 明 : 除非 特意 关闭 ， 否 则 曲线 的 分 析 结 果 会 一 直 显 示 在 图 形 上 ， 关 闭 时 需要 选中 该 
曲线 ， 再 次 选择 下 拉 菜 单 妆 折 丰 | 下 证 


ee 是 一 ) 


a) 分 析 前 b) 分 析 后 
图 5.2.32 ”曲率 梳 图 











Step3. “峰值 ”分 析 。 

(1) 选取 图 5.2.33a 所 示 的 曲线 。 

(2) 选 择 下 拉 菜 单 时 析 包 下 于 于 一 一 | 
如 图 5.2.33b 所 示 。 





命令 , 系统 显示 曲线 的 峰值 点 ， 


选取 此 曲线 
4 


/ 





a) 分 析 前 b) 分 析 后 
图 5.2.33 ”峰值 分 析 
Step4. 拐点 分 析 结 果 如 图 5.2.34 所 示 。 操 作 方 法 参见 Step3。 





图 5.2.34 ”拐点 分 析 
Step5. 图 表 显 示 结 果 。 


(1) 选取 分 析 完 成 的 曲线 ， 如 图 5.2.34 所 示 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 呈 析 加 一 > 于 于 一 富国 村 本 舍 今 ， 示 统 打 开 一 个 “图 表 ” 
电子 表格 显示 分 析 结 果 ， 图 5.2.35 所 示 为 图 表 分 析 结 果 。 

Step6. 输出 列表 显示 结果 。 

(1) 选取 分 析 完 成 的 曲线 。 

(2 ) 选择 下 拉 沈 单 亏 析 [= EA = ri Th 命令 ， 系统 弹出 “和 信息” 
窗口 ， 其 中 列 出 了 拐点 分 析 的 结果 。 
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0.07 广 
EC 


.030303 DOTDD2 0.04 

mm 
D 
D 








.151515| 0. 023116 2 
.181818 0. 029792 EE WA 
.212121|0.035872| °° 一 一 一 op | 加 
a) 表 
图 5.2.35 图表 分 析 结 果 
5.3 一般 曲面 创建 
5.3.1 有 界 平 面 
命令 可 以 用 于 创建 平整 的 曲面 。 利 用 拉 伸 也 可 以 创建 曲面 ， 但 拉 伸 创建 的 

















征 有 深度 参数 的 二 维 或 三 维 曲面 ， 而 有 界 平 和 创建 的 是 没有 深度 参数 的 二 维 曲 面 。 下 面 介 
绍 创 建 图 5.3.1 所 示 的 有 界 平 面 的 一 般 操 作 步 又 。 








“选取 此 曲线 中 
a) 有 界 平面 bp) 相同 的 特征 截面 c) 拉 伸 曲面 





图 5.3.1 有 界 平面 与 拉 伸 曲面 的 比较 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.03\ambit surf.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > EI 于 一 二 于 
平面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 边界 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.1b 所 示 的 曲线 串 。 
Step4. 在 “有 界 平面 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 > 皮包 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 有 界 平面 的 
创建 。 





命令 ， 系 统 弹 出 “有 界 




















5.3.2 ”创建 拉 伸 和 回转 曲面 











拉 伸 曲 面 和 回转 曲面 的 创建 方法 与 相应 的 实体 特征 基本 相同 。 下 面 对 这 两 种 方法 进行 
简单 介绍 。 
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1. 创建 拉 伸 曲 面 


拉 伸 曲面 是 将 截面 草图 沿 痢 草图 平面 的 垂直 方 癌 拉 伸 而 成 的 曲面 。 下 面 介 绍 创建 图 
5.3.2 所 示 的 拉 伸 曲面 特征 的 过 程 。 


选取 此 曲线 
a) 特征 截面 b) 拉 伸 曲面 
图 5.3.2” 拉 伸 曲 面 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.03\extrude _ Surf prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 入 > BE > OE 
所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 











命令 ， 系 统 弹 出 图 5.3.3 





| _ 到 滑 | 
图 5.3.3 “ 拉 伸 ”对 话 框 
Step3. 定义 拉 伸 截面 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.2a 所 示 的 曲线 串 为 特征 截面 。 
Step4. 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 ,在 邮 贞 区 域 的 开始 下 拉 列 表 中 选择 国 哇 半 项 , 在 距离 文 
本 框 中 输入 值 0.0, 在 甘 素 下 拉 列 表 中 选择 国 琴 先 项 , 在 距 训 文本 框 中 输入 值 5.0 并 按 回 车 键 。 
Step5. 定义 拉 伸 特征 的 体 类 型 。 在 设置 区 域 的 剧 汪 型 下 拉 列 表 中 选择 国 细 选项 ， 其 他 采 
用 默认 设置 。 
Step6. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 芝 确 定 > 此 钮 (或 者 单 击 中 键 ), 完成 拉 伸 曲面 的 创建 。 


























2. 创建 回转 曲面 


回转 曲面 是 将 截面 草图 绕 看 一 条 中 心 轴 线 旋转 而 形成 的 曲面 。 下 和 面 介绍 创建 图 5.3.4 所 
示 的 回转 曲面 特征 的 过 程 。 
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\y he 选取 此 有 遇 线 


选取 此 尊 点 -一 - 


a) 特征 截面 b) 回转 曲面 
图 5.3.4 回转 曲面 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.03\rotate _ Surf prt。 


Step2， 选择 插入 ms > 古 攻 9 国 合 仿 ， 系 统 弹 出 “回转 ”对 话 框 。 
Step3， 定义 回转 截面 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.4a 所 示 的 曲线 为 回转 截面 ， 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 定义 回转 轴 。 选 择 妆 作为 回转 轴 的 矢量 方向 ， 然 后 选取 图 5.3.4a 所 示 的 端点 定 























Step5. 定义 回转 特征 的 体 类 型 。 在 国 国 区 域 的 呈 开 下拉 列表 中 选择 
用 默认 设置 。 
Step6. 单 击 对 话 框 中 的 下 确定 >》| 光 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 完 成 回转 曲面 的 创建 。 


到 二 许 项 ， 其 他 采 





5.3.3 创建 扫 掠 曲面 








扫 掠 曲面 就 是 用 规定 的 方式 沿 一 条 空间 路 人 径 ( 引 导线 串 ) 移动 一 条 曲线 轮廓 线 (截面 
线 串 ) 而 生成 的 轨迹 ， 如 图 5.3.5 所 示 。 





ee 
引导 线 虽 截面 线 串 
Ne ’ je、 
和、 多 本 
N 愉 
\ A 
N 
N 
N 
< 
a) 特征 线 串 b) 扫 掠 曲面 


图 5.3.5” 扫 掠 曲 面 

截面 线 串 可 以 由 单个 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 可 以 是 曲线 、 边 缘 或 实体 面 ， 每 组 稚 
面 线 串 内 的 对 和 象 的 数量 可 以 不 同 。 截 面 线 串 的 数量 可 以 是 1 一 150 的 任意 数值 。 

引 守 线 串 在 扫 近 过 程 中 控制 看 扫 拯 体 的 方 回 和 比例 。 在 创建 扫 拯 体 时 ， 必 须 提 供 一 条 、 
两 条 或 三 条 引 守 线 串 。 提 供 一 条 引 守 线 串 不 能 完全 控制 截面 大 小 和 方 回 和 变化 的 趋势 ， 需 要 
进一步 指定 截面 变化 的 方法 ; 提供 两 条 引 叶 线 串 时 ， 可 以 确定 截面 线 沿 引 守 线 串 扫 拯 的 方 
问 趋 势 ， 但 是 尺寸 可 以 改变 ， 还 需要 设置 规 面 比例 变化 ， 提 供 三 条 引导 线 串 时 ， 完 全 确定 
了 和 帘 面 线 被 扫 振 时 的 方位 和 尺寸 变化 ， 无 需 另 外 指定 方向 和 比例 不可 以 直接 生成 曲面 。 

下 面 介绍 创建 图 5.3.6 所 示 的 扫 捧 曲面 特征 的 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.03\swept.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 一 > 到 一 EE 















































命令 《或 在 “曲面 ”工具 
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栏 中 单 击 “ 扫 掠 ”按钮 se )， 系 统 会 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

Step3， 定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 53.6a 所 示 的 截面 线 串 1， 单 击 中 键 确认 ; 因为 
本 例 中 只 有 一 条 截面 线 串 ， 再 次 单 击 中 键 选取 引导 线 串 。 

Step4. 定义 引导 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 5.3.6b 所 示 的 引导 线 捉 1， 单 击 中 键 确认 ; 选取 
图 5.3.6c 所 示 的 引导 线 串 2， 单 击 中 键 确认 ， 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 。 

Step5、 单 击 “ 扫 掠 ” 对 话 框 中 的 区 确定 > 上 护 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 。 




















选取 截面 线 电 1 ~、/ 人 选取 引导 线 串 2 


IN 





~ 选取 引导 线 串 1 7 
a) 选取 截面 线 串 1 b) 选取 引导 线 串 1 c) 选取 引导 线 串 2 
图 5.3.6 ”选取 线 串 


5.3.4 ”创建 网 格 曲 面 


1. 直 纹 面 


直 纹 和 面 可 以 理解 为 通过 一 系列 直线 连接 两 组 线 串 而 形成 的 一 张 曲面 。 在 创建 下 纹 面 时 
只 能 使 用 两 组 线 串 ， 这 两 组 线 串 可 以 封闭 ， 也 可 以 不 封闭 。 下 面 介 绍 创建 图 5.3.7 所 示 的 直 
纹 面 的 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.03\ruled.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 G 一 > [EU 一 > 二 EEE 王 命令 (或 在 “曲面 ”工具 
栏 中 单 击 “ 直 纹 面 ”按钮 鼠 )， 系 统 弹出 图 5.3.8 所 示 的 “ 直 纹 ”对 话 框 。 
















类 选择 曲线 加 ) i 
3 


民 回 
指正 导师 曲 线 






选取 截 而 线 串 1 
a) 曲线 串 





Sonam 





4 


b) 创建 的 直 纹 面 





| 0. O254 





| | 
图 5.3.7 ” 直 纹 面 的 创建 图 5.3.8 “ 直 纹 ”对 话 框 
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Step3. 定义 截面 线 串 1。 在 图 形 区 中 选择 图 5.3.7a 所 示 的 截面 线 串 1， 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 定义 截面 线 串 2。 在 图 形 区 中 选择 图 5.3.7a 所 示 的 截面 线 串 2， 单 击 中 键 确 认 。 

注意 : 在 选取 截面 线 吕 时， 要 在 线 串 的 同一 侧 选取 ， 否 则 就 不 能 达到 所 需要 的 结果 。 
Step5. 设置 对 话 框 的 选项 。 在 “ 直 纹 ”对 话 框 的 嘲 置 区域 中 取消 选中 启 保留 形 然 复 选 框 。 
Step6. 在 “ 直 纹 ”对 话 框 中 单 市 [< 确定 > 有 钮 ( 或 单 击 中 键 )， 完 成 直 纹 面 的 创建 。 

说 明 : 若 选 中 四 置 区 域 中 的 也 保 术 这 瑞 复 选 框 ， 则 别 齐 | 下 拉 列 表 中 的 部 分 选项 将 不 可 用 ， 
图 5.3.8 所 示 的 “ 直 纹 ”对 话 杠 中 到 和 选项 组 下 拉 列表 中 各 选项 的 说 明 如 下 ; 























@ 国 尖 : 沿 定 义 曲线 将 等 参数 曲线 要 通过 的 点 以 相等 的 参数 间隔 隔 开 。 

e@ 。 邓 国 两 组 截面 线 串 和 等 参数 曲线 根据 等 绝 长 方式 建立 连接 点 。 

@ [大 ， 闪 不 同形 状 截面 线 串 间 的 点 对 齐 

e@ ”了 洋 辐 在 指定 矢量 上 将 点 沿 每 条 曲线 以 等 距离 隔 开 。 

e@ ” 国 国 在 每 个 截面 线 上 ， 绕 着 一 规定 的 轴 等 角度 间隔 生成 。 这 样 ， 所 有 等 参数 曲线 
都 位 于 含有 该 轴线 的 平面 中 。 

e@ ” 国 国 :把 点 放 在 选择 的 曲线 和 正 交 于 输入 曲线 的 平面 的 交点 上 。 





2. 通过 曲线 组 








通过 曲线 组 选项 用 于 通过 同一 方 加 上 的 一 组 曲线 轮 廊 线 创 建 曲 而。 曲线 轮廓 线 大 
面 线 串 ， ages 每 个 对 象 都 可 以 是 曲线 、 实 体 按 等 
面 介绍 创建 图 5.3.9 所 示 “ 通 过 曲线 组 ”曲面 的 过 


CC -» 铺 


a) 截面 特征 b) 创建 的 曲面 
图 5.3.9 “通过 曲线 组 ”创建 曲面 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.03\through curves.prt。 

Step2. 0 质 六 [8) ms 人 今 〈 或 在 “ 曲 
面 ” 工 具 栏 中 单 击 “通过 曲线 组 ”按钮 号 ) ， 系 统 弹出 图 5.3.10 所 示 的 和 
话 框 。 

Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 的 “曲线 规则 ”下 拉 列 表 中 选择 国 呈 

Step4. 定义 规 面 线 串 。 在 工作 区 中 依次 选择 图 5.3.11 所 示 的 曲线 串 1、 曲 线 串 2 和 曲线 
串 3， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 

注意 : 选取 截面 线 事后 ， 图 形 区 显示 的 箭头 矢量 应 该 处 于 截面 线 串 的 同 侧 (图 5.3.11 
所 示 )， 和 否则 生成 的 片 体 将 被 扭曲 。 后 面 介 绍 的 通过 曲线 网 格 创 建 曲 面 也 有 类 似 问题 。 




















第 5 重 曲面 设计 229 














| <| 
- 规 面 一 一 *= 
连 鞍 性 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
三 全 部 应 用 
第 一 截面 50( 位 置 ) 由 | 
最 后 蕉 面 如 【5 位 置 如 (5 位置 
过 a 
一 了 上 全 
输出 曲面 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
补 片 类 型 过 个 
厂 Y 向 封闭 
「 和 土 直 于 笋 止 截面 
构 培 法 向 
保 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
忻 尖 型 实 慎 E 
lw 保留 形状 
放样 | 
重新 构建 [元  ” 司 
阶 深 | 3 当 
公关 一 一 
60( 位置) onesd 
G1t 相 切 ) | 05ooo 
G2 曲率 ) [os000 





一 tb 选取 曲线 串 3 
选取 曲线 串 1 A 
" ~ 选取 曲线 串 2 
本 ~、 全 | 


a) 曲线 串 1 b) 曲线 串 2 c) 曲线 串 3 
图 5.3.11 选取 的 曲线 串 
Step5， 设 置 对 话 框 的 选项 。 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 大 国 区 域 的 国 涪 文本 框 中 将 阶 次 
值 调整 到 2， 其 他 均 采 用 默认 设置 ， 
Step6. 单 击 [ 确定 > 及 钮 ， 完 成 “通过 曲线 组 ”曲面 的 创建 。 
5.3.10 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
。 ”其 要 本 区 域 : 该 区 域 的 下 拉 列 表 用 于 对 通过 曲线 生成 的 曲面 的 起 始 端 和 终止 端 定义 





: 生成 的 曲面 与 指定 面 点 连续 ， 无 约束 。 
生成 .的 曲面 与 指定 面相 切 连续 。 
生成 的 曲面 与 指定 面 曲 率 连 续 。 
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@ 阶 雇 文本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 生成 曲面 的 v 向 阶 次 。 
@ 当选 取 了 截面 线 串 后 ， 在 列表 区 域 中 选择 一 组 截面 线 事 ， 则 “通过 曲线 组 ”对 话 框 
中 的 一 些 按钮 被 激活 ， 如 图 5.3.12 所 示 ， 
| <| 
截面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





[确定 >| 应 用 | 职 消 | 
图 5.3.12 “通过 曲线 组 ”对 话 框 
图 5.3.12 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 
。 加 | ( 移 除 )， 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 囊 被 删除 ， 
。 加 | 名 上 移动 )， 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 事 移 至 上 一 个 截面 线 串 的 上 级 ， 
。 加 (后 下 移动 ) 单调 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线束 移 至 下 一 个 截面 线束 的 下 级 ， 
3， 通 过 曲线 网 格 
用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 创建 曲面 就 是 沿 着 不 同方 向 的 两 组 线 串 轮廓 生成 片 体 。 
RAR 关 RSAAUERAENASAERR 
义 的 主 曲线 与 交叉 线 串 必须 在 设 定 的 公差 范围 内 相交 。 这 种 创建 曲面 的 方法 定义 了 两 个 
方向 的 控制 曲线 ， 可 以 很 好 地 控制 曲面 的 形状 ， 因 此 它 也 是 最 常用 的 创建 曲面 的 方法 之 


i 

















下 面 将 以 5.3.13 为 例 说 明 利 用 “通过 曲线 网 格 ” 功 能 创建 曲面 的 一 般 过 程 。 
曲线 串 4 


曲线 串 1 





« \ 
曲线 串 3 曲线 串 2 _ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.3.13 “通过 曲线 网 格 ” 功 能 创建 曲面 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.03\through curves mesh.prt。 
step2， 选择 下 拉 菜 单 国 R 国 | 一 > 加 于 二 一 本 ET 人 (或 在 者 


面 ”工具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 局 )， 系 统 弹出 图 5.3.14 所 示 的 “通过 曲线 网 格 ” 
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对 话 框 。 

Step3. 定义 主线 串 。 在 工作 区 中 依次 选择 图 5.3.13a 所 示 的 曲线 串 1 和 曲线 串 2 为 主线 
串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 

Step4. 定义 交叉 线 串 。 单 击 中 键 完 成 主线 串 的 选取 ， 在 图 形 区 选取 图 5.3.13a 所 示 的 曲 
线 串 3 和 曲线 串 4 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 

Step5. 单 击 [区 博 定 > | 扩 钮 ， 完 成 “通过 曲线 网 格 ” 曲 面 的 创建 。 





























通过 曲 可 网 格 < 
主 曲 线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 一 
三 必 曲 纱 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 名 一 
连 绿 性 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
[三 全 部 应 用 
第 一 主线 审 [so5 位 置 ) "| 
最 后 主 贱 审 50t 位 置 ) 
第 一 变 如 总 审 [aot 位 置 "| 
最 后 让 腕 贱 审 [ent 位 置 ) "| 
背 线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 竞 一 
输出 曲面 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
若 重 两 者 独 是 
构 堵 法 向 
[设置 一 一 YY 
[ 预 兄 一 > 
有 | 卫 | 


图 5.3.14 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 
5.3.14 所 示 的 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 杠 的 部 分 选项 说 阴 如 下 : 
@ ”大 生 下拉 列表 : 该 下 拉 列 表 用 于 控制 系统 在 生成 曲面 的 时 候 更 强调 主线 串 还 是 交 
又 线 串 ， 或 者 在 两 者 有 同样 效果 。 
”江村 到 :未 统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 主 线 串 和 交 又 线 串 有 同样 效果 . 






回 《如 半 直系 统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 更 强调 主线 串 。 
回 ”名 品 则 : 系统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 交 又 线 串 更 有 影响 ， 


@ 物 点 下 拉 列 表 : 
回国 辐 使 用 标准 方法 构造 曲面 , 该 方法 比 其 他 方法 建立 的 曲面 有 更 多 的 补 片 数 ， 
站。 利用 输入 曲线 的 定义 点 和 该 点 的 斜率 值 来 构造 曲面 。 要求 每 条 线 串 都 
要 使 用 单 根 B 样 条 曲线 ， 并 且 有 相同 的 定义 点 ， 该 方法 可 以 减少 补 片 数 ， 简 
化 曲面 。 
串 ” 国 副 : 用 最 少 的 补 片 数 构造 尽 可 能 简单 的 曲面 。 
下 面 通过 手机 凋 《〈 网 5.3.15)〉 曲面 的 设计 ， 来 进一步 说 明 “ 通 过 曲线 网 格 ” 功 能 的 实际 
应 用 。 
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Stage1. 创建 曲线 





Step1. 狐 建 一 个 零件 三 维 模 型 ， 将 其 命名 为 cellphone cover。 

Step2. 创建 图 5.3.16 所 示 的 曲线 1 1 和 曲线 1 2， 操 作 步 又 如 下 : 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 AGEI 一 轩辕 人 ^， 

(2) 设置 XY 平面 为 草 网 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 方 同 。 单 击 “ 创 建 章 网 ”对 话 框 中 的 
| 确定 | 溢 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 绘制 曲线 。 

GO 创建 曲线 1 1。 绘制 图 5.3.17 所 示 的 曲线 。 

@ 创建 镜像 曲线 1 2， 相 关 提 示 如 下 : 











图 5.3.15 手机 新曲 面 图 5.3.16 ”创建 曲线 1( 建 模 环 境 ) 图 5.3.17 章 网 ( 晶 图 环境 ) 
a) 单 击 胸 开 到 | 钮 ， 退 出 草图 环境 。 
b) 选择 下 拉 荣 单质 入 (ES) m= Edd]:0 | = -EE 全 今 (或 在 “曲线 ” 
工具 栏 中 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 按 钮 J)， 系 统 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 
c) 选 取 曲 线 1 1, 单 击 中 键 确认 。 在 “镜像 曲线 ?对话 框 的 敬 面 下 拉 列 表 中 选择 其 渤 宣 理 
选项 ， 选 取 ZX 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 [ 确定 jj 饥 (或 单 击 中 键 牛 成 基准 曲线 1_ 2。 
Step3. 创建 图 5.3.18 所 示 的 曲线 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单列 乓 区 mm 品 攻 TS 命令 。 
(2) 设置 YZ 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “创建 草 图 ”对 话 框 中 的 
[请 定 | 拉 钮 ， 进 入 草图 环境 。 
(3) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.19 所 示 的 曲线 串 〈 按 下 “端点 ”按钮 入， 可 捕捉 曲线 的 端 
(4) 单 击 胸 到 j 钮 ， 退 出 草图 环境 。 
Step4. 创建 图 5.3.20 所 示 的 曲线 3。 
曲线 2 a 


N 


























图 $.3.18 创建 曲线 2 〈 建 模 环 境 ) ”图 5.3.19 草图 (草图 环境 ) 图 5.3.20 ”创建 曲线 3〈 建 模 环 境 ) 
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(1) 创建 图 5.3.21 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜单 国 g 一 > EEEBEE 
本 可 和 人， 示 统 漳 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 楼 开 区 域 的 下 
拉 列 表 中 ， 选 择 有 ES 光栅， 选取 锁 像 曲线 1 2 的 端点 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 七 再 区 
域 中 的 星 下 拉 列表 中 选择 宝 选 项 ， 定 义 为 基准 平面 1 的 方向 。 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 
的 [区 痛 定 > | 掖 钮 〈 或 者 单 击 中 键 )， 生 成 基准 平面。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 葡 拉 区] mm 品 攻 TS 命令 。 

(3) 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 选 取 XY 平面 为 参考 平面 。 在 “创建 草图 ”对 话 框 
中 单 击 确 定 | 六 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(4) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.22 所 示 的 曲线 串 。 

(5) 单 击 中 二 到 j 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

































二 
选择 此 点 
< 
和 和 





图 5.3.21 创建 基准 平面 1 图 5.3.22 早 图 (草图 环境 ) ”图 5.3.23 创建 曲线 4( 建 模 环境 ) 


Step5. 创建 图 5.3.23 所 示 的 曲线 4。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 下 XE 一 > 钙 革 BE 于 个 人 ^. 

(2) 设置 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 
[确定 x 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 绘制 曲线 。 绘 制图 5.3.24 所 示 的 曲线 。 

(4) 单 击 区 本 末 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 








Stage2. 创建 曲面 1 


如 图 5.3.25 所 示 ， 该 手机 盖 零 件 模型 包括 两 个 曲面 ， 创 建 曲 面 1 的 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 匡 入 国 一 国 于 古巴 一 > 二 命令 (或 在 “ 曲 
面 ”工具 栏 中 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 按 钮 辣 | )， 系 统 弹 出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 曲线 2 和 曲线 3 为 主 曲线 ， 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 后 选取 曲线 
1 1 和 曲线 1 2 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 如 图 5.3.26 所 示 。 




















1 曲线 nt 

， FF 和 pr ll 
、 重 合并 相 切 ”曲面 1 SS | 
I > ~ a 
| ’ ss Se Se 下 mm 

; ET 

人 Pad ”~ 曲线 3 
i 曲线 1 2 


图 5.3.24 草图 (草图 环境 ) 图 5.3.25 创建 曲面 图 5.3.26 ”特征 线 串 
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step3. 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 均 采用 默认 的 设置 ， 单 击 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 
框 中 的 确定 >| 护 钮 (或 者 单 击 中 键 )， 生 成 曲面 1。 





Stage3. 创建 曲面 2 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 5 半 梓 曲 向 放量 | 通过 曲线 网 格 出 1 . 系统 弹 
出 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 曲线 3 和 曲线 4 3 为 主 曲线 ， 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 后 选取 基 
准 曲 线 4 1 和 基准 曲线 4 2 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 如 图 5.3.27 所 示 。 

Step3. 在 “通过 有 昌 线 网 格 ”对 话 框 随 村 图 区 域 的 著 S 和 本 因 下 拉 列 表 中 选择 区 王强 光 项 
选取 图 5.3.28 的 曲面 1 为 约束 面 , 然后 单 击 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 的 国志 (或 
单 击 中 键 )， 生 成 曲面 2。 























”曲线 4 1 
pd 





过 --- 曲线 42 A 
图 5.3.27 选取 曲线 串 图 5.3.28 选取 约束 面 
5.3.5 曲面 的 特性 分 析 





虽然 在 生成 曲线 时 ， 已 经 对 曲线 进行 了 分 析 ， 从 一 定 程度 上 体 证 了 曲面 的 质量 ， 但 在 
曲面 生成 完成 后 ， 同 样 非常 有 必要 对 曲面 的 一 些 特性 《如 半径 、 反 射 、 和 斜率 ) 进行 评 佑 ， 
以 确定 曲面 是 否 达 到 设计 要 求 。 

下 和 面 通过 简单 的 范例 分 析 来 说 明 曲 线 特性 分 析 的 一 般 方法 及 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.03\surface.prt。 

Step2. 半径 分 析 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 区 析 加 一笑 玫 可 本 
示 的 “和 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 。 

(2) 采用 “和 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 中 的 默认 设置 。 此 时 曲面 上 呈现 出 一 个 彩色 分 布 图 ， 
如 图 5.3.30 所 示 。 同 时 系统 显示 颜色 网 例 ， 如 网 5.3.31 所 示 。 彩 色 分 布 图 中 的 不 同 颜色 代 
表 不 同 的 曲率 大 小 , 颜色 与 曲 计 大 小 的 对 应 关系 可 以 从 颜色 和 网 例 中 得 阅 。 单 击 鼎 瑞 定 | 冯 包 ， 
完成 半径 分 析 。 

说 明 : 由 于 曲面 当前 处 于 “艺术 外 观 ” 显 示 状 态 下 ， 所 以 曲面 可 以 呈 彩 色 分 布 显示 
如 果 将 显示 状态 切换 为 “着 色 ” 或 “ 融 边 着 和 色 ”， 即 可 取消 彩色 显示 结果 。 

Step3. 反射 分 析 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 号 条 亿 ] = 时 | 一 > 1 尺 射 全 】.. 
示 的 “ 面 分 析 - 反 射 ” 对 话 框 。 

















加 从 仿 ， 系 统 弹 出 图 5.3.29 所 























有 命令， 系统 弹出 图 5.3.32 所 
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[i 阿 
半 征 类 型 高 
显示 类 型 
lw 悍 持 固定 的 数据 范围 
最 小 值 中 间 
一 -一 | 一 一 
[-18.07 [136.8 十 2 
范围 比例 因子 
+4G .4 
重 置 数 据 范围 | 
备考 污 且 | 
过 过 平 而 | 十 1 14 ， 
惠 泪 正和 豚 容 刺 长 度 | 25. 4000 
4 有 | 8 一 ] 3 广 ， 
显示 曲面 劳 辩 率 | 标准 时 | 党 | 
更改 曲面 法 向 > 一 42 .号 
曾 色 图 例 控 制 
_25 .435 
匣 色 涛 | "| 
确定 | 有 ai | _18 0 旭 
图 5.3.29 “ 面 分 析 - 半 径 ” 对 话 框 图 5.3.30 ”分析 结果 图 5.3.31 颜色 图 例 


(2) 在 “ 面 分 析 - 反 射 ” 对 话 框 中 可 以 选择 反射 图 像 闫 型、 反射 图 片 和 设置 各 种 反射 次 
型 的 参数 。 单 击 “ 直 线 图 像 ” 按 钮 辐 ， 选 择 包 先 项 ， 再 单 市 时 证 证 S| 护 包 ， 图 5.3.33 所 示 


为 百 线 图 像 彩 纹 分 析 的 结束 。 





面皮 射 度 一) 





移动 图 济 一 
图 朝 大 小 根据 图 你 大 小 


显示 曲面 分 状 率 [标准 EE] | 
更 改 曲 面 法 向 测 | 外 | 
确定 || 应 用 | 取消 | 

图 5.3.32 “ 面 分 析 - 反 射 ”对 话 框 图 5.3.33 ”分 析 结 





1 
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Step4. 冬 率 分 析 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 而 加 | > 国 
对 话 框 ， 如 图 5.3.34 所 示 。 

(2) 在 “向 分 析 - 冬 紊 ” 对 话 框 中 可 以 选择 显示 类 型 ， 改 变 参考 科 率 的 矢量 和 设置 各 种 
反射 类 型 的 参数 。 选 择 显示 类 型 下 拉 列 表 中 的 本 本 于 先 项 ， 单 击 一 确定 x 包 ， 

(3) 刺 狂 梳 分 析 的 结果 如 图 5.3.35 所 示 ， 同时 系统 显示 “颜色 图 例 ” 如 图 5.3.36 所 示 。 
































面 分 析 - 和 斜率 | 
显示 类 型 
[YY 保持 固定 的 数据 范围 
最 小 值 中 间 最 大 值 
一 
[-87.75 [-35.87 [14.000 +14.00 
范围 比 说 因子 
] 2 3 
重 置 涩 据 范围 | 
参考 朱 量 | 
-一 -19,917 
刺 半 梳 的 锐 刺 长度 5. 4000 
缔 所 要 归 量 i 
显示 曲面 芬 状 率 -36.875 
Ee 
更 改 曲面 法 向 窗 图 2 
颜色 图 说 控制 
颜色 数 os 
确定 || 应 用 | 取消 | -87.750 
图 5.3.34 “ 面 分 析 - 和 斜率 ”对 话 框 图 5.3.35 分 析 结 果 图 5.3.36 ”颜色 图 例 


5.4 ”曲面 的 仿 置 








曲面 的 翁 置 用 于 创建 一 个 或 多 个 现 有 和 面 的 偶 置 曲面 ， 或 者 是 俩 移 现 有 有 曲面。 下 面 分 别 
对 创建 仿 置 曲面 和 仿 移 现 有 曲面 进行 介绍 。 





5.4.1 仿 置 曲面 


下 向 介绍 创建 图 5.4.1 所 示 的 偏 鞋 曲面 的 一 般 过 程 。 


和 


a) 侦 置 前 b) 偏转 后 


图 5.4.1 偏 芋 曲面 的 创建 





第 5 重 曲面 设计 237 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.04\offset surface.prt。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 国 于 国 | 一， [EX 一 人 (或 在 “ 则 面 ” 
工具 栏 中 单 击 “ 偏 置 曲面 ”按钮 在)， 系 统 弹出 图 5.4.2 所 示 的 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 依次 选取 图 5.4.3 所 示 的 5 个 面 ， 同 时 图 形 区 中 出 现 曲 面 的 偏 置 方向 ， 
如 图 5.4.3 所 示 。 此 时 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 加 | 波 激活 。 






































偏 置 曲面 BE 
要 偏 置 的 面 一 一 和 
YS | 
偏 置 1 下  m 机 
反 疝 到 | 
机 选取 这 5 个 面 
列表 \ 
\ 
; i 
部 芬 结果 5 " 
设置 ¥ Pp vs 
预览 一 y 1[: 贡 
< 确定 >| 应 用 | 取消 | 全/ 
图 5.4.2 “ 偶 置 曲面 ”对 话 框 图 5.4.3 选取 5 个 面 


step4. 定义 偏 置 方向 。 接 受 系统 默认 的 方向 。 
step5. 定义 偏 置 的 距离 。 在 系统 弹出 的 大 王国 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 2.0 并 按 回 车 键 ， 
在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 仿 置 曲面 的 创建 。 





5.4.2 ” 含 置 面 


下 和 面 介绍 图 5.4.4 所 示 的 俩 置 面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.04\offset surf.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 狂 六 全 mm 和 同一 车] 遍 杆 面 ) 
5.4.5 所 示 的 “ 偶 置 面 ” 对 话 框 。 


选取 曲面 和 


a) 仿 移 前 b) 偏 移 后 [|< 确定 >| 应 用 | 一 取消 | 
图 5.4.4” 偏 移 曲面 图 5.4.5 “ 偏 置 面 ” 对 话 框 
Step3. 在 图 形 区 选择 图 5.4.4a 所 示 的 曲面 ， 然 后 在 “ 偏 置 面 ”对 话 框 中 的 师 章 文本 框 中 
给 入 值 2.0 并 按 回 车 键 ， 单 击 区 王 定 | 护 钮 或 者 单 击 中 键 ， 完 成 曲面 的 偏 置 操作 。 
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注意 ; 单 击 对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 冲 | 改 变 偏 置 的 方向 . 
5.5 曲面 的 复制 


曲面 的 复制 惑 是 创建 一 个 与 源 曲面 形状 大 小 相同 的 曲面 。 在 UG NX 8.0 中 ， 曲 面 的 复 
制 包括 百 接 复制 和 抽取 复制 两 种 方法 ， 下 面 将 分 别 介 绍 。 


5.5.1 曲面 的 直接 复制 


可 本 命令 可 以 将 所 选 的 曲面 进行 复制 ， 供 下 一 步 操作 使 用 。 在 复制 前 ， 必 须 先 先 
中 要 复制 的 曲面 ， 曲 面 复制 的 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 在 图 形 区 或 者 在 部 件 导航 器 中 选取 需要 复制 的 片 体 。 

注意 : 在 直接 复制 时 ， 所 选取 的 对 象 必 须 是 一 个 特征 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 骗 加 一 > ”本 可 人 千 仿 . 

step3. 选择 下 拉 菜 单 国 可 加 一 p> 站 | 国 于 本 命令 ， 在 “粘贴 特征 ”对 话 框 的 天 本 下 拉 
列表 中 选择 四 了 慑 下 先 项 ， 单 市 确定 | 拉 乌 ， 完 成 曲面 的 复制 操作 。 


















5.5.2 ”曲面 的 抽取 复制 


曲面 的 抽取 复制 是 指 从 一 个 实体 或 片 体 中 找 贝 曲面 来 创建 厂 体 。 抽 取 独 立 曲 面 时 ， 只 需 
单 击 此 面 即 可 ， 抽取 区 域 曲面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲面 来 创建 片 体 ， 创 建 的 片 体 
是 从 种 子 面 开始 问 四 周延 伸 到 边界 和 面 的 所 有 曲面 构成 的 片 体 (其 中 包括 种 子 曲 面 ， 但 不 包括 
边界 曲面 )。 创 建 图 5.5.1 所 示 的 抽取 曲面 的 过 程 如 下 图 5.5.1b 中 的 实体 模型 已 隐藏 ) 


Es 


a) 抽取 前 b) 抽取 后 
图 5.5.1 抽取 区 域 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.05\extracted region.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 参天 GE 一 > ET 一 > 二 ED 命令， 系统 六 出 “抽取 
体 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 选取 面 的 方式 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 容 至 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 如 图 5.5.2 所 示 。 

Step4. 选取 需要 抽取 的 耐 。 在 图 形 区 选取 图 5.5.3 所 示 的 种 子 曲 面 和 图 5.5.4 所 示 的 边 
界 曲 面 。 
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Step5， 隐 藏 源 曲 面 或 实体 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 的 功 国 区 域 中 选中 四 是 珊 曙 吕 细 复 选 杠 ， 
如 图 5.5.2 所 示 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 
Step6. 单 击 [确定 用 钮 ， 完 成 对 区 域 特征 的 抽取 。 
抽 职 体 | 


「 ”固定 于 当前 时 间 改 记 
[” 隐 启 原先 的 选取 此 面 


-选取 此 面 





三 册 队 孔 
三 使 用 你 对 象 的 显示 尾 性 


/ 





图 5.5.2 “抽取 体 ” 对 话 框 图 $.$5.3 ”选取 种 子 面 图 $.$.4 ”选取 边界 曲面 


5.5.2 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ I 汤 历 内 部 进 复 选 框 : 用 于 控制 所 选区 域 的 内 部 结构 的 组 成 面 是 否 属于 选择 区 域 。 
@ Iw 使 用 相 切 过 角度 复 选 框 : 用 于 控制 相 切 边 的 角度 。 
@ Iw 固定 于 当前 时 间 改 记 复 选 框 : 在 改变 特征 编辑 过 程 中 ， 是 否 影响 在 此 之 前 的 特征 抽 
取 . 
@ IY 隐 臣 原先 时 复 选 框 : 用 于 在 生成 抽取 特征 的 时 候 ， 是 否 隐藏 原来 的 实体 。 
lw 删除 孔 复 选 框 : 用 于 表示 是 否 删除 选择 区 域 中 的 内 部 结构 。 
lw 使 用 区 对 办 的 显示 属性 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 父 特 征 显示 该 抽取 特征 ， 子 特征 也 
显示 ， 父 特征 隐藏 该 抽取 特征 ， 子 特征 也 隐藏 。 


5.6 ”曲面 的 修 勇 





曲面 的 修 筋 融 是 将 选 定 的 曲面 上 的 某 一 部 分 去 除 。 曲 面 修 硼 的 方法 有 很 多 种 ， 下 面 将 
分 别 介绍 其 中 的 修整 请 体 和 分 割 表 面 。 


5.6.1 修剪 片 体 


修剪 片 体 就 是 通过 一 些 曲 线 和 曲面 作为 边界 ， 对 指定 的 曲面 进行 修剪 ， 形 成 新 的 曲面 
边界 。 所 选 的 边界 可 以 在 将 要 修剪 的 曲面 上 ， 也 可 以 在 曲面 之 外 通过 投影 方向 来 确定 修 前 
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的 边界 。 图 5.6.1 所 示 的 修剪 片 体 的 一 般 过 程 如 下 : 


一 下 :下 ~ 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 $.6.1 修剪 瞩 体 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.06\trim _ surface.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 EE) mm 入 LE 一 EEIT 命令 (或 在 “曲面 ”工具 
栏 中 单 击 “ 修 剪 片 体 ”按钮 二 )， 系 统 弹 出 图 5.6.2 所 示 的 “修剪 片 体 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 对 话 框 选项 。 在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 的 开本 同 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 下 和 
项 ， 选 择 区 晤 选项 组 中 的 他 慰 持 单 选项 ， 如 图 5.6.2 所 示 。 

Step4. 在 图 形 区 选取 需要 修 王 的 曲面 和 修 惕 边界 ， 如 图 5.6.3 所 示 。 
幅 前 片 体 区 慎 加 


闪 
























革 选择 对 梨 人 0) 
三 公主 目标 过 作为 工具 对 累 


革 选择 区 域 向) 











全 保持 个 合 弃 选取 修 章 曲 
设置 ¥ 汪 1 选取 修剪 边 
ev ; 
确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 5.6.2 ” “修剪 片 体 ”对 话 框 图 $.6.3 ”选取 修剪 曲面 和 修剪 边界 
Step5， 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 单 击 殉 定 | 六 负 ( 或 者 单 击 中 键 )， 完 成 曲面 的 修剪 。 


注意 : 在 选取 需要 修剪 的 曲面 和 时， 如果 选取 曲面 的 位 置 不 同 ， 修 前 的 结果 也 将 截然 不 
同 ， 如 图 5.6.4 所 示 。 


选取 时 ee 


到 于 \ Wy 


a) 选取 下 部 曲面 b) 原始 曲面 和 裁剪 曲线 4 Vi/ 
图 5.6.4 ”裁剪 曲面 的 不 同 效果 
图 5.6.2 所 示 的 “修剪 片 体 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
@ ”投影 方向 下 拉 列 表 : 定义 要 做 标记 的 曲面 的 投影 方向 。 该 下 拉 列 表 包 合 国 二 








国 | 
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@ 区 时 选项 组 : 


回 个 保持: 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 保留 区 域 。 
回 六 省 冯 : 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 舍 齐 区 域 。 


5.6.2 ”分 割 面 





分 割 面 就 是 用 多 个 分 割 对 象 ， 如 曲线 、 边 缘 、 面 、 其 准 平 面 或 实体 ， 把 现 有 体 的 一 个 
面 或 多 个 面 进行 分 制 。 在 这 个 操作 中 ， 要 分 割 的 面 和 分 割 对 象 是 关联 的 ， 即 如 末 任 一 对 和 象 
被 更 改 ， 那 么 结 东 也 会 随 乙 更新。 图 5.6.5 所 示 的 分 割 面 的 一 般 步 又 如 下 : 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 
图 5.6.5 “分割 面 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.06\divide face.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 插入 EE) = LE 一 > 本 | 分 者 | 面 (0).. 
所 示 的 “分 割 面 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 分 割 曲 面 。 选 取 疼 5.6.7 所 示 的 曲面 为 需要 分 割 的 曲面 ， 单 击 中 键 确 认 。 
Step4. 定义 分 割 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 5.6.8 所 示 的 曲线 串 为 分 割 对 象 。 曲 面 分 割 预览 


如 图 $.6.9 所 示 。 
A 
/ 
选取 曲线 中 


号 割 面 XX 
图 5.6.8 ”选取 曲线 串 

















有 命令， 系统 弹出 图 5.6.6 








选取 分 割 曲面 
\ 





确定 | 应 用 | 取消 | 
图 5.6.6 “分 割 面 ” 对 话 框 图 5.6.7 选取 要 分 割 的 曲面 图 5.6.9 ”曲面 分 割 预览 





Step5， 在 “分 割 面 ” 对 话 框 中 单 击 L< 确 定 >| 钮 ， 完 成 分 割 面 的 操作 。 


5.7 曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 就 是 在 已 经 存在 的 曲面 的 基础 上 ， 通 过 曲面 的 边界 或 曲面 上 的 曲线 进行 延 
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伸 ， 扩 大 曲面 。 创 建 图 5.7.1 所 示 的 延伸 曲面 的 创建 过 程 一 般 如 下 : 


AL 


a) 延伸 前 
图 5.7.1 延伸 曲面 的 创建 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.07\extension.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 质 入 [Em => 本 
在 “曲面 ”工具 栏 中 单 击 “延伸 曲面 ”按钮 六)， 系 统 弹出 图 5.7.2 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 
话 框 。 
Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 关 蜡 下 拉 列 表 中 选择 牟 国 先 项， 
Step4. 选取 要 延伸 的 边 。 在 图 形 区 选取 图 5.7.3 所 示 的 曲面 边线 作为 延伸 边线 。 








b) 延伸 后 





ET 命令. 或 











选取 曲面 边线 


N 





确定 | 原 用 | 职 消 | 
图 5.7.2 “延伸 曲面 ”对 话 框 图 $.7.3 ”选取 延伸 边线 
Step5. 定义 延伸 方式 。 在 “延伸 曲面 ?对话 框 中 的 贰 测 下 拉 列 表 中 选择 国 加 过 项 , 在 | 王 喜 
下 拉 列 表 中 选择 I 策 加 天 选项 ， 如 图 5.7.2 所 示 。 

Step6. 定义 延伸 长 度 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 中 单 击 匡 要 文本 框 后 的 草 按 钮 ， 系 统 弹出 
5.7.4 所 示 的 快捷 菜单 。 在 该 快捷 菜单 中 选择 [ES 命令， 系统 弹出 图 5.7.5 所 示 的 
“测量 距离 ”对 话 框 。 在 图 形 区 选取 图 5.7.6 所 示 的 曲面 边缘 和 基准 平面 1 作为 测量 对 象 ， 

单 击 “ 测 量 距 离 ”对话 框 中 的 区 确定 > 及 钮 ， 系 统 返 回 到 “延伸 曲面 ”对 话 框 。 





























避 ， 负 且 员 ... 测量 距离 1 了] x| 
二 公式 下) .. 
ji 国 煞 同 1 Tad ce ee _ -基准 平面 1 
寺 参 苦 凶 ]... 一 &- 
设 及 常量 下 确定 | 取消 | ”~ 选取 此 边缘 








图 5.7.5 “测量 距离 ”对 话 框 图 5.7.6 ”选取 特征 


图 5.7.4 ”快捷 菜单 
Step7. 单 击 [< 确定》| 妈 饵 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 
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5.8 曲面 倒 圆 角 








利用 倒 圆 角 功 能 可 以 在 两 组 曲面 或 实体 表面 之 间 建 立 光滑 连接 的 过 渡 曲 面 。 生 成 的 过 
渡 曲 面 的 截面 线 可 以 是 圆 弧 、 二 次 曲线 、 等 参数 曲线 或 其 他 类 型 的 曲线 。 


5.8.1 边 倒 圆 





使 用 边 倒 圆 可 以 使 至 少 由 两 个 面 共 享 的 选 定 边缘 变 光 顺 。 倒 圆 角 时 融 像 治 寿 被 倒 圆 角 
的 边缘 《〈 圆 角 半 径 ) 滚动 一 个 球 ， 同 时 使 球 始终 与 在 此 边缘 处 相交 的 各 个 面 接触 。 创 建 图 
5.8.1 所 示 的 边 倒 圆 的 一 般 过 程 如 下 : 


一 居于 一 


) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
四 图 5.8.1 边 倒 圆 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.08\blend.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 捷 入 EE mm 细节 特征 立 ) 
5.8.2 所 示 的 “ 边 倒 图” 对话 框 。 
Step3. 定义 倒 圆 角 类 型 。 在 对 话 框 的 束 具 下 拉 列 表 中 选择 几 先 项 。 
Step4. 选取 倒 圆 角 边 。 在 图 形 区 选取 图 5.8.3 所 示 的 四 条 边线 ， 在 半 笃 1 文本 框 中 输入 
值 10.0， 单 击 中 键 确 认 。 











四 本 合 令 ， 系 统 弹出 多 














TS 十 世 选取 这 四 条 边线 
要 倒 贺 的 过 一 一 一 一 / 改 、 
/ wn\、 、\ 
vezau 局 
[S 圆 形 -| 
半 福 1 10 mm 
< 确定 > | ”应用 职 消 | 
图 5.8.2 “ 边 倒 加 ”对 话 框 图 5.8.3 ”选取 边缘 曲线 


Step5， 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 区 王 定 > | 扩 钮 ， 完 成 边 倒 圆 操作 。 


5.8.2 ”面倒 加 





面倒 圆 可 用 于 创建 复杂 的 与 两 组 输入 面相 切 的 圆 角 面 ， 并 能 修剪 和 附 看 圆 角 面 。 创 建 
图 5.8.4 所 示 的 面倒 圆 的 一 般 过 程 如 下 : 
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一 站 和 二 区 秆 一， 


a) 倒 圆 六 b) 倒 圆 
图 5.8.4 ”和 面倒 加 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.l1\work\ch05\ch05.08\face blend.prt。 
Step2， 选择 下 拉 菜 单 搬入 EB】 一 > 四国 半 到 一 > 命令， 系统 弹出 图 5.8.5 所 
未 的 “面倒 加 ”对 话 框 。 





















面 便 加 IE 
ie 
.| 两 个 定 必 面 妊 
面 链 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 加 三 个 定妆 面 链 
Mann) | 
反问 ~ 
基 选择 面 押 2 加 1 当 
友 回 ~ 
展 巷 面 
截面 方位 石河 球 
形状 哈 圆 霄 | 
半径 方法 恒定 = 唱 对 称 二 次 曲 贱 
二 10 Ti 中 不 对 称 二 次 曲线 
约束 和 限制 几何 体 一 一 一 一 一 交 一 二 显示 快捷 键 
收 遇 和 驻 人 法 项 yy 
设置 Se 
预览 
_ 确定 | 应 用 | 取消 | 








step3. 定义 面倒 圆 类 型 。 在 “面倒 圆 ” 对 话 框 的 四 OM 下拉 列 表 中 选择 四 Ei 
Step4. 定义 面倒 圆 横 截面 。 在 ee 对 话 框 中 的 要 重启 | 下 拉 列 表 中 选择 
项 ; 在 形 长 下 拉 列 表 中 选择 国 通 先 项 ,在 半径 六 法 下 拉 列 表 中 选择 国 恕 先 项 ， 其 他 选项 均 为 
默认 选项 。 万 国 林村 中 输入 半径 人 10.0， 
Step5. 定义 第 一 个 面倒 圆 。 在 图 形 区 选取 图 5.8.6 所 示 的 曲面 1， 单 击 中 键 确认 ， 然 后 
选取 图 5.8.6 所 示 的 曲面 2， 单 击 [应 时 “| 掖 钮 ， 完 成 第 一 个 面倒 圆 的 创建 。 
































图 5.8.6 定义 第 一 个 面倒 辆 
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Step6. 参照 Step5 .创建 其 他 三 处 的 面倒 融 ， 单 击 区 靖 定 | 佼 钮 ， 完 成 面倒 圆 操 作 ， 结 
果 如 图 5.8.4b 所 示 。 


图 5.8.5 所 示 的 “面倒 圆 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ ”截面 方位 下 拉 列 表 : 控制 圆 角 在 横 截 面 上 的 形状 。 

( 滚 球 ); 使 用 滚动 的 球体 创建 倒 圆 曲面 ， 倒 圆 截 面 线 由 球体 于 两 组 曲 
面 的 交点 和 球 心 确定 。 

汪汪 ( 扫 掠 截面 ): 扫 略 截面 。 使 用 沿 着 养 线 串 的 扫 略 截面 创建 倒 圆 曲面 。 
@ 形状 sd 表 : 用 于 控制 倒 圆 角 横 截面 的 形状 。 














| 要 ij 到， 横 截 面 形状 为 圆 聊 、 
器 EE 横 截 面 形状 为 对 称 二 次 曲线 。 
加 攻 本 区 DJ， 横 规 面 形状 为 不 对 称 二 次 曲线 。 





5.9 曲面 的 缝合 


曲面 的 缝合 功能 可 以 将 两 个 或 两 个 以 上 的 曲面 连接 形成 一 个 曲面 。 图 5.9.1 所 示 的 曲面 
缝合 的 一 般 过 程 如 下 : 
选取 曲面 2 


- ’ z 
选取 曲面 1 


a) 缝合 前 b) 颖 合 后 
图 5.9.1 曲面 的 缝合 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.09\sew.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 本 有 “让 辣 量 ) = 面 二 全 今 , 系统 弹出 图 5.9.2 所 
示 的 “缝合 ”对 话 框 。 














恰 合 XX 
类 型 次 
二 片 性 ™ 

dl | 
I 有 

| 闪 选择 片 体 加 ) 四 
设置 一 一 从 
三 输出 地 个 片 慎 
本 | 0. O254 


ee 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 5.9.2 “缝合 ”对 话 框 
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Step3. 设置 缝合 类 型 。 在 “缝合 ”对 话 框 中 湖 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 对 所 芭 . 

Step4. 定义 目标 片 体 和 刀具 片 体 。 在 图 形 区 选取 图 5.9.1a 所 示 的 曲面 1 为 目标 片 体 ， 
然后 选取 曲面 2 为 刀具 片 体 。 

Step5. 设置 缝合 公 差 。 在 “ 链 合 ”对 话 框 的 本 文本 框 中 输入 值 3.0， 单 市 上 瑞 宪 < 钾 
(或 者 单 击 中 键 》 完 成 曲面 的 缝合 操作 。 

















5.10 面 的 实体 化 


面 的 实体 化 残 古 将 曲面 生成 实体 ， 包 括 封闭 曲面 的 实体 化 和 开放 曲面 的 加 厚 琴 种 方式 ， 


下 面 将 分 别 介绍 。 
5.10.1 封闭 曲面 的 实体 化 


封闭 曲面 的 实体 化 残 是 将 一 组 封闭 的 曲面 转化 为 实体 特征 。 图 5.10.1 所 示 的 封闭 曲面 
实体 化 的 操作 过 程 如 下 : 


了 3 DD 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 5.10.1 封闭 曲面 的 实体 化 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.10\surface solid.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单间 图 加 一 > 有 一 让 国王 于 下 了 
5.10.2 所 示 的 “视图 截面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “视图 截面 ”对 话 框 的 本 区 域 下 拉 列 表 中 选择 二 丽 瑟 先 项， 然后 单 击 
一 而 平面 | 久 域 的 “设置 平面 至 X” 按 钮 而 ， 此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 片 体 ， 如 图 
5.10.3 所 示 ， 单 击 旺 要 淹 | 扩 钮 。 

Step4. 选择 下 拉 荣 单 皇上 六 司 ] m= 上 :ET 
对 话 框 。 

Step5. 在 “缝合 ”对 话 框 中 均 采 用 默认 设置 ， 在 图 形 区 依次 选取 片 休 1 和 曲面 1 (图 
5.10.4) 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 单 击 “ 颖 合 ” 对 话 框 中 的 歼 定 此 钮 ， 完 成 实体 化 操作 。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 鸭 国画 | 一 > 车 一 FE 命令 ， 系 统 阐 出 “ 视 加 
截面 ”对 话 框 。 











命令 ， 系 统 弹出 图 




















令 ， 系 统 弹出 “缝合 ” 
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埠 和 耐 曲线 设置 

2 查看 器 设置 

埠 耐 条 到 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 

确定 | 取消 | 

5.10.2 “视图 截面 ”对 话 框 5.10.3 ”截面 视图 

Step7. 在 “前 切 定 义 ” 对 话 框 的 区 班 区 域 下 拉 列 表 中 选择 [REED 国 选项 ， 锥 后 单 击 

滞 果 平面 区域 的 “设置 平面 至 X” 按钮 而 ， 此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 实体 ， 如 图 
5.10.5 所 示 ， 单 击 旺 束 浊 上 | 坟 锯 。 








冯 司 
半 司 
| 
党 可 
各 司 
| 
| 


























5.10.4 到 5.10.5 ”截面 视图 


说 明 : 在 UG NX 8.0 中 ， 通 过 缝合 封闭 曲面 会 自然 生成 一 个 实体 。 


5.10.2 开放 曲面 的 加 厚 





昌 面 加 厚 功能 可 以 对 开放 的 曲面 进行 偏 置 生成 实体 ， 并 且 生 成 的 实体 可 以 和 已 有 的 实 
体 进行 布尔 运算 。 图 5.10.6 所 示 的 曲面 加 厚 的 一 般 过 程 如 下 : 





a) 加 厚 前 pb) 加 厚 后 
5.10.6 ”曲面 的 加 厚 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch05\ch05.10\thicken.prt。 

说 明 : 如 果 曲 面 存在 收敛 点 ， 则 无 法 直接 加 厚 ， 所 以 在 加 厚 之 前 必须 通过 修剪 、 补 片 
和 缝合 等 操作 去 除 收敛 点 。 

Step2. 将 图 5.10.7 所 示 的 曲面 1 与 曲面 2 缝合 (缝合 后 称 为 耐 组 12 )。 

Step3. 创建 一 个 拉 伸 特征 去 除 收 敛 点 ， 如 图 5.10.8 所 示 。 


< ~ 
/ 人 _ ~ 
曲面 1 > 








图 5.10.7 选取 曲面 图 5.10.8 去除 收敛 点 
(1) 选择 下 拉 菜 单 上 晴天 加 一 > ET 一 > 四 熙 了 国 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 


话 框 。 
(2) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 茵 面 区 域 中 的 哆 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

在 “创建 草图 ”对 话 框 当归 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 革 下 先 项 ， 在 草图 平面 文 域 的 | 邓 面 选项 

F 拉 列表 中 选择 四 雪琴 灶 项 ,然后 选取 XY 平面 为 草图 平面 , 单 击 懈 定 下 钮 进入 草图 环 


境 。 








(3) 定义 拉 伸 截面 。 绘 制图 5.10.9 所 示 的 截面 持 图 。 

(4) 单 击 肤 轩 卉 加 | 包 ， 退 出 草图 环境 ， 

(5) 确定 拉 伸 起 始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 限制 区 域 的 开交 下 拉 列 表 中 选择 国 到 
选项 ， 在 第 一 个 距 喜 文本 框 中 输入 值 0.0， 在 结束 下 拉 列 表 中 选择 国 琴 先 项 ， 在 第 二 个 四 离 文 
本 框 中 输入 值 25.0。 

(6) 进行 布尔 运算 。 在 而 党 区 域 的 而 和 下拉 列 表 中 选择 
完成 收敛 点 的 去 除 。 

Step4. 创建 图 5.10.10 所 示 的 曲面 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 王 入 图 一 p> 国王 硬是 一 > 于 
过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.10.11 所 示 的 线 串 1 和 线 串 2 为 主线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 再 次 单 击 中 
键 ， 然 后 选取 图 5.10.12 所 示 的 线 串 3 和 线 串 4 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 。 














本 先 项 ， 单 市 《确定 > jj 包 

















线 串 1 


三 曲面 3 
\ 
20 
线 捉 2 


图 5.10.9 ”截面 草图 图 5.10.10 ”创建 曲面 3 图 5.10.11 选取 主线 串 
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,+ 
\ : 放大 图 
| <---------------- 


上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 4 





图 $.10.12 ”选取 交叉 线 串 

(3) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 兢 莹 围 区 域 的 区 三 主要 和 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 选 取 曲 面 2 为 约束 面 。 

(4) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 了 胶 本 图 区 域 的 村- 区 要 要 村 下 拉 列 表 中 选择 
ET 四 项 ， 选 取 册 而 2 为 约束 面 。 

(5) 定义 约束 面 。 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 磋 本 畦 区 域 的 敬 司 宝 要 坦 下 拉 列 表 中 选择 
ET 了 园 项， 选取 册 面 2 为 约束 面 。 

(6) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 击 上 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 

Step5. 将 面 组 12 与 曲面 3 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 123 )。 

Step6. 选择 下 拉 菜 单 是 加 一 > 四 地 一 证 
5.10.13 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 。 

Step7. 定义 目标 片 体 。 在 图 形 区 选取 面 组 123。 

Step8. 定义 加 厚 的 数值 。 在 “ 片 体 加 厚 ” 对 话 框 的 号 时 国文 本 框 中 输入 值 1， 其 他 均 采 
用 系统 默认 设置 ， 然 后 单 击 上 天 确定 > 此 钮 或 者 单 击 中 键 完成 曲面 加 厚 操作 。 


























I 命令， 系统 弹出 图 














说 明 : oe 人 ea nae | 








话 框 。 
(2) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 芒 面 区 域 中 的 呈 按 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 在 “ 创 
建 草图 ”对 话 框 若 弄 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 医 辆 本 早先 项 ,在 草 国平 面 |x 域 的 旦 面 训 项 | 下拉 列表 
选择 区 王 村 蝇 先 项， 然后 选取 YZ 平面 为 草图 平面 。 单 市 确定 届 馈 进入 草图 环境 。 
(3) 定义 拉 伸 截面 。 绘 制图 5.10.15 所 示 的 拉 伸 截面 草图 。 
加 厚 | 















图 5.10.14 ”切削 特征 





确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 5.10.13 “加 厚 ” 对 话 框 图 5.10.15 ” 拉 伸 截面 草图 
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5.10.13 所 示 的 “加 厚 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ ” 懈 豆 1: 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 起 始 位 置 。 

e@ ”| 彤 置 2 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 结束 位 置 ， 

(4) 单 击 肝 二 到 j 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 上 限制 区 域 的 邓 娘 下 拉 列 表 中 选择 国 于 选项 ， 在 第 一 个 中 吉文 本 框 
中 输入 值 - 5.0, 在 些 喝 下拉 列表 中 选择 [回国 这 项 ,在 第 二 个 距离 文本 框 中 输入 值 120.0; 在 而 芝 
区 域 的 岳 多 下 拉 列 表 中 选择 国 国 弹 沈 项， 选取 加 厚 的 实体 ， 单 击 | 区 痛 定 | 交 钮 完成 模型 一 侧 的 














5.11 曲面 设计 绽 合 范例 1 一 一 电 吹 风 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 款 电 吹风 外 壳 的 曲面 设计 过 程 。 曲 面 零件 设计 的 一 般 方法 是 先 创建 一 
系列 草图 曲线 和 空间 曲线 ， 然 后 利用 所 创建 的 曲线 构建 几 个 独立 的 曲面 ， 再 利用 缝合 等 工 
具 将 独立 的 曲面 变 成 一 个 整体 面 组 ， 了 最 后 将 整体 面 组 变 成 实体 模型 。 电 吹风 外 元 模型 如 图 
5.11.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 blower。 

Step2. 创建 图 5.11.2 所 示 的 草图 1。 











te 
图 5.11.1 模型 图 5.11.2 ”草图 1 ( 建 模 环境 ) 


框 。 
(2) 设置 XY 平面 为 草 岁 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 选 中 涩 童 区域 中 的 
问 辐 是 惠 可 要 四 匡 辣 复 选 杠 ， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 [到 定 _ | 交 乌 ， 进 入 草图 环境 。 
(3) 创建 草图 。 绘 制图 5.11.3 所 示 的 草图 1。 
(4) 选择 下 拉 菜 单 虹 是 p> 六 国 于 人 
Step3. 创建 图 5.11.4 所 示 的 镜像 曲线 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 辆 和 一 EE 于 于 于 于 一 于 
像 曲 线 ” 对 话 框 。 








ea 
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货 像 曲线 1 








图 5.11.3 草图 1 (草图 环境 ) 


(2) 选取 草图 曲线 1, 单 击 中 键 确认 。 在 “镜像 曲线 ” 对 话 框 的 莉 二 区 域 中 单 击 辕 按钮， 
选取 ZX 平面 为 镜像 平面 ， 单 市 [确定 此 馈 生 成 镜像 昌 线 1。 

Step4. 创建 图 5.11.5 所 示 的 草图 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 晤 网] 一 > 有 | 本国 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 
框 。 

(2) 设置 YZ 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 取 消 选中 要 区 域 中 的 
站 | 本 时 电 要 历 攻 到 复 渤 杠 ， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 确定 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.11.6 所 示 的 一 条 曲线 ( 圆 弧 的 圆心 位 于 坐标 轴 交 点 )。 








Be— 





z 草图 曲线 2 
上 / 


;1 的 端 、 镜 像 曲线 1 的 端点 
曲线 1 的 端点 1 
~ 


’ 







图 5.11.5 ”草图 2〈 建 模 环境 ) 


(4) 选择 下 拉 菜 单 开 | > 售 国 王 

Step5. 创建 图 5.11.7 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 晴 入 加 一 p> ER 一 呈 国 3 本 虹 人 洁 今 ， 未 缠 弹出 “基准 平 
面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 伍 全 区 域 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 
平面 为 参照 平面 ， 在 幅 豆 区 域 的 旺 铝 文本 框 中 输入 值 160.0。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 攻 斑 定 六 乌 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 5.11.8 所 示 的 草 网 3。 

(1) 选择 下 拉 菜单 医 RB 一 天国 生命 令 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 
框 。 

(2) 设置 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 ， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 
的 确定 上 x 包 ， 进 入 草图 环境 . 

(3) 绘制 基准 曲线 。 绘 制图 5.11.9 所 示 的 草图 3。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 讶 芝 国 | > 全 














Ee 浊 先 项 ， 选 取 YZ 














Ho 
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基准 平面 1 


曲线 1 上 的 点 4 





图 5.11.7 创建 基准 平面 1 





图 5.11.8 ”草图 3〈 建 模 环 境 ) 


图 5.11.9 ”草图 3 草图 环境 ) 
说 明 : 在 绘制 图 5.11.9 所 示 的 曲线 时 ， 可 以 先 创 建 两 个 交点 (选择 下 拉 菜 单 
和 NE] 一 > ET TT 一 三 | 





分 今 , 分 别 选取 草图 曲线 1 和 镜像 曲线 
1 1)， 如 图 5.11.10 所 示 ， 然 后 绘制 图 5.11.11 所 示 的 詹 。 








图 5.11.10 ”创建 参考 直线 图 5.11.11 创建 弧 
Step7. 创建 图 5.11.12 所 示 的 基准 平面 2。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 匡 入 一 > 国 归 me [ET 
面 ” 对 话 框 。 





命 仿 ，3 


系统 弹出 “基准 平 





(2) 在 这 全 区 域 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 





CI 项 ， 选 取 图 5.11.12 所 示 的 曲线 端点 ， 
在 项 剖 区 域 的 国 给 证 甘于 下 拉 列 表 中 选择 图 选项 ， 定 义 么 轴 的 正方 向 为 平面 方向 。 


(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 jj% 钮 ， 完 成 基准 平 而 2 的 创建 。 
Step8. 创建 图 5.11.13 所 示 的 草图 4。 





说 明 : 草图 平面 为 基准 平面 >， 截 面 草图 如 图 5.11.14 所 示 。 


选取 此 疹 后 基准 平面 2 
网 
N 四 SS 


~ 


草图 曙 线 
, 、 














锐 像 且 线 1 的 闹 反 


4 曲线 1 的 端点 i 
1 
~ 
tA , . 和 及 Ss ‘\ 要 
-= 1 EY 
图 5.11.12 创建 基准 平面 2 。 图 5.11.13 


草图 4〈 建 模 环 境 ) 图 5.11.14 草图 4 (草图 环境 ) 
Step9. 隐藏 基准 平面 1 和 基准 平面 2。 选 择 下 拉 荣 单 辆 入 到 > 
» EE 











系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 选 取 基 准 平 面 1 和 基准 平面 2?， 单 击 对 话 
框 中 的 于 确定 上 < 包 ， 完 成 基准 平面 的 隐藏 操作 。 

Step10. 创建 图 5.11.15 所 示 的 草图 5。 

说 明 : 草图 平面 为 XY 平面， 截面 草图 如 图 5.11.16 所 示 。 





镜像 曲线 1 的 珊 凡 并 相 切 








图 5.11.15 


草图 5〈 建 模 环 境 ) 


图 5.11.16 草图 5 (草图 环境 ) 
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Step11. 创建 图 5.11.17 所 示 的 草图 6。 

说 明 : 

@ 草图 平面 为 XY 平面， 截面 草图 如 图 5.11.18 所 示 。 
@ 圆 狼 和 直线 的 下 端点 位 于 同一 水 平 线 上 。 




















214 -| BB 

图 5.11.17 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 5.11.18 ”草图 6( 草 图 环境 ) 
Step12. 创建 图 5.11.19 所 示 的 草图 7。 
说 明 : 草图 平面 为 ZX 平面 ， 截 面 草 图 如 图 5.11.20 i 





图 5.11.19 ”草图 7( 建 模 环 境 ) 





Step13. 创建 图 5.11.21 所 示 的 基准 平面 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 攻 六 区] = E33 
面 ” 对 话 框 。 

(2) 在 芋 关 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 选 取 图 5.11.21 所 示 的 曲线 端点 ， 在 
活 可 区 域 的 病 指 十 半 量 下 拉 列 表 中 选择 鸭 选 项 ， 定 义 Y 轴 正 方向 为 平面 方向 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 必 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 

Step14. 创建 图 5.11.22 所 示 的 草图 8。 


况 阴 ; 草图 平面 为 基准 平面 3， 截面 草图 如 图 5.11.23 所 示 。 
选取 此 剖 反 草图 曲线 8 





天 命令 ， 系 统 弹 出 “基准 平 


















基准 平面 3 


图 5.11.21 基准 平面 3 





草图 曲线 6 后 六 


图 5.11.23 ”草图 8 (草图 环境 ) 
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Step15. 创建 图 5.11.24 所 示 的 曲面 1。 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 十 六 = 让 
过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 依次 选取 图 5.11.25 所 示 的 草图 曲线 2、 草 图 曲线 3 和 草图 曲线 4 为 主线 串 ， 并 分 
别 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 后 选取 图 5.11.26 所 示 的 草图 曲线 1 和 镜像 曲线 1 为 交叉 线 
串 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 。 


(3) 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 ， 单 击 | 攻关 定 | 去 钮 ， 完 成 曲面 1 的 创建 。 
草图 曲线 3 镜像 曲线 1 
~” 草图 曲线 4 


’ 
< 





一 命令， 系统 弹出 “ 通 
















’ 


草图 电线 1 








图 5.11.24 创建 曲面 1 图 5.11.25 ”选取 主 曲线 图 $.11.26 ”选取 横 癌 线 串 

Step16. 创建 图 5.11.27 所 示 的 曲面 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 捕 入 EY = 国 二 齐 
过 曲线 组 ”对 话 框 。 

(2) 选 取 图 5.11.28 所 示 的 草图 曲线 4 和 草图 曲线 5 为 截面 线 串 , 分别 单 击 中 键 确认 。 

(3) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 的 尘 澡 性 区 域 的 昔 一 斐 面 下 拉 列 表 中 选择 请 蝇 亢 帅 选 项 ， 然 
后 选取 图 5.11.28 所 示 的 曲面 1 为 约束 面 , 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 单 击 区 确定 > 
钮 ， 完 成 曲面 2 的 创建 。 





人 人 ， 系 统 弹 出 “ 通 











选取 曲面 1 
、 草图 曲线 4 
2 下 草图 引线; 


” 









图 5.11.27 创建 曲面 2 图 5.11.28 选取 曲线 与 约束 面 
注意 : 由 于 选取 的 两 组 截面 线 串 相交 于 一 点 ,图 5.11.29 所 示 的 曲面 2 的 两 端 为 收敛 点 。 
Step17. 将 曲面 1 和 曲面 2 终 合 (缝合 后 称 为 面 组 1)。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 入 E) == 肛 玉 证 关 一 加 EE 0 命令， 系统 弹出 “ 颖 合 ” 对 
话 框 。 
(2) 在 图 形 区 依次 选取 曲面 1 和 曲面 2 为 目标 片 体 和 工具 厂 体 ， 在 “ 颖 合 ” 对 话 框 中 
单 击 王 确定 上 < 钮 ， 完 成 曲面 的 终 合 操作 ， 
Step18. 去 除 收 敛 点 ， 如 图 5.11.30 所 示 。 
uh _ -收敛 点 1 


N 到 
~ 











me 
— 
™— 


曲面 2 


N 


N 
收敛 点 2 





图 5.11.29 选取 曲面 图 5.11.30 ”去 除 收敛 点 
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(1 ) 选择 下 拉 荣 单 捷 A 只 1 me 上 3 让 ET me 曾 中 拉 伸 让) 人 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 态 画 区 域 中 的 嘎 按 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
在 痰 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 共 卫 十 加 和 项 , 然后 选取 XY 平面 为 草图 平面 , 接受 系统 默认 
的 参照 方向 ， 单 击 上 确定 灾 钮 ， 进 入 草图 环境 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.11.31 所 示 的 曲线 (收敛 点 需 包含 在 绘制 的 矩形 内 )。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 于 到 到 > 车 国 国 命令 . 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 顿 限 区 域 的 恒 娩 下 拉 列 表 中 选择 国 梧 选项， 在 第 一 个 中 名 文本 框 
中 输入 值 - 5.0, 在 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 了 早先 项 , 在 第 二 个 距离 文本 框 中 输入 值 50.0; 在 训 名 
区 域 的 硬 克 下 拉 列 表 中 选择 国 本 于 选项 ， 单 击 必 王 定 | 六 钮 ， 完 成 收敛 点 的 去 除 。 

Step19. 创建 图 5.11.32b 所 示 的 曲面 3。 


全 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 5.11.31 拉 伸 截面 草图 图 5.11.32 ”创建 曲面 3 


(1 ) 选 择 下 拉 沫 单 [人 > 命令 , 系统 弹出 “ 通 
过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.11.33 所 示 的 线 串 1 和 线 串 2 为 主线 串 ， 分 别 蛙 击 中 键 确 认 。 选 取 完 成 后 
再 次 单 击 中 键 , 然后 选取 图 5.11.34 所 示 的 线 串 3 和 线 串 4 为 交叉 线 串 , 分 别 日 击 中 键 确认 。 









































SR b) 横向 线 串 2 
图 5.11.34 ”横向 线 串 


(3) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 壮 茹 性 区 域 的 弟 一 主 号 囊 下 拉 列 表 中 选择 此 
然后 选取 图 5.11.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 
说 了 明 : 在 选取 的 约束 面 不 够 时 ， 系 统 会 弹出 错误 提示 的 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 ， 此 
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时 先 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 过 知 ， 再 创建 必要 的 约束 面 。 

(4) 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 的 卫 要 本 区 域 的 本 = 诡 可 出 下 拉 列 表 中 选择 
选取 图 5.11.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 

(5) 在 “通过 曲线 网 格 ”对 话 框 的 卫 村 本 区 域 的 车 所 交 要 线 宣 下 拉 列 表 中 选择 
选取 图 5.11.35 所 示 的 面 组 1 为 约束 面 。 

(6) 在 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 市 区 确定 引 反 钮 ， 完 成 曲面 3 的 创建 。 


Step20. 参照 Step19， 创 建 图 5.11.36 所 示 的 曲面 4。 
面 组 1 








完工 页 ， 














时 工 页 ， 








-一 曲面 4 





图 5.11.35 ”选取 面 组 图 5.11.36 创建 曲面 4 

Step21. 将 图 5.11.37 所 示 的 面 组 1 与 曲面 3 和 曲面 4 缝合 (缝合 后 称 为 而 组 2)。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 搬入 加 | 一 > 医生 加 一 > 可 时 命令 ， 系 统 弹出 “缝合 ”对 
话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 面 组 1 为 目标 片 体 ， 曲 面 3 和 曲面 4 为 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 
框 中 单 击 [X 确 定 3|% 钮 ， 完 成 曲面 的 缝合 操作 。 

Step22. 创建 图 5.11.38 所 示 的 扫 瓜 曲面 S《〈 几 5.11.38 中 己 将 面 组 2 隐 闫 )。 
_ -一 曲面 4 




















js 
图 5.11.37 缝合 曲面 图 5.11.38 ”创建 扫 掠 曲面 $ 
(1) 选择 下 拉 菜 单 睛 天 G 下 上 一 ET 命令 ， 阐 出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 
(2) 选取 图 5.11.39 所 示 的 章 图 曲线 7 为 规 面 曲线 1， 单 击 中 键 确 认 。 选 取 章 图 曲线 8 
为 蕉 面 曲 线 2， 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 完 成 蕉 面 线 串 的 选取 。 
(3) 选取 图 5.11.40 所 示 的 草图 曲线 6_1 为 引导 线 串 1， 单 击 中 键 确 认 。 再 选取 草图 曲 
线 6 2 为 引导 线 串 2， 单 击 中 键 确 认 。 











草图 曲线 6 1 


N 

草图 曲线 6 2 、、 
、 N 
~、 人 < 





图 5.11.39 ”截面 线 串 图 5.11.40 ”引导 线 串 
说 明 : 在 选取 截面 线 串 时 ， 要 使 截面 线 串 的 方向 在 同一 侧 ， 否 则 生成 的 扫描 曲面 会 产 
生 扭 曲 ， 
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(4) 该 对 话 框 中 的 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 改 王 定 浊 | 拉 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 
5 的 创建 。 

Step23. 修 一 面 组 2 和 扫 拯 曲面 5， 如 图 5.11.41 所 示 。 

(1) 显示 面 组 2 并 选择 下 拉 菜 单 国 加] 一 > 区 
弹出 “修剪 片 体 ”对 话 框 。 

(2) 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 选择 默认 设置 。 

(3) 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 扫 掠 曲面 5, 如 图 5.11.42 所 示 。 单 击 中 键 , 选取 图 5.11.43 
所 示 的 曲面 6 作为 修剪 边界 ， 选 择 区 丽 选 项 组 中 的 加 各 瑚 图 单 选 项 。 


外 一 入、 


a) 修 胡 前 b) 修 攀 后 


图 5.11.41 修剪 曲面 图 $.11.42 ”选取 曲面 图 $.11.43 ”选取 曲面 


(4) 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 单 击 电邮 | 接 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 5 的 修剪， 如 图 5.11.44 
所 示 。 

(5) 选取 图 5.11.45 所 示 的 曲面 6 为 修剪 的 曲面 ， 单 击 中 键 ， 然 后 选取 扫 掠 曲面 $ 为 修 
前 边界 。 在 “ 修 前 片 体 ” 对 话 框 中 单 击 攻 痛 定 _ | 交 馈 ， 完 成 而 组 2 的 修剪。 


bh 
i 
4 


图 5.11.44 ”修剪 扫 掠 曲面 $ 图 5.11.45 ”修剪 面 组 2 

Step24. 纤 合 面 组 2 与 扫 掠 曲面 5S《〈 缝 合 后 称 为 面 组 3 )， 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 坟 苔 mm 和” 匡 于 下 开 避 一 > 加 EEE 如 于 介 今 ， 系 统 弹 出 “ 颖 合 ” 对 
语 仅 。 

(2) 在 图 形 区 依次 选取 和 面 组 2 和 扫 拯 曲面 5 为 目标 厂 体 和 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 
框 中 单 击 王 确定 jx 钮 ， 完 成 曲面 缝合 操作 ， 

Step25. 创建 图 5.11.46 所 示 的 有 界 平 面 《网 5.11.46 中 的 和 面 组 3 已 隐 妃 )。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 于 Nl 一 > 盾 针 于 于 到 人 ^. 

(2) 设置 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 方向 。 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 
的 [确定 上 x 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.11.47 所 示 的 日 网 9。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 虹 是 一 > 营 国 于 到 














2 py \ 
者 扫 掠 册 面 5 曲 硬 6 






































Ho 


258 UG NX 8.0 快速 入 | 孝 程 〈 修 订 版 ) 





es 


区 


图 5.11.46 创建 有 界 平 面 图 5.11.47 草图 9 (草图 环境 ) 

(5) 选择 下 拉 菜 单 插 A 司 ] = 于 和 一 > 本 3 全 今 ， 系 统 弹 出 “有 界 平 
面 ”对 话 框 。 

(6) 在 图 形 区 选取 图 5.11.47 所 示 的 草图 9 为 边界 线 串 ， 在 “有 界 曲面 ”对 话 框 中 单 击 
[ 和博 定 | 交 钮 ， 完 成 有 界 平面 的 创建 。 

Step26. 缝合 面 组 3 与 有 界 平 面 〈 缝 合 后 称 为 面 组 4)。 

(1) 选择 下 拉 荣 单 岳 入 EE 一 用 一 > 和 虽 颖 全 风 了 人 介 今 ， 系 统 弹 出 “ 颖 合 ” 对 
话 框 。 

(2) 在 图 形 区 依次 选取 面 组 3 和 有 界 平面 为 目标 片 体 和 工具 片 体 ， 在 “缝合 ”对 话 框 
中 单 击 _ 确定 _j 钮 完成 缝合 操作 。 

Step27. 分 割 面 组 4， 如 图 5.11.48 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 时 网 国 一 > 风 攻 可 于 二 合作 ， 示 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 
框 。 

(2) 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 方向 。 单 击 “创建 草图 ”对 话 框 中 的 
| 确定 jj 包 ， 进 入 草图 环境 ， 

(3) 绘制 草图 曲线 。 绘 制图 5.11.49 所 示 的 草图 10。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 诺 芝 国 | 到 > 六 本 到 

(5) 选择 下 拉 菜 单 国 和 一 到 ET 命令， 系统 弹出 “分 割 面 ” 
对 话 框 。 

(6) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 5.11.50 
所 示 的 曲面 为 需要 分 割 的 曲面 ， 单 击 中 键 确 认 。 选 取 图 5.11.50 所 示 的 草图 曲线 10 为 分 割 
线 串 , 在 区 骂 尖 商 区 域 的 采 昧 攻 商 下 拉 列 表 中 选择 虑 下 本 选项 , 在 思 指定 壬 量 下 拉 列 表 中 选择 | 
选项 ， 在 “分 割 面 ” 对话 框 中 单 击 | 区 靖 定 | 六 钮 ， 完 成 面 组 4 的 分 割 。 


AS 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 




























































选取 此 面 


/ 
/ 






| jj 
ho AS >、 
| po- 


和 
草图 曲线 /J 


图 5.11.48 ”分 割 面 组 4 图 5.11.49 ”草图 10 (草图 环境 ) 图 5.11.50 选取 曲面 和 曲线 
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Step28. 创建 偏 置 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 R 可 | 一 > [EE 证 开 
置 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国 Gb 先 项 ， 在 图 形 区 选择 图 5.11.51 所 示 
的 曲面 ， 系 统 弹 出 哇 呈 国 动态 输入 框 〈 按 F3 键 可 隐藏 》 和 曲面 的 偏 置 方向 ， 在 三 加 文本 杠 
中 输入 值 3.0, 通过 “ 偏 置 则 面 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 贿 将 偏 置 方向 调整 为 向 里 的 方向 ， 
如 图 5.11.51 所 示 。 

(3) 在 “ 偏 置 曲 面 ”对话 框 中 单 击 [ 革 确定 jj 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 的 创建 。 

Step29. 修剪 面 组 4， 如 图 5.11.52 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单一 > 区 EH 一 TIE 
片 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 修 前 片 体 ”对 话 框 中 选用 默认 设置 。 

(3) 在 图 形 区 选取 需要 修 前 的 曲面 〈 图 5.11.53)， 然 后 选取 图 5.11.53 所 示 的 该 曲面 的 
边缘 作为 修剪 边界 。 

(4) 在 投影 方向 [x 域 的 投影 方向 下 拉 列 表 中 选择 思 E 台 先 项 ， 在 四 指定 条 量 下拉 列表 中 选 
择 园 选项， 在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 中 单 市 区 柄 定 > 钮 ， 完 成 曲面 的 修剪 。 

偏 置 方向 选取 此 边缘 








一 DIE 合生， 系统 六 出 “ 偏 


























命令 ， 系 统 弹出 “ 修 前 

















[1 二 ‘ 
< Lio C 
“> 及 > : / RY gg 
图 5.11.51 选取 曲面 图 5.11.52 ” 修 可 后 的 面 组 4 图 5.11.53 ”选取 曲线 与 曲面 


Step30. 修 盘 俩 置 昌 面 ， 如 网 5.11.54 所 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 EE) m= aa 一 
出 “ 面 中 的 偶 半 曲线” 对话 框 。 





全 今 ， 系 统 弹 





修剪 前 的 偏 寺 曲 面 修 弘 后 向 含 壮 昌 而 
| ' 放大 图 \ ' \ ' 
' EO » 村 ! 

。 ' 吕 
a) 修剪 前 bp) 修剪 后 


图 5.11.54 ” 偶 置 曲面 的 修剪 
(2) 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 然 后 选取 图 5.11.55 所 示 的 
偏 置 曲面 的 边缘 ， 在 一双 平面 多 域 中 单 击 | 加 按钮 ， 选 取 图 5.11.55 所 示 的 曲面 为 曲线 的 支持 
面 。 
(3) 在 动态 输入 框 中 输入 偏 置 距离 值 30， 通 过 “ 反 向 ”按钮 剧 选 择 偏 署 方 向 向 里 ， 然 
后 单 击 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 区 确定 > | 护 钮 完成 偏 置 曲线 11 的 创建 ， 如 图 5.11.56 
所 示 。 
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图 5.11.55 ”选取 曲线 和 支持 面 图 5.11.56 ”创建 偏 置 曲线 11 








(4) 选择 下 拉 菜 单 捷 入 El =——> LE > 随 可 收 芍 片 件 二 介 今 ， 系 统 弹 出 “ 修 前 
片 体 ” 对 话 框 。 

(5) 在 “修剪 片 体 ” 对 话 框 中 选用 默认 的 设置 。 

(6) 在 图 形 区 选取 需要 修剪 的 曲面 ， 如 图 5.11.57 所 示 。 选 取 图 5.11.57 所 示 的 偏 置 曲 
线 作为 修剪 边界 。 

(7) 在 投影 方向 区 域 的 投影 方向 下 拉 列 表 中 选择 轿 E 于 先 项 ， 在 钙 指 定 条 量 下 拉 列 表 中 选 
择 到 选项 ， 在 “修剪 片 体 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 > 有 包 ， 完 成 曲面 的 修剪 。 

Step31. 创建 图 5.11.58 所 示 的 曲面 6。 











偏 置 肝 线 
法 本 二 而 RA | 
-7 人 放大 图 7 





| 





图 5.11.57 选取 曲线 与 曲面 图 5.11.58 ”创建 曲面 6 

(1) 选择 下 拉 菜 单 枉 入 = EE 一 上 | 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 通 
过 曲线 组 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.11.59 所 示 的 人 往 置 曲线 和 边缘 曲线 为 截面 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确 认 。 

(3) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 建委 性 区 域 的 各 = 项 面 下 拉 列 表 中 选择 上 和 Di 先 项 ， 单 
击 关 渤 择 面 于 暗语 的 | 加 按钮 ， 在 图 形 区 选取 图 5.11.59 所 示 的 偏 置 曲面 为 约束 面 。 

(4) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 尘 茹 性 区 域 的 晕 后 块 钾 下 拉 列 表 中 选择 了 时 E 遇 选项 ， 在 
图 形 区 选取 图 5.11.59 所 示 的 面 组 4 为 约束 面 。 

(5) 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 辆 出 曲 甸 选项 区 域 的 各 守 二 村 下 拉 列 表 中 选择 
击 革 确定 > 上 包 ， 完 成 曲面 6 的 创建 。 

Step32. 将 面 组 4、 偶 置 曲面 和 曲面 6 缝合 (缝合 后 称 为 面 组 5)。 

说 明 : 选取 图 5.11.60 所 示 的 面 组 4 为 目标 片 体 ， 选 取 偏 置 曲面 和 曲面 6 为 工具 片 体 。 
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边缘 曲线 
| 偏 置 曲面 









| 从 置 遇 而 时 
图 5.11.59 ”选取 曲线 与 曲面 图 5.11.60 ”选取 曲面 
Step33. 创建 图 5.11.61 所 示 的 切口 拉 伸 特征 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单独 六 区 mm 和 革 汪 ET 二 me 四 拉 伸 由 了 时 介 今 ， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 
对 话 框 。 
(2) 选取 XY 平面 为 晶 网 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 方 癌 ;绘制 图 5.11.62 所 示 的 拉 伸 截面 














图 5.11.61 创建 切口 拉 伸 特征 图 5.11.62” 拉 伸 截面 草图 
(3) 选择 下 拉 菜 单 谋 S 一 > 碗 国 于 本 国人 人 . 








(4) 设置 拉 伸 村 加 值 为 0.0， 器 素 值 为 50.0， 在 帝 系 区域 的 而 加 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 加 挝 
项 ， 在 图 形 区 选取 面 组 5， 单 击 区 确定 引 | 把 乌 ， 完 成 切口 拉 伸 特 征 的 创建 。 

Step34. 创建 图 5.11.63 所 示 的 切口 拉 伸 特征 的 阵列 。 

(1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单独 和 | 一 国 于 于 一 人 
系统 弹出 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 Step33 创建 的 切口 拉 伸 特征 为 阵列 对 象 。 

(3) 定义 阵列 类 型 。 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 的 项 天 下 拉 列 表 中 选择 
项 。 

(4) 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 天 百 国 区 域 的 大 红 征 半 二 下 拉 列 表 中 选择 改 选项 , 在 
辣 枯 下 朱 列 表 中 选择 攻 到 可 台 先 项 , 在 芒 国 文本 框 中 输入 值 7, 并 在 力 辐 文本 框 中 输入 值 5.5。 

(5) 单 击 _ 博 定 | 六 钮 ， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 

Step35. 创建 图 5.11.64 所 示 的 圆 角 。 
































图 $.11.63 ”创建 阵列 特征 图 $.11.64 ”创建 圆 角 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 业 入 人 E)】 ws 四 
对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 图 5.11.65 所 示 的 曲线 为 倒 圆 边 , 在 系统 弹出 的 本 要 加 动态 文本 框 中 输 
入 值 30， 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 改元 定 | 六 钮 ， 完 成 圆 角 的 创建 。 





令 ， 系统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 














选取 此 有 曲线 
图 5.11.65 ”选取 曲线 

Step36. 创建 图 5.11.66 所 示 的 圆 角 。 

(1) 选择 下 拉 菏 单 晴 疯 回 一 > ET 
对 话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 图 5.11.67 所 示 的 扫 拯 曲面 5 为 第 一 组 曲面 ， 单 击 中 键 ， 然 后 选取 有 
界 平 面 6 为 第 二 组 曲面 。 在 系统 弹出 的 兰 生 动态 文本 框 中 输入 值 1.5， 在 “和 面倒 加 ”对 话 框 
中 单 击 区 确定 > 钮 ， 完 成 贺 角 的 创建 ，。 

Step37. 将 曲面 加 厚 ， 如 图 5.11.68 所 示 。 


有 和 界 平 面 6 
Bp “> 4 
R1.5 7) MEE 


图 5.11.66 ”创建 圆 角 图 5.11.67 选取 曲面 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 NE 一 > [EE 并 
话 框 。 

(2) 在 图 形 区 选取 面 组 $。 

(3) 在 “加 厚 ” 对 话 框 的 岂可 国文 本 框 中 输入 值 10， 单 击 攻 王 定 六 钮 ， 完 成 曲面 加 
厚 柠 作 。 

Step38. 创建 图 5.11.69 所 示 的 一 个 拉 伸 特征 模型 ， 将 模型 一 侧切 平 。 

(1) 选择 下 拉 某 单 岳 A [IE) sj NEEETdIS mmj 面 拉 1 申 蝶 )... 命令 ， 系 统 强 出 6 拉 伸 2 
对 话 框 。 

(2) 选取 YZ 平面 为 草图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方 回 ， 绘 制图 5.11.70 所 示 的 拉 伸 币 面 章 网 。 


es 
" 
| 妆 


图 5.11.69 ”切削 特征 图 5.11.70” 拉 伸 截 面 草图 





一 > 上 IEEEIO 命 令 ， 系 统 音 出 “而 倒 圆 ” 











图 $.11.68 ”曲面 加 厚 
下 也 于 命令 ， 未 统 弹 出 “加 厚 ” 对 
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(3) 选择 下 拉 菜 单 讶 芝 国 | p> 下 攻 全 
(4) 设置 拉 伸 的 现 国 值 为 0.0， 圈 油 值 为 300.0， 在 丽 册 区 域 的 击 台 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 图 形 区 选取 面 组 5， 单 市 区 确定 |% 钮 ， 完 成 模型 一 侧 的 切 平 。 


Step39. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 | 朗 伴 加 | <=<> 回 | 区 辐 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 


Ho 

















5.12 曲面 设计 绽 合 范例 2 一 一 肥 蛙 盒 的 设计 


汇 例 概述 

本 范例 介绍 了 肥皂 盒 的 设计 过 程 。 通 过 学 习 本 范例 ， 会 使 读者 对 曲面 特征 有 一 定 的 了 
解 。 本 范例 主要 采用 实体 的 拉 伸 特征 、 曲 面 修 剪 、 边 倒 角 、 抽 壳 和 扫 掠 等 特征 。 需 要 注意 
在 创建 曲面 拉 伸 和 曲面 修剪 过 程 中 的 一 些 技巧 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 5.12.1 所 示 。 


-全 历史 记录 模式 
本 轧 , 模 型 视图 | :- -回转 过 人 辣 圆 66) 
四 [ 咒 报 便 机 -回转 这 出 园 四 
唔 用 户 表 达 式 … 轿 别克 8) 
日 本 … 国 于 做 剖 体 各) 
iE … 国 比 基准 坐标 系 人 D) - 匡 吧 草图 (0) “SEETEH 003* 
ee 一 图 加 拉 伸 纪 1) 一 图 用 扫 掠 1) 
i 一 图 右 拉 伸 名 ] 一 图 碑 求 和 02) 
… 国 园 拉 伸 3) … 国 园 拉 伸 (13) 
i - 回 昌 坊 置 曲面 (4) “回国 拉 伸 (4) 





i … 国 于 拉 伸 (15) 








图 5.12.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 | 苦 优 下 下 人 合 今 ， 系 统 弹出 “文件 新 建 ” 
对 话 框 。 在 大 型 选项 卡 的 荐 疯 区 域 中 选取 模板 类 肌 为 国 各 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 称 
fancy soap box， 单 市 确定 玫 钮 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 5.12.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 和] 一 > EG 一 > 
按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 辆 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 电 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [ 确 定 | 扩 钮 ， 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 5.12.3 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 宫 守成 草图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 设置 拉 伸 方向 为 ZC 方向 ， 在 力 册 区域 的 辐 出 下拉 列表 中 选择 加 王选 项 ， 并 在 其 下 
的 下 村 文本 框 中 输入 值 30， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 玉宇 >| 护 饵 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











| 拉 申 玉 ). . 命令 令 (或 单 击 国 
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图 5.12.2” 拉 伸 特 征 1 图 5.12.3 ”截面 草图 
说 明 : 在 绘制 此 截面 草图 时 ， 可 先 绘制 一 半 ， 再 采用 古国 于 0 二 全 分 得 到 另 一 半 . 
Step3. 创建 图 5.12.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 粳 入 下 
| 一 古本 人 (或 单 击 园 护 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 YZ 基 
准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.12.5 所 示 的 截面 草图 。 在 护 限 区 域 的 弄 剖 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 75， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 单 击 该 对 
话 框 中 的 区 确定 上: 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 























图 5.12.4” 拉 伸 特 征 2 图 5.12.5 截面 草图 
Step4. 创建 图 5.12.6 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 EE) > 
| 一 古人 (或 单 击 国 护 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 杠 。 选 取 图 5.12.7 
所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.12.8 所 示 的 截面 草图 。 在 披 陨 区 域 的 到 六 下 拉 列 表 中 选择 
和 光 项， 选取 拉 伸 特征 2 为 拉 伸 终止 面 ， 在 起 蝇 区 域 的 匡 吏 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 移 
项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文 本 框 中 输入 值 0， 在 帝 加 区 域 的 帝 如 下 拉 列 表 中 选择 国 归 剖 将 项 ， 采 用 
系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 击 此 对 话 框 中 的 基 确 定 > 上 及 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
































选取 此 平面 


’ 








图 5.12.6” 拉 伸 特 征 3 图 5.12.7 定义 草图 平面 图 5.12.8 ”截面 草图 

Step5. 创建 图 5.12.9 所 示 的 零件 特 征 一 一 仿 置 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 是 SG 一 > 国人 一 T 
(或 单 击 同 按钮 )， 系 统 弹出 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 偏 置 曲面 。 在 绘图 区 选取 图 5.12.9a 所 示 的 曲面 为 要 偏 置 的 面 ， 在 计生 二 文本 








命令 
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框 中 输入 值 3， 定 义 Z 轴 的 正方 向 为 偏 置 方向 。 
(3) 单 击 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 的 区 确定 jj 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 1 的 创建 。 


SS 


a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 
图 5.12.9 ” 偏 置 曲面 1 


Step6. 创建 图 5.12.10b 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单独 过 问 量 一 有 收 更 江 ) 痢 一 © | 修 草 性 并 1... 
柯 按 钮 )， 系 统 弹出 “ 修 前 体 ”对 话 框 。 

02) 定义 修 剪 体 。 选 取 图 5.12.10a 所 示 的 目标 体 , 在 绘图 区 域 中 单 击 中 键 ; 选取 图 5.12.10 
所 示 的 偏 置 曲面 为 刀具 体 ， 定 义 乙 轴 的 正方 向 为 修剪 方向 。 

(3) 单 击 “ 修 前 体 ” 对 话 框 中 的 [性 靖 定 > | 按钮 ， 完 成 修剪 体 特征 1 的 创建 。 

Step7. 设置 隐 蔬 。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 编 罩 上 一 > 下 于 于 
击 竺 按钮)， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 选择 隐藏 对 象 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 霹 按钮， 系统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 杠 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 对 渤 项 ， 单 市 确定 | 拉 钮 。 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 
框 ， 单 击 该 对 话 框 的 国事 区 域 中 的 “全 选 ” 按 钮 种 |. 

(3) 完成 隐藏 操作 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 [机 定 | 拉 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 ， 


结果 如 图 5.12.11 所 示 。 








命令 (或 单 击 














命令 (或 单 











。 此 实体 为 目标 体 








a) 修剪 前 b) 修 前 后 
图 $.12.10 ”修剪 体 特征 1 图 5.12.11 隐藏 曲面 特征 
Step8. 创建 图 5.12.12b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 No 革 B 玉 于 本 命令 〈 或 单 





击 因 按钮 )， 系 统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2) 在 该 对 话 框 的 政 册 下拉 列表 中 选择 项 ， 在 要 疝 夯 殉 逢 区 域 中 单 市 上 有 拉 乌 ， 先 
择 图 5.12.12a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 在 要 文本 框 中 输入 值 12。 

(3) 单 击 [区 形 定 > | 护 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 





回来 
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= = = 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.12.12” 边 倒 圆 特征 1 


Step9. 创建 图 5.12.13b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选择 图 5.12.13a 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 
并 在 半径 ! 文 本 框 中 输入 值 4， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


一 选取 此 边 链 一 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.12.13 ” 边 倒 圆 特 征 2 


Step10. 创建 图 5.12.14 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 有 元 特征 1 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 睛 和 一 于 于 于 一 可 EE 
单 击 大 按钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 5.12.15 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 并 在 苦 襄 文本 框 中 输入 值 2， 然 后 单 击 “ 反 向 ” 
按钮 别 ， 使 其 方向 向 外 。 

(3) 单 击 区 朝 定 2 | 护 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 














选取 此 面 、 






































图 5.12.14 ” 抽 壳 特征 1 图 5.12.15 ”定义 移 除 面 
Step11. 创建 图 5.12.16b 所 示 的 零件 特 牙 剪 体 特 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 博 KG 一 要 于 一 > 上 国 命令 (或 单 








击 国 按钮 )， 系 统 弹出 “ 修 前 体 ”对 话 框 。 
(2) 定义 修剪 体 。 在 绘图 区 选取 整个 模型 为 修 前 目标 体 ， 单 击 中 键 ， 在 特征 树 中 选取 
拉 伸 特征 2 为 刀具 体 。 
(3) 单 击 “ 修 前 体 ” 对 话 框 中 的 [性 靖 定 > | 按钮 ， 完 成 修剪 体 特征 2 的 创建 。 


> 一 


a) 修剪 有 








图 $.12.16 ”修剪 体 特 征 2 
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Step12. 创建 图 5.12.17 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 交加 一 > 天 |[EEEEIDEEIS 命令 (或 单 击 而 | 近 钮 )， 
系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 , 选取 基准 平面 YZ 为 草图 平面 , 单 击 “ 创 建 草 图 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 
按钮 。 

Q) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 5.12.17 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 宫 完成 草图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 。 


下 











图 5.12.17 草图 1 
Step13. 创建 图 5.12.18 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 拯 特征 1。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 Ag 一 > 让 0 
具 栏 中 的 按钮， 系统 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

(2) 定义 扫 掠 截面 。 在 绘 儿 区 中 选取 晶 图 1 为 扫 掠 截面 。 

(3) 定义 扫 掠 引导 线 。 在 引导 线 区 域 中 单 击 出 按钮 ， 在 绘图 区 域 中 选取 图 5.12.19 所 示 
的 边线 。 

(4) 单 击 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 的 [性 博 定 > | 按钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 

















选取 此 边线 
图 $.12.18 ” 扫 掠 特征 1 图 $.12.19 定义 引导 线 
Step14. 创建 求 和 特征 。 
(1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 硬 RN 一 > [ET 一 曾 |EEITO 命 令 (或 单 击 畏 | 控 





钮 )， 系 统 弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 

(2) 选择 求 和 对 象 。 在 绘图 区 域 中 选取 整个 模型 为 目标 体 , 在 绘图 区 域 中 选取 图 5.12.18 
所 示 的 扫 掠 特征 1 为 工具 体 。 

(3) 单 击 “ 求 和 ”对 话 框 中 的 [区 王 定 > | 护 钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 

Step15. 创建 图 5.12.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 4。 

选择 下 拉 菜 单 且 一 > EEEEEH 一 > 四 ES 命令 (或 单 击 夯 按 钮 )， 系 统 弹 
出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选 取 图 5.12.20 ee 绘制 图 5.12.21 所 示 的 截面 草 
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图 。 在 故 镶 区 域 的 晴晴 下 拉 列 表 中 选择 E 国 国 选 项， 在 本 可 文本 框 中 输入 值 0; 在 力 事 区 域 的 本 二 
F 拉 列表 中 选择 加 先 项 ， 在 草率 区 域 的 蔬 训 下 拉 列 表 中 选择 国 叶 时 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 
求 差 对 象 。 单 击 此 对 话 框 中 的 区 确定 3D 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 



















ER 
放大 图 
一 一 一 一 
图 $.12.20 ” 拉 什 特征 4 图 5.12.21 截面 草图 


Step16. 创建 图 5.12.22 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 手 信 区 > 
| 一 > 可 区 配对 和 今 (或 单 市 园 掖 钮 ), 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 ,选取 图 5.12.20 
所 示 的 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 5.12.23 所 示 的 截面 草图 。 在 眼 制 区 域 的 颈 间 下 拉 列 表 中 选择 
[本 国 先 项 ， 在 距 高 文 木 框 中 输入 值 0; 在 限制 区 域 的 屿 素 下 拉 列 表 中 选择 项 ， 在 市 各 区 
域 中 的 者 芝 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 国 选 项， 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 击 此 对 话 框 中 的 
下 确定 > | 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 














痘 贯通 

















图 5.12.22” 拉 伸 特 征 5 图 5.12.23 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 5.12.24 所 示 的 零件 特征 一 拉 伸 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 国 > 
| 一 古人 (或 单 击 园 护 钮 ), 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选取 图 5.12.25 
所 示 的 面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.12.26 所 示 的 截面 草图 。 在 萌 币 区 域 的 下 请 下 拉 列 表 中 选择 
[本 国 先 项 ， 在 距 褒 文 木 框 中 输入 值 0;， 在 卓 乔 区 域 的 蔚 课 下拉 列表 中 选择 项 ， 在 着 这 区 
域 的 蔬 台 下 拉 列 表 中 选择 国 时 先 项 ,采用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 击 此 对 话 框 中 的 确定 | 
按钮 ， 完 成 拉 促 特征 6 的 创建 。 











六 只 通 

















图 5.12.24 ” 拉 伸 特征 6 图 5.12.25 ”定义 草图 平面 图 $.12.26 ”截面 草图 
Step18. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 训 半 田 ”=p> 加 区 时 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 
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5.13 ”曲面 设计 综合 范例 3 一 一 订 书 机 盖 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 订 书 机 盖 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常 用 命令 ， 包 括 拉 伸 、 打 掠 、 
修剪 体 和 倒 圆 角 等 命令 。 其 设计 思想 是 先 通过 曲面 创建 出 实体 的 外 形 ， 再 通过 缝合 创建 出 
实体 ， 其 中 修剪 体 和 有 界 平 面 的 命令 使 用 得 很 巧妙 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 5.13.1 所 示 。 


各 历史 记录 模式 
由 .国术 型 视图 图 夸 修 前 片 体 (22) 
由 .多 区 摄像 机 … 国 旺 草 图 23) “skETCH_005* 
-… 芒 用 户 表达 式 … 国 加 拉 伸 它 4) 
白 -3 模型 历史 记录 … 国 国 修 前 体 已 5) 
+ 问 葵 基准 淮 标 条 人) … 国 上 草 图 多 6) “SIETCH_006” 
“图 园 草 图 (1) “sxETCH_000* 图 贺 拉 伸 (27) 
… 国 把 草图 名) "SKETCH_001" … 国 啦 镇 远 体 (28) 
可 图 镑 扫 掠 3) 下 了 l 豆 ) 修剪 性 已 
… 国 把 草图 (4) "SKETCH_002" 一 轿 国 修 前 体 (30) 
-加 夯 拉 伸 8) 一 图 国 修 前 体 1) 
回国 修剪 体 8) 一 图 奈 修 前 片 体 (32) 
回国 做 草 体 人 一 图 团 | 锋 台 633) 
… 团 喘 锋 台 8) ~… 国 国 拉 伸 34) 
-国力 过 倍加 多 ) 图 三 修 前 片 体 (35) 
图 转 进 全 加 0) … 国 读 修 音 片 休 36) 
~… 回 癌 基准 平面 4) 一 图 呈 有 界 平面 37) 
图 咒 草图 (12) “skETCH_D03" … 轿 图 各 台 (38) 
-回国 拉 伸 (13) 回国 过 全 贺 (39) 
… 国 永修 草 片 体 4) 图 国 过 图 圆 0) 
图 咒 草图 (15) “skETCH_D04" 图 国 过 全 圆 (41) 
-回国 拉 伸 18) 一 固 国 过 全 回 (42) 
一 图 呢 镜 僵 体 07) 图 国 过 图 圆 (43) 
一 图 国 修 前 体 (18) 图 国 过 图 圆 (44) 
一 图 国企 前 体 (19) 图 国 过 图 圆 (45) 
_ 国 鲍 修 曾 体 20) “图 国 过 侠 圆 (445) 
“图 剖 颖 合 Cl) … 图 国 拉 伸 (47) 





| 
图 5.13.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 模 型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 十 国 | p> 口 加 全 仿 ， 示 统 弹 出 “文件 新 
建 ”对 话 框 。 在 团 要 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 富国 加 ， 在 要 而 文本 框 中 输入 文件 名 称 stapler; 
单 击 [ 确定 | 护 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.13.2 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 寺 NE 一 > 中 定 于 于 玫 嘲 
草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 单 击 避 按钮 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 选 中 码 罚 区 域 的 
必 | 于 丰 各 本 面 攻 恒 复 选 框 ， 单 市 确定 x 包 . 

(3) 进入 和 草图 环境 ， 绘 制图 5.13.2 所 示 的 草图 1。 

(4) 单 击 路 种 完成 草图 | 近 钮 ， 退 出 草图 环境 。 








有 命令， 系统 弹出 “创建 
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Step3. 创建 图 5.13.3 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 种 加 一 > 朱 革 于 了 于 
令 ; 选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选中 僵硬 区 域 中 的 喇 种 建 申 间 莫 准 G33 | 复 选 框 ， 绘 制 
图 5.13.4 所 示 的 草图 2。 





图 5.13.2 草图 1 图 5.13.3 ”草图 2( 建 模 环 境 ) 
Step4. 创建 图 5.13.5 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 护 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 矣 而 可 一 > 国 于 于 一 > 上 ES 国 命令 ， 系 统 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 
(2) 选取 草图 2 为 截面 曲线 ， 并 单 击 中 键 确 认 ， 再 单 击 中 键 确 认 ， 选 取 草 图 1 为 引导 
线 1， 并 单 击 中 键 确认 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(3) 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 | 扩 饥 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 

















图 5.13.4 草图 2 (草图 环境 ) 图 5.13.5” 扫 掠 特 征 1 
Step5. 创建 图 5.13.6 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 末 早 岳 信 E) mm 下- | 任务 环境 中 的 草图 (5). 
令 ; 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 给 制图 5.13.7 所 示 的 至 图 3。 














图 5.13.6 草图 3( 建 模 环 境 ) 图 5.13.7 草图 3 (草图 环境 ) 

Step6. 创建 图 5.13.8 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 1 。 选 择 下 拉 菜 单 葡 生 全 > 
ET 一 本 全 仿 ;选取 草图 3 为 截面 草图 ， 在“ 拉 伸 ”对 话 框 的 古 夯 区 域 
的 弄 姬 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 晤 阴 区 域 的 艾 点 下 拉 
列表 中 选择 加 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 25; 在 名 区 域 的 鸯 加 下 拉 列 表 中 
选择 选项 ， 单 击 区 确 宪 和 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 5.13.9 所 示 的 零件 特征 一 一 修 筋 体 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 扩 菜 单 插入 一 > 加 于 于 一 二 
“ 修 前 体 ” 对 话 框 。 
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(2) 定义 目标 体 和 刀具 体 。 选 取 拉 伸 特 征 1 为 目标 体 ， 选 取 扫 掠 特征 1 为 刀具 体 ， 其 
他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(3) 单 击 [《 确 定 》| 扩 饵 ， 完 成 修 前 体 特征 1 的 创建 。 





图 $.13.8” 拉 伸 特 征 1 图 5.13.9” 修 去 体 特征 1 
Step8. 创建 图 5.13.10 所 示 的 零件 特征 一 一 修 筋 体 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 mm 和 [让 一 区 
“修剪 体 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 目标 体 和 刀具 体 。 选 取 图 5.13.11 所 示 的 目标 体 ， 选 取 图 5.13.12 所 示 的 刀具 
体 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(3) 单 击 [确定 5 让 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 2 的 创建 。 


目标 体 


~ 















图 5.13.10 ”修剪 体 特征 2 图 5.13.11 目标 体 图 5.13.12 刀具 体 

Step9. 创建 图 5.13.13 所 示 的 零件 特征 一 一 缝合 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 画 NS 一 > 上 EE 
“缝合 ”对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 修剪 片 体 后 的 拉 伸 特征 1 为 目标 体 ， 选 取 修剪 片 体 后 
的 扫 掠 特征 1 为 工具 体 ， 单 击 于 确定 上 冯 钮 ， 完 成 缝合 特征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 5.13.14b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 

(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 参 册 RD 一 > [ET 一 人 
单 击 国 近 钮 )， 系 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2 ) 在 要 河 画 明 区 域 中 单 击 回 较 钮 ， 选 取 图 5.13.14a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 参 照 ， 并 
在 旦 儿 文本 框 中 输入 值 5。 

(3) 单 击 改 痛 定 绰 拉 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 
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a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.13.13” 颖 合 特 征 1 图 $.13.14 边 倒 圆 特征 1 
创建 图 5.13.15b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2 。 选 择 下 拉 荣 单 种 人 mm 
aw 命令, 选取 图 5.13. py 并 在 半径 1 
文本 框 中 输入 值 5; + 完成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


a) 圆 角 前 ee 
图 5.13.15” 边 倒 圆 特征 2 

Step12. 创建 图 5.13.16 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单独 入 一 > 于 一 [EST 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 让 先 项 在 慰 曾 要 潮 区 域 中 单 击 夺 按钮， 选 
取 YZ 基准 平面 为 参考 平面 ， 在 蝙 二 区 域 的 碟 辐 文本 框 中 输入 值 为 20， 使 用 剧 按 包 调 整 平 
面 的 方 癌 如 图 5.13.16 所 示 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 攻 六 定 | 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 $.13.17 所 示 的 草图 4。 选 择 下 拉 菜 单 莉 珊 司 一 > 开国 3 
令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ; 绘制 图 5.13.18 所 示 的 草图 4。 
基准 于 而 1 


1 2 

z i 
3 
J—_ > Co co 


图 5.13.16 ”基准 平面 1 图 5.13.17 草图 4 Qs 图 5.13.18 ”草图 4 (草图 环境 ) 


Step14. 创建 图 5.13.19 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 荣 单 和 入 人 > 
ET 一 > 0 国信， 选取 草图 4 为 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 轿 蝎 区域 
的 到 是 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 柱 届 区 域 的 睹 束 下 拉 
列表 中 选择 [本 选项 ， 并 在 其 下 的 路 击 文 本 框 中 输入 值 40， 在 | 总 置 区 域 的 鸯 加 下 拉 列 表 中 
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到 本 时， 单 市 [< 确定 | 到 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 5.13.20 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 片 体 特征 1。 选 择 下 拉 亲 单 
插入 一 > 区 本 于 一 于 今 ， 远 取 图 5.13.21 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 
单 击 中 键 确认 ; 选取 拉 伸 特征 2 为 边界 对 象 ; 在 办 一 区 域 中 选中 国 故 本 单 选项 , 在 用 可 六 疝 x 
域 的 下 拉 列 表 中 选择 莉 晤 加 选项， 在 其 下 的 四 刘 半 副 下 拉 列 表 中 选择 台 选 项 ， 单 击 
[确定 jj 乌 ， 完 成 片 体 修剪 特征 1 的 创建 。 


《一 选取 此 曲面 | 


图 $.13.19 ” 拉 伸 特征 2 图 $.13.20 ”修剪 片 体 特 征 1 图 5.13.21 选取 目标 体 


Step16. 创建 图 5.13.22 所 示 的 草图 5。 选 择 下 拉 菜 单 重 和 一 > 后 四 
令 ; 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.13.23 所 示 的 草图 5。 


放大 图 
-—---> 


图 5.13.22 ”草图 5( 建 模 环境 ) 图 5.13.23 ”草图 5 (草图 环境 ) 

Step17. 创建 图 5.13.24 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 国人 mm 
ET 一 国人 今 ， 选取 草图 5 为 截面 草图 ， 在 贰 而 区域 的 国 指 定 半 量 下 拉 
列表 中 选择 轩 选 项， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 较 加 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 于 选项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 下 眼 区 域 的 甘 惠 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 
框 中 输入 值 20， 在 哺 要 lx 域 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 国 了 时 和 项 ， 单 市 于 确定 | 放 包 ， 完 
成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step18. 创建 图 5.13.25 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 体 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 插 大 加 一 > LE 一 于 
出 “镜像 体 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 镜像 体 。 选 取 拉 伸 特 征 3 为 镜像 体 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 单 市 [确定 上 钮 ， 完 成 镜像 体 1 的 创建 。 


人 


图 5.13.24 ” 拉 伸 特征 3 图 5.13.25 ”镜像 体 特征 1 





选择 















































命令 ， 系统 弹 
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-二 








Sp 创建 图 5.13.26 所 示 的 零件 特 和 医 杯 。 和 选择 下 拉 浅 单 揪 区 四 
于 一 > DIE 命令 选取 拉 伸 特征 3 为 目标 体 ， 选 取 拉 伸 特 征 2 为 刀具 体 ; 单 
ey 完成 修剪 体 特征 3 的 创建 。 

0 创建 图 5.13.27 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 特征 4。 选 择 下 拉 荣 单 揪 六 区 天 
于 一 > 二 区 型 开 里 合 仿 ， 远 取 镜 像 体 特征 1 为 目标 体 ， 选取 拉 伸 特征 2 为 刀具 体 ; 
et 完成 修剪 体 特征 4 的 创建 。 


二 二 


图 5.13.26 ”修剪 体 特 征 3 图 5.13.27 ”修剪 体 特 征 4 
Step21. 创建 村 4 侈 前 。 选 择 下 拉 沫 单 生 总 从] mm 人 > 
BY ~ 国人 人， 选择 拉 伸 特征 2 为 目标 体 ， 选 取 图 5.13.29 所 示 的 曲面 为 
刀具 体 ， 单 击 [& 歼 证 |j 包 ， 完 成 修 前 体 特征 5 的 创建 。 
选取 此 曲面 ~ ~ _ 
























-二 












































图 $.13.29 ”选取 刀具 体 








人 仿 选取 图 5.13.30 人 目标 体 ， 选 取 图 5.13.31 所 示 的 曲面 为 刀具 
体 ， 4 完成 终 合 特征 2 的 创建 。 


目标 体 ” 





图 5.13.30 ”选取 目标 体 图 5.13.31 选取 刀具 体 
Re 创建 村 网 前 .选择 下 拉 菜 单 插 六 区 mm 和 > 
一 命令 选取 图 5.13.33 所 示 的 曲面 为 目标 体 ; 选取 图 5.13.34 所 
示 的 边线 为 边界 对 象 ， 在 虑 可 区 域 中 选中 国 膏 琴 阳 单 选项 ， 单 击 王 确定 | 拉 钮 ， 完 成 片 休 
修剪 特征 2 的 创建 。 


目 标 体 
\ 
\ 


图 $5.13.32 ”修剪 片 体 特征 2 图 $.13.33 ”选取 目标 体 


a 
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Step24. 选取 基准 平面 1 为 草图 平 甸 ， 创 建 图 5.13.35 所 示 的 章 岁 6。 


选取 这 2 条 边线 
~、 — 





图 5.13.34 边界 对 象 图 5.13.35 草图 6 

Step25. 创建 图 5.13.36 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 4。 选 择 下 拉 沫 单 | 天 人。 mm 和 
命令 ， 选取 草图 6 为 截面 昔 图 ， 在 大 辣 晤 x 域 彤 指定 壬 量 后 的 下 
拉 列 表 中 选择 器 选项 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 较 加 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 厂 选项 ， 并 在 
其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 牛 限 区 域 的 甘 束 下 拉 列 表 中 选择 加 于 挝 项 ， 并 在 其 下 的 中 高 
文本 框 中 输入 值 40， 在 屋 本 区 域 的 天 要 下 拉 列 表 中 选择 四 现时 和 项 ， 单 击 区 确定 Sx 包 ， 
完成 拉 伸 特征 4 机 

创建 
1 人 ee 以前 体 (1 . 























a uy 




















,选择 下 拉 菜 单 和 RE > 
命令 了 5.13.38 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 单 击 中 键 确 认 ; 
选取 拉 伸 特征 4 为 刀具 体 ， 单 市 区 确定 | 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 6 的 创建 。 


局 pe 


图 5.13.36 ” 拉 伸 特征 4 图 5.13.37 ”修剪 体 特征 6 图 $.13.38 ”目标 体 
Step27. 选取 XY 基准 平面 为 草 岁 平面， 绘制 图 5.13.39 所 示 的 草图 7。 





隐 生 玫 
< 忆 -A 




















图 5.13.39 草图 7 

Step28. 创建 图 5.13.40 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 国 入 EE 下 > 
ET 一 > ET 命令， 选取 草图 6 为 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 杠 的 村 本 区 
域 必 电 间 半 副 后 的 下 拉 列 表 中 选择 中 选项， 在 国 国 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 本 选项 ， 并 
在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 起 曙 区 域 的 里 束 下 拉 列 表 中 选择 了 本 先 项 ， 并 在 其 下 的 
更 二 文 木 框 中 输入 值 20， 在 屋 要 | 域 的 国 可 下 拉 列 表 中 选择 轴 时 和 项 ， 单 市 于 确定 >; 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 

Step29. 创建 图 5.13.41 所 示 的 零件 特征 一 一 镜像 体 2。 选 择 下 拉 深 单 搬 二 人 > 
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可 一 国 EEEEO 合 令 ， 选 取 拉 伸 特 征 5 为 镜像 体 ， 并 单 击 中 键 确 认 ; 选取 YZ 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 市 区 确定 “| 交 钮 ， 完 成 镜像 体 2 的 创建 。 


和 < 


图 5.13.40” 拉 伸 特 征 5 图 5.13.41 镜像 体 特征 2 
Re 创建 图 5.13.42 所 示 的 零件 特 4 寺 征 7。 选 择 下 拉 菜 单 插入 mm 
LL ~ EE 人 ^. es 并 单 击 中 键 确认 ; 选取 拉 伸 特 
征 4 为 刀具 体 ， 单 击 区 珊 定 x 包 ， 完 成 修剪 体 特征 7 的 创建 。 
I 创建 图 5.13.43 所 示 的 零件 特 4 寺 征 8。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE mm 
LL ~ 人 人. ge 并 单 击 中 键 确 认 ; 选取 拉 伸 
特征 4 为 刀具 体 ， 单 击 区 确定 jx 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 8 的 创建 。 


号 


图 5.13.42 1 图 5.13.43 ”修剪 体 特征 8 
5.13.44 所 示 间 二 和 寺 征 9。 选择 下 拉 菜 单 插入 EE) = 了 > 










































































-2 -A 


J 人; 选取 拉 介 特征 4 为 目标 体 , 并 单 击 中 键 确认 ; 选取 图 5.13.45 
所 示 的 曲面 为 刀具 体 ; 汪汪 完成 修 前 体 特征 9 的 创建 。 








图 5.13.44 ”修剪 体 特征 9 图 5.13.45 “刀具 体 
Step33. 创建 图 5.13.46 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 片 体 特征 3。 选 择 下 拉 沫 单 
插入 一 人 命令， 选取 图 5.13.47 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 
单 击 中 键 确 认 ; 选取 图 5.13.48 所 示 的 边线 为 边界 对 象 ， 在 医 加 区 域 中 选中 久富 大 | 单 选项 ; 
单 击 [确定 jj 必 钮 ， 完 成 修剪 片 体 特征 3 的 创建 。 


5 加 区 


图 $.13.46 ”修剪 片 体 特征 3 图 5.13.47 ”选取 目标 体 图 5.13.48 ”边界 对 象 











选取 这 两 条 边线 
~ 
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Step34. 创建 零件 特征 一 一 缝合 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 粳 3 = 用 三 于 
3 人 舍 仿 ;选取 图 5.13.49 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 选 取 图 5.13.50 所 示 的 曲面 为 刀具 
体 ， 单 击 [ 确定 上 < 钮 ， 完 成 缝合 特征 2 的 创建 ， 
说 明 : 在 选取 刀具 体 时 ， 应 选取 除 目 标 体外 的 所 有 片 体 为 刀具 体 。 








目标 体 ~ 、_ 





图 $.13.49 ”选取 目标 体 图 $.13.50 ”选取 刀具 体 
Step35. 创建 图 5.13.51 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 国人 mm 和 > 
ED 一 > [DIEEIS 国 命令 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.13.52 所 示 的 
截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 较 国 区 域 的 本 下拉 列表 中 选择 国光 项 ， 并 在 其 下 的 玫 二 文 
本 框 中 输入 值 19， 在 刁 要 区域 的 畏 可 下 拉 列 表 中 选择 轩 了 时 项， 单 市 攻克 定 x 包 ， 
完成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 



























图 5.13.51 ” 拉 伸 特征 6 图 5.13.52 截面 草图 
Step36. 创建 图 5.13.53 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 片 体 特征 4。 选 择 下 拉 亲 单 
插入 人 一 命令， 选取 图 5.13.54 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 并 
单 击 中 键 确认 ; 选取 拉 伸 特 征 6 为 边界 对 象 ， 在 医 咸 区 域 中 选中 他 富 基 单 选项 ， 单 击 
| 确定 x 包 ， 完 成 修剪 片 体 特征 4 的 创建 。 

















选取 此 曲面 、 、 





图 5.13.53 ”修剪 片 体 特征 4 图 $.13.54 选取 目标 体 
Step37. 创建 图 5.13.55 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 片 体 特征 S。 选 择 下 拉 沫 上 
插入 E】 一 > 命令; 选取 拉 伸 特征 6 为 目标 体 , 并 单 击 中 键 确 
认 ; 选取 图 5.13.56 所 示 的 边线 为 边界 对 象 ， 在 区域 区 域 中 选中 公章 大 单 选 项 ， 单 击 
[ 靖 定 | 交 钮 ， 完 成 修剪 片 体 特征 5 的 创建 。 
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选取 此 边线 、、 





~ 





图 5.13.55 ”修剪 片 体 特征 5 图 5.13.56 ”边界 对 象 
Step38. 创建 图 5.13.57 所 示 的 零件 特征 一 一 有 界 平 面 1 隐藏 所 有 草图 )。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 揪 NG 一 > EE 于 一 二 | 人 
出 “有 界 平 面 ” 对 话 框 。 
(2) 选择 截面 边界 。 选 取 图 5.13.58 所 示 的 边线 为 截面 边界 。 
(3) 单 击 区 确定 > 上 包 ， 完 成 有 界 平面 1 的 创建 。 








一 一 一 
ea 


选取 此 边线 





图 5.13.57 有 界 平面 1 图 5.13.58 ”选取 截面 边界 

创建 零件 特征 一 一 颖 合 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 竹 各 => 匡 3 
网 命令 ; 选取 图 5.13.59 所 示 的 曲面 为 目标 体 ， 选取 图 5.13.60 所 示 的 曲面 为 刀具 

体 ， + 完成 缝合 特征 3 的 创建 。 


目标 体 


’ 

















图 5.13.59 ”选取 目标 体 图 5.13.60 ”选取 刀具 体 
Step40. 创建 边 倒 圆 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 和 特 证 丰 ) 上 
本 命令 , 选取 图 5.13.61 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参照 , 并 在 志文 本 框 中 输入 值 0.1; 
单 和 市 [< 确定 级 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 
step41. 创建 边 倒 圆 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 也 于 | 一 EE 于 
TE 对 仿 ;选取 图 5.13.62 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参 照 , 并 在 村 二 文本 框 中 输入 值 0.1; 
单 和 市 [< 确定 级 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 


选取 此 边线 




















0 





大 





图 5.13.61 选取 要 倒 圆 角 的 边 图 5.13.62 ”选取 要 倒 圆 角 的 边 
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step42. 创建 边 倒 圆 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 国友 一 EE 于 
ET 命令 , 选取 图 5.13.63 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参 照 ,并 在 戏文 本 框 中 输入 值 0.1; 
总 市 区 囊 训 到 | 汉 包 ， 完 成 边 倒 国 特征 5 的 创建 

step43. 创建 边 倒 圆 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 EE 于 
字 国 于 I 全 今 ; 选取 图 5.13.64 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 参照 , 并 在 盟 针 文本 框 中 和 输入 值 0.1; 


a, 完成 边 倒 圆 特征 6 的 创建 。 
选取 此 边线 选取 此 边线 


























图 5.13.63 ”选取 要 倒 圆 角 的 边 图 5.13.64 ”选取 要 倒 圆 角 的 边 

Step44. 创建 边 倒 圆 特征 7、 边 倒 圆 特征 8、 边 倒 圆 特征 9 和 边 倒 圆 特征 10。 选 取 与 以 
上 四 步 选 取 的 边线 相对 称 的 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 半 径 均 为 0.1。 

Step45. 创建 图 5.13.65 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 7。 选 择 下 拉 菜 单 儿科 名。 mm 和 > 
ED 一 > J 今 ; 选取 图 5.13.66 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 5.13.67 
所 示 的 截面 草图 ; 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 焉 了 区 域 的 于 册 下 拉 列 表 中 选择 于 选项 ， 并 在 其 下 的 
距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 邮 限 区 域 的 嘻 束 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 
中 输入 值 18， 在 得 灾 区 域 的 种 名 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 本 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 
击 区 确定 jx 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 


























选取 此 平面 了 ~”, 





图 5.13.65” 拉 伸 特 征 7 图 5.13.66 选取 草图 平面 图 5.13.67 截面 草图 

Step46. 设置 隐藏 。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 编 旨 日 一 > 后 于 

击 腕 按钮 )， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 选择 隐藏 对 象 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 的 本 二 要 区 域 中 的 志 ? 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 
类 型 选择 ”对 话 框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 I 于 先 项 ， 单 市 [确定 上 乌 。 系统 再 次 弹出 
“类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 国 科 区 域 中 的 “全 选 ” 按 钮 库 |. 

(3) 完成 隐藏 操作 。 单 击 对 话 框 中 的 上 确定 由 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step47. 保存 零件 模型 选择 下 拉 菜 单 医 WE 一 [ES 用 命令, 即 可 保存 零件 模型 。 





命令 〈 或 单 
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@ 修剪 体 : 可 以 选择 实体 或 片 体 为 目标 体 ， 但 刀 有 具体 只 能 选择 面 。 
六 片 体 : 只 能 选择 片 体 为 目标 体 ， 但 边界 对 象 可 以 选择 面 、 曲 线 或 边 


5.14 ”曲面 设计 综合 范例 4 一 饮料 瓶 的 设计 


范例 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 饮料 瓶 的 设计 过 程 。 主 要 运用 了 一 些 常 用 命令 ， 包 括 拉 伸 、 抽 充 和 
倒 圆 角 等 特征 ， 其 中 在 瓶 口 螺纹 处 使 用 的 命令 很 巧妙 ， 需 要 注意 的 是 实体 修剪 和 交换 特征 
的 创建 方法 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 5.14.1 所 示 。 


“人 历史 记录 模式 
四 .组 模型 视图 
由 wr 吕 摄 包机 | 一 回 术 投 影 晓 上 | > 一 轿 二 投影 曲线 (33) 
四 用户 表 过 式 | … 国 A 直 加 6) | ~ … 轿 彼 通过 曲线 网 格 (34) 
日 镶 重型 历史 记录 -加 直线 (7Y | 一 图 国企 前 性 (35) 
必 图 给 基 淮 坐标 系 人 0) … 图 口 基 淮 平面 (18) 国 壕 图 样 [图 形 ] (38) 
i 图 曙 回转 1 - 回 磺 草图 (9) ”SHETCH O00T" … 国 国人 收音 体 37) 
过 … 国 园 拉 伸 名 ) … 图 口 基准 平面 (20) _ 园 后 修 萝 人 (38) 
让 图 贺 拉 伸 (3) “ 岂 了 [21) “SFETCH_D08" 一 回国 修 曾 仁 (39) 
到 -图 团 进 疼 加 4 - 国 纵 扫 掠 ez) “回国 过 全 加 (40) 
“ 回 印 边 负 国 5) 由 -图 万 图 样 [ 圆 形 ] (23) | 一 一 图 国 进 便 圆 (41) 
可 … 国 团 过 图 圆 66) “图 二 求 差 (24) 图 呈 过 42) 
之 … 轿 男 拉 伸 人 “回国 这 全 加 (25) “加 时 加 (43) 
gr i | “回国 拉 伸 BY | 图 站 基准 平面 (44) 
… 轿 请 边 册 加 的) … 国 请 过 出国 27) 加 [45) “SEETCH_D13" 
一 回 团 过 全 贺 0) _ 辐 重 有 (28) 一 图 口 ] 基准 平面 46) 
. -回国 拉 伸 (1 “图 晃 草图 (29) “SIETEH_011* 一 图 磺 草 图 (47) "SKETCH_014" 
E “ 回 印 边 侧 因 [12) ~ 团 才 投 则 (30 本 训 [48) “SHETCH 015” 





. 回 口 基准 平面 (13) [49) 


i _ 回 砚 草 图 (14) "SEETCH_DDB" 


- 图 器] 基准 平面 (31) 
… 国 铅 草图 (32) “SEETCH D12" 





图 5.14.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 模型 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 SEN 一 p> EE 生 命 令 ， 系 统 弹 出 “文件 新 
建 ” 对 话 框 。 在 要 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 多国 如 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 bottle; 
单 击 _ 确定 | 继 包 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 5.14.2 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 回转 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 NE 一 > ET 一 了 EE 
弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 “草图 截面 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 , 选中 雪村 区 域 的 四 是 和 要 淖 匡 本 复 
选 框 ， 单 击 [_ 确定 皮包 ， 

( 进入 日 图 环境 ， 绘 制图 5.14.3 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 市 站 并 过 成 草图 | 控 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

















令 (或 单 击 胡 按钮)， 


第 5 重 曲面 设计 281 





(3) 定义 回转 轴 。 在 国 丝 要 下 下 拉 列 表 中 选择 图 | 尘 项 ， 并 定义 原点 为 回转 点 。 
(4) 单 击 攻 确定 虽 | 扩 乌 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 


1 | \ 
区 
ee 


| 


sw 


图 5.14.2 ”回转 特征 1 











图 5.14.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 5.14.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 人 mm 
= 今 , 选取 图 5.14.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 , 取消 选中 草本 区 
域 的 上 剖 哇 中 间 基 准 csYs 复 选 框 ， 绘 制图 5.14.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 塌 限 区 
域 的 型 沾 下 拉 列 表 中 选择 EE 用 先 项， 并 在 其 下 的 距 窗 文本 框 中 输入 值 0， 在 慑 限 区 域 的 辟 知 下 
拉 列 表 中 选择 了 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 值 5， 在 砷 多 区 域 的 看 徊 下拉 列 表 中 选 
择 攻 一 光 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 区 确定 | 拉锯 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


选取 此 平面 
/ 



























N 





图 5.14.4” 拉 伸 特 征 1 图 5.14.5 ”选取 草图 平面 图 5.14.6 ”截面 草图 


Step4. 创建 5.16.7 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单独 后 天 
ET 一 > 本 人， 远 取 图 5.14.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.9 
所 示 的 截面 草图 ;在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 霹 眼 区域 的 开交 下 拉 列 表 中 选择 于 选项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 玻 归 区 域 的 甘 则 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 


框 中 输入 值 20， 在 吉 区 域 的 对 京 下 拉 列 表 中 选择 国 要 可 选项， 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ; 
单 击 [< 确 定 >|% 钮 ， 完 成 拉 仲 特 征 2 的 创建 。 


选取 此 平面 
t ny CD 


图 5.14.7 ” 拉 伸 特征 2 图 5.14.8 ”选取 草图 平面 图 5.14.9 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 5.14.10b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 


(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 2 呈正 于 一 区 于 多时 个 人 (或 单 击 国 按 钮 )， 
系统 弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 
































(2) 选取 图 5.14.10a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 光 征 1 文本 框 中 输入 值 4。 
(3) 在 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 :| 护 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 
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| 





图 5.14.10” 边 倒 圆 特征 1 





Step6. 创建 图 5.14.11b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选 择 下 拉 荣 单 揪 六 全 ws Bl 
一 生命 今 选取 图 5.14.11a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 其 半径 值 为 6。 


ES 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.11 边 倒 圆 特征 2 











选取 这 _ -一 - 
两 条 边线 








Step7. 创建 图 5.14.12 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 下 拉 荣 单 揪 扩 区 = 证 SEE 本。 
一 命令 ; 选取 图 5.14.12a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 2。 














a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.14.12” 边 倒 圆 特征 3 


Step8. 创建 图 5.14.13 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 3。 ds 十 入 后) my 
= 今 , 选取 图 5.14.14 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 5.14.15 
所 示 的 截面 草图 ;在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 嘱 眼 区 域 的 对 汪 ute 项 ， 并 在 其 下 
的 中 吉文 本 框 中 输入 值 0， 在 埠 国 区域 的 若 境 下 拉 列 表 中 选择 国 桂 选项 ， 并 在 其 下 的 中 元 文本 
框 中 输入 值 5， 在 于 名 区 域 的 而 加 下 拉 列 表 中 选择 国 况 挝 项 ， pt ey 单 
市 区 确定 用 包 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
选取 此 平面 


_ 





















~ 3 





图 $.14.13 ” 拉 伸 特征 3 图 5.14.14 ”选取 草图 平面 图 5.14.15 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 5.14.16 所 示 的 零件 特征 一 回转 体 特征 2。 选 择 下 拉 末 蛙 捷 发 me 
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ED 一 IE 命令， 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.17 所 示 的 
截面 草图 ， 在 国 蜡 圭 半 量 下 拉 列 表 中 选择 中 选项， 并 定义 原点 为 回转 点 ; 在 击 可 区 域 中 的 定康 下 
拉 列 表 中 选择 国 要 融 半 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 ， 单 击 上 户主“ | 闪 包 ， 完 成 回转 体 2 的 
创建 。 














图 5.14.16 ”回转 体 特征 2 图 5.14.17 截面 草图 
Step10. 创建 图 5.14.18b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 选 择 下 拉 菜 单 播 六 区 > 下 和 
一 > 本 EE 于 命令 ， 选取 图 5.14.18a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 4。 











a) 圆 角 前 





图 5.14.18 边 倒 圆 特征 4 
Step11. 创建 图 5.14.19 所 示 的 边 倒 圆 特征 5。 选 择 下 拉 菜 单 狂 太 加 > 由 费 
一 ”村 区 王 呈 一 命令 ， 选 取 图 5.14.19a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 2。 

















a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.19 边 倒 圆 特 征 $ 


Step12. 创建 图 5.14.20 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 特征 4。 0 插入 所) mp> 
ET 一 > IE 命令 ,选取 图 5.14.21 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 5.14.22 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 暇 唱 区 域 的 参半 天 胡 直 过 捧 E 项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 下 中 区 域 的 甘 囊 下 拉 列 表 中 选择 国王 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 
框 中 输入 值 25， 在 市 永 区 域 的 而 名 下 拉 列 表 中 选择 国 归 训 | 选项， 采用 系统 默认 的 求 和 对 象 ; 


单 市 区 确定 | 人 钙 ， 完成 拉 介 特 和 4 的 创建 。 
i 


























图 5.14.20” 拉 伸 特 征 4 图 5.14.21 选取 草图 平面 图 5.14.22 ”截面 草图 
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Step13. 创建 图 5.14.23b 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) > 冉 几 并 
一 > 村 加 汇 玖 时 命令， 选取 图 5.14.23a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 8。 
选取 此 边线 、、 


pe” 
i A 
4 








a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.14.23” 边 倒 圆 特征 6 

Step14. 创建 图 5.14.24 所 示 的 基准 平面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 和 于 一 EES 
平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 贱 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EEEE 汪 下 四 光栅 。 在 车 本 要 王 区 域 中 单 击 嘻 按钮 ， 选 
取 ZX 基准 平面 为 对 象 平面 ， 在 蚂 村 区 域 的 莉 可 文本 框 中 输入 值 为 50， 使 用 丑 | 近 钮 调整 平 
面 的 方向 如 图 5.14.24 所 示 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 _5 确定 DH 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 5.14.25 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 镍 而 本 一 同村 于 于 于 村 
草图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 选 取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 单 市 请 定 _ | 交 钊 . 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 5.14.25 所 示 的 草图 1。 

(4) 单 击 吴 因 这 成 草图 | 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 。 


























人 命令， 系统 弹出 “创建 





图 $.14.24 ”基准 平面 1 
Step16. 创建 图 5.14.26 所 示 的 投影 曲线 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 揪 吉 多 mm 已 了 三 
影 曲线 ”对 话 框 。 
(2) 选择 草图 1 为 投影 曲线 。 
(3) 选择 图 5.14.27 所 示 的 曲面 为 投影 对 象 。 














(4) 在 强项 间 区 域 的 国 曾 下 拉 列 表 中 选择 国 于 霆 项, 在 萌 指 十 矢量 oj 下 拉 列 表 中 选择 兰 
选项 ， 选 中 也 河 舌 量 投 影 到 最 近 的 点 | 复 选 框 。 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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(5) 在 “投影 曲线 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 绰 近 钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 
此 面 为 投影 面 








图 $.14.26 ”投影 曲线 1 图 5.14.27 定义 投影 面 

Step17. 创建 图 5.14.28 所 示 的 直线 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 播 坟 [5] m= [3 = | 直线 并 )... 
话 框 。 

(2) 选取 图 5.14.29 所 示 的 点 1 为 起 点 ， 选 取 点 2 为 终点 。 

(3) 在 “直线 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 淖 近 钮 ， 完 成 直线 1 的 创建。 

Step18. 创建 图 5.14.30 所 示 的 直线 2。 选取 图 5.14.30 所 示 的 点 3 为 起 点 ; 选取 点 4 为 
终点 ， 单 击 [X 确定 > 上 jx 包 ， 完 成 直线 2 的 创建 。 

说 明 : 在 绘制 这 两 条 直线 时 ， 选 取 的 四 个 点 分 别 为 两 条 投影 曲线 的 四 个 端 
直线 1 、 


命令 ， 系 统 弹 出 “直线 ”对 










~ Jy 、 
~、 氮 ~ a 和 直线 2 mi 
了 a / ee 





图 $.14.28 ”直线 1 图 $.14.29 ”选取 参考 点 图 $.14.30 ”直线 2 
Step19. 创建 图 5.14.31 所 示 的 基准 平面 2。 选择 下 拉 末 甲 手下 有 一 > 
DIE 仿 ， 在 小 区 域 的 曾 下 拉 列 表 中 选择 医 B 国 呈 先 项 ， 选 取 XY 基准 平面 
为 参考 平面 ， 单 击 中 键 确认 ; 选择 直线 1 为 通过 轴 ， 在 第 坚 | 区域 的 第 度 选 现下 拉 列 表 中 选择 
区 项 ， 丰 岂可 | 文 木 框 中 输入 值 -30， 单 击 区 确定 | 扩 包 ， 完 成 基准 平面 2 的 创建 。 
Step20. 选取 基准 平面 2 为 日 图 平面 ， 绘 制图 5.14.32 所 示 的 草图 2。 














基准 平面 2~ -~ - 





图 5.14.31 基准 平面 2 图 51432 草图 3 
Step21. 创建 图 5.14.33 所 示 的 基准 平面 3。 选 择 i m=——p> El 
一 > 上 ET 命令， 在 头 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 区 项 ; 选取 XY 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 单 击 中 键 确认 ; 选择 直线 2 为 通过 轴 ; 在 指明 区 域 的 苦 庆 这 现下 拉 列 表 中 选 
择 基 四 和 项 ， 在 | 邮 可 | 广 木 框 中 输入 值 30， 单 击 区 确定 >|j 交 包 ， 完 成 基准 平面 3 的 创建 。 
Step22. 选取 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.34 所 示 的 章 岁 3 
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和 基准 平面 3 










图 5.14.33 ”基准 平面 3 图 5.14.34 ”草图 
Step23. 创建 图 5.14.35 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 掠 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 > 匡 一 > ES 命令， 系统 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 
(2) 依次 选取 草图 2 和 草图 3 为 截面 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 再 单 击 中 键 确定 。 
(3) 依次 选取 投影 曲线 创建 的 两 条 曲线 中 一 条 为 引导 线 1， 并 单 击 中 键 确 认 ; 选取 另 一 
条 投影 曲线 为 引导 线 2， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 
(4) 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 [区 殉 定 2 | 掖 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 

















图 5.14.35 ” 扫 拯 特征 1 

Step24. 创建 图 5.14.36 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 参 KG 一 > BB 一 >» EE 
系统 弹出 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 扫 掠 特征 1 为 阵列 对 象 。 

(3) 定义 阵列 类 型 。 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 的 项 剧 下拉 列表 中 选择 
项 。 

(4) 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 男 症 加 区 域 三 十 半 恒 后 的 下 拉 列 表 中 选择 名 选 项 ， 
选取 图 5.14.37 所 示 的 上 表面 的 圆心 为 参考 点 , 在 大国 下 拉 列 表 中 选择 EU 国 选 项, 在 要 
文本 框 中 输入 值 5， 并 在 图 国文 本 框 中 输入 值 72。 

(5) 单 市 [确定 _ 上 < 钮 ， 完 成 阵 例 特征 1 的 创建 。 
































图 5.14.36 ”阵列 特征 1 图 5.14.37 选取 参考 点 
Step25. 对 实体 进行 求 差 操作 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 A _=> 上 二 
“ 求 震 ”对 话 框 。 
(2) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 图 5.14.38 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 扫 掠 特征 1、 阵 
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列 特征 1 创建 的 五 个 实体 为 工具 体 , 单 击 区 确定 引 j% 钮 ,完成 求 差 操作 1, 结果 如 图 5.14.39 
所 示 。 





目标 体 





图 5.14.38 ” 求 差 结 果 图 5.14.39 ”选取 目标 体 


Ce 
命令; 选取 图 5.14.40a 所 示 的 三 十 条 边线 为 边 倒 





圆 参照 ， 其 半径 值 为 2。 
说 明 : ee 0 角 对 象 。 


选取 这 三 十 条 边线 、 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 5.14.40” 边 倒 圆 特征 7 
J 选择 下 拉 菜 单 乓 | ===> 


ET 一 > 太阳 今 ; 选取 图 5.14.42 所 示 的 平面 为 草图 平面 ; 绘制 图 5.14.43 
所 示 的 截面 草图 ， 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 的 起眼 区 域 的 器 请 下 拉 列 表 中 选择 加 到 汪 先 项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 值 0， 在 感 限 区 域 的 贰 刘 下 拉 列 表 中 选择 EEE 先 项 ， 并 在 其 下 的 距离 文 木 
框 中 输入 值 4， 在 国语 芝 到 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 在 而 束 区 域 的 而 有 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 区 兢 定 > 及 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 $ 的 创建 。 

选取 此 平面 
































图 5.14.41 ” 拉 伸 特征 5 图 5.14.42 ”选取 草图 平面 图 5.14.43 ”截面 草图 








i A 
ET 二 





a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.44 边 倒 圆 特 征 8 
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Step29. 创建 图 5.14.45 所 示 的 零件 特征 一 一 回转 体 3。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE 天 
ET 一 > 人 GE 命令 夺取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 5.14.46 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 羡 旺 疾 量 下 拉 列 表 中 选择 开园 项 ， 并 定义 原点 为 回转 点 ;在 二 吕 区域 的 下 拉 列 表 
中 选择 国 要 了 对 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 市 区 确定 六 包 ， 完 成 回转 体 特征 3 的 
创建 。 














图 5.14.45 ”回转 体 特征 3 图 5.14. 截面 草图 
Step30. 创建 图 5.14.47b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 9。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 > 攻 汪 下 可 
一 > 人 命令， 选择 图 5.14.47a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 其 半径 值 为 4。 


选取 此 边线 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 $.14.47 ” 边 倒 圆 特 征 9 


Step31. 选取 诅 体 的 故 面 为 草图 平 甸 ， 创 建 图 5.14.48 所 示 的 章 岁 4。 

Step32. 创建 图 5.14.49 所 示 的 投影 曲线 2 选择 下 拉 菜 单 厅 是 一 > 本 2 了 
一 > 四 |EEE9 王 命令 ， 选 择 草图 4 为 投影 曲线 ， 单 击 中 键 确认 选取 图 5.14.50 所 示 的 曲 
面 为 投影 对 象 ; 在 瑞 多 而 区 域 的 国 癌 下 拉 列 表 中 选择 加 过 项 ， 在 国 得 二 关 生 下 拉 列 表 中 
选择 加 选项 ， 单 击 | 区 区 定 | 妆 钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 






























此 面 为 投影 本 、 





图 5.14.48 ”草图 4 图 5.14.49 ”投影 曲线 2 图 5.14.50 ”定义 投影 面 
Step33. 创建 图 5.14.51 所 示 的 基准 平面 4。 选择 下 拉 来 单 手 和 A) > BE 
一 > ES 命令 在 小 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 对 于 3 先 项 ; 选取 YZ 基准 平 
面 为 对 象 平面 ， 在 芒 二 区 域 的 苞 辐 文本 框 中 输入 值 为 50， 使 用 里 | 按钮 调整 平面 的 方向 图 
5.14.51 所 示 ， 单 击 | 区 玛 十 | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 4 的 创建 。 
Step34. 选取 基准 平面 4 为 草图 平面 ， 绘 制图 5.14.52 所 示 的 理 图 5。 

















第 5 重 曲面 设计 289 


基准 平面 4 


ma 
mu 
~™_ 





\ 
各 


图 5.14.51 ”基准 平面 4 图 5.14.52 草图 5 
Step35. 创建 图 5.14.53 所 示 的 投影 曲线 3。 选择 下 拉 沫 单 揪 六 区 | -> 





EE 一 本 本 时 今 ; 选择 草图 5 为 投影 曲线 ; 选取 图 5.14.54 所 示 的 曲 
面 为 投影 对 象 ， 在 投影 方向 区 域 的 方向 下 拉 列 表 中 选择 国 到 先 项 ， 在 / 兹 指定 条 量 如 下拉 列表 中 
选择 同 选 项 ， 单 击 区 确定 | 交 钮 ， 完 成 投影 曲线 3 的 创建 。 

















;此 面 为 投影 面 





1 

1 

中 

1 

| | 

1 

1 肌 

1 | 

i | 

je 于 

上 有 

| 

| 

| 
> 


图 5.14.53 投影 曲线 3 图 5.14.54 ”定义 投影 
Step36. 创建 曲面 特征 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 搬入) 一 > 加 一 一 
“通过 曲线 网 格 ”对 话 框 。 
(2) 依次 选取 图 5.14.55 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 主线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 次 
单 击 中 键 后， 依次 选取 曲线 3 和 曲线 4 为 交叉 线 早 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ，。 
(3) 在 “通过 有 曲线 网 格 ” 对 话 框 中 单 市 区 确定 | 钮 ， 完 成 曲面 特征 1 的 创建 。 
曲线 3~ 、 














图 5.14.55 ”选取 曲线 网 络 

Step37. 创建 零件 特征 一 一 实体 修剪 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单独 天 后 一 轩 于 对 一 红叶 
“修一 人体” 对话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 刀 有 具体。 选取 瓶 体 为 目标 体 ， 单 击 中 键 确 认 ; 选取 曲面 特征 1 为 刀 
具体 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(3) 单 击 [LX 确定 jj 钮 ， 完 成 实体 修剪 特征 1 的 创建 。 

Step38. 创建 阵列 特征 2。 
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(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 采 单 手 入 名 
系统 弹出 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 。 

(2) 选取 曲面 1 为 阵列 对 象 。 

(3) 定义 阵列 类 型 。 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 的 机 是 下拉 列表 中 选择 








项 。 


、 





(4) 在 “对 形成 图 样 的 特征 ”对 话 框 画 本 x 域 的 贿 虹 宇和 副 下 拉 列 表 中 选择 国 I 选项 ， 
选取 原点 为 参考 点 ， 在 夯 辐 下 拉 列 表 中 选择 ER 于 强 选项 ， 在 区 重文 木 框 中 输入 值 4， 并 在 
要 可 文本 框 中 输入 值 90。 

(5) 单 击 [确定 上 钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 























Step39. 创建 实体 修 柱 2、 实体 修 叉 3、 实体 修 勇 4。 选择 上 瓶 体 为 目标 体 ， 分别 选择 阵列 
特征 2 创建 的 三 个 特征 为 刀 上 基体， 完成 实体 修 王 2、 实 体 修 枉 3、 实 体 修 可 4 的 创建 。 
说 明 : 在 进行 实体 修剪 时 ， 每 次 只 能 选取 一 个 特征 作为 刀具 体 进行 修剪 ， 所 以 这 里 要 


重复 修剪 三 次 。 











其 


半径 值 为 4。 
本 创建 边 倒 圆 特征 11. 选 择 下 拉 菜 单 插入 名 一 > 2 一 ER 
命令 ; 选取 图 5.14.57 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 ， 其 半径 值 为 4。 











选取 这 十 选取 此 边 链 LS 
二 条 边线 、、 ~、& 
图 5.14.56” 边 倒 圆 特征 10 图 5.14.57” 边 倒 圆 特征 11 


Step42. 创建 如 图 5.14.58 所 示 的 零件 特征 一 一 抽 过 特征 1。 

(1) 选择 命 从 今 。 选择 下 拉 某 单 质 八 (3) es> 坊 置 / 串 放 血 ) 
单 击 而 按钮 )， 系 统 弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 定义 抽 壳 类型。 在 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 型 i 

(3 ) 在 要 之 肖 前 面 区 域 中 单 市 | 站 按钮， 选取 图 5.14.59 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 并 在 蓝本 文 本 
框 中 输入 值 1， 采 用 系统 默认 方向 。 

(4) 单 击 区 确定 3 上 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 





从 今 《或 





= \ 项 。 





/选取 此 平面 





图 5.14.58 ” 抽 壳 特征 1 图 5.14.59 ”选取 移 除 面 
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Step43. 创建 图 5.14.60 所 示 的 螺旋 线 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 NE 一 > [于 一 > 由 | ET 
对 话 框 。 

(2) 在 世 冯 文本 框 中 输入 值 $， 在 曾 中 文本 框 中 输入 值 4, 在 半径 训 法 区 域 中 选中 他 输入 半径 
单 选 项 ， 在 半径 文本 框 中 输入 值 18， 在 六 转 方 向 区 域 中 选中 含有 旋 | 单 选项 ， 单 击 
是 二 榴 洁 吕 [4 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 ， 

(3) 选取 图 5.14.61 所 示 的 边线 为 圆心 参照 创建 点 ， 系 统 重 新 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 。 

(4) 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 单 击 世 区 定 “ | 交 馈 ， 完 成 螺旋 线 1 的 创建 。 


此 边 为 定义 点 参照 ~ ~ 、_。 





命令 ， 系 统 弹 出 “ 曼 旋 线 ” 















图 $.14.60 “螺旋 线 1 图 5.14.61 定义 螺旋 线 起 点 
Step44. 创建 图 5.14.62 所 示 的 基准 平面 5。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > EE 于 于 一 > 外 于 

平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 完全 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
(3) 选取 螺旋 线 的 上 端点 ， 选 择 国 为 基准 平面 的 方向 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 医 靖 定 | 六 钮 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 
Step45. 选取 基准 平面 5 为 草图 平生， 绘制 图 5.14.63 所 示 的 章 岁 6。 


A -ee 
\ ! 
~ \ 
基准 平面 5 | 
本 国正 一 


图 $.14.62 ”基准 平面 $ 图 $.14.63 ”草图 6 
Step46. 创建 图 5.14.64 所 示 的 基准 平面 6。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > EE 于 于 于 一 > [| 

平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ”对 话 框 的 完全 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
(3) 选取 螺旋 线 的 下 冰点 《螺旋 线 的 另 一 个 奖 点 )， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(4) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 医 痛 定 六 钮 ， 完 成 基准 平面 6 的 创建 。 
Step47. 选取 基准 平面 6 为 草图 平 甸 ， 绘 制图 5.14.65 所 示 的 章 岁 7。 
Step48. 选取 基准 平面 6 为 草图 平 甸 ， 绘 制图 5.14.66 所 示 的 章 岁 8。 











点 和 方向 党 0 




















292 UG NX 8.0 快速 入 站 散 程 (修订 版 ) 

















图 5.14.65 理 图 7 


| ydT === 
D 一 有 pe 
4 mT、 

图 5.14.66 草图 8 


Step49. 创建 图 5.14.67 所 示 的 零件 特征 一 一 扫 护 特征 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 竹 民 加 > 国 于 于 一 > 上 光合 令 ， 系 统 弹出 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 

(2) 依次 选取 草图 6、 草 图 7 和 草图 8 为 截面 曲线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 单 击 中 键 
确定 。 

(3) 选取 螺旋 线 为 引导 线 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(4) 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 引 | 护 饥 ， 完 成 扫 掠 特征 2 的 创建 。 

Step50. 创建 图 5.14.68 所 示 的 零件 特征 一 一 修剪 体 特 征 5。 选 择 下 拉 菜 单 二 一 > 
EI 一 > 上 ET 命令， 选取 扫 掠 特征 2 为 目标 体 ， 选 取 瓶 口内 表面 为 刀具 体 ; 
单 市 区 确定 Dz 钮 ， 完 成 修剪 体 特征 5 的 创建 。 


















































二 


图 $.14.67“ 扫 掠 特征 图 $.14.68 ”修剪 体 特征 $ 


Step51. 对 实体 进行 求 和 操作 1。 

(1) 选择 命令 .选择 下 拉 菜 单 于 国 一 加 
和 ”对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 刀具 体 。 选 取 瓶 体 为 目标 体 ， 选 取 修 剪 后 的 扫 掠 特征 为 刀具 体 ， 单 
市 于 确定 到 钮 ， 完 成 求 和 操作 1。 

Step52. 设置 隐 苦 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 醒 8 一 > [汪汪 条 
击 竺 按钮)， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 选择 隐藏 对 象 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 的 匣 寺 区 域 中 的 向 按钮 ， 系 统 弹出 “根据 





一 > 评 上 ED 命令 , 示 统 弹出 “ 求 





mp [EE 





命令 (或 单 
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类 型 选择 ”对话 框 , 按 住 Ctrl 键 , 选择 对 话 框 列表 中 的 国 ] 国 涅 和 国 EE 和 %% 项 , 单 市 确定 | 
按钮 。 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 该 对 话 框 国 科 区 域 中 的 | 二 有 较 钮 。 
(3) 完成 隐藏 操作 。 单 击 该 对 话 框 中 的 博 定 | 交 钙 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 
Step53. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 ES 生命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 











5.15 3 六 多 


1. 利用 草图 曲线 、“ 通 过 曲线 网 格 ” 创 建 曲面 、“ 通 过 曲线 ”创建 曲面 、 曲 面 加 厚 等 特 
征 操作 ， 创 建 图 5.15.1 所 示 的 汽车 后 视 镜 模型 。 操 作 提 示 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 rearview _ mirror.prt。 

Step2. 创建 图 5.15.2 所 示 的 草图 1。 截 面 草图 如 图 5.15.3 所 示 。 








4 6 
AAA 草图 曲线 1 


\ 












一 一 = er 


图 5.15.1 汽车 后 视 镜 模型 图 5.15.2 草图 1( 建 模 环 境 ) 图 5.15.3 ”草图 1 (草图 环境 ) 
Step3. 创建 图 5.15.4 所 示 的 草图 2。 截 面 草图 如 图 5.15.5 所 示 。 























图 5.15.4 ”草图 2( 建 模 环 境 ) 图 5.15.5 ”草图 2 (草图 环境 ) 


Step4. 创建 图 5.15.6 所 示 的 草图 3。 截 面 草图 如 图 5.15.7 所 示 。 
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草图 曲线 2 的 端点 
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N 





图 5.15.6 草图 3〈( 建 模 环 境 ) 图 5.15.7 草图 3 (草图 环境 ) 


Step5. 创建 图 5.15.8 所 示 的 草图 4。 截面 草图 如 图 5.15.9 所 示 。 





“TF 


吝 图 曲线 1 的 北 乓 | 车 图 曲线 2 的 端点 


LN 


图 5.15.8 ”草图 4 ( 建 模 环境 ) 图 5.15.9 ”草图 4 (草图 环境 ) 
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Step6. 创建 图 5.15.10 所 示 的 草图 5。 截 面 草 图 如 图 5.15.11 所 示 。 


A a 曲线 2 上 
/ 
4 


图 5.15.10 草图 5( 建 模 环 境 ) 图 5.15.11 草图 5 (草图 环境 ) 


Step7. 创建 图 5.15.12 所 示 的 草图 6。 截面 草图 如 图 5.15.13 所 示 。 













’ 


’ 
重合 且 相 切 
N 


\ 


再 图 曲线 6 





图 5.15.12 草图 6( 建 模 环 境 ) 图 5.15.13 ”草图 6( 草 图 环境 ) 
Step8. 创建 图 5.15.14 所 示 的 曲面 1。 
Step9. 创建 图 5.15.15 所 示 的 曲面 2。 


”曲面 2 





图 5.15.14 ”创建 曲面 1 图 5.15.15 创建 曲面 2 
Step10. 去 除 收 敛 点 ， 如 图 5.15.16 所 示 。 
Step11. 种 记 并 缝合 曲面 ， 如 图 5.15.17 所 示 。 





图 5.15.17 补 片 及 缝合 曲面 


Step12. 加 厚 片 体 ， 如 图 5.12.18 所 示 。 
Step13. 创建 图 5.15.19 所 示 的 一 个 拉 伸 特征 模型 ， 将 模型 一 侧切 平 。 


时 放大 图 ， - A \ 
二 一 一 一 一 mm ”ai 1 





Le te 


图 5.15.18 加 厚 片 体 图 5.15.19” 拉 伸 特 征 模型 
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2. 本 练习 综合 运用 了 偏 置 曲面 、 章 图 曲面 、 空 间 曲 线 、 投 有 影 曲线 、 扫 近 曲 面 、 曲 而 加 
厚 、 边 倒 加 和 阵列 等 特征 操作 ， 较 综合 地 锻炼 了 曲面 的 构 型 能 力 。 创 建 图 5.15.20 所 示 的 叶 
轮 模 型 的 一 般 过 程 如 下 《上 所 缺 尺寸 可 上 自行 确定 )。 

Step1. 狐 建 一 个 零件 的 三 维 模型 ， 将 其 命名 为 impellerprt。 

Step2. 创建 图 5.15.21 所 示 的 拉 伸 特征 1。 


> Ww 
本 一 


图 $.1$.20 ”叶轮 模型 图 5.15.21 ” 拉 伸 特征 1 
Step3. 选取 图 5.15.22 所 示 的 曲面 1， 创 建 偏 置 曲 面 2。 








Step4. 创建 图 5.15.23 所 示 的 基准 平面 1、 基 准 平 面 2 和 基准 平面 3。 
Step5. 在 基准 平面 1 上 创建 图 5.15.24 所 示 的 草图 曲线 1。 
曲面 1 









基准 平面 3 元 图 季 线 1 





基准 平面 2 
偏 置 曲面 2 ~ 基准 平面 ] 
图 5.15.22 ”创建 偏 置 曲面 图 5.15.23 ”创建 基准 平面 图 5.15.24 ”创建 草图 曲线 1 


Step6. 选取 Step5 所 创建 的 草图 曲线 1， 将 其 投影 到 曲面 2 和 曲面 1 上 ， 形 成 投影 曲线 
2 和 投影 曲线 3， 如 图 5.15.25 所 示 。 

Step7. 创建 图 5.15.26 所 示 的 空间 曲线 4 和 空间 曲线 5。 

Step8. 创建 图 5.15.27 所 示 的 扫 掠 曲面 3。 


投影 昌 线 3 投影 曲线 2 





空间 曲线 5 Sm 
空间 曲线 4 Ce 
图 5.15.25 ”创建 投影 曲线 图 5.15.26 ”创建 空间 曲线 图 5.15.27 ”创建 扫 护 曲面 3 


Step9. 将 图 5.15.22 所 示 的 偏 置 曲面 2 隐藏 后 ， 加 厚 Step8 中 所 创建 的 扫 扔 曲面 3， 如 
5.15.28 所 示 。 


和 





和 


图 5.15.28 ”曲面 加 厚 
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Step10. 将 图 5.15.27 所 示 的 扫 护 曲面 3 隐藏 后 ， 创 建 边 倒 圆 特 征 1， 如 图 5.15.29 所 示 。 
Step11. 阵列 创建 了 边 倒 圆 特 征 后 的 加 厚实 体 ， 如 图 5.15.30 所 示 。 


9p 


5.15.29 ”创建 边 倒 圆 特征 1 图 5.15.30 ”阵列 特征 
Step12. 创建 图 5.15.31 所 示 的 拉 伸 特征 2。 
Step13. 将 拉 伸 特征 2 与 加 厚 特征 、 阵 列 特征 合并 为 一 个 实体 。 
Step14. 将 拉 伸 特征 1 隐藏 后 ， 创 建 边 倒 贺 特征 2， 如 图 5.15.32 所 示 。 


1 | 
-| 


图 5.15.31 创建 拉 伸 特 征 2 图 5.15.32 ”创建 边 倒 圆 特征 2 
3. 根据 图 5.15.33 所 示 的 提示 ， 创 建 零件 模型 (水 龙头 开关 )。 


二 ) 5 L. 殉 


a) 创建 边界 曲线 b) 创建 过 渡 曲 线 c) 通过 曲线 构建 成 曲面 


3 2 2 


d) 镜像 曲面 e) 创建 曲线 人 创建 曲线 


2 5 


g) 构建 曲面 h) 创建 尾部 曲面 i) 加 厚 曲面 





r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





二 一 













$.1$.33 “习题 3 


第 6 章 小 配 设 计 





i 一 个 产品 往往 由 多 个 部 件 (零件 ) 装配 而 成 ,在 UG NX 8.0 中 ,部件 的 
装配 是 在 装配 模块 中 完成 的 。 通 过 本 章 的 学 习 ， 可 以 了 解 产品 装配 的 一 般 过 程 ， 掌 握 一 些 
基本 的 装配 技能 。 本 章 主 要 内 容 包括 : 
@ 发配 导 航 器 的 使 用 
各 种 装配 约束 的 基本 概念 
装配 的 一 般 过 程 
在 少 配 体 中 阵列 部 件 
在 浓 配 体 中 编辑 部 件 
汶 配 爆炸 图 的 创建 
装配 的 简化 
多 截面 动态 剖 切 
模型 的 外 观 处 理 


6.1 洲 刀 概述 





一 个 产品 (组件) 往往 是 由 多 个 部 件 组 合 〈 装 配 ) 而 成 的 ， 装 配 模块 用 来 建立 部 件 间 
的 相对 位 置 关 系 ， 从 而 形成 复杂 的 装配 体 。 部 件 间 位 置 关系 的 确定 主要 通过 添加 约束 实现 。 
一 般 的 CAD/CAM 软件 包括 两 种 装配 模式 : 多 组 件 产 配 和 虚拟 疙 配 。 多 组 件 装配 是 一 
种 倍 蛙 的 装配 ， 其 原理 是 将 每 个 组 件 的 信息 复制 到 状 配 体 中 ， 然 后 将 每 个 组 件 放 到 对 应 的 
位 置 。 虚 拟 装 配 是 建立 各 组 件 的 链接 ， 装 配 体 与 组 件 是 一 种 引用 关系 。 
相对 于 多 组 件 装配 ， 虚 拟 装配 有 明显 的 优点 : 
e ”虚拟 装配 中 的 状 配 体 是 引用 各 组 件 的 信息 ， 而 不 是 拷贝 其 本 身 ， 因 此 改动 组 件 时 ， 
相应 的 北 配 体 也 目 动 更 新， 这 样 当 对 组 件 进行 变动 时 ， 束 不 需要 对 与 之 相关 的 装 
配 体 进行 修改 ， 同 时 也 避免 了 修改 过 程 中 可 能 出 现 的 错误 ， 提 高 了 效率 。 
虚拟 装配 中 ， 各 组 件 通过 链接 应 用 到 装配 体 中 ， 比 复制 节省 了 存储 空间 。 
e ”控制 部 件 可 以 通过 引用 集 的 引用 ， 下 层 部 件 不 需要 在 北 配 体 中 显示 ， 人 简化 了 组 件 
的 引用 ， 提 高 了 显示 速度 。 
UG NX 8.0 的 装配 模块 具有 下 面 一 些 特点 : 
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e@ ”利用 装配 导航 器 可 以 清晰 地 查询 、 修 改 和 删除 组 件 以 及 约束 。 

e@ 提供 了 强大 的 爆炸 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 装配 体 的 爆炸 图 。 

e@ 提供 了 很 强 的 虚拟 北 配 功能 ， 有 效 地 提高 了 工作 效率 。 aa 
法 ， 可 以 快捷 地 设置 组 件 间 的 位 置 关 系 。 系 统 提 供 了 八 种 约束 方式 ， 通 过 对 组 件 
添加 多 个 约束 ， 可 以 准确 地 把 组 件 装配 到 位 。 





相关 术语 和 概念 


装配 : 指 在 站 配 过 程 中 建立 部 件 之 间 的 相对 位 置 关系， 由 部 件 和 子 疙 配 组 成 。 

组 件 : 在 疤 配 中 按 特 定位 置 和 方 问 使 用 的 部 件 。 组 件 可 以 是 独立 的 部 件 ， 也 可 以 是 由 
其 他 较 低级 别 的 组 件 组 成 的 子 姜 配 。 浅 配 中 的 每 个 组 件 仪 包含 一 个 指 癌 其 主 儿 何 体 的 指针 ， 
在 修改 组 件 的 几何 体 时 ， 浅 配 体 将 随 之 发 生变 化 。 

部 件 : 任何 prt 文件 都 可 以 作为 部 件 深 加 到 萎 配 文件 中 。 

工作 部 件 : 可 以 在 装配 模式 下 编辑 的 部 件 。 在 装配 状态 下 ， 一 般 不 能 对 组 件 和 直接 进行 
修改 ， 要 修改 组 件 ， 需 要 将 该 组 件 设 为 工作 部 件 。 部 件 被 编辑 后 ， 所 做 修改 的 变化 会 反映 
到 所 有 引用 该 部 件 的 组 件 。 

子 疙 配 : 在 高 一 级 疤 配 中 被 用 做 组 件 的 朔 配 ， 子 闭 配 也 可 以 拥有 目 己 的 子 半 配 。 子 半 
配 是 相对 于 引用 和 它 的 高 一 级 疤 配 来 访 的 ， 任 何 一 个 闻 配 部 件 可 在 更 高 级 闻 配 中 用 做 子 凌 
Ms 

引用 集 : 定义 在 每 个 组 件 中 的 附加 信息 ， 其 内 容 包 括 了 该 组 件 在 疾 配 时 显示 的 信息 。 
每 个 部 件 可 以 有 多 个 引用 和 集 ， 供 用 户 在 疾 配 时 选用 。 


















































6.2 ” 泌 配 环境 中 的 下 拉 表 单 及 工具 条 











装配 环境 中 的 下 拉 菜 单 中 包含 了 进行 装配 操作 的 所 有 命令 ， 而 装配 工具 条 包含 了 进行 
装配 操作 的 常用 按钮 。 工 具 条 中 的 按钮 都 能 在 下 拉 菜 单 中 找到 与 其 对 应 的 命令 ， 这 些 按钮 
是 进行 装配 的 主要 工具 。 

新 建 任意 一 个 文件 (如 work.prt); 选择 电 瑞 "下 拉 菜 单 中 的 国 到 





命令 ， 进 入 疙 配 坏 








境 ， 并 显示 图 6.2.1 所 示 的 “装配 ”工具 条 ， 如 果 没 有 显示 ， 用 户 可 以 通过 在 “定制 ”对 话 
框 中 选中 国 国 至 复 先 框 ， 调 出 “装配 ”工具 条 ; 选择 装配 画 下 拉 菜 单 ， 如 图 6.2.2 所 示 。 


Al A2 A3 A4 A3 A6 A7 AS8 A9 Al0 All 





Al2 A13 Al4 A15 A16 A17 Al8 Al19 A20 A21 A22 A23 A24 A25 
图 6.2.1 “装配 ”工具 条 
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装配 名 呜 查找 组 件 到 ) 好 添加 组 件 名 ) 
关联 控制 (0) / 了 ， 打 开 姐 件 吕 ) 二 新 建 组 件 (C)..， 
姐 件 已) 回 按 邻 近 度 打开 (EY... 新 建 从 对 和 象 他 ) 
: rr 读 | 
| 姐 件 位 置 下 1 本 车 的 组 件 [EY). 
布置 (@)... \ ee 症 设 汶 唯 一 和 @) 
爆 华 图 总 ) ,显示 视图 中 的 组 件 0 -二 也 建 姐 件 阵列 上 他) 
型 序列 (8)..， 3 i 编辑 组 件 阵 列 (E... 
和 定 电 产品 毗 原 [Rh)... 跨 镇 像 装配 (LY)... 
1 各 替换 引用 集 (RY... [0 显示 产品 堵 麻 员 
ee 2 二 抑制 姐 件 名) 
Se | 保存 关联 忆 ) 本， 取消 抑制 蛆 件 m) 
tAVE 重 恢 宇 术 联 区 ) 记 编 辑 抑 制 状态 (T)... 
局 锻 革 ) : [4 设置 工作 部 件 以 ) 部 件 凤 更 新 全 1 
坝 所 囊 装 配 他 ) L 设置 显示 部 件 岂 ) 变形 组 件 0). 
链接 的 外 部 名) 慌 ， 显 示 轻 量 组 总 ) 
简化 装配 吕 ) 规 “显示 精确 锯 ) 
区 域 多 ). ， 
表示 (R... .了 逢 动 姐 忻 旦 )... 新建 井 糙 图 粤 )， 
脚本 名 ). 所 装配 约束 向 )... 必 ， 编辑 爆炸 图 企 )... 
和 让 显示 和 隐 若 约束 和 H)... 2 自 动 爆炸 组 件 和 )... 
/ ET 取消 爆炸 组 件 加 
关联 性 管理 器 忆 )， 和 记 住 装配 的 束 邓 ).. . = 
下 来 删除 井 烽 图 (01... 
a et 
名 | 部 件 间 链 接 浏览 器 部) ， 1 已 显示 爆炸 图 @) 
=- 霜 关系 浏览 器 E)... / ni 
了 追 踪 线 (1)... 
通用 重新 链接 器 (G1... 包 障 克 隧 装配 总 ) - 
和 编辑 现 有 装配 应) . 二 显示 工具 条 代 ) 
加 载 部 件 间 数 据 (L)... 
Rw 同步 链接 习 ).. 


图 6.2.2 “装配 ”下 拉 菜 单 


6.2.1 所 示 的 “装配 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

Al (查找 组 件 ) 该 按钮 用 于 查找 组 件 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 6.2.3 所 示 的 “查找 
组 件 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 中 的 | 根据 属性 |、 小 列表 、 根据 太 小 、 按 名 称 和 根据 状态 五 个 选项 卡 
可 以 查找 组 件 。 

A2 (打开 组 件 ): 该 按钮 用 于 打开 某 一 关闭 的 组 件 .例如 在 装配 导航 器 中 关闭 某 组 件 时 ， 
该 组 件 在 装配 体 中 消失 ， 此 时 在 装配 导航 器 中 选中 该 组 件 ， 单 击 按钮 ， 组 件 被 打开 。 

A3 ( 按 邻 近 度 打开 ): 该 按钮 用 于 按 相 邻 度 打开 一 个 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 单 击 此 按 
钮 ， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 某 一 组 件 后 ， 单 击 _ 确 定 上 徊 ， 示 统 弹 出 图 6.2.4 
所 示 的 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 。 用 户 在 “ 按 相 邻 度 打 开 ” 对 话 框 中 可 以 拖 动 滑 块 设 定 范 
围 ， 主 对 话 框 中 会 显示 该 范围 的 图 形 ， 应 用 后 会 打开 该 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 

A4 (显示 产品 轮 廊 ) 该 按钮 用 于 显示 产品 轮廓 。 单 击 此 按钮 ， 显 示 当 前 定义 的 产品 轮 

如 果 在 选择 显示 产品 轮 慷 选项 时 没有 现 有 的 产品 轮 慷 ， 系 统 会 弹出 一 条 消息 ， 选 择 是 
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否 创建 新 的 产品 轮 廊 。 

A5 (添加 组 件 ): 该 按钮 用 于 加 入 现 有 的 组 件 。 在 装配 中 经 常会 用 到 此 按钮 ， 其 功能 是 
向 装配 体 中 添加 已 存在 的 组 件 ， 添 加 的 组 件 可 以 是 未 载 入 系统 中 的 部 件 文件 ， 也 可 以 是 已 
载 入 系统 中 的 组 件 。 用 户 可 以 选择 在 添加 组 件 的 同时 定位 组 件 ， 设 定 与 其 他 组 件 的 著 配 约 
束 ， 也 可 以 不 设 定 装 配 约 束 ， 

A6 (新 建 组 件 ): 该 按钮 用 于 创建 新 的 组 件 ， 并 将 其 添加 到 装配 中 。 

A7 (创建 组 件 阵 列 ) 该 按钮 用 于 创建 组 件 阵列 。 

A8 (移动 组 件 ): 该 按钮 用 于 移动 组 件 。 

A9( 闭 配 约 束 ): 该 按钮 用 于 在 装配 体 中 添加 装配 约束 ,使 各 零 部 件 装配 到 合适 的 位 置 。 














按 叙 近 度 打 开 | 
查找 钥 件 | 邻 折 度 
根据 尾 性 “| ”办 列 表 ”| ”根据 去 小 | 范围 : 0.0 mm 
按 名 称 | 根据 状态 | 一 和 一 | 00 
姐 件 或 部 件 名 0.0 bn 
省 rr 


全 开头 

i 包 语 

个 完全 等 于 
f 正则 表达 式 . 





_ 确定 |] 应 用 | 取消 | [确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 6.2.3 “但 找 组 件 ” 对 话 框 图 6.2.4 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 


A10 (显示 和 隐藏 约束 ) 该 按钮 用 于 显示 和 隐藏 约束 及 使 用 其 关系 的 组 件 。 

All ( 记 住 装配 约束 ) 该 按钮 用 于 记 住 部 件 中 的 装配 约束 ， 以 供 其 他 组 件 重复 使 用 。 

Al2 (镜像 装配 ) 该 按钮 用 于 镜像 装配 。 对 于 含有 很 多 组 件 的 对 称 装 配 ， 此 命令 是 很 
有 用 的 ， 只 需要 装配 一 侧 的 组 件 ， 然 后 进行 镜像 即 可 。 镜 像 功 能 可 以 对 整个 装配 进行 镜像 ， 
也 可 以 选择 个 别 组 件 进行 镜像 ， 还 可 指定 要 从 镜像 的 装配 中 排除 的 组 件 。 

A13 (抑制 组 件 ): 该 按钮 用 于 抑制 组 件 。 抑 制 组 件 将 组 件 及 其 子 项 从 显示 中 移 去 ， 但 
不 删除 被 抑制 的 组 件 ， 它 们 仍 存 在 于 数据 库 中 。 

Al14( 编 辑 抑制 状态 ) 该 按钮 用 于 编辑 抑制 状态 。 选 择 一 个 或 多 个 组 件 ， 单 击 此 按钮 ， 
系统 弹出 “抑制 ”对 话 框 ， 其 中 可 以 定义 所 选 组 件 的 抑制 状态 。 对 于 蒜 配 有 多 个 布置 ， 或 
选 定 组 件 有 多 个 控制 父 组 件 ， 则 还 可 以 对 所 选 的 不 同 布置 或 父 组 件 定义 不 同 的 抑制 状态 。 

Al15 (装配 布置 ) 该 按钮 用 于 编辑 排列 。 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 “编辑 布置 ”对 话 框 ， 
可 以 定义 装配 布置 来 为 部 件 中 的 一 个 或 多 个 组 件 指定 备 选 位 置 ， 并 将 这 些 备 选 位 置 和 部 件 
保存 在 一 起 。 

Al16 (爆炸 图 ): 该 按钮 用 于 调 出 “爆炸 视图 ”工具 条 ， 然 后 可 以 进行 创建 爆炸 图 、 编 
辑 爆炸 图 以 及 删除 爆炸 图 等 操作 。 
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A17( 浓 配 序 列 ): 该 按钮 用 于 查看 和 更 改 创建 装配 的 序列 。 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 “ 序 
列 导 航 器 ”和 “装配 序列 ”工具 条 . 

Al18 (设置 工作 部 件 ) 该 按钮 用 于 将 选 定 的 组 件 设置 为 工作 组 件 。 

A19 (设置 显示 部 件 ) 该 按钮 用 于 将 选 定 的 组 件 设置 为 显示 组 件 。 

A20 (WAVE 几何 链接 器 ): 该 按钮 用 于 WAVE 几何 链接 器 。 人 允许 在 工作 部 件 中 创建 关 
联 的 或 非 关 联 的 几何 体 。 

A21 (产品 接口 ): 该 按钮 用 于 定义 其 他 部 件 可 以 引用 的 几何 体 和 表达 式 、 设 置 引 用 规 
则 并 列 出 引用 工作 部 件 的 部 件 。 

A22 ( 部件 间 链 接 浏览 器 ): 该 按钮 用 于 提供 部 件 之 间 的 链接 信息 ， 并 修改 这 些 链接 。 

A23 (WAVE PMI 连接 器 ): 将 PMI 从 一 个 部 件 复制 到 另 一 个 部 件 ， 或 从 一 个 部 件 复制 
到 装配 中 。 

A24 (关系 浏览 器 ): 该 按钮 用 于 提供 有 关 部 件 间 链 接 的 图 形 信息 。 

A25 (装配 间隙 ): 该 按钮 用 于 快速 分 析 组 件 间 的 干涉 ， 包 括 软 干涉 、 硬 干涉 和 接触 干 
涉 。 如 果 和 干涉 存 在 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 会 弹出 干涉 检查 报告 。 在 干涉 检查 报告 中 ， 用 户 可 
以 选择 某 一 和 干涉， 隔离 与 之 无 关 的 组 件 。 


6.3 ” 妆 配 导 般 需 














为 了 便于 用 户 管 理 北 配 组 件 , UG NX 8.0 提供 了 疙 配 导 般 右 功能。 疙 配 叶 航 右 在 一 个 单 
独 的 对 话 框 中 以 图 形 的 方式 显示 部 件 的 效 配 结构 ， 并 迫 供 了 在 竣 配 中 操控 组 件 的 快捷 方法 。 
可 以 使 用 装配 导航 硕 选 择 组 件 进行 各 种 操作 ， 以 及 执行 装配 管理 功能 ， 如 更 改 工 作 部 件 、 
更 改 显 示 部 件 、 隐 藏 和 个 隐藏 组 件 等 。 

疼 配 导航 天 将 疤 配 结构 显示 为 对 象 的 树 形 图 ， 每 个 组 件 都 显示 为 痛 配 树 结构 中 的 一 个 


/VAN O 


























6.3.1 功能 概述 











打开 文件 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.03\representative.prt; 单 击 用 户 界 面 资 源 工 具 条 区 中 
的 “装配 导航 器 ” 按钮 加 | 显示 “装配 导航 絮 ”， 如 图 6.3.1 所 示 。 在 装配 导航 絮 的 第 一 栏 ， 
可 以 方便 地 全 看 和 编辑 装配 体 和 各 组 件 的 信息 。 





1. 北 配 导 般 器 的 按钮 














装配 导航 器 的 模型 树 中 各 部 件 名 称 前 后 有 很 多 图 标 ， 不 同 的 图 标 表 示 不 同 的 信息 。 
@ 辣 : 选中 此 复 选 标 记 ， 表 示 组 件 至 少 已 部 分 打开 且 未 隐藏 . 
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隔 : 取消 此 复 选 标记 ， 表 示 组 件 至 少 已 部 分 打开 ， 但 不 可 见 。 不 可 见 的 原因 二 


马 
还 
可 
DT 


FP 
1 
有 


让 装配 导航 露 





TT | 中 整个 部 件 
量 中 整个 部 件 


辆 





Sl 
申 | 
4 
下 


其 


加 


图 6.3.1 装配 导航 器 


能 
由 于 被 隐藏 、 在 不 可 见 的 层 上 或 在 排除 引用 集中 。 单 击 该 复 选 框 ， 系 统 将 完全 
示 该 组 件 及 其 子 项 ， 图 标 变 成 图 . 


口 : 此 复 选 标记 表示 组 件 关 闭 ， 在 装配 体 中 将 看 不 到 该 组 件 ， 该 组 件 的 图 标 将 变 
为 ( 当 该 组 件 为 非 装 配 或 子 装配 时 ) 或 i 汶 ( 当 该 组 件 为 子 装 配 时 )。 单 击 该 复 
选 框 ,系统 将 完全 或 部 分 加 载 组 件 及 其 子 项 ,组 件 在 装配 体 中 显示 , 该 图 标 变 成 图 . 


| 
1 
晶 


_i: 此 标记 表示 组 件 被 抑制 。 不 能 通过 单 击 该 图 标 编辑 组 件 状态 ， 如 果 要 消除 抑 


制 状态 ， 可 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 殉国 合 今 ， 然 后 进行 相应 操作 ， 
柳 : 此 标记 表示 该 组 件 是 装配 体 。 
团 : 此 标记 表示 该 组 件 不 是 装配 体 。 


， 闭 配 导航 器 的 操作 


装配 导航 器 对 话 框 的 操作 。 
加 ”显示 模式 控制 : 通过 单 击 左上 角 的 划 按 钮 ， 可 以 使 装配 导航 器 对 话 框 在 浮动 


和 固定 之 间 切 换 。 


™ 


名” 列 设置 : 装配 导航 器 默认 的 设置 只 显示 几 列 信息 ， 大 多 


数 都 被 隐藏 了 。 在 装 
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配 导 航 器 空白 区 域 右键 单 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 国 了 未 统 会 展开 所 有 列 选 
项 供用 户 选 择 。 
@ 组 件 操作 。 

四” 选择 组 件 : 单 击 组 件 的 节点 ， 可 以 选择 单个 组 件 。 按 住 Ctrl 键 可 以 在 装配 导 
航 器 中 选择 多 个 组 件 。 如 果 要 选择 的 组 件 是 相 邻 的 ， 可 以 按 住 Shift 键 单 击 选 
择 第 一 个 组 件 和 最 后 一 个 组 件 ， 则 这 中 间 的 组 件 全 部 被 选中 。 

加 ” 拖 放 组 件 : 可 在 按 住 鼠 标 左 键 的 同时 选择 用 配 导 航 器 中 的 一 个 或 多 个 组 件 ， 
将 它们 拖 到 新 位 置 。 松 开 鼠 标 左 键 ， 目 标 组 件 将 成 为 包含 该 组 件 的 装配 体 ， 
其 按钮 也 将 变 为 多 . 

加 ”将 组 件 设 为 工作 组 件 : 双击 某 一 组 件 ， 可 以 将 该 组 件 设 为 工作 组 件 ， 此 时 可 
以 对 工作 组 件 进行 编辑 (这 与 在 图 形 区 域 双 击 某 一 组 件 的 效果 是 一 样 的 )。 要 
取消 工作 组 件 状 态 ， 只 需 在 根 节 点 处 双击 即 可 。 


6.3.2 预览 面板 和 相关 性 面板 
1. 预览 面板 


在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 单 击 现 宫 按钮 ， 可 展开 或 折 革 面板 ， 如 图 6.3.1 所 示 。 选 择 
装配 导航 器 中 的 组 件 ， 可 以 在 预览 面板 中 查看 该 组 件 的 预览 。 添 加 新 组 件 时 ， 如 果 该 组 件 
己 加 载 到 系统 中 ， 预 览 面板 也 会 显示 该 组 件 的 预览 。 


2. 相依 性 面板 


在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 单 击 提 由 性 按钮 ， 可 展开 或 折 羡 面板， 如 图 6.3.1 所 示 。 选 
择 装 配 导航 器 中 的 组 件 ， 可 以 在 依附 性 面板 中 查看 该 组 件 的 相依 性 关系 。 

在 相依 性 面板 中 ， 每 个 装配 组 件 下 都 有 两 个 文件 夹子 级 和 父 级 。 以 选中 组 件 为 基础 
组 件 ， 定 位 其 他 组 件 时 所 建立 的 约束 和 接触 对 象 属于 子 级 ， 以 其 他 组 件 为 基础 组 件 ， 定 位 
选中 的 组 件 时 所 建立 的 约束 和 接触 对 象 属于 父 级 。 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 到 ， 系 统 详细 
列 出 了 其 中 所 有 的 约束 条 件 和 接触 对 象 。 




















6.4 组 件 的 卖 配 约 束 说 明 


疼 配 约束 用 于 在 交 配 中 定位 组 件 ， 可 以 指定 一 个 部 件 相 对 于 净 配 体 中 万 一 个 部 件 《〈 或 
特征 ) 的 放置 方式 和 位 置 。 例 如 ， 可 以 指定 一 个 曼 栓 的 圆柱 面 与 一 个 曼 母 的 内 圆柱 面 共 轴 。 
UG NX 8.0 中 疤 配 约束 的 类 型 包括 固定 、 接 触 对 齐 、 同 心 、 距 离 和 中 心 等 。 每 个 组 件 都 有 惟 
一 的 猴 配 约束 ， 这 个 逆 配 约束 由 一 个 或 多 个 约束 组 成 。 每 个 约束 都 会 限制 组 件 在 闻 配 体 中 
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的 一 个 或 几 个 自由 度 ， 从 而 确定 组 件 的 位 置 。 用 户 可 以 在 添加 组 件 的 过 程 中 添加 装配 约束 ， 
也 可 以 在 添加 完成 后 添加 约束 。 如 果 组 件 的 目 由 度 被 全 部 限制 ， 可 称 为 完全 约束 ， 如 末 组 
件 的 目 由 度 没 有 和 被 全 部 限制 ， 则 称 为 从 约束 。 





6.4.1 “小 本 约束 ”对 话 框 





在 UG NX 8.0 中 ,装配 约束 是 通过 “装配 约束 ”对 话 框 中 的 操作 来 实现 的 ， 下 面 对 “ 装 
配 约束 ”对 话 框 进行 介绍 

选择 下 拉 荣 单 | 装 本 让 mep 于 
的 “ 疤 配 约束 ”对 话 框 。 

“装配 约束 ”对 话 框 中 主要 包括 三 个 区 域 :“ 类 型 ”区域 “ 要 约束 的 几何 体 ” 区 域 和 “ 设 
曾 ” 区 域 。 





全 今 ， 系 统 弹 出 网 6.4.1 所 示 





装配 约束 ET 
兴 型 ， 
2 接种 对 齐 
要 纳 素 的 几 癌 林 
方位 各, 首选 接触 
Bess | 中 
韦 癌 IE 交 南 x 
ee 
克 动态 定位 
克 关联 





「 移动 曲 北 和 管线 布置 对 象 
lw 动态 更 新 管线 布置 实 忻 


确定 应 用 | ” 职 消 | 
图 6.4.1 “装配 约束 ”对 话 框 
6.4.1 所 示 的 “装配 约束 ”对 话 框 的 党 型 ;下拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 


© 6 滑 : 该 约束 用 于 两 个 组 件 ， 使 其 彼此 接触 或 对 齐 。 当 选择 该 选项 后 ， 
-要 的 束 的 几 间 栖 “ 区 域 的 方位 下 拉 列 表 中 出 现 四 个 选项 : 








加 ”中央 若 选 择 该 选项 ， 则 当 接 触 和 对 齐 解 都 可 能 时 显示 接触 约束 (在 
大 多 数 模型 中 ， 接 触 约束 比 对 齐 约 束 更 常用 );， 当 接触 约束 过 度 约束 装配 时 ， 
TT 


回 : 著 选 择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相反 方向 上 。 
各， 若 选 择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相同 方向 上 。 
加 EL 该 选项 主要 用 于 定义 两 圆柱 面 、 两 圆锥 面 或 圆柱 面 与 圆锥 
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面 同 轴 约 束 。 
e@ “国人 该 约 末 用 于 定义 两 个 组 件 的 圆 形 边界 或 椭圆 边界 的 中 心 重合 ， 并 使 边界 
的 面 共 面 。 


e 上 汪清 ， 该 约 示 用 于 设 定 两 个 接触 对 象 间 的 最 小 3D 距离 。 选 择 该 选项 ， 并 选 定 接 
触 对 得 后 ， 距 离 :区域 的 距离 文本 框 被 激活 ， 可 以 直接 输入 数值 

。 国 5: 该 约 末 用 于 将 组 件 固 定 在 其 当前 位 置 ， 一 般 用 在 第 一 个 装配 元 件 上 .， 

。 国 归 吉 于， 该 约 束 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 平行 。 

。 ”上 三 和 该 约 示 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 重 直 。 





@ : 该 约束 用 于 定义 将 半径 相等 的 两 个 圆柱 面 拟 合 在 一 起 。 此 约束 对 确定 孔 
中 销 或 螺栓 的 位 置 很 有 有 用。 如果 以 后 半径 变 为 不 等 ， 则 该 约束 无 效 。 
e@ 正业， 该 约束 用 于 组 件 “ 焊 接 ” 在 一 起 . 





。 “四 请， 该 约 末 用 于 使 一 对 对 象 之 间 的 一 个 或 两 个 对 象 居中 ， 或 使 一 对 对 象 没 另 
一 个 对 和 象 居 中 。 当 选取 该 选项 时 ， 要 约束 的 几何 体 “区域 的 子 类 型 下 拉 列 表 中 出 现 三 个 


夺 : 该 选项 用 于 定义 在 后 两 个 所 选 对 象 之 间 使 第 一 个 所 选 对 象 居中 。 
: 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 沿 第 三 个 所 选 对 象 居中 。 

于 2 了 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 在 两 个 其 他 所 选 对 象 之 间 居 中 。 
e 国 了 到 :该 约 末 用 于 约束 两 对 象 间 的 旋转 角 。 选 取 角 度 约 束 后 ， 要 约束 的 几何 体 区 
域 的 于 严守 | 下 拉 列 表 中 出 现 两 个 选项 : 
陡 ” 国 弹 : 该 渤 项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 。 不 指定 旋转 
轴 ; 可 以 任意 选择 满足 指定 几何 体 之 间 角 度 的 位 置 。 
有 了 上 对 该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 ， 还 特别 需 
要 一 个 定义 旋转 轴 的 预先 约束 ， 否 则 创建 定位 角 约 束 失败 。 为 此 ,希望 尽 可 
能 创建 3D 角度 约束 ， 而 不 创建 方向 角度 约束 。 








6.4.2 “接触 对 齐 ” 约 来 











1. “接触 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 重合 并 且 朝 癌 相 反 ， 如 疼 6.4.2 所 示 。 
“接触 约束 ”也 可 以 使 其 他 对 象 接触 ， 如 直线 与 直线 接触 ， 如 图 6.4.3 所 示 。 


Ny 1 的 接触 而 < 
、 八 、// 选取 部 件 2 的 接触 面 “ s 


a) 接触 前 b) 接触 后 
图 6.4.2” 面 与 面 接触 
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广 选取 部 件 2 的 接触 边 
7 选取 部 件 1 的 接触 边 TD 一 [一 


a) 接触 前 b) 接触 后 
图 6.4.3 ”直线 与 直线 接触 
2. “对 齐 ” 约 束 可 使 两 个 逆 配 部 件 中 的 两 个 平面 〈 图 6.4.4a) 重合 并 且 瑚 癌 相 同方 癌 ， 
如 图 6.4.4b 所 示 ; 同样 ,“ 对 齐 约束 ”也 可 以 使 其 他 对 象 对 齐 。 


/ 1 
选取 部 件 1 的 对 齐 面 选取 部 件 2 的 对 齐 面 
a) 对 齐 前 b) 对 齐 后 


图 6.4.4 “对齐” 约束 

















3. “自动 判断 中 心 / 轴 ” 约 束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 旋转 面 的 轴线 重合 。 当 轴线 不 
方便 选取 时 ， 可 以 用 这 个 约束 ， 如 图 6.4.5 所 示 。 


_ 选 取 部 件 1 的 圆柱 面 NA 
SN 选取 部 件 2 的 圆柱 面 ~ SS 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 6.4.5 “ 目 动 判断 中 心 / 轴 ” 约 束 








注意 : 

@ 使 用 “接触 ”和 “对 齐 ” 时 ， 两 个 参照 必须 为 同一 类 型 (例如 平面 对 平面 、 点 对 
点 )。 

@ 当选 择 了 圆 的 边 用 于 “接触 ”或 “对 齐 ” 约 束 时 ， 系 统 会 选中 该 圆 的 轴 。 如 果 不 
希望 发 生 此 行为 ， 应 当选 择 面 而 不 是 边 。 


6.4.3 “距离 ”约束 











“距离 ”约束 可 使 两 个 钱 配 部 件 中 的 两 个 平面 保持 一 定 的 距离 ， 可 以 直接 输入 距离 值 ， 
如 图 6.4.6 所 示 。 








选取 部 件 1 的 配对 面 A 0 | 
选取 部 件 2 的 配对 面 、 一 
a) “距离 ”约束 前 b) “距离 ”约束 后 


图 6.4.6 “距离 ”约束 
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6.4.4 “角度 ”约束 





“角度 ”约束 可 使 两 个 朔 配 部 件 上 的 线 或 面 建 立 一 个 角度 ， 从 而 限制 部 件 的 相对 位 置 关 
系 ， 如 图 6.4.7 所 示 。 









选取 部 件 1 的 面 


选取 部 件 2 的 面 一 ) 


a)“ 角 度 ” 约 束 前 b)“ 和 角度 ”约束 后 
图 6.4.7 “角度 ”约束 





6.4.5 “固定 ”约束 


约束 是 将 部 件 固 定 在 图 形 窗口 的 当前 位 置 。 同 装配 环境 中 引入 第 一 个 部 件 时 ， 常 常 对 
该 部 件 瀛 加 “固定 ”约束 。 


6.5 ” 北 姨 的 一 般 过 程 


6.5.1 概述 








部 件 的 装配 一 般 有 两 种 基本 方式 : 目 底 向 上 装配 和 目 顶 癌 下 疙 配 。 如 果 首 先 设计 好 全 
部 部 件 ， 然 后 将 部 件 作 为 组 件 添加 到 冯 配 体 中 ， 则 称 之 为 目 压 癌 上 疙 配 ; 如 来 肯 完 设计 好 
疼 配 体 模型 ， 然 后 在 疤 配 体 中 创建 组 建 醒 型 ， 最 后 生成 部 件 和 模型 ， 则 称 乙 为 目 顶 癌 下 次 配 。 
UG NX 8.0 提供 了 目 压 癌 上 和 目 项 同 下 效 配 功能 , 并 且 两 种 方法 可 以 混合 使 用 。 目的 问 
上 浅 配 是 一 种 常用 的 疙 配 模式 ， 本 书 主要 介绍 目 捅 同上 北 配 。 
下 面 以 两 个 轴 类 部 件 为 例 ， 说 明 目 压 加 上 创建 浴 配 体 的 一 般 过程 。 




















6.5.2 ”添加 第 一 个 部 件 





Step1. 新 建文 件 , 单 击 -按钮 ,在 弹出 的 “新 建 > 对话 框 中 选择 噶 鲁 池 由 人 异 板 ， 在 名 和 
文本 框 中 输入 assemblage， 将 保存 位 置 设 置 为 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.05， 单 击 上 确定 上 
钮 。 系 统 弹出 图 6.5.1 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

step2. 添加 第 一 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ”对 话 框 中 单 击 “打开” 按 包 加 ,选择 D:wg8.1 
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\work\chO6\ch06.05\part 01.prt, 然后 单 击 四 ”上 拉 馈 。 

Step3. 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 ' 辟 豆 区 域 的 焉 位 下 拉 列 表 中 选取 邮 BB 
选项 ， 选 中 预览 区 域 的 巴巴 吉 复 选 框 ， 单 击 一 应 用 | 控 钮 ， 阶 梯 轴 模型 part 01 被 添加 到 
assemblage 中 ， 系 统 弹 出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

Step4. 添加 固定 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 让 型 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 蛙 先 项 ,在 组 
件 预览 区 域 中 选取 阶梯 轴 模 型 part 01， 单 市 [< 确定 >: 包 ， 




















添加 组 件 IE 
部 夺 一 
已 加 载 的 部 件 
景 近 访问 的 部 件 





十 下 应 用 | 职 消 | 
图 6.5.1 “添加 组 件 ” 对 话 框 
说 明 : 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 ， 系 统 提供 了 两 种 添加 方式 .一 种 是 从 硬盘 中 选择 加 


载 的 文件 ; 另 一 种 方式 是 选择 已 加 载 或 最 近 访 问 的 部 件 。 
6.5.1 所 示 的 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 主要 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
@ 蜗 伯 区域 : 用 于 从 硬盘 中 选取 部 件 或 选取 已 经 加 载 的 部 件 。 
回 ”已 加 载 的 部 忻 . 此 文本 框 中 的 部 件 是 已 经 加 载 到 此 软件 中 的 部 件 。 
回 其 光 交加 的 二 从 : 此 文本 框 中 的 部 件 是 在 装配 模式 下 最 近 打 开 过 的 部 件 。 
回 。 睐 重 ， 单 击 “ 打 开 ” 按钮 E， 可 以 从 硬盘 中 选取 要 装配 的 部 件 。 
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回 “” 娠 习 : 是 指 把 同一 部 件 多 次 装配 到 装配 体 中 。 
加 ” 训 旺 : 在 此 文本 框 中 输入 重复 装配 部 件 的 个 数 。 
@ 以 是 区 域 : 该 区 域 中 包含 一 个 写生 下拉 列表 ， 通 过 此 下 拉 列 表 可 以 指定 部 件 在 装配 
体 中 的 位 置 。 







串 ” 东 | 居 二 是 指 在 绝对 坐标 系 下 对 载 入 部 件 进行 定位 ， 如 果 需 要 添加 约束 ， 可 
以 在 添加 组 件 完成 后 设 定 。 

MM 

加 是 指 在 把 添加 组 件 和 添加 约束 放 在 一 个 命令 中 进行 , 选择 该 选项 并 单 


击 “ 确 定 ” 后 ， 系 统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 ， 完 成 装配 约束 的 定义 。 
回话 是 指 重 新 指定 载 入 部 件 的 位 置 。 
@ ” 皇 和 :可 以 将 选取 的 部 件 在 装配 体 中 创建 重复 和 组 件 阵 列 。 
@ ”设置 此 区 域 是 设置 部 件 的 名称 、 引用 集 和 | 图 层 选项 . 
回 族 称 文本 框 : 在 文本 框 中 可 以 更 改 部 件 的 名 称 。 
回 。 图 层 选项 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 包 合 国 于 二 下 
指 将 新 部 件 放 到 设计 时 所 在 的 层 ; 国 目 是 将 新 部 件 放 到 当前 工作 层 ; 国 国 天 
指 将 载 入 部 件 放 入 指定 的 层 中 ， 选 择 旷 襄 旨 选项 后 ， 其 下 方 的 圈 革 文本 框 被 
激活 ， 可 以 输入 层 名 。 
@ 预览 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 系统 会 自动 弹出 选中 部 件 的 预览 
对 话 框 。 


Ea 二 











6.5.3 ”添加 第 二 个 部 件 








Step1. 添加 第 二 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 忆 胶 乌 ， 选择 D:\ug8.1\work\ 
chO6\ch06.05\part 02.prt, 然后 单 击 [ 四 ”上 扩 钮 。 

Step2. 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 "已 豆 区 域 的 焉 位 下 拉 列 表 中 选取 邮 BB 
选项 ; 选中 预览 区 域 的 跑 顾 师 复 选 框 ， 单 击 旺 瑚 证 | 扩 钮 。 此 时 系统 弹出 图 6.5.2 所 示 的 “ 装 
配 约 束 ” 对 话 框 和 图 6.5.3 所 示 的 “组 件 预览 ”窗口 。 

说 明 : 在 图 6.5.3 所 示 的 “组 件 预览 ”窗口 中 可 单独 对 要 状 入 的 部 件 进行 缩放 、 旋 转 和 
平移 ， 这 样 就 可 以 将 要 装配 的 部 件 调整 到 方便 选取 装配 约束 参照 的 位 置 。 

Step3. 添加 “接触 ” 约束。 在 “装配 约束 ”对 话 框 玩 型 ;下 拉 列 表 中 选择 国 3 避 清光 项 ， 
在 区 光 束 的 .人 柯 导 = 区 域 的 下定 下拉 列表 中 选择 Esc 选项 在 预览 35 区域 中 选中 
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Iv 在 主 窗口 中 预览 组 件 复 选 枉 ， 在 “组 件 预览 ”窗口 中 选取 图 6.5.4 所 示 的 接触 平面 1， 然后 在 
图 形 区 中 选取 图 6.5.4 所 示 的 接触 平面 2。 单 击 本 用 | 掖 钮 ， 结 果 如 图 6.5.5 所 示 。 








装配 约束 x 


类 型 一 一 A 
| | "中 接 出 对 齐 -| 





参 疝 一 六 
lw 预览 窗口 
lw 在 主 窗口 中 预览 组件 


应 用 | 职 消 | 
图 6.5.2 “装配 约束 ”对 话 框 





接触 平面 1 


’ 


接触 平面 2 
6.5.4 选取 接触 面 














6.5.3 “组 件 预览 ”对 话 框 


sc 


6.5.5 ”接触 结 来 








Step4. 添加 “对齐” 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 雪琴 二 的 i 条 三 域 的 项 国 下 拉 列 表 中 
选择 国 国 本 生计 项 ， 然 后 选取 图 6.5.6 所 示 的 对 齐 平面 1 和 对 齐 平面 2， 单 击 一 朗 用 | 近 钮 ， 


结果 如 图 6.5.7 所 示 。 





oo 
Ed 


对 齐 平面 2 


6.5.6 ”选择 对 章平 而 


ee 对 齐 平面 1 








2 


图 6.5.7 ”对齐 结 果 





Step5. 添加 “ 同 轴 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 诈 框 要 二 呆 生 x 域 的 情 国 下 拉 列 表 中 
选择 国 EB 开 环球 生 贡 ， 然 后 选取 图 6.5.8 所 示 的 曲面 1 和 曲 而 2， 单 击 [E 确定 > 上 馈 ， 





则 这 两 个 圆柱 曲面 的 轴 重 合 ， 结 果 如 图 6.5.9 所 示 





6.5.8 ”选择 同 轴 曲面 


本 





图 6.5.9 同和 轴 结 末 


第 6 章 装配 设计 311 


@ 约束 不 是 随意 添加 的 ， 各 种 约束 之 间 有 一 定 的 制约 关系 。 如 果 后 加 的 约束 与 先 加 
的 约束 产生 了 矛盾， 那么 将 不 能 添加 成 功 。 

@ 有 时 约束 之 间 并 不 矛盾 ， 但 由 于 添加 顺序 不 同 可 能 导致 不 同 的 解 或 者 无 解 。 例 如 
现在 希望 得 到 图 6.5.10 所 示 假 设 的 装配 关系 : 平面 1 和 平面 2 对 齐 ， 圆 柱 面 1 和 
圆柱 面 2 相 切 ， 现 在 尝试 使 用 两 种 方法 添加 约束 。 


fT 面 2 --- /SR 平面 1 
圆柱 面 2 “~ ~ 圆柱 面 1 





图 6.5.10 ”假设 装配 关系 


方法 一 : 先 让 两 平面 对 齐 ， 然 后 添加 两 圆柱 面相 切 ， 如 果 得 不 到 图 中 的 位 置 ， 可 以 单 
趟 国 | 按 钮 ， 这 样 就 能 得 到 图 中 6.5.10 所 示 的 装配 关系 . 

方法 二 : 先 添加 两 圆柱 面 接触 ( 相 切 ) 的 约束 ， 然 后 让 两 平面 对 齐 。 多 操作 几 次 会 发 
现 ， 两 圆柱 面 的 切线 是 不 确定 的 ， 通 过 单 击溃 | 按钮 也 只 能 得 到 两 种 解 。 在 多 数 情 况 下 ， 平 
面 对 齐 是 不 能 进行 的 。 

由 上 和 面 例子 看 出 ， 组 件 装配 约束 的 添加 并 不 是 随意 的 ， 不 仪 要 求 约束 之 间 没 有 了 矛盾， 
而 且 选 择 合 适 的 添加 顺序 也 很 重要 。 








6.5.4 引用 集 











在 虚拟 装配 时 ， 一 般 并 不 希望 将 每 个 组 件 的 所 有 信息 都 引用 到 装配 体 中 ， 通 常 只 需要 
部 件 的 实体 图 形 ， 而 很 多 部 件 还 包含 了 基准 平面 、 基 准 轴 和 草图 等 其 他 不 需要 的 信息 ， 这 
些 信 息 会 占用 很 大 的 内 存 空 间 ， 也 会 给 装配 带 来 不 必要 的 麻烦 。 因 此 ，UG 允许 用 户 根据 需 
要 选取 一 部 分 几何 对 象 作为 该 组 件 的 代表 参加 装配 ， 这 就 是 引用 集 的 作用 。 

在 6.5.2 节 中 ,用 户 创 建 的 每 个 组 件 都 包含 了 默认 的 引用 集 , 默认 的 引用 集 有 三 种 : 国 台 、 
和 国 .。 此 外 , 用 户 可 以 修改 和 创建 引用 集 , 选择 下 拉 菜 单 册 革 加 中 的 本 于 二 全 仿 ， 
系统 弹出 图 6.5.11 所 示 的 “引用 集 ” 对 话 框 ， 其 中 提供 了 对 引用 集 进行 创建 、 删 除 和 编辑 
的 功能 。 
































6.6 ”部件 的 阵列 


与 零件 模型 中 的 特征 阵列 一 样 ， 在 疙 配 体 中 也 可 以 对 部 件 进 行 阵列 。 部 件 阵 列 的 类 型 
主要 包括 “从 实例 特征 ”参照 阵列 、“ 线 性 ”阵列 和 “ 圆 形 ”阵列 。 
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引用 和 集 刘 [ 三 | > 
工作 部 件 中 的 引用 集 从 
四 振 对 等 则 部 


可 用 靠 藻 彬 六 
淅 加 新 的 5| 用 集 本 


设 潭 当前 的 可 
属性 出 
8 国 





| [y 自 # 洪 加 组 忻 | 


图 6.5.11 “引用 集 ” 对 话 框 


6.6.1 部件 的 “从 实例 特征 ”阵列 





部 件 的 “从 实例 特征 ”阵列 是 以 装配 体 中 某 一 零件 中 的 特征 阵列 为 参照 进行 部 件 的 阵 
列 ， 如 图 6.6.1 所 示 。 图 6.6.1c 所 示 的 六 个 螺钉 阵列 ， 是 参照 装配 体 中 部 件 1 上 的 六 个 阵列 
孔 来 进行 创建 的 。 所 以 在 创建 “从 实例 特征 ”阵列 之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 某 个 零件 中 创 
建 某 一 特征 的 阵列 ， 该 特征 阵列 将 作为 部 件 阵 列 的 参照 。 


ss 








a) 装配 前 b) 装配 后 c) 从 实例 特征 阵列 
图 6.6.1 ”从 实例 特征 阵列 部 件 





站 面 以 图 6.6.1a 所 示 的 部 件 2 为 例 ， 说 明 “ 从 实例 特征 ”阵列 部 件 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.06\01\mount。 
Step2. 选择 命令 。 和 选择 下 拉 菜 单 装配 让) me- 让 贡 革 半 
统 弹 出 图 6.6.2 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 作为 阵列 对 象 ， 单 市 开瑞 定 上 乌 ， 系 统 弹 
出 图 6.6.3 所 示 的 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 。 
Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 的 阵列 宇 兴 区域 中 选中 信 相 实 便 翌 征 选项 ， 





=—p> ”EE 人 洁 今 , 示 
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单 击 [确定 | 过 钮 ， 系 统 自动 创建 图 6.6.1c 所 示 的 部 件 阵列 。 
说 明 : 如 果 修 改 阵列 中 的 某 一 个 部 件 ， 系 统 会 自动 修改 阵列 中 的 每 一 个 部 件 . 


类 选择 国 轩 
对 鼻 穴 









"Rm 二 CT 


人 从 实例 特征 











广 线性 
办 
其 他 选择 方法 ¥ a 
过 涯 器 一 一 EE 





后 视图 | 取消 | 
图 6.6.2 “类 选择 ”对 话 框 图 6.6.3 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 


6.6.2 部件 的 “线性 ”阵列 





部 件 的 “线性 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 约束 尺寸 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “接触 “对 
齐 ” 和 “ 偏 距 ” 这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “线性 ”阵列 。 下 面 以 图 6.6.4 为 例 ， 来 说 
明 部 件 线性 阵列 的 一 般 操作 过 程 。 

一 W020 


) 装配 前 b) 装配 后 c) 部 件 线性 阵列 
图 6.6.4 ”部 件 线性 阵列 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\ch06\ch06.06\02\linearity。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 的 => Ei 和 \ 
统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 为 阵列 对 象 ， 单 击 是 斑 定 | 过 馈 ， 系 统 阐 出 
“创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 

Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 的 阵列 定员 区 域 中 选中 他 营 贱 选项 ， 单 击 
| 靖 定 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 图 6.6.5 所 示 “ 创 建 线性 阵列 ”对 话 框 。 











= 全 今 ， 系 








后 选取 图 6.6.6 所 示 的 部 件 1 的 边线 , 系统 自动 激活 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 号 要 二 往 
本 框 和 思 村 下 文本 框 ，。 

Step6. 设置 阵列 参数 。 在 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 屿 模 二 本 四 文本 框 中 输入 值 4.0， 
在 硕 枉 国 旨 文本 框 中 输入 值 - 20.0. 

Step7. 单 市 柄 定 | 控 钮 ， 完 成 部 件 的 线性 阵列 。 








314 UG NX 8.0 快速 入 | 教程 (修订 版 ) 


全 | 娃 序 性 阵列 加 









_ 后 视图 | 取消 | 选择 部 作 1 的 边缘 
图 6.6.5 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 图 6.6.6 ”定义 方向 


6.6.3 部件 的 “ 圆 形 ”阵列 








部 件 的 “ 圆 形 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 中 心 对 齐 约束 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “ 中 心 ” 
RA A 
的 一 般 操作 过 





_ -部 件 1 





二 DS 





a) 装配 后 b) 部 件 圆 形 阵列 


图 6.6.7 部件 圆 形 阵 列 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.06\03\component round.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 天 EE 色 = Ed 一 图 他 洼 组 件 阵列 命令 ， 系 
统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 阵列 对 象 。 在 图 形 区 选取 部 件 2 为 阵列 对 象 ， 单 击 而 定 jj 钮 ， 系 统 弹出 
“创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 

Step4. 阵列 部 件 。 在 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 的 阵列 走 攻 区 域 中 选中 人 国 形 选项 ， 单 击 
| 瑞 定 上 钮 ， 系 统 弹出 图 6.6.8 所 示 的 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 。 











Step5. 定义 阵列 方向 。 在 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 的 划 定 器 | 区 域 中 选中 他 民选 项 ,然后 
选择 图 6.6.9 所 示 的 部 件 1 的 边线 
创建 加 形 阵 列 | 
轴 定 六 

个 圆柱 面 

会 过 

个 基准 轴 

Ee ER 一 

角度 3 deg 、 





后 视图 | “取消 | 选择 部 件 1 的 边缘 
图 6.6.8 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 杠 图 6.6.9 定义 轴 
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Step6. 设置 阵列 参数 。 在 “创建 圆 形 阵 列 ” 对 话 框 的 哺 要 四 文本 框 中 输入 值 1， 在 外 本 
文本 框 中 输入 值 90.0。 
Step7， 单 击 上 确定 | 按钮 ， 完 成 部 件 圆 形 阵列 的 操作 。 





6.7 ”编辑 妆 配 体 中 的 部 件 








装配 体 完 成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 部 件 〈 包 括 零件 和 子 装 配件 ) 进行 特征 建 模 、 
修改 尺寸 等 编辑 操作 。 下 面 介绍 编辑 装配 体 中 部 件 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch06\ch06.07\compile。 

Step2. 定义 工作 部 件 。 双 击 部 件 round， 将 该 部 件 设 为 工作 组 件 ， 装 配 体 中 的 非 工作 部 
件 将 变 为 浅 白色 ， 如 图 6.7.1 所 示 ， 此 时 可 以 对 工作 部 件 round 进行 编辑 。 

Step3. 切换 到 建 模 环境 下 。 选 择 脆 惠 ” 一 > ES 生命 今 . 

Step4. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 | 戎 KG 一 EIII 一 可 多 本 量 介 仿 , 示 统 
弹出 “ 孔 ” 对 话 框 。 

Step5. 定义 孔 位 置 。 选 取 图 6.7.2 所 示 圆 心 作 为 孔 的 放置 点 。 

Step6. 定义 编辑 参数 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 灶 型 下 拉 列 表 中 选择 医 枉 汪 玫 天 选项 ， 在 让 向 :区 
域 的 国 于 部下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 再 选择 国 选 项 ， 吉 径 20.0， 深 度 50.0， 项 锥 角 
118.0， 位 壮 为 零件 底面 的 圆心 ， 单 击 确定 》 肤 钮 ， 完 成 孔 的 创建 ， 结 果 如 图 6.7.3 所 示 。 


























选取 此 圆 边 的 圆心 
双击 此 部 件 1 ge 
J] 辐 
图 6.7.1 设置 工作 部 件 图 6.7.2 设置 工作 部 件 图 6.7.3 ”添加 特征 








Step7. 双击 装配 导航 器 中 装配 体 图 外 2， 取消 组 件 round 的 工作 状态 。 


6.8 爆 炸 








俊 炸 图 是 指 在 同一 幅 图 里 ， 把 汉 配 体 的 组 件 拆 分 开 ， 使 各 组 件 之 间 分 开 一 定 的 距离 ， 
以 便于 观 凤 姜 配 体 中 的 每 个 组 件 ， 消 楚 地 反映 站 配 体 的 结构 。UG 具有 强大 的 焊 炸 图 功能 ， 
用 尸 可 以 方便 地 建立 、 编 辑 和 删除 一 个 或 多 个 焊 炸 图 。 





6.8.1 爆炸 图 工具 条 





选择 下 拉 菜 单 要 铅 一 > 攻 LE 一 全 国 显示 工具 条 位) 心 ， 系 统 显示 “爆炸 图 ” 工 
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上 其 条 ， 如 图 6.8.1 所 示 。 工 具 条 中 没有 显示 的 按钮 ， 可 以 通过 下 面 方法 调 出 : 单 击 右上 角 的 
轿 术 钮 ， 在 其 下 方 漳 出 二天 障 撕 有 "| 放 乌 ， 将 鼠标 放 到 该 按钮 上 ， 会 显示 国 国 时 加 项 ,其 
中 包含 了 所 有 供用 户 选 择 的 按钮 。 








工具 条 选项 





Al A2 A3 A4 AS A6 A7 AS8 A9 
图 6.8.1 “爆炸 图 ”工具 条 
利用 该 工具 条 ， 用 户 可 以 方便 地 创建 、 编 辑 炬 炸 图 ， 便 于 在 爆炸 图 与 无 爆炸 图 之 则 切 





换 。 

图 6.8.1 所 示 的 “爆炸 图 ”工具 条 中 的 按钮 功能 : 

Al (新 建 爆炸 图 )， 该 按钮 用 于 创建 爆炸 图 。 如 果 当 前 显示 的 不 是 一 个 爆炸 图 ， 单 击 此 按 
钮 ， 系 统 弹出 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 ， 给 入 爆炸 图 名 称 后 单 击 世 议定 | 近 甸 ， 系 统 创 建 一 个 爆炸 
图 ; 如 果 当 前 显示 的 是 一 个 爆炸 图 ， 单 击 此 按钮 ， 弹 出 的 “创建 爆炸 图 ”对 话 框 会 询问 是 否 将 
当前 爆炸 图 复制 到 新 的 爆炸 图 里 . 

A2 (编辑 爆炸 图 ) 该 按钮 用 于 编辑 爆炸 图 中 组 件 的 位 置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 
爆炸 图 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 指定 组 件 ， 然 后 自由 移动 该 组 件 ， 或 者 设 定 移动 的 方式 和 距离 。 

A3 ( 自动 爆炸 组 件 ) 该 按钮 用 于 自动 爆炸 组 件 。 利 用 此 按钮 可 以 指定 一 个 或 多 个 组 件 ， 
使 其 按照 设 定 的 距离 自动 爆炸 . 单 击 此 按钮 ,系统 弹出 “类 选择 "对 话 框 ,选择 组 件 后 单 击 确定 | 
按钮 ， 提 示 用 户 指定 组 件 间距 ， 自 动 爆炸 将 按照 默认 的 方向 和 设 定 的 距离 生成 爆炸 图 ， 

A4 (取消 爆炸 组 件 )， 该 按钮 用 于 不 爆炸 组 件 。 此 命令 和 自动 爆炸 组 件 刚好 相反 ， 操 作 也 
基本 相同 ， 只 是 不 需要 指定 数值 

A5 (删除 爆炸 图 ) 该 按钮 用 于 删除 爆炸 图 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 列 出 当前 装配 体 的 所 有 
爆炸 图 ， 选 择 需要 删除 的 爆炸 图 后 单 击 上 确定 | 按 钴 ， 即 可 删除 . 

A6 (工作 视图 爆炸 )” 该 下 拉 列 表 显 示 了 爆炸 图 名 称 ， 可 以 在 其 中 选择 某 个 名 称 。 用 户 利 
用 此 下 拉 列 表 ， 可 以 方便 地 在 各 爆炸 图 以 及 无 爆炸 图 状态 之 间 切 换 。 

A7 (隐藏 视图 中 的 组 件 )， 该 按钮 用 于 隐藏 组 件 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 “类 选择 ”对 话 
框 ， 选 择 需要 隐藏 的 组 件 并 执行 后 ， 该 组 件 被 隐藏。 

A8 (显示 视图 中 的 组 件 )， 该 按钮 用 于 显示 组 件 ， 此 命令 与 隐藏 组 件 刚好 相反 。 如 果 图 中 
有 被 隐藏 的 组 件 ， 单 击 此 按钮 后 ， 系 统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 ， 用 户 选 择 后 ， 单 击 [确定 上 > 甸 
即 可 恢复 组 件 显示 。 

A9 (追踪 线 ) 该 按钮 用 于 创建 跟踪 线 ， 该 命令 可 以 使 组 件 沿 着 设 定 的 引导 线 爆炸 ， 

以 上 按钮 与 下 拉 菜单 大 更 古 | 一 > 本 到 十 扩 命令 一 一 对 应 ， 
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6.8.2 ”新 建 爆炸 图 


Stepl. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch06\ch06. ns a prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装 EE 多 | > a 
统 弹出 图 6.8.2 所 示 的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 (一)。 
Step3. 新 建 爆炸 图 。 在 区 名 文本 框 处 可 以 输入 爆炸 图 名 称 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 
Explosion1， 然 后 单 击 是 袁 定 | 掖 钮 ， 完 成 爆炸 图 的 新 建 。 
新 建 爆炸 图 后 ， 视 图 切换 到 刚刚 创建 的 爆炸 图 ,“ 爆 炸 图 ”工具 条 中 的 以 下 项 目 被 激活 ; 
“编辑 爆炸 视图 ”按钮 缠 、“ 自动 爆炸 组 件 ” 按 钮 呈 .、“ 取 消 爆 炸 组 件 ” 按钮 本 和 “工作 视 
图 爆炸 ”下 拉 列 表 世 miss 站 
关于 新 建 爆炸 图 的 说 明 : 
@ 如 果 用 户 在 一 个 已 存在 的 爆炸 视图 下 创建 新 的 爆炸 视图 ， 系 统 会 弹出 图 6.8.3 所 示 
的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 (二)， 提 示 用 户 是 否 将 已 存在 的 爆炸 图 复制 到 新 建 的 爆 
炸 图 ， 单 击 E | 按钮 后 ， 新 建立 的 爆炸 图 和 原 爆 炸 图 完全 一 样 ， 如 果 希 望 建 
立新 的 爆炸 图 ， 可 以 切换 到 无 爆炸 视图 ， 然 后 进行 创建 即 可 。 
@ 可 以 按照 上 面 方法 建立 多 个 爆炸 图 。 














新 建 爆 炸 图 E4 
名 称 


[Explosion 1 
确定 取消 | 





图 6.8.2 “新 建 焊 炸 图 ”对 话 框 (一 ) 图 6.8.3 “新 建 焊 炸 图 ”对 话 框 (二 ) 

@ ”要 删除 爆炸 图 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 | 时 本 而 ”和 于 
令 , 系 统 会 弹出 图 6.8.4 所 示 的 “爆炸 图 ”对 话 框 .选择 要 删除 的 爆炸 图 ， ¥ 二 EE 
按钮 即 可 。 如 果 所 要 删除 的 爆炸 图 正在 当前 视图 中 显示 ， 系 统 会 弹出 图 6.8.5 所 示 
的 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 ， 提 示 爆 炸 图 不 能 删除 。 





焰 件 图 


Explosion 2 
Explosion 3 





后 视图 | ”取消 | 
图 6.8.4 “爆炸 图 ”对 话 框 图 6.8.5 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 


6.8.3 ”编辑 爆炸 图 


爆炸 图 创建 完成 ， 创 建 的 结果 是 产生 了 一 个 待 编辑 的 爆炸 图 ， 在 图 形 区 中 的 图 形 并 没 
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有 发 生变 化 ， 爆 炸 图 编辑 工具 被 激活 ， 进 行 编辑 爆炸 图 。 
1. 目 动 爆炸 








目 动 你 炸 上 只 需要 用 户 输入 很 少 的 内 容 ， 殉 能 快速 生成 爆炸 图 ， 如 图 6.8.6 所 示 。 


入 
4 





a) 自动 爆炸 前 b) 日 动 爆炸 后 
图 6.8.6 ”自动 爆炸 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.08\03\explosion 01.prt， 按 照 上 一 节 步 又 新 建 
焊 炸 图 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 装配 节 ] sj 攻 二 二 于 汉 Lh 用 mm 到 自动 爆 烽 组 件 名) . 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 爆炸 组 件 。 选 取 图 中 所 有 组 件 ， 单 击 磁 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 图 6.8.7 所 示 的 
“ 目 动 烛 炸 组 件 ” 对 话 框 。 











自动 爆 灶 和 钥 件 阿 
距离 [a 







[添加 间隙 
后 视图 | 取消 | 
图 6.8.7 “ 目 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 


Step4. 在 圈 可 文本 框 中 输入 值 40.0， 单 市 上 确定 | 按钮 ， 系 统 会 自动 生成 该 组 件 的 爆炸 
图 ， 结 果 如 图 6.8.6b 所 示 。 

关于 自动 爆炸 组 件 的 说 明 : 

@ 自动 爆炸 组 件 可 以 同时 选取 多 个 对 象 ， 如 果 将 整个 装配 体 选 中 ， 可 以 直接 获得 整 
个 装配 体 的 爆炸 图 。 

@ “取消 爆炸 组 件 ” 的 功能 刚好 与 “自动 爆炸 组 件 ” 相 反 ， 因 此 可 以 将 两 个 功能 放 在 
一 起 记 。 选择 下 拉 菜 单 装配 [hsp 民有 [ 职 消 曝 烘 组 件 各 ) 命 今 ， 系 统 璋 
出 “类 选择 ”对 话 框 。 选 取 要 爆炸 的 组 件 后 单 击 上 确定 上 拉 徊 ， 选中 的 组 件 自动 回 
到 爆炸 前 的 位 置 。 








2. 手动 编辑 爆炸 











目 动 爆炸 并 不 能 总 是 得 到 满意 的 效 末 ， 因 此 系统 提供 了 编辑 爆炸 功能 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.08\03\explosion 01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 装配 由 1 ej 国王 庆 导 河 [h 用。 mm 加 全 今 ， 新 建 一 个 爆炸 
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视图 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 雪 负 | 一 > 四 一 本 可 于 今 ， 未 统 漳 出 图 
6.8.8 所 示 的 “编辑 爆炸 多 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 要 移动 的 组 件 。 在 对 话 框 中 选中 国 三 铬 翻 | 选项 ， 在 图 形 区 选取 图 6.8.9 所 示 
的 轴 套 模型 。 

Step5. 移动 组 件 。 选 中 国 需 现 可 | 单 选项 ， 系 统 显 示 图 6.8.9 所 示 的 移动 手柄 ， 单 击 手柄 
上 的 箭头 《图 6.8.9)， 对 话 框 中 的 荐 到 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 选 择 沿 该 方向 的 移动 距离 ; 单 
击 手 柄 上 沿 轴 套 轴线 方向 的 箭头 ， 在 文本 框 中 输入 距离 值 60.0， 单 击 攻 形 定 jj 按钮 ， 结 果 如 
图 6.8.10 所 示 。 

















选择 轴 套 模型 ”选择 轴 套 模型 
/ 


/ 





so 
LA 
3 ~、、 
选取 此 圆 点 
¥ 
图 6.8.8 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 图 6.8.9 ”定义 移动 组 件 和 方 问 


说 明 : 单 击 图 6.8.9 所 示 两 舌头 间 的 圆 点 时 ， 对 话 框 中 的 章 度 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 输 
入 角度 值 ， 旋 转 的 方向 沿 第 三 个 手柄 ， 符 合 右手 定 则 ， 也 可 以 直接 用 左 键 按 住 箭头 或 圆 点 ， 
移动 鼠标 实现 于 工 拖 动 。 

Step6. 编辑 螺栓 位 置 。 参 照 Step4， 输 入 距离 值 -60.0， 结 果 如 图 6.8.11 所 示 。 

Step7. 编辑 螺母 位 置 。 参 照 Step4， 输 入 距离 值 40.0， 结 果 如 图 6.8.12 所 示 。 


| 


图 6.8.10 ”编辑 轴 套 图 6.8.11 编辑 螺栓 图 6.8.12 ”编辑 螺母 

关于 编辑 爆炸 图 的 说 明 : 

。 过 中 国宝 现 副 选项 后 ， 国 按钮 选项 被 激活 。 单 击 国 按钮 ， 手 柄 被 移动 到 WCS 位 
置 。 

@ 单 击 手柄 箭头 或 圆 点 后 ， 隐 畏 拉 增 量 选项 被 激活 ， 该 选项 用 于 设置 手工 拖 动 的 最 小 
距离 ， 可 以 在 文本 框 中 输入 数值 。 例 如 设置 为 10mm， 则 拖 动 时 会 跳跃 式 移动 ， 每 
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次 跳跃 的 距离 为 10mm， 单 击 囊 消 弗 虹 | 接 钴 ， 选 中 的 组 件 移 动 到 没有 爆炸 的 位 置 ， 
@ 。 单 击 手 柄 箭头 后 ，| 荐 下 和 项 被 激活 ， 可 以 直接 将 选中 手柄 方向 指定 为 某 矢量 方向 . 
3， 隐藏 和 显示 爆炸 图 
如果 当前 视图 为 爆炸 图 , 选择 下 拉 菜 单 匡 EB 一 | 一 > 喇 王 
则 视图 切换 到 无 爆炸 图 。 
要 显示 隐藏 的 爆炸 图 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 国 E 国 | 一 上 了 
令 ， 则 视图 切换 到 爆炸 图 。 








Ei 








显示 娄 炸 图 2) 命 





一 


4. 隐藏 和 显示 组 件 


要 隐藏 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 医 E 一 本 3 
IE 命令 “或 单 击 工具 条 中 的 鲁 按 钮 )， 系 统 弹出 “隐藏 视图 中 的 组 件 ” 
对 话 框 ， 选 择 要 隐藏 的 组 件 后 单 击 [ 柳 定 | 冯 钒 ， 选 中 组 件 被 隐藏 。 

要 显示 被 隐藏 的 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 国 硬 一 国 ET 
让 人 〈 或 单 击 工 具 条 中 的 吗 按 钮 )， 系 统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 供 
用 户 选择 。 





























5. 删除 爆炸 图 


选择 下 拉 菜 单 装 肥 站 mmjp- 甘于 = 起 则 | 册 | 了 井 炸 图 命令 (或 单 击 工具 条 国术 
钮 )， 系 统 会 列 出 所 有 爆炸 图 ， 选 择 要 删除 的 视图 ， 单 击 _ 懈 时 上 争 ， 

如 果 当 前 视图 是 所 选 的 爆炸 图 ， 操 作 不 能 完成 ， 如 果 当 前 视图 不 是 所 选 视图 ， 所 选中 
的 爆炸 图 可 以 被 删除 。 














6.9 简化 凑 配 


6.9.1 简化 委 配 概 述 


对 于 比较 复杂 的 装配 体 ， 可 以 使 用 “ 侧 化 朔 配 ” 功 能 将 其 傈 化 。 科 简化 后 ， 实 体 的 央 
部 细 区 被 删除 ， 但 保留 复杂 的 外 部 特征 。 当 猴 配 体 只 需要 精确 的 外 部 表示 时 ， 可 以 将 闭 配 
体 进行 们 化 ， 人 简化 后 可 以 减少 所 需 的 数据 ， 从 而 缩短 加 载 和 刷新 装配 体 的 时 间 。 

内 部 细 市 是 指 对 该 狼 配 体 的 内 部 组 件 有 意义， 而 对 站 配 体 与 其 他 实体 关联 时 没有 总 义 
的 对 象 ; 外 部 细 市 则 相反 。 简 化 状 配 主要 束 古 区 分 内 部 细节 和 外 部 细节 ， 然 后 省 略 挥 内 部 
细 市 的 过 程 ， 在 这 个 过 种 中 ， 涨 配 体 被 合并 成 一 个 实体 。 
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6.9.2 简化 闭 配 操作 


本 节 以 轴 和 轴 套 装配 体 为 例 〈 图 6.9.1)， 说 明 简 化 装配 的 操作 过 程 。 
创建 该 孔 


~ 
~ 





a) 简化 前 b) 简化 后 
图 6.9.1 简化 装配 
Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch06\ch06.09\simple.prt。 


说 明 : 为 了 清楚 地 表示 内 部 细 书 被 人 删除， 首先 在 轴 上 创建 一 个 图 6.9.1a 所 示 的 孔 特征 


(打开 的 文件 中 已 完成 该 操作 )， 作 为 要 删除 的 内 部 细节 。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 | 得 外 乓 mm 更 人 人 ， 系统 弹 


出 “简化 装配 ”对 话 框 〈 一 )， 单 击 区 此 浊 们 钮 ， 系 统 阐 出 图 6.9.2 所 示 的 “简化 装配 ” 
对 话 框 《二 )。 对 话 框 的 左 侧 显示 操作 步 又 ， 右 侧 有 三 个 单 选项 和 两 个 复 选 枉 ， 供 用 户 设置 
简化 项 。 








simplify 
本 





「 抽 职 工作 部 件 中 已 存在 的 慎 
「 按时 间 改 记 链 接 


< 上 一 步 | 下 一 上 > 取消 | 





图 6.9.2 “简化 装配 ”对 话 框 〈 二 ) 
Step3. 选取 装配 体 中 的 所 有 组 件 ， 单 击 攻 三 此 浊 | 六 钮 ， 系 统 弹 出 图 6.9.3 所 示 的 “简化 
装配 ”对 话 框 〈 三 )。 

6.9.3 所 示 的 “简化 装配 ”对 话 框 《三 ) 中 的 相关 选项 说 明 如 下 : 

@ 。 强 兰 体 区 域 包含 五 个 按钮 ， 用 于 填充 要 简化 的 特征 。 有些 孔 在 “修复 边界 ”步骤 (向 
导 的 后 面 步 骤 ) 中 可 以 被 自动 填充 ， 但 并 不 是 所 有 几何 体 都 能 被 自动 填充 ， 因 此 
有 时 需要 用 这 些 按 钮 进行 手工 填充 。 这 里 由 于 形状 简单 ， 可 以 自动 填充 。 

@ “全 部 合并 ”按钮 感 | 林 以 用 来 合并 (或 除去 ) 模型 上 的 实体 ， 执 行 此 命令 时 ， 系 统 
会 重复 显示 该 步骤 ， 供 用 户 继续 填充 或 合并 。 
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[2 simplify 
i ee , Assembly 


: 这 辐 ] nite 惫 1solate 音 并 笃 修 性 并 隅 离 内 部 面 。 





< 上 一 步 上 下 一 步 >| 取消 | 
图 6.9.3 “简化 装配 ”对 话 框 《〈 三 ) 


Step4. 合并 组 件 。 单 击 “ 简 化 装配 ”对 话 框 (三 ) 中 的 “全 部 合并 ” 按钮 感 |， 选 取 所 





有 组 件 , 单 击 医 三 上 浊 拉 钮 ， 轴 和 轴 套 合并 在 一 起 ,可 以 看 到 两 平面 的 交 线 消失 ,如 图 6.9.4 
所 示 。 

Step5. 单 击 区 三 此 引 光 钮 ， 选 取 图 6.9.5 所 示 的 外 部 面 〈 用 户 也 可 以 选择 除 要 填充 的 内 
部 细节 之 外 的 任何 一 个 面 )。 


i 


选择 此 面 NT 


图 6.9.4 ” 轴 和 轴 套 合并 后 图 6.9.5 选择 外 部 面 
说 明 : 在 执行 “修复 边界 ”步骤 时 ， 应 该 先 将 所 有 部 件 合并 成 一 个 实体 ， 如 果 仍 有 部 件 未 
被 合并 ， 则 该 步骤 会 将 其 隐藏 
Step6. 单 击 区 三 旨 到 入 乌 ， 选 取 图 6.9.6 所 示 的 边缘 (通过 选择 一 边缘 将 内 部 细节 与 外 
部 细节 隔离 开 )。 
Step7. 选择 裂纹 检查 选项 。 单 击 革 时 浊 和 ， 选 中国 可 单 先 项. 
Step8. 单 击 区 三 区 | 近 馈 ,选取 图 6.9.7 所 示 的 圆柱 体内 表面 。 选择 要 删除 的 内 部 细节 。 











选取 此 边 。 /WW 、 先 取 此 面 。 [NN 、 


图 6.9.6 ”选择 隔离 边缘 图 6.9.7 选择 内 部 面 
step9. 查看 裂纹 检查 结果 。 单 击 攻 = 此 | 扩 钙 ， 可 以 通过 选择 大 和 二 选项 组 中 的 
可 国策 国 单 渤 项， 可 看 在 主 对 话 框 中 的 隔离 情况 。 
step10. 单 击 区 三 点 浊 jj 扩 钮 ， 查 看 外 部 面 。 再 单 击 区 三 点 2 护 钮 ， 孔 特征 被 移 除 。 
Step11. 单 市 [完成 上 < 钮 ， 完 成 操作 。 
关于 内 部 细节 与 外 部 细节 的 说 明 : 内 部 细节 与 外 部 细节 是 用 户 根据 需要 确定 的 ， 不 是 
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由 对 象 在 集合 体 中 的 位 置 确定 的 。 读 者 在 本 例 中 可 以 尝试 将 孔 设 为 外 部 面 ， 将 轴 的 外 表面 
设 为 内 部 面 ， 结 果 会 将 轴 和 轴 套 移 除 ， 留 下 和 孔 特 征 形 成 的 圆柱 体 。 


6.10 ”多 截面 动态 训 切 








UG NX 8.0 增强 了 动态 放 切 功能 , 可 以 通过 模型 导航 工具 来 定义 和 显示 所 控制 的 多 个 截 
面 。 此 外 ， 还 能 够 弹出 一 个 包括 网 格 显 示 的 独立 二 维 窗口 ， 从 而 可 以 在 屏 医 上 清楚 地 看 到 
评审 的 几何 结构 。 下 面 以 一 个 滑动 轴 厌 座 模型 为 例 ， 说 明 对 该 模型 进行 多 帘 面 动态 剂 的 一 
般 过 程 。 
Stepl. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.10\assembly.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 六 图 加 | 一 > 加 一 让: 于 9 命令， 系 绒 
弹出 图 6.10.1 所 示 的 “视图 截面 ”对 话 框 ， 同 时 在 模型 上 显示 默认 的 视图 截面 (图 6.10.2)。 
视图 截面 臣 慎 加 


类 型 
= 关 再 个 平行 平面 
| 截面 名 项 面 1 ] 哩 方志 
各 显示 快捷 刍 
前 切 平面 


方向 净 对 坐标 系 


ERE) 
i 
备 选 平面 者 














入 





妇 





坊 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
和 一 [Ts.m 

2. 7 87. 21 

步 长 | 1.0000 

WP 指定 变换 | 





探 作 





党 可 
显示 设置 | 
截断 面 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 一 
截面 曲 占 记 站 一 
学 可 
| 











2D 查看 器 设置 





埠 面 系 到 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
应 用 | 取消 | Dr 
图 6.10.1 “视图 截面 ”对 话 框 图 6.10.2 视图 截面 
Step3. 创建 第 一 个 截面 。 在 “视图 截面 ”对 话 框 的 周 醒 平 画 区 域 单 击 医 | 按 钮 设置 截面 
位 置 。 然 后 激活 区 查看 器 设置 区 域 ， 然 后 在 该 区 域 中 选中 辐 量 未 可 这 看 回复 选 框 ， 显 示 截 面 儿 
何 结构 ， 此 时 在 绘图 区 弹出 图 6.10.3 所 示 的 “2D 截面 查看 器 ”窗口 。 单 击 旺 本 末 | 扩 钮 完 
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成 第 一 个 截面 的 创建 。 
Step4. 创建 第 二 个 截面 。 在 “视图 截面 ”对 话 框 中 的 出 邮 面 区 域 单 击 医 | 按钮 设置 截面 
位 置 。 在 炉 置 区 域 右上 角 的 文本 框 中 输入 值 25.0， 此 时 在 绘图 区 显示 图 6.10.4 所 示 的 “2D 
截面 查看 器 ”窗口 。 单 击 旺 训 于 | 扩 钮 完成 第 二 个 截面 的 创建 。 
Step5. 单 击 旺 现 油 | 护 钮 ， 关 闭 “视图 截面 ”对 话 框 。 











20 截面 查看 器 








图 6.10.3 “2D 截面 查看 器 ”窗口 图 6.10.4 “2D 截面 查看 器 ”窗口 
Step6. 定义 工作 截面 。 单 击 星 选项 卡 ， 打 开 “ 装 配 导 航 器 ” 勾 选 图 品 巷 面 选项 并 单 击 
该 选项 前 的 “+” 然后 在 四 生生 山 选项 上 右 击 ， 系 统 弹出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 [本 于 洒 命 令 ， 此 时 在 绘图 区 显示 两 个 2D 截面 结构 ， 如 图 6.10.5 所 示 。 

















图 6.10.5 2D 截面 结构 


6.11 模型 的 外 观 处 理 


模型 的 外 观 设置 包括 对 模型 进行 着 色 、 纹 理 处 理 以 及 透明 设置 等 。 模 型 的 外 观 将 与 模 
型 一 同 保存 ， 但 模型 外 观 只 有 在 工作 室 状 态 下 才 会 显示 ， 在 实体 图 、 着 色 图 和 线 框图 状态 
FF， 不 会 显示 。 单 击 用 户 界面 资源 工具 条 区 中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 荐 (此 按钮 在 选择 
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下 拉 菜 单 攻 国 妈 | ==> Bi C2 从 今后 才 会 出 现 )， 在 系统 弹出 的 “部 
件 中 的 材料 ”对 话 框 中 ， 直 接 拖 动 外 观 到 模型 上 ， 便 可 添加 外 观 。 下 面 以 一 个 花瓶 部 件 模 
型 为 例 ， 说 明 对 该 模型 进行 外 观 处 理 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.11\vase.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 如 国 妈 = EL 
统 弹 出 图 6.11.1 所 示 的 “材料 /纹理 ”工具 条 。 





= 人 命 信 ， 系 


上 加 
编辑 强 一 王选 





司 动 材料 编辑 器 显示 用 途 继承 材料 


图 6.11.1 “材料 /纹理 ”工具 条 
Step3. 设置 显示 样式 。 在 绘图 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 避 2 
-> ES 人 ^. 

Step4. 添加 外 观 议 置 。 

方法 一 : 直接 添加 已 有 外 观 设置 。 

单 击 资源 工具 条 区 中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 车 ， 在 系统 弹出 图 6.11.2 所 示 的 “部 件 
中 的 材料 ”选项 卡 ， 选 择 要 添加 的 已 有 外 观 设 置 ， 直 接 拖 动 到 模型 上 ， 如 图 6.11.3 所 示 。 

说 明 : 如 果 “ 部 件 中 的 材料 ”选项 卡 中 没有 所 需要 的 外 观 设置 ， 可 以 单 击 “ 系 统 材 料 ” 
按钮 澡 ， 在 系统 弹出 的 “系统 材料 ”选项 卡 (图 6.11.4) 中 ， 选 择 要 添加 的 外 观 设置 ， 直 
接 拖 动 外 观 到 模型 上 。 如 需要 改变 外 观 设置 ， 可 以 直接 将 其 他 外 观 设 置 拖 到 部 件 上 ， 

访 部 件 中 的 材料 名 系 搞 材料 

















- 相 网 - 
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上 鹅 枉 证 必 本 虱 二 工本 尼 
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[二 leather enelis=h 
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辣 leather metric 
[二 画 忆 十 3】 
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图 6.11.2 “部 件 中 的 材料 ”选项 卡 ” 6.11.3 ”直接 添加 外 观 结果 图 6.11.4 “系统 材料 ”选项 卡 


1Y oT Flatirmum 


warTnl shed warnlshed 
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方法 二 : 通过 材料 编辑 器 添加 外 观 设置 。 

(1) 新 建部 件 中 的 材料 文件 。 在 “部 件 中 的 材料 ”选项 卡 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 医生 有 一 5 可 和 各 命令 。 选 中 新 建 的 材料 ， 单 击 “ 材 料 /纹理 ”工具 条 中 
的 “启动 材料 编辑 器 ”按钮 型 ， 系 统 弹出 图 6.11.5 所 示 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一 )。 在 


“材料 编辑 器 ”对 话 框 (一) 的 作文 本 框 中 输入 新 建 的 外 观 材 料 名 称 color， 单 击 一 应 用 | 近 
全 














村 和 料 竹 辑 番 Xx| 
lw 预览 














名 称 在 此 输入 外 观 的 名 称 
级 理 志 小 
"省 直 . 
ee 图 片 大 小 及 显示 方式 设 
lw 使 用 高 质量 图 便 凹 凸 
三 高 颖 艺术 外 观 中 禁用 投影 
常规 | 四 凸 | 图 样 | 透明 度 | 角 理 空间 | 
村 料 疝 色 | 材料 颜色 设置 
省 度 T 站 5 
最 厂 背 县 材料 
六 型 塑料 
环境 光一 | 1.00o 
慢 射 | 0.7500 
反光 ET | 0.5000 选择 材料 类 型 , 移动 此 区 域 的 滑 块 或 在 文本 框 中 
站 机 应 ) IT 输入 数值 ， 可 以 改变 材料 的 反光 和 表面 粗糙 度 等 
性 质 
原 光 颜色 
[__ | 
确定 | 取消 | 


图 6.11.5 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一 ) 
(2) 定义 颜色 属性 。 在 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (一 ) 中 选择 记 权 有 移 项 卡 ， 在 国 二 文 木 
框 中 输入 数值 0.0， 在 医 亚 下 拉 列 表 中 选择 材料 类 型 回国 ， 单 击 丁 和 天 本 选项 后 的 颜色 区 域 ， 
系统 弹出 图 6.11.6 所 示 的 “颜色 ”对 话 框 ， 选 取 图 6.11.6 所 示 的 颜色 ， 单 击 [确定 上: 包 。 
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基本 颜色 引 ] : 








颜色 微调 按钮 
基本 颜色 
选择 区 
颜色 定 阵 
自 定义 颜色 谍 ) 
EE ED 而 
日 定 义 若 饱和 度 氏 ): [240 妇 太 :|123 | 在 文本 框 中 输入 数值 ， 都 
es 项 定 自 定 晤 色 0】 六 颜色 | 上 色 @】 ”亮度 忆 ): [150 蓝 如 : E55 | | 可 以 选取 所 需要 的 颜色 
取消 | 添加 到 自 定义 颜色 必 ) | 





图 6.11.6 “颜色 ”对 话 框 

说 明 : 可 以 通过 以 下 方法 设置 所 需要 的 颜色 : 

@ 单 击 基本 颜色 选择 区 中 的 一 种 颜色 ， 

@ 在 顾 色 矩阵 中 选取 一 种 颜色 ， 然 后 通过 右 侧 微调 按钮 进行 较 精 确 的 调整 ， 单 击 

[添加 到 | 自 定 史 闫 名 区 ”| 校 知 ， 然 后 在 自 定 义 颜色 区 中 选取 自 定义 颜色 . 

(3) 添加 表面 突起 纹理 。 单 击 四 选项 不 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 国 开 汪 吕 先 项 ， 
在 此 六 文 本 框 中 设 定 参数 为 1.0 (图 6.11.7)， 单 击 旺 碍 用 上 按钮 ; 单 击 用 户 界 面 资源 工具 条 区 
中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 是， 在 系统 弹出 的 “部 件 中 的 材料 ”窗口 中 选择 新 建材 料 color， 
拖 动 到 模型 上 ， 结 果 如 图 6.11.8 所 示 。 


























名 称 

以 理 太 小 

图 像 模式 . 

lw 人 司 用 高 质量 图 博 止 凸 
「 高 即 艺 术 外 观 中 禁用 投影 


常规 ”四 凸 | 图 样 | 透明度 | 绷 理 空间 | 





3377113 

放大 四 各 吕 9 

-es -37973 

T7303y 

确定 |[L 有 | mi | 73331333 


图 6.11.7 “材料 编辑 器 ”对 话 框 (二 ) 图 6.11.8 ”缠绕 四 凸 点 结 
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(4) 添加 表面 图 样 纹理 。 单 击 蜂 铺 选项 卡 ， 在 “类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 有 本 加 选项 ， 
单 击 二 IE 图 楼 按钮， 系统 弹出 “TIFF 图 板 ” 对 话 框 ， 单 击 王 基地 | 按钮 ， 如 图 6.11.9 所 
示 。 选 择 底 图 图 像 (图 6.11.9), 单 击 旺 元 定 | 拉 钮 , 单 击 “ 材 料 编辑 器 > 对话 框 (二 ) 的 [确定 | 
按钮 ， 结 果 如 图 6.11.10 所 示 ， 完 成 部 件 的 泻 染 。 


TIFF 图 板 XX| 











年 三 志 放大 图 人 人 
-Py 讽 
图 6.11.9 “TIFF 图 板 ” 对 话 框 图 6.11.10 ”缠绕 图 片 结果 





6.12 ”装配 设计 范例 一 一 轴承 的 设计 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 轴承 的 创建 和 装配 过 程 : 首先 是 创建 轴承 的 内 环 、 卡 环 及 滚 子 ， 它 
们 分 别 生 成 一 个 模型 文件 ， 然 后 闭 配 模型 ， 并 在 装配 体 中 创建 零件 模型 。 其 中 ， 在 创建 外 
环 时 运用 到 “在 装配 体 中 创建 零件 模型 ”的 方法 。 装 配 组 件 模 型 如 图 6.12.1 所 示 。 


Stage1. 创建 零件 模型 一 一 轴承 内 环 
下 面 介 绍 轴承 内 环 的 设计 过 程 ， 如 图 6.12.2 所 示 。 


-fg 历史 记录 醒 式 


外国 模型 视图 
由 -六 [ 功 报 你 机 


a “医用 户 表达 式 
日- 模型 历史 记录 
mm … 图 比 基准 坐标 系 人 0) 
“… 国 圭 回 转 1) 


图 6.12.1 轴承 设计 图 6.12.2 ”轴承 内 环 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 区 二 国 | 一 p>” 甘于 命令 ， 示 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 力 可 选项 卡 的 磊 副 区 域 中 选取 模板 类 型 为 旬 要 ， 在 台 击 文本 框 中 输入 文件 名 称 
bearing in， 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 6.12.3 所 示 的 回转 特征 1。 

(1) 选择 人 命令。 选择 痢 六 区 me ia 
系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 回转 特征 截面 。 

Q@ 单 击 二 区 域 中 的 国 掖 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 懈 定 | 拉 钮 ， 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 6.12.4 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 宫 守成 草图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 和 指定 点 。 选 取 YC 基准 轴 为 回转 轴 ， 采 用 坐标 原点 为 指定 点 。 

(4) 定义 回转 和 角度。 在“ 回转” 对话 框 的 辣 病 区 域 中 的 开讲 下 拉 列 表 中 选择 [ 国 国 园 项 ， 
在 其 下 的 甬 度 文本 框 中 输入 值 0.0， 在 医生 下 拉 列表 中 选择 [ 国 国 选 项 ， 在 其 下 的 | 需 度 文本 杠 
中 输入 值 360.0， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 单 击 确定 > 上 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 





命令 或 单 击 矶 拉锯 )， 





-bp TE 











i 


a 


— | 28 
图 6.12.3 ”回转 特征 1 图 6.12.4 ”截面 草图 

Step3. 将 对 象 移动 至 图 层 并 隐藏 。 

(1) 定义 要 移动 的 对 象 。 选择 下 拉 菜 单 晴 国 一 > 导语 于 0 时分 ， 示 统 漳 出 
“类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 辐 二 归 区 域 中 单 击 贡 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 先 
择 本 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 扩 馈 ， 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(3 ) 单 击 攻 可 选项 后 的 园 掖 钮 ， 单 击 [ 本 定 | 拉 钮 ， 此 时 系统 弹出 “图 层 移动 ”对 话 框 ， 
在 国 酬 细 强 文 木 框 中 选择 输入 值 >， 单 击 [确定 | 扩 钮 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 苞 东 夯 一 > 上 IEEEEEES 和 命令 ， 系 统 阐 出 “图 层 设置 ”对 话 框 ， 
在 画 可 区 域 的 力 副 列表 中 取消 选中 口 出 | 复 选 框 。 单 市 [美国 jj 包 ， 完 成 对 象 的 隐藏 。 

Step4. 编辑 对 象 的 显示 。 

(1) 选择 命令 选择 下 拉 菜 单 轩 本国 一 > 中国 于 于 























弹出 “类 选择 ” 
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对 话 框 。 

(2) 定义 显示 对 象 。 单 击 Step2 所 创建 的 回转 特征 ， 单 击 瑞 定 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “ 编 
辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(3) 修改 对 象 的 显示 属性 。 单 击 若 辐 后 的 大 和 尘 项 ， 系 统 阐 出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 
严 过 十 本 加 x 域 的 国文 本 框 中 输入 值 168 并 按 回 车 键 ， 定 义 颜色 为 褐色 。 单 击 懈 时 | 扩 似 ， 
返回 至 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 世 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 编辑 对 象 显示 的 操作 。 

Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 区 到 | 一 DIEEES 


























命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
Stage2， 创建 零件 模型 一 轴承 卡 环 


下 面 将 介绍 轴承 卡 环 的 设计 过 程 ， 模 型 零件 及 相应 的 模型 树 ， 如 图 6.12.5 所 示 。 
下 辐 历史 记录 模式 
由 - 转 模型 视图 
向- ¥ 咒 报 便 机 


四 由 :图 味 图 样 [ 圆 形 ] 3) 
图 6.12.5 零件 檬 型 及 模型 树 
Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 [上 用 全 邻 ， 系 统 阐 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 大 型 选项 卡 的 荐 出 区 域 中 选取 模板 类 型 为 血 和 一， 在 莉 交 文本 框 中 输入 文件 名 称 
bearing ring， 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 
Step2. 创建 图 6.12.6 所 示 的 回转 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 匡 NI 一 [ET 
系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 
(2) 定义 回转 特征 截面 。 
Q@ 单 击 二 区 域 中 的 国 掖 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
@ 定义 草图 平面 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 懈 定 钮 ， 
(3) 进入 日 图 环境 ， 绘 制图 6.12.7 所 示 的 截面 草图 。 
@ 单 击 品 于 戌 草图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 
(3) 定义 回转 轴 和 指定 点 。 选 取 YC 基准 轴 为 回转 轴 ， 采 用 坐标 原点 为 指定 点 。 
(4) 定义 回转 角度 。 在 “回转 ”对 话 框 玻 限 区 域 的 开 暗 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 并 在 
其 下 的 | 般 度 文本 框 中 输入 值 0.0， 在 蝇 考 下 拉 列 表 中 选择 CE 国 选项 ， 并 在 其 下 的 | 二 度 文本 框 
中 输入 值 360.0， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 
(5) 单 击 确定 > 有 钮 ， 完 成 回转 特征 2 的 创建 。 











全 令 或 单 击 购 控 钮 )， 
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图 6.12.6 ”回转 特征 2 
Step3. 创建 图 6.12.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 


(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 捷 人 入 mm 
按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 单 击 合 按钮 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 蕊 确定 | 扩 包 。 

进入 草图 环境 ， 绘 制图 6.12.9 所 示 的 截面 草图 。 

图 或 单 击 加 过 成 草图 访 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 圈 败 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 国 叶 六 
项 ， 并 在 其 下 的 起 查 文 本 框 中 输入 值 0.0， 在 轿 机 区 域 的 村 归 下 拉 列 表 中 选择 国名 选项 , 采用 
系统 默认 方向 ， 在 而 名 区 域 中 选择 国 E 要 3 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 

(4) 单 击 X 确定 >》 及 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


























图 6.12.8” 拉 伸 特 征 1 图 6.12.9 ”截面 草图 图 6.12.10 ”阵列 特征 1 

Step4. 创建 图 6.12.10 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 捷 信 EE mm E33 
征 形成 图 样 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 拉 休 特 征 1 为 要 阵列 的 特征 

(3) 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 国 局 下 拉 列 表 中 选择 国 本 时 先 项 . 

(4) 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 在 对 话 框 的 了 i 
选择 YC 轴 为 旋转 轴 ， 然 后 单 击 居 对 村 瑞 有 后 面 的 入 按钮 ， 选 取 坐 标 原点 为 中 心 点 。 

(5) 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 | 渍 度 示 区 域 的 夯 下 下 拉 列表 中 选择 ED 天 四 轩 项， 处 
后 在 数量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 12， 在 车 李菁 文本 框 中 输入 阵列 角度 为 30 (图 4.26.10)。 

(6) 单 击 旺 斑 定 腔 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step5. 将 对 和 象 移动 人 宇 图 层 并 隐藏 。 

(1) 定义 要 移动 的 对 象 。 选择 下 拉 菜 单 且 RR 国 一 司 本 于 今 ， 示 统 弹 帆 


国 于 对 竺 定形 成 图 样 如 





， 系 统 弹出 “对 特 
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“类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 古 硬 区 域 中 单 击 重 按 钮 ， 系 统 弹 出 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 选 
择 攻 3B 先 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 [_ 懈 定 于 ; 钮 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 图 可 选项 后 的 园 按 钮 ， 单 击 [ 丁 定 | 核 钮 ， 此 时 系统 弹出 “图 层 移动 ”对 话 框 ， 
在 刁 栈 沈 到 文 木 框 中 输入 值 >， 单 市 列 定 | 扩 馈 . 

(4) 选择 下 拉 菜 单 配 未 一 让 EE 于 罗 时 全 今 ， 示 统 弹出 “图 层 设 置 ”对 话 框 ， 
在 画 恒 区 域 的 匣 王 列表 中 ， 取 消 选 中 口 肝 复 选 枉 。 单 击 攻 闫 间 | 拉 钮 ， 完 成 对 象 的 隐藏 。 

Step6. 编辑 对 象 的 显示 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 苞 往 加 | 一 > 医 E 二 命令 ， 系 统 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 显示 对 象 。 选 取 创 建 的 模型 ， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 对 象 显示 ” 
对 话 框 。 

(3) 修改 对 象 的 显示 属性 。 单 市 略 可 后 的 加 下 天 4% ， 系 统 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 
下 富丽 本 于 广 域 的 国文 木 框 中 输入 值 138 并 按 回 车 键 ， 定 义 颜 色 为 绿色 。 单 击 确 证 | 拉 钮 ， 
系统 返回 至 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 攻 斑 定 | 护 钮 ， 完 成 编辑 对 象 显示 的 操作 。 

Step7. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 医 WE 一 > 加 区 至 





























命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
Stage3. 创建 委 件 模型 一 一 轴承 滚 子 


下 面 将 介绍 轴 素 卡 环 的 设计 过 程 ， 模 型 零件 及 相应 的 模型 树 ， 如 图 6.12.11 所 示 。 
-人 历史 记录 模式 
由 - 围 模型 视图 


由 -F [ 怠 探 吉 机 
日- 异型 历史 记录 


a … 回 绕 基准 坐标 系 加 ) 
“图 辐 球 外 ) 


图 6.12.11 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 国 丁 国 | p> 门 攻 了 人 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 苞 王 选项 卡 的 厦 亚 区 域 中 选取 模板 类 型 为 曲 王 ， 在 唐 番 文本 框 中 输入 文件 名 称 ball， 
单 击 世 玛 守 | 掖 钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 6.12.11 所 示 的 球 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 皇 六 区] sj 二 NE 可 
系统 弹出 “ 球 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 创建 球体 的 方法 。 在 四 要 下 拉 列 表 中 选择 四 十 本 加 入 项 ， 

(3) 定义 球 中 心 点 位 置 。 在 该 对 话 框 中 单 击 央 | 按 钮 ， 接 受 系统 默认 的 坐标 原点 (0，0， 

















团 命 令 (或 单 击 时 | 按钮 )， 





m= | 
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0) 为 球 心 。 

(4) 定义 球 直 径 。 在 县 任 文本 框 中 输入 值 9.0。 

(5) 单 击 是 元 是 jj 钮 ， 完 成 球体 特征 的 创建 。 

Step3. 编辑 对 象 的 隐 蔬 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 一 > 本 本 开 
击 竺 按钮 )， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 古 硬 区 域 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 选 
择 攻 BB 先 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 [_ 懈 定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 医 国 选 项 后 的 园 按 钮 ， 单 击 国 二 定 由 扩 钮 ， 完 成 隐藏 操作 。 单 击 对 话 框 中 的 
[确定 | 拉 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step4. 编辑 对 象 的 显示 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 剖面 一 > 四 本 5 村 
对 话 框 。 

(2) 定义 显示 对 象 。 单 击 Step2 所 创建 的 球 特征 ， 单 击 攻 确定 上 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 
对 象 显示 ”对 话 框 。 

(3) 修改 对 象 的 显示 属性 。 单 击 磊 加 后 的 基本 j 沙 I 页 ， 系 统 阐 出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 
淆 二 的 闫 加 区 域 的 加 文本 框 中 输入 值 155， 定 义 颜色 为 红色 。 单 市 确定 上肢 钮 ， 返 回 至 “ 编 
辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 旺 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 编辑 对 象 显示 的 操作 。 

Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 医 呈 加 | 一 站 








mp [EE 





命令 〈 或 单 











令 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ” 























命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 
Stage4. 装配 模型 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 荣 单 交 过 让 下- [全 命 邻 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 碟 到 选项 卡 的 厦 笛 区 域 中 选取 模板 类 型 为 虽 半 吧 ， 在 加 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
bearing asm， 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 进入 闭 配 环境 。 

Step2. 添加 图 6.12.12 所 示 的 轴承 内 环 。 

(1) 添加 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 国情 区 域 中 单 击 园 按 钮 ， 在 弹出 的 “部 件 名 ” 
对 话 框 中 选择 文件 bearing in.prt， 单 击 [ 中 ”| 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 定位 方式 。 在 匣 如 区 域 中 的 车 加 下 拉 列 表 中 选择 攻 屋 品 先 项 ， 单 市 页 定 > 
钮 ， 此 时 轴承 内 环 已 被 添加 到 装配 文件 中 。 

Step3. 添加 图 6.12.13 所 示 的 轴承 卡 环 并 定位 。 

(1) 添加 部 件 。 选择 下 拉 菜 单 闫 且 辐 一 本国 辐 一 “国人 人， 示 统 漳 
出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ”对 话 框 的 国 列 区 域 中 单 击 园 按 钮 ， 在 弹出 的 “部 
件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 bearing_ring.prt， 单 市 [区 ”上校 钮 ， 系 统 返 回 到 “添加 组 件 ”对 
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话 框 。 





图 6.12.12 添加 轴承 内 环 图 6.12.13 ”添加 轴承 卡 环 


(2) 选择 定位 方式 。 在 同 蝇 区 域 中 的 匡 加 下 拉 列 表 中 选择 攻 屋 品 先 项 ， 单 市 页 宇 > 
钮 ， 此 时 轴承 卡 环 已 被 添加 到 装配 文件 中 。 

Step4. 添加 图 6.12.14 所 示 的 轴承 深 子 并 定位 。 

(1) 添加 部 件 。 选择 下 拉 菜 单 于 本 加 一 > 本 国 国 一 “于 人 ， 示 统 漳 
出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 在 “添加 组 件 ”对 话 框 的 国 恒 区域 中 单 击 轩 按钮， 在 弹出 的 “部 
件 名 ”对 话 框 中 选择 文件 ball.prt， 单 击 [_ 下 ”上 护 钮 ， 系 统 返回 到 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 定位 方式 。 在 要 区 域 绰 莫 下 拉 列 表 中 选择 国生 区， 在 本 要 区 域 
中 的 车 国 下 拉 列 表 中 选择 区 村 吕 先 项 ， 单 市 玖 定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “点 ”对 话 框 。 在 医 文 
本 框 中 输入 值 0.0, 在 国文 本 框 中 输入 值 0.0, 在 国文 本 框 中 输入 值 28.0， 单 市 [确定 上 < 馈 ， 
此 时 轴承 滚 子 已 被 添加 到 装配 文件 中 。 

Step5. 创建 图 6.12.15 所 示 的 阵列 特征 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单车 有 EE 国 一 EE ~» 
对 话 框 。 

(2) 定义 阵列 特征 。 在 绘图 区 选取 Step4 所 添加 的 轴承 滨 子 ， 单 南 确定 | 过 钮 ， 系 统 
弹出 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 。 

(3) 定义 阵列 参数 。 在 弹出 的 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 的 兢 弄 是 罗 选项 组 中 选择 加 男生 单 
选项 ， 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 在 系统 弹出 的 “创建 圆 形 阵列 ”对 话 框 中 选择 回国 村 而 单 选项 ， 
在 绘图 区 选取 图 6.12.16 所 示 的 圆柱 面 ， 在 对 话 框 的 国 册 文 本 框 中 输入 值 12， 在 于 可 文本 框 
中 输入 值 30.0， 单 击 攻 玛 定 | 拉 钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 












































命令 ,系统 弹出 “ 闫 选择 ” 








选取 此 圆柱 面 


和 
nn 
de 


- Eh 
a 同 
时 上 7 4 sy 
| 0 es 
a 









图 6.12.14 添加 轴承 滚珠 图 6.12.15 ”阵列 特征 2 图 6.12.16 ”选取 圆柱 面 
Stage5. 在 装配 体 中 创建 轴承 外 环 


下 面 将 介绍 轴 藉 外 环 的 创建 过 程 ， 模 型 零件 及 相应 的 模型 树 ， 如 疼 6.12.17 所 示 。 
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-和 历史 记录 醒 式 

由 - 国 , 模 型 视图 

由 - 包 [ 吉 报 像 机 

El 含 模型 历史 记录 
… 图 比 基 淮 坐标 系 0) 
之 图 口 固定 基准 平面 (1) 








图 6.12.17 轴承 外 环 特征 

Step1. 添加 部 件 。 选择 下 拉 菜 单 要 EE 晤 > 用 一 一 ES 命令 ,在 系统 
弹出 的 “新 组 件 文件 ”对 话 框 项 王选 项 卡 的 大 铀 区 域 中 选取 模板 类 型 为 旷 而 ， 和 输入 文件 名 
称 bearing out， 单 击 对 话 框 中 的 是 却 定 由 掖 钮 。 在 系统 弹出 的 “新 建 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 
| 确定 | 疼 钮 . 

Step2， 单 击 左边 资源 工具 条 中 的 “装配 导航 器 ” 按钮 宕 ， 右 击 装配 导航 器 中 的 

和 和 选项， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 加 语 理 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
机 一 [RE 合 令 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step3. 创建 图 6.12.18 所 示 的 回转 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 古 Ag 一 EEEEEE 
系统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 回转 特征 截面 。 

Q@ 单 击 二 区 域 中 的 国 掖 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 懈 定 钮 ， 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 6.12.19 所 示 的 截面 草图 。 

@ 单 击 宫 完成 草图 护 饵 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 回转 轴 和 指定 点 。 选 取 YC 基准 轴 为 回转 轴 ， 采 用 坐标 原点 为 指定 点 

(4) 定义 回转 角度 。 在 “回转 ”对 话 框 的 琐 限 区 域 中 的 开 嫌 - 拉 列 表 中 选择 国 星 半 项， 
并 在 其 下 的 前 度 文 本 框 中 输入 值 0.0， 在 村 下 拉 列 表 中 选择 加 品 先 项 ， 并 在 其 下 的 甬 度 文 
本 框 中 输入 值 360.0， 其 他 采用 系统 默认 设置 。 

(5) 单 击 确定 >》 有 钮 ， 完 成 回转 特征 3 的 创建 。 

















一 > 甸 世 于 至 介 分 令 (或 单 击 思 按 钮 )， 














图 Gi 回转 特征 3 图 6.12.19 ”截面 草图 


ea II 单 击 左边 资源 工具 条 中 的 “装配 导航 器 ”按钮 证 ， 
过 项 ， 在 郑 电 的 块 反光 音 中 过 奈 [EEEEEE 
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Step5. 编辑 对 象 的 显示 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 剖面 一 > 四 国术 
对 话 框 。 

(2) 定义 显示 对 象 。 在 绘图 区 选取 Step3 所 创建 的 回转 特征 3， 单 击 王 王室 | 钮 ， 系 统 
弹出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(3) 修改 对 象 的 显示 属性 。 单 击 若 辐 后 的 大) 沙 页 ， 系 统 阐 出 “颜色 ”对 话 框 ， 在 
活 二 的 闫 加 区 域 的 贺 文 本 框 中 输入 值 83 并 按 回 车 键 ， 定 义 颜 色 为 浅 神色 。 单 击 攻 斑 定 | 拉 钮 ， 
返回 至 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 旺 斑 定 | 摔 钮 ， 完 成 编辑 对 象 显示 的 操作 。 

Step6. 显示 其 他 部 件 。 单 击 左边 资源 工具 条 中 的 “装配 导航 器 ”按钮 社 ， 右 击 装配 导 
航 器 中 的 回 吕 贡 选项 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 选择 ED 一 [于 命令 ， 系 
统 在 “装配 导航 器 ”中 显示 其 他 部 件 。 

Step7. 将 装配 体 转 换 成 工作 部 件 。 单 击 左边 资源 工具 条 中 的 “装配 导航 器 ”按钮 证 ， 
车 装 配 导航 器 中 的 回 钙 先例 革 h 件 上 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEEEEETEE 命 令 ， 
将 其 设置 为 工作 部 件 。 

Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 区 RE > DIEEE 





令 ， 系 统 弹出 “ 关 选 择 ” 












































命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


6.13 综合 范例 


Task1. 部 件 装配 


下面 以 图 6.13.1 所 示 为 例 ， 讲 述 一 个 多 部 件 装配 范例 的 一 般 过 程 ， 使 读者 进一步 训 悉 
UG 的 猴 配 操作 。 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 普 中 到 下 二 于 请 生命 今 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 异型 选项 卡 的 瑟 栋 区 域 中 选取 模板 类 型 为 鲁 装 配 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
assemblies, 在 匡 醒 国文 本 框 后 单 击 国 入 钢 , 选择 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.13, 单 击 芽 王 国 坟 
钮 ， 进 入 闭 配 环境 。 

Step2. 添加 下 基 座 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 语 虹 中 单 击 忆 3 护 负 选择 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.13\down base.prt， 
然后 单 击 区 按钮。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 | 亚 香 区 域 的 定位 | 下拉 列表 中 选取 册 2B25 先 
项 ， 选 中 预览 区 域 的 [区 纪 晤 复 选 枉 ， 单 击 二 本 用 | 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 “固定 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 要 型 下拉 列表 中 选择 国 36 蛙 先 项 , 在 
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图 形 区 中 选取 基 座 模型 ， 单 击 [《 确定》| 扩 争 ， 





图 6.13.1 综合 装配 范例 图 6.13.2 添加 轴 套 


Step3. 添加 轴 套 并 定位 ， 如 图 6.13.2 所 示 。 
(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 园 拉 包 选择 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.13\sleeve.prt, 


然后 单 击 到 | 佼 钮 ， 系 统 阐 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 功 王 区域 的 医 国 选项 栏 中 选取 加 本 二 


单 击 王 认 用 | 近 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 预览 -区 域 中 选中 必 在 主 窗口 中 预览 钥 忻 复 选 框 ; 
在 时 可 下 拉 列 表 中 选择 思 加 到 六 项 ， 不 要 蜀 员 机 x 域 的 园 国 下 拉 列 表 中 选择 
国生 项 ; 在 “组 件 预 览 ” 对 话 框 中 选择 图 6.13.3 所 示 的 面 1, 然后 在 图 形 区 选择 图 6.13.4 
所 示 的 面 2?， 单 击 一 应 用 习 钮 ， 完 成 平面 的 对 齐 ， 在 和 要 汪 素 攀 出 条 硒 x 域 的 项 豆 下 拉 列 表 中 选 
择 EEEEEE 和 洁 项 ， 选 择 图 6.13.5 所 示 的 接触 面 3 和 而 4， 单 击 开 用 | 按钮 ， 完 成 平面 的 
接触 ， 在 要 素 的 i 条 证 x 域 的 车 国 下 拉 列 表 中 选择 加 测 汗 和 项 ,选择 图 6.13.3 所 示 
的 同 轴 面 5 和 图 6.13.4 所 示 的 面 6， 单 击 区 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 同 轴 的 接触 操作 。 
























































图 6.13.3 ”选择 配对 面 1 图 6.13.4 ”选择 配对 面 2 图 6.13.5 ”选择 配对 面 

Step4. 添加 模块 并 定位 ， 如 网 6.13.6 所 示 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 园 接 饥 选择 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.13\chock.prt, 
然后 单 击 [ 中 旋钮 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ”对 话 框 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 杰 生 区域 的 下 芭 选 项 栏 中 选取 副本 区 有) 先 项 ， 
单 击 一 库 用 习 饵 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 约束 。 在 “ 闭 配 约束 ”对 话 框 臣 型 :下 拉 列 表 中 选择 
要 多 床 的 沁 何 性 = 区 域 的 下 全 下 拉 列 表 中 选择 有 上; 先 贡 ,选择 图 6.13.7 所 示 的 面 1 与 面 4， 
单 击 二 座 用 | 按钮 ， 选 择 面 2 与 耐 5， 单 市 应 用 于 安 钮 ， 选 择 面 3 与 而 6， 单 市 上 瑞 定 皮包 


完成 接触 关系 ， 单 击 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 中 的 加 济 习 饰 。 





至 壕 项 , 不 
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图 6.13.6 “添加 模块 图 6.13.7 ”选择 配对 面 

Step5. 镜像 图 6.13.8 所 示 的 模块 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 攻 更 古 | 一 > 区 于 于 
弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 柜 ， 单 击 革 = 小 引信 馈 。 

(2) 选择 要 镜像 的 组 件 。 选择 上 一 步 添加 的 模块 , 单 击 医 三 区 引 扩 钮 , 系统 弹出 图 6.13.9 
所 示 的 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 。 

(3) 创建 镜像 平面 。 单 击 “ 创 建 基准 平面 ”按钮 器， 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 
在 殴 到 下 拉 列 表 中 选择 EIEEE 到 这 项 , 依次 选取 图 6.13.10 所 示 的 两 个 平面, 单 市 区 确定 >> 
钮 ， 完 成 平面 的 创建 ， 如 图 6.13.11 所 示 ， 单 惠 区 = 潜 引 反 包 ， 系 统 弹 出 “镜像 装配 向 导 ” 
对 话 框 (一 )， 单 击 革 当下 扩 钮 ， 系 统 弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 (二 )。 


镇 医 装 配 和 主导 
Mirror Assemblies 
Wizard 


各 至 使 用 邑人 平面 作 为 匀 询 T? 人 
光 反 纲 有 平面 了 人 用 按 记 和 时 一 个 下面 [| 





一 加 

















4 上 | 
“上 -和 步 | 工 - 千 >| 职 省 | 
图 6.13.8 ”镜像 模块 图 6.13.9 “镜像 装配 同 导 ”对 话 框 





(4) 单 击 性 膏 或 | 拉 钮 ， 完 成 枫 块 的 镜像 操作 。 





ae 
ee 
a 


选取 这 两 个 面 
图 6.13.10 ”选取 平面 图 6.13.11 创建 对 称 面 
Step6 .镜像 轴 套 。 单 击 “ 创 建 基准 平面 按钮 器， 系统 弹出 “基准 平面 ” 对 话 框 , 在 要 
下 拉 列 表 中 选择 陀 证 世间 选项 ， 选 取 图 6.13.12 所 示 的 平面 为 参照 创建 基准 平面 ， 参 照 上 
面 的 镜像 攀 块 步骤 镜像 轴 套 。 
Step7. 将 组 件 上 基 座 添加 到 浅 配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.13.13 所 示 。 
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选取 此 平面 
\ 





图 6.13.12 ”选取 参考 平面 图 6.13.13 ”添加 组 件 上 其 座 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 尖 E 国 | 一 > 轩 加 于 一 “国人 个， 示 
统 弹出 “添加 组 件 ”对 话 框 。 

(2) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 园 接 包 选择 D:\ug8%.1\work\ch06\ch06.13\top cover. 
prt， 然 后 单 市 [区 ”上 控 钮 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

(3) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 古 一 区 域 的 医 国 选项 栏 中 选取 E 到 有 
单 击 旺 本 用 | 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(4) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 匡 王 下 拉 列 表 中 选择 用 ES 玩 项 ， 在 
要 光束 的 几 条 六 x 域 抽 压 辆 下 拉 列 表 中 选择 E33 于 光 项 ， 选 择 图 6.13.14 所 示 的 平面 1 
与 平面 3， 单 击 玉 用 | 按钮 ， 完 成“ 接触” 约束， 在 亚 欧 南 的 呵 入 二 区 域 的 故 剖 下 拉 列 表 中 
选择 国有 选项， 选择 图 6.13.14 所 示 的 平面 2 和 平面 4， 单 击 且 栓 轩 | 按钮 ， 完 成 “对 齐 ” 
约束 ， 在 要 区 二 的 几 亲 林 于 x 域 的 鞠 国 下 拉 列 表 中 选择 [各 天 于 囊 卫 先世， 选择 图 6.13.14 所 
示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2， 单 击 区 确定 > 上 < 钮 ， 完 成 “ 同 轴 ” 约 束 ， 此 时 组 件 已 完全 定位 。 


(© 人 .局 - -平面 2 


上 
| -局 全 过 


x” AP-_- Ta p 
加 性 首 1 一- 一 ~ 平面 1 圆柱 而 2 -ke 
四 AS we 


图 6.13.14 ”选择 接触 面 












































Step8. 将 组 件 螺 栓 添 加 到 浅 配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.13.15 所 示 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 加 | 掖 包 ， 选择 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.13\bolt.prt, 
然后 单 击 四 ”| 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 国 要 | 区域 的 奈 加 选项 栏 中 选取 到 于 
单 击 度 用 浊 安 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 晤 垩 下 拉 列 表 中 选择 用 ES 选项 ， 在 
要 的 几 亲 定时 x 域 的 压 国 下 拉 列 表 中 选择 EE 玉 于 J 于 项 , 过 择 图 6.13.16 所 示 的 平面 1 和 
平面 2， 单 击 记 用 | 扩 钮 ， 完 成 “接触 ”约束 ， 在 填 蜀 豆 的 呆 配 三 域 的 蒿 国 下 拉 列 表 中 选择 
EE 于 下， 选择 图 6.13.17 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 而 2， 单 市 于 确定 > 上 钮 ， 完 
成 “ 同 轴 ” 约 束 ， 此 时 组 件 已 完全 定位 。 
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Pi Sa , 
人 JJ) 了 面 1 | oS 
图 6.13.15 ”添加 组 件 bolt 图 6.13.16 ”选择 配对 平面 


Step9. 将 组 件 晤 母 添加 到 关 配 体 中 并 定位 ， 如 图 6.13.18 所 示 。 
(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 加 | 掖 钮 ， 选择 D:\ug8.1\work\ch06\ch06.13\nut.prt, 
然后 单 市 [中 ”| 拉 钮 ， 系 统 弹出 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 


圆柱 面 1 





9 a= 风 柱 面 2 
图 6.13.17 ”选择 圆柱 面 图 6.13.18 ”添加 组 件 nut 





(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 原 王 区域 的 攻 国 选项 栏 中 选取 
项 ， 选 中 预览 区 域 的 殉 瑞 响 复 选 枉 ， 单 击 形 定 | 扩 钮 ， 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 甘 亚 下 拉 列 表 中 选择 用 ES 过 项 ， 在 
要 欧 南 的 几何 仁 引 文 域 的 珊 轩 下拉 列表 中 选择 BE 下 本 天 用 渤 项， 选择 图 6.13.19 所 示 的 平面 1 和 
平面 2， 单 击 二 库 用 上 钮 ， 完 成 “接触 ”约束 ， 在 要 的 几 条 笨 玉 x 域 的 贰 国 下 拉 列 表 中 选择 
E 忆 于 注 于 于 贡 ， 选 择 图 6.13.20 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2?， 单 市 于 确定 > 上 钮 ， 完 
成 “ 同 轴 ” 约 束 ， 此 时 组 件 已 完全 定位 。 





























| 
Ta 
=— 


图 6.13.19 ”选择 配对 平面 图 6.13.20” 选择“ 中心” 对 齐 圆柱 面 





Step10. 镜像 图 6.13.21 所 示 的 螺栓 和 螺母 ， 
创建 的 基准 平面 。 
Step11. 完成 组 件 的 装配 。 


Task2. 创建 爆炸 


又 参照 Step5， 锐 像 基准 面 选取 Step5 时 


Ni 








交配 体 完成 后 ， 可 以 创建 灯 炸 图 ， 以 便 清 楚 丛 看 部 件 间 的 逆 配 关系 。 

Step1. 创建 爆炸 图 。 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 六 EE 时 > 国 新 尘 井 检 图 命令 , 系统 弹出 图 6.13.22 
所 示 的 “新 建 燃 炸 图 ”对 话 框 。 
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新 建 爆 炸 上 图 E4 







名 称 
[Explosion 1 
取消 | 
图 6.13.21 ”镜像 螺栓 和 螺母 图 6.13.22 ” “新建 爆 炸 图 ”对 话 框 


(2) 输入 爆炸 图 名 。 接 受 系统 默认 的 爆炸 图 名 Explosion1， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 完 成 爆 
炸 图 的 创建 。 

Step2. 目 动 爆炸 组 件 。 

(1) 选择 下拉 荣 单 装配 节 ] sj 攻 三 二 于 汉 [h = 现 | 自动 烛 料 姐 件 总 ).. . 命令 ， EE 统 弹 出 6 类 
选择 ”对 话 框 ， 选 择 整个 装配 体 后 单 击 攻 形 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 图 6.13.23 所 示 的 “自动 爆炸 
组 件 ”对 话 框 。 

(2) 输入 爆炸 距离 。 在 古国 文本 框 中 输入 值 100.0， 单 击 上 确定 | 疼 钮 ， 系 统 自动 生成 爆 
炸 图 ， 如 图 6.13.24 所 示 。 

Step3. 编辑 组 件 的 位 置 ， 结 果 如 图 6.13.25 所 示 〈 编 辑 所 有 组 件 方法 雷同 ， 读 者 根据 实 
际 需要 进行 编辑 ， 这 里 就 不 再 详 述 )。 




















自动 燥 炸 钥 件 加 


距离 [NW 
三 添加 间隙 


图 6.13.23 “ 目 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 图 6.13.24 ”上 自动 娄 炸 网 图 6.13.25 ”编辑 组 件 位 置 

天 于 创建 爆炸 图 时 可 能 出 现 问题 的 说 明 : 

在 创建 爆炸 图 时 ， 读 者 可 根据 模型 的 大 小 选择 合适 的 爆炸 距离 ; 编辑 爆炸 图 时 ， 手 柄 
箭头 的 方向 应 根据 最 终 爆 炸 图 中 组 件 位 置 确定 ， 可 以 调整 箭头 方向 ， 也 可 以 输入 负数 数值 
使 组 件 移 至 相反 方向 ， 还 可 以 直接 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 箭头 来 改变 组 件 的 位 置 。 如 果 所 选 组 
件 的 手柄 箭头 难以 选取 ， 可 以 在 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 中 选择 台中 物 动手 栖 单 选 项 ， 拖 动手 柄 
到 合适 位 置 ， 以 便 选 取 手 柄 箭头 ; 放 在 绝对 原点 〈 装 配 的 第 一 个 组 件 ) 的 组 件 不 能 进行 编 
辑 。 
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空间 点 、 线 、 面 间距 离 的 测量 、 缴 度 长 度 的 测量 、 半 径 的 测 
量 、 角 度 的 测量 、 面 积 的 测量 、 模 型 的 质量 属性 分 析 、 闭 配 的 干涉 检查 等 ， 这 些 测 量 和 分 
析 工 具 在 产品 的 零件 和 装配 设计 中 经 常 被 用 到 。 


7.1 模型 的 测 晶 


7.1.1 测量 距离 


下 和 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 距 离 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch07\ch07.01\distance.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 下 加 | 一 > 本 本 本 时 今 ， 示 统 弹 出 图 7.1.1 所 示 的 “测量 
距离 ”对 话 框 。 

















测量 一 一 A 

距离 最 小 值 

[7 始终 精确 

关联 测量 和 检查 A 

厂 关联 

需求 夺 了] 

[结果 显示 “= 

Fe 
而 定 ” ||” 应 用 | 取消 | 








图 7.1.1 “测量 距离 ”对 话 框 
图 7.1.1 所 示 的 “测量 距离 ”对 话 框 关 型 下拉 列表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
叮 ” 思 于 对 项 : 可 以 测量 点 、 线 、 面 之 间 的 任意 距离 。 
癌 枚 二 站 二 清洗 项 :可 以 测量 空间 上 的 点 、 线 投影 到 同一 个 面 上 ， 在 该 平面 上 





第 7 重 模型 的 测量 与 分 析 343 


它们 之 间 的 距离 。 

EE 时 和 项 : 可 以 测量 图 形 区 的 任意 位 置 距 离 。 

选项 : 可 以 测量 任意 线段 的 距离 。 

和 项， 可 以 测量 任意 圆 的 半径 值 。 

选项 : 用 于 测量 两 点 在 曲线 上 之 间 的 最 短 距 离 。 

Step3. 测量 面 到 面 的 距离 。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 杠 的 类型“ 下拉 列表 中 选择 国语 于 BB 信 . 
加盟 区域 的 ”距离 下拉 列表 中 选取 





四 轴 负 本 














(2) 定义 测量 距离 。 在 “测量 距离 ”对 话 杠 
EIEN. 

(3) 定义 测量 对 象 。 选 取 图 7.1.2a 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 模型 表面 2。 测 量 结果 如 
7.1.2b 所 示 。 

(4) 单 击 应 用 此 < 钮 ， 完 成 测量 面 到 面 的 距离 。 


模型 表面 1 
“ 模型 表面 2 








’ 
他 
’ 





Ti | | =20.0000 mm 
sie 


b) 测量 结果 





a) 测量 前 





图 7.1.2 测量 面 与 面 的 距离 
Step4. 测量 线 到 线 的 距离 《图 7.1.3)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 边线 1， 后 选取 边 
线 2， 单 击 庶 用 上: 馈 ， 


Step5. 测量 点 到 线 的 距离 (图 7.1.4)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 中 把 1， 后 选取 边 


线 ， 单 汕 [ 应 用 上: 馈 ， 
选取 中 点 1 
一 一 选取 此 边线 1 » 


~、— 





Bs 

~、 2 
图 7.1.3” 线 到 线 的 距离 图 7.1.4 点 到 线 的 距离 

Step6. 测量 点 到 点 的 距离 。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 的 " 问 型 "下拉 列 表 中 选择 国语 圣人 世 ， 

(2) 定义 测量 距离 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 ” 测 量 ” 区 域 的 ”距离 "下拉 列表 中 选取 国 加 


选取 此 边线 

















选项 。 
(3) 定义 测量 几何 对 象 。 选 取 几 7.1.5 所 示 的 模型 表面 点 1 和 点 2。 测 量 结果 如 网 7.1.5 
所 示 。 





(4) 单 击 旺 度 用 | 妆 钮 ， 完 成 测量 点 到 点 的 距离 。 
Step7. 测量 点 与 点 的 投影 距离 (投影 参照 为 平面 )。 
(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 的 庄村 下拉 列 表 中 选择 


(2) 定义 测量 距离 ,在 “测量 距离 ”对 话 框 ” 测 县 ”区域 的 ”距离 “下拉 列 表 中 选取 世 辐 











和 投影 距离 六 和 哆 


NO 
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选项 。 
(3) 定义 投影 表面 。 选 取 图 7.1.6 所 示 的 模型 表面 1。 
(4) 定义 测量 几何 对 象 。 先 选取 图 7.1.6 所 示 的 模型 点 1， 然 后 选取 图 7.1.6 所 示 的 模型 
点 2， 测 量 结果 图 7.1.6 所 示 。 
(5) 单 击 [区 形 定 | 护 钮 ， 完 成 测量 点 与 点 的 投影 距离 。 














图 7.1.5 点 到 点 的 距离 图 7.1.6 测量 点 与 点 的 投影 距离 


7.1.2 测量 角度 











下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 角 上 度 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch07\ch07.01\angle.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 |3 析 加 一 > 站 天命 令 ， 系 统 弹出 图 7.1.7 所 示 的 “测量 
角度 ”对 话 框 。 





确定 | 应 用 | 取消 | 
图 7.1.7 “测量 角度 ”对 话 框 
Step3. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 
(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 角度 ”对 话 框 的 会 等 下 拉 列 表 中 选择 
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(2 ) 定义 测量 计算 平面 。 选 取 钢 量 区 域 | 至 佑 平面 下 拉 列 表 中 的 攻 芝 滞 先 项 ,选取 前 位 | 下 
拉 列 表 中 的 国 于 先 项 ， 
(3) 定义 测量 几何 对 象 。 选取 图 7.1.8 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 如 图 7.1.8 所 示 的 模型 


表面 2， 测 量 结 果 如 图 7.1.8 所 示 。 
模型 表面 1 









上 
| =B0. 000 degrees 





a) 测量 角度 之 前 b) 测量 结果 
图 7.1.8 测量 面 与 面 间 的 角度 
(4) 单 击 攻 放 用 | 六 钮 ， 完 成 而 与 面 之 间 的 角度 测量 。 
Step4. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 步 骤 参 见 测量 面 与 面 间 的 角度 。 依 次 选取 图 7.1.9a 所 示 
的 边线 1 和 表面 2， 测 量 结果 如 图 7.1.9b 所 示 ， 单 击 [ 应 用 | 拉 钮 。 
注意 : 选取 线 的 位 置 不 同 ， 即 线 上 标示 的 箭头 方向 不 同 ， 所 显示 的 角度 值 可 能 也 会 不 
同 ， 两 个 方向 的 角度 值 之 和 为 180”， 


“~ ~ 模型 表面 2 


a) 测量 角度 之 十 b) 测量 结果 


图 7.1.9 测量 线 与 面 间 的 角度 
Step5. 测量 线 与 线 间 的 角度 。 步 骤 参 见 Step3。 依 次 选取 图 7.1.10a 所 示 的 边线 1、 边 线 
2， 测 量 结 果 如 图 7.1.10b 所 示 。 
Step6. 单 击 [ 确定 >》 上 扩 馈 ， 完 成 角度 测量 。 





























|=135. 0000 degrees | 











| =80. 0000 degreesl 





选取 边线 1 
| / = 
人 | Fr 四 本 | ; 
\ 选 取 边 线 2 wy 
We 


a) 测量 角度 之 前 b) 测量 结果 


图 7.1.10 ”测量 线 与 线 间 的 角度 





7.1.3 测量 面积 及 周 长 














下 面 以 一 个 人 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 面 积 及 周 长 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.l1\work\ch07\ch07.01\area.prt。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 当 析 加 > 车 介 ， 侈 弹出 “测量 面 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “选择 条 ”工具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 是 

Step4. 测量 模型 表面 和 面积。 选取 图 7.1.11 所 示 的 模型 表面 1， 系 统 显 示 这 个 曲面 的 和 面积 
结果 。 

Step5. 测量 曲面 的 周 长 。 在 图 7.1.11 所 示 的 结果 中 ， 选 择 | 硬 久 到 下 拉 列 表 中 的 硕 缠 选项 ， 
测量 周 长 的 结 末 如 图 7.1.12 所 示 。 

Step6， 单 击 三 确定 饲 ， 完 成 测量 面 。 












































二 
a 
[面积 7 | =306. 2941 mm 2 | 周 长 =| =74.5035 mm 


’ 


模型 表面 1 
图 7.1.11 测量 面积 图 7.1.12 测量 周 长 


7.1.4 测量 最 小 半径 





下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 最 小 半径 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch07\ch07.01\miniradius.prt。 

Step2. 选择 下 拉 琳 单 2 而 下 让 全 人， 系统 弹出 图 7.1.13 所 示 的 “最 小 
半径 ”对 话 框 ， 选 中 四 造 基 二 汪 冤 外 加 作品 复 选 框 。 

Step3. 测量 多 个 曲面 的 最 小 半径 。 

(1) 连续 选取 图 7.1.14 所 示 的 模型 表面 1、 表 面 2 和 表面 3。 

(2) 单 击 上 确定 | 控 钮 ， 曲 面 的 最 小 半径 位 置 如 图 7.1.15 所 示 ， 半 径 值 见 图 7.1.16 所 示 
的 “信息 ”窗口 。 








开 I 
最 小 半径 | _ -模型 表面 2 
厂 在 最 小 半径 外 创建 点 模型 表面 1 





后 视图 | 取消 | 有 
图 7.1.13 “最 小 半径 ”对 话 框 图 7.1.14 选取 模型 表面 
国 访 息 琴 回 四 


羡 件 让] 绩 辑 外) 
工作 部 忻 miniradius.prt : 0 


| 55.720191236 ， 


用 实心 锥 素 前 法 标注 





图 7.1.15 最 小 半径 位 置 图 7.1.16 “信息 ”窗口 


Step4， 单 击 请 滑 轩 j 乌 ， 完 成 最 小 半径 的 测量 ，。 
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7.2 模型 的 基本 分 析 


7.2.1 模型 的 质量 属性 分 析 


通过 模型 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 表 面积 、 质 量 、 回 转 半 径 和 重量 等 数 
据 。 下 面 以 一 个 模型 为 例 ， 简 要 说 明 模型 质量 属性 分 析 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch07\ch07.02\mass.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 [区 村 古 一 忆 国 二 人 千 今 ， 示 统 弹出 “测量 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 图 7.2.1a 所 示 的 模型 实体 1， 系 统 弹出 图 7.2.1b 所 示 模 型 上 的 “体积 ”下 拉 
列表 。 

Step4. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 苞 吉 选项， 系统 显示 该 模型 的 表面 积 。 

Step5. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 国 加 选项 ， 系 统 显 示 该 模型 的 质量 。 

Step6. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 国 浪 到 选项， 系统 显示 该 模型 的 回转 半径 。 

Step7. 选择 “体积 ”下 拉 列 表 中 的 国 绍 先 项 ， 系 统 显示 该 模型 的 重量 。 





























) 分 析 前 b) 分 析 后 
图 7.2.1 体积 分 析 


step8. 单 击 星 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 模型 质量 属性 分 析 。 








7.2.2 ”模型 的 仿 舌 分析 





通过 模型 的 侦 差 分 机 ， 可 以 检 奏 所 选 的 对 象 是 否 相 接 、 相 切 ， 以 及 边界 是 否 对 齐 等 ， 
并 得 到 所 选 对 象 的 距离 偏 移 值 和 角度 偏 移 值 。 下 和 面 以 一 个 模型 为 例 ， 人 简要 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch07\ch07.02\deviation.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 甸 折 四 下 一 > 国共 直 局. 
所 示 的 “ 仿 差 检查 ”对 话 框 。 

Step3. 检查 曲线 至 曲线 的 偏 锚 。 

(1) 在 该 对 话 框 的 类 蜡 “下拉 列表 中 选取 四 3 和 ; 
拉 列 表 中 选择 珊 于 选项 。 

(2) 依次 选取 图 7.2.3 所 示 的 曲线 和 边线 。 

(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 一 世 吾 按钮， 系统 弹出 图 7.2.4 所 示 的 “信息 ”窗口 ， 

















命令 ， 系 统 弹 出 图 7.2.2 





项 ， 在 设置 -区 域 的 偏 闫 选项 下 
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在 弹出 的 “信息 ”窗口 中 会 列 出 指定 的 信息 ， 包 括 分 析 扣 的 个 数 、 两 个 对 象 的 最 小 距离 误 
到、 最 大 距离 误 友 、 平 均 距离 错误 、 最 小 角度 误 去 、 最 大 角度 误 荤 、 平 均 角 度 误 大 以 及 各 
检 和 碍 点 的 数据 。 完 成 检查 曲线 全 曲线 的 俩 兰 。 























偏差 检查 区 慎 如 
类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
他 曲线 到 曲线 


曲线 1 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
Pim 0 | 
曲线 2 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 尺 
| 关 选择 曲线 或 过 加) Wa ] 


谎 置 








检查 点 
仿 差 选项 
距离 公差 
骨 度 公差 
深 作 最 小 角度 
检查 
关闭 | 
图 7.2.2 “偏差 检查 ”对 话 框 图 7.2.3 ”选择 对 象 
贺 访 息 加 器 四 
了 并 人 忻 伍 】 攻 扩 问 ) 


0.025400000 


0.000000000 

50.000000000 
25.000000000 
0.500000000 
超 这 贡 度 必 差 数 
基 小 角 度 误 差 


19 
20 


9 .814413035 





图 7.2.4 “信息 ”窗口 
Step4. 检查 曲线 至 面 的 偏差 。 根 据 经 过 点 冬训 的 连续 性 ， 检 查 曲 线 是 否 丰 的 位 于 模型 
表面 上 。 在 计 付 ”下拉 列表 中 选取 四 国 襄 辐 于 选项， 操作 方法 参见 检查 曲线 至 曲线 的 偏差 。 
说 明 : 进行 曲线 至 面 的 偏差 检查 时 ， 选 取 图 7.2.5 所 示 的 曲线 1 和 曲面 为 检查 对 象 。 曲 
线 至 面 的 偏差 检查 只 能 选取 非 边 缘 的 曲线 ， 所 以 只 能 选择 曲线 1 


AAA、 _ 期 线 1 


图 7.2.$ ”对象 选择 









Tp 
— 
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Step5. 对 于 边 到 面 俩 关 、 面 至 面 俩 关 、 边 至 边 俩 着 的 检测 ， 操 作 方 法 参见 检查 曲线 至 
曲线 的 仿 友 。 


7.2.3 ”模型 的 几何 对 象 检查 





“检查 几何 体 ”工具 可 以 分 析 各 种 类 型 的 几何 对 象 ， 找 出 错误 的 或 无 效 的 几何 体 ， 也 可 
以 分 析 面 和 边 等 几何 对 象 ， 找 出 其 中 无 用 的 几何 对 象 和 错误 的 数据 结构 。 下 面 以 一 个 模型 
为 例 ， 简 要 说 明 几 何 对 象 检查 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch07\ch07.02\examgeo.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 导 本 国 | 一 > TIT 合作， 示 统 弹出 图 7.2.6 所 示 的 “检查 
几何 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 检查 项 。 单 市 鱼 部 设置 | 包 ， 在 键 查 上 按 CtrltA 选择 模型 中 的 所 有 
对 象 〈 图 7.2.7)， 然 后 单 击 [ 列 可 多 笨 侵 肝 < 钮 ，“ 检 查 几 何 体 ” 对 话 框 将 变 成 图 7.2.8 所 示 带 有 
对 象 检 查 的 “检查 几何 体 ” 对 话 框 ， 模 型 检查 结果 如 图 7.2.9 所 示 。 

















FTIRILEEID 人 四 ED 
要 检查 的 对 象 A， 查 的 对 象 ， 
| es 
要 执行 的 检查 ;要 高 亮 显示 的 结果 A A 3 
| 一 一 捕 一 
全 部 清除 Rh 有 站 印 电 . 衣 届 寅 下 幸 
A 对 象 检查 /检查 后 状态 ee 
厂 被 小 的 KY 被 小 的 
厂 未 对 言 的 [” 未 对 齐 的 通过 
体检 查 / 检 查 后 状态 一 和 ee I 
厂 数据 结构 lw 数据 结构 四 
厂 一 致 性 KY 一 致 性 > 
厂 面相 交 加 i Ee 
厂 片 栖 边 界 fw” 片 体 过 界 通过 





和 面 检查 / 榜 查 后 状 大 





面 检查 /检查 后 状态 A 六 
「 光 顺 性 lw 光 顺 性 通过 
三 自 相 变 lw 自 相 充 洒 过 
三 锐 刺 /切口 [” 锐 刺 :切口 通过 
进 格 查 , 悦 查 后 状 琳 一 一 一 六 
hw 光 顺 性 「 高 高 显示 站 果 
lw 余 差 通过 





关闭 





图 7.2.6 “检查 几何 体 ” 对 话 框 图 7.2.8 “检查 几何 体 ” 对 话 框 
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图 7.2.7 ”对象 选择 图 7.2.9 检查 结果 





Step4. 单 击 “ 信 息 ” 术 包 四， 可 在 “信息 ”对 话 框 中 检查 结 
7.2.4 ”装配 干涉 检查 


在 实际 的 产品 设计 中 ， 妆 产品 中 的 各 个 零 部 件 组 装 完 成 后 ， 设 计 人 员 往 往 比 较 关 心 产 
品 中 各 个 零 部 件 间 的 干涉 情况 : 有 无 干涉 ?哪些 零件 间 有 干涉 ? 干涉 量 是 多 大 ?下 徊 通过 
一 个 简单 的 装配 体 模型 为 例 ， 说 明 干 涉 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch07\ch07.02\interference.prt。 

Step2. 在 装配 模块 中 , 选择 下 拉 荣 单 | 加 而 pp 证 独 介 今 ， 条 统 弹 出 图 7.2.10 
押 示 的 “简单 干涉 ”对 话 框 。 








_E 用 | 取消 | 
图 7.2.10 “简单 干涉 ”对 话 框 
Step3.“ 创 建 干涉 体 ”简单 干涉 检查 。 
(1) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 必 本 查 菇 油 区 域 的 全权 村 列 要 古 下 拉 列 表 中 选择 EE 国 ;过 项 . 
(2) 依次 选取 图 7.2.11 所 示 的 对 象 1、 对 象 2， 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 世上 下 | 
钮 ， 系 统 弹出 图 7.2.12 所 示 的 “简单 干涉 ”对 话 框 。 











简单 干涉 
主 】 以 面 或 这 缘 千 涉 。 





图 7.2.11 创建 干涉 实体 图 7.2.12 “人 简 单干 涉 ” 对 话 框 
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Step4. “局 党 显示 和 耐 ” 简 单干 涉 检查 。 

(1) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 二 深入 前 千 琳 |X 域 的 千本 齐 累 下拉 列 表 中 选择 Ba 
项 ， 如 图 7.2.10 所 示 。 

(2) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 二 潜入 前 千 未 |X 域 的 要 高 亮 品 示 的 面 下 拉 列 表 中 选择 由 bE 
依次 选取 图 7.2.13a 所 示 的 对 象 1、 对 象 2。 模 型 中 将 显示 图 7.2.13b 所 示 的 干涉 平面 。 























图 7.2.13 “高 亮 显示 面 ” 干 涉 检查 
(3) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 息 涉 检查 结果 区 域 的 | 要 高 高 显示 的 面 下 拉 列 表 中 选择 外 于 
选项 ， 系 统 将 弹出 号 久 未 下 二 对} 愉 包 ， 单 击 “ 显 示 下 一 对 ”按钮 ， 模 型 中 将 依 
次 显示 所 有 干涉 平面 。 
(4) 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 轩 阮 | 掖 钮 ， 完 成 “高 亮 显示 面 ”简单 干涉 检查 
操作 。 
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产品 的 研发 、 设 计 和 制造 等 过 程 中 ， 人 各 类 技术 人 员 需 要 经 常 进 行 交 
流 和 沟通 ， 工 程 图 则 是 进行 交流 的 工具 。 尽 管 随 着 科学 技术 的 发 展 ，3D 设计 技术 有 了 很 大 
的 发 展 与 进步 ， 但 是 三 维 模型 并 不 能 将 所 有 的 设计 信息 表达 清楚 ， 有 些 信 息 例 如 尺寸 公差 、 
形 位 公差 和 表面 粗糙 度 等 ， 仍 然 需要 借助 二 维 的 工程 图 将 其 表达 清楚 。 因 此 工程 图 是 产品 
设计 中 较为 重要 的 环节 ， 也 是 设计 人 员 最 基本 的 能 力 要求 。 本 章 内容 包 括 : 

@ 工程 图 概述 
工程 图 参数 预 设置 
图 样 管理 
视图 的 创建 与 编辑 
标注 与 符号 


8.1 工程 图 概述 





使 用 UG NX 8.0 的 制图 环境 可 以 创建 三 维 模型 的 工程 图 ， 且 图 样 与 模型 相关 联 。 因 此 ， 
图 样 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 图 样 与 装配 模型 或 单个 零 部 件 保 持 同 步 。 
其 主要 特点 如 下 : 
e 用户 界面 直观 、 易 用 、 简 洁 ， 可 以 快速 方便 地 创建 图 样 。 
e “在 图 纸 上 ” 工 作 的 画图 板 模式 。 此 方法 类 似 于 制图 人 员 在 画图 板 上 绘图 。 应 用 此 
方法 可 以 极 大 地 提高 工作 效率 。 
e 文 持 新 的 装配 体系 结构 和 并 行 工 程 。 制 图 人 员 可 以 在 设计 人 员 对 模型 进行 处 理 的 
同时 制作 图 样 。 
e ”可 以 快速 地 将 视图 放置 到 图 纸 上 ， 系 统 会 自动 正 交 对 齐 视图 。 
e@ 具有 创建 与 自动 隐藏 线 和 前 面 线 完 全 关联 的 横 剖 面 视 图 的 功能 。 
e 具有 从 图 形 窗口 编辑 大 多 数 制图 对 象 ( 如 尺寸 、 符 号 等 ) 的 功能 。 用 户 可 以 创建 
制图 对 象 ， 并 立即 对 其 进行 修改 。 
e 图 样 视 图 的 自动 隐藏 线 泻 染 。 
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e 在 制 狗 过 程 中 ， 系 统 的 反馈 信息 可 减少 许多 返工 和 编辑 工作 。 
@ 使 用 对 疼 样 进行 更 狐 的 用 户 控件 ， 能 有 效 地 提高 工作 效率 。 





8.1.1 工程 图 的 组 成 


说 明 : UG NX 8.0 的 表面 粗糙 度 标 注 基于 国标 GB/T131-1993， 

在 学 习 本 节 前 ,请 依次 打开 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.01 中 的 A4.prt 和 down base ok.prt 

文件 (图 8.1.1)，UG NX 8.0 的 工程 图 主要 由 以 下 三 个 部 分 组 成 : 

e@e 视图: 包括 六 个 基本 视图 ( 主 视图 、 俯 视图 、 左 视图 、 右 视图 、 仰 视图 和 后 视图 )、 
放大 图 、 各 种 训 视 图 、 上 断面 图 、 辅 助 视图 等 。 在 制作 工程 图 时 ， 根 据 实 际 零件 的 
特点 ， 选 择 不 同 的 视图 组 合 ， 以 便 人 简 蛙 清楚 地 表达 各 个 设计 参数 。 

e@ 矿 寸 、 公关、 注释 说 明 及 表面 粗糙 上 度 : 包括 形状 尺寸 、 位 置 尺寸 、 形 状 公 差 、 位 
置 公 兰 、 注 释 说 明 、 技 术 要 求 以 及 零件 的 表面 粗糙 度 要 求 。 

e 图 框 和 标题 栏 等 。 



































入 be 
a WA 
TY = 
seyul 
RR 
[iT “1 | 
| 
CETAIL B 
SECTION A-A SCALE 2:1 


技术 要 求 
。 销 件 不 得 有 和 腹 终 、 消 眼 玉 缺陷 。 
| 祖 造 后 有 去 除 王 利 。 
。 未 注册 | 隐 均 为 C2 。 
。 未 注 辕 朋 均 为 R3 ， 


上 





俯视 图 正 等 测 半 剖 视图 标题 栏 注释 图 框 
图 8.1.1 工程 图 的 组 成 
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8.1.2 工程 图 环境 中 的 下 拉 采 单 与 工具 条 


新 建 一 个 文件 后 ， 有 三 种 方法 进入 工程 图 环境 ， 分 别 介绍 如 下 : 
方法 一 : 选择 图 8.1.2 所 示 的 下 拉 菜 单 琶 芽 ” 一 > 大 于 人 人 . 
方法 二 :在 “应 用 模块 ”工具 条 中 单 击 “制图 ”按钮 国 ， 如 图 8.1.2 所 示 。 
方法 三 : 利用 组 合 键 Ctrl+Shift+ D。 


Wt Hi 一 Fe 二 ] 3 [_modell. prt f 个 攻 的 3 ] 













A 运动 仿真 i0)... 
而 上 加 工 各. Ctrl+ALttI | 
必 基本 环境 好 ) 


jw 装配 冲 ) 


EMI 






所 有 应 用 模块 } 





3 








图 8.1.2 ”进入 工程 图 环境 的 几 种 方法 





进入 工程 图 环境 以 后 ， 下 拉 荣 单 将 会 发 生 一 些 变 化 ， 系 统 为 用 户 提 供 了 一 个 方便 、 快 
捷 的 操作 界面 。 下 面 对 工 程 图 环 蔓 中 较为 沿用 的 下 拉 沫 单 和 工具 条 进行 介绍 











1. 下 拉 菜 单 
(1) 写 计 现下) 下拉 菜单 。 该 菜单 主要 用 于 在 创建 工程 图 之 前 对 制图 环境 进行 设置 ， 如 图 
8.1.3 所 示 。 








首选 项 性】 窗口 加) 拒 工 具 奏 
十 ”对象 血 ]). .Ctrl+Shift+ 本 | 


制图 tm)... 
A 六 注释 民 )... 
[可 制图 自动 操作 0) .， 
于 六 截面 贱 87... HIll 
了 视图 ().. 定义 视图 的 显示 参数 
3 视图 标签 必 )... 定义 视图 标签 的 属性 





图 8.1.3 “首选 项 ”下 拉 荣 单 
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(2 ) 质 闵 下拉 荣 单 ， 如 图 8.1.4 所 示 。 
| 搬入 (8) 档 式 蚊 】) 工 









妆 图 纸 页 吕 想 ] 视图 创建 向 导 疡 ) 

视图 包 ) 基本 辣 ). 

3" 标准 必 ).. . tay 简单 :阶梯 齐心)... 

注释 由 | 只 | 投影 四 雹 半 剂 册 ... 

符号 他) 4 局 部 交大 图 血 ]. 二 ”旋转 前 中 ). 

中 心 纵 全 1 截面 (8) 于 折 香 前 全 )... 

表格 加 业 m 断 开 视图 慌 )... :区 展开 的 点 到 点 剖 0 
所 图 从 [I) 局 KD).. 敬 展开 的 点 和 前 度 家 和}... 
一 一 一 一 一 一 一 二 定向 剖 串 ).. 

草图 曲线 多 ) 曾 轴 讽 前 站 ). 

草图 约束 世 ) 三 半 轴 测 剖 (I)... 

曲线 /点 并) 局 部 前)... 





图 8.1.4 “插入 ”下 拉 菜 单 


(3) 淆 担 加 下 拉 菜 单 ， 如 图 8.1.5 所 示 。 
| 编辑 庄 ) 视图 村 尺 】 和 格 : 






的 消 列表 
个 | 属性 加 
Ad 样式 详 ] 
国语 图 要 娄 届 ) 
草图 曲 贱 下) .. ; 
| 图 贱 页 0. 编辑 图 纸 参 数 
视图 他) 对 视图 进行 编辑 
尺寸 } 本 原点 {61..， 编辑 制图 对 象 的 原点 
注释 各 ) “注释 对 象 上 编辑 注释 对 和 象 
符号 名 向 文本 巴 ). 编辑 文本 
表格 十) 
图 迷 位 )... 
姐 件 如， 
= 抑制 制图 对 得 全 ). 
图 8.1.5 “编辑 ”下 拉 菜 单 
2 工具 条 








进入 工程 图 环境 以 后 ， 系 统 会 日 动 增加 许多 与 工程 图 操作 有 关 的 工具 条 。 下 和 面 对 工 程 





图 环境 中 较为 常用 的 工具 条 分 别 进行 介绍 。 


说 明 : 

e@ 选择 下 拉 菜 单 工具 上 一 > 加 于 3 介 他 ， 在 弹出 的 “定制 ”对 话 框 的 工具 各 选项 
卡 中 进行 设置 ， 可 以 显示 或 隐藏 相关 的 工具 条 . 

@ 工具 条 中 没有 显示 的 按钮 ,可 以 通过 下 面 的 方法 将 它们 显示 出 来: 单 击 右上 角 的 图 
按钮 ， 在 其 下 方 弹出 过 加 怀 稳 际 控 岂 " 按 钮 ， 将 外 标 放 到 该 按钮 上 ， 在 弹出 的 “添加 
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选项 ”中 包含 了 所 有 供用 户 选择 的 按钮 . 
(1)“ 图 纸 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.6 所 示 。 


纸 | 
| ee 





Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 Al0 All Al2 Al3 


图 8.1.6 “图 纸 ” 工 具 条 
8.1.6 所 示 的 “图 纸 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 


Al: 新 建 图 纸 页 。 A2: 视图 创建 向 导 。 
A3: 创建 基本 视图 。 A4: 创建 标准 视图 。 
A5: 创建 投影 视图 。 A6: 创建 局 部 放大 图 。 
A7: 创建 剖 视 图 。 A8: 创建 半 训 视图 。 
A9: 创建 旋转 剖 视 图 。 A10: 创建 局 部 训 视 图 。 
All: 创建 断 开 视图 。 Al2: 创建 图 纸 视图 


Al13: 更 新 视图 。 
(2)“ 尺 寸 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.7 所 示 。 
8.1.7 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 


B1: 创建 自动 判断 尺寸 。 B2: 创建 圆柱 尺寸 。 
B3: 创建 直径 尺寸 。 B4: 创建 特征 参数 。 
B5: 创建 链 式 尺寸 与 基线 尺寸 。 B6: 创建 坐标 尺寸 。 
(3)“ 注 释 ” 工 具 条 ， 如 图 8.1.8 所 示 。 







二 让 


和 一 全 尽 刀 Y LE 


| 和 | 有 -十 





昌国 





2 


Bl B2 B3 B4 BS B6 Cl C2 C3 C4 CS C6 C7 C8 C9 C10 Cll 
图 8.1.7 “尺寸 ”工具 条 图 8.1.8 “注释 ”工具 条 

8.1.18 所 示 的 “注释 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

Cl: 创建 注释 。 C2: 创建 特征 控制 框 。 

C3: 创建 基准 。 C4: 创建 基准 目标 。 

(55 本 滩 科 和 C6: 表面 粗糙 度 符 号 。 

C7: 焊接 符 扎 。 C8: 目标 点 符 孔 。 

C9: 相交 符号 。 C10: 中 心 标记 。 

Cl11: 图 像 . 





(4)“ 表 ”工具 条 ， 如 图 8.1.9 所 示 。 
8.1.9 所 示 的 “ 表 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 阴 如 下 : 


第 8 章 工程 图 设计 357 


D1: 表格 注释 。 D2: 零件 明细 表 。 
D3: 自动 符号 标注 。 
(5)“ 制 图 编辑 ”工具 条 ， 如 图 8.1.10 所 示 。 


国 多 






A4 EE 弄 | 冠 Ws 








DI D2 D3 El F2 F3 F4 E5 E6 
图 8.1.9 “ 表 ” 工 具 条 图 8.1.10 “制图 编辑 ”工具 条 
8.1.10 所 示 的 “制图 编辑 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 
El: 编辑 样式 。 E2: 编辑 注释 。 
E3: 编辑 尺寸 关联 。 E4: 隐藏 视图 中 的 组 件 。 
E5: 显示 视图 中 的 组 件 。 E6: 视图 中 剂 切 。 


8.1.3 ”部 件 导航 器 





在 学 习 本 节 前 ， 请 先 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch08\ch08.01\down base.prt。 

在 UG NX 8.0 中 ， 部 件 导航 器 (也 可 以 称 为 图 样 导 航 右 〉 如 图 8.1.11 所 示 ， 可 用 于 
编辑 、 合 询 和 删除 图 样 〈 包 括 在 当前 部 件 中 的 成 员 视 图 )， 模 型 树 包 括 零 件 的 图 纸 页 、 
成 员 视 图 、 训 面 线 和 表格 。 在 工程 图 环境 中 ， 有 以 下 儿 种 方式 可 以 编辑 图 样 或 者 图 样 上 
的 视图 : 

@ ”修改 视图 的 显示 样式 。 在 模型 树 中 双击 某 个 视图 ， 在 系统 弹出 的 “视图 样式 ”对 

话 框 中 进行 编辑 。 

@ 修改 视图 所 在 的 图 纸 足 。 在 模型 树 中 选择 视图 ， 并 拖 至 故 一 张 图 纸 页 。 

e@ 打开 某 一 图 纸 足 。 在 模型 树 中 双击 该 图 纸 页 即 可 。 

在 部 件 寻 航 堪 的 模型 树 结构 中 ， 提 供 了 图 、 图 片 和 视 岁 布点 ， 下 面 针 对 不 同 对 象 分 别 
进行 介绍 。 

(1) 在 部 件 导 航 嚣 中 的 可 到 入 点 上 石 击 ， 系 统 弹 出 图 8.1.12 所 示 的 快捷 菜单 (一 )。 


让 部 件 导航 强 






























































-人 历史 记录 模式 
由 时 模 型 视图 
加 0 册 格 打开 或 关闭 栅 格 模式 
自 - 村 国 图 红 页 “sheet 1" ... lw 单 色 打开 或 关闭 单 色 模式 
“有 导入 的 “Tora1” 更 新 更 新 所 有 图 样 页 中 的 所 有 视图 
= 李 入 图 纸 页 插入 新 的 图 样 
| 相传 性 ] 折 得 折 冯 模型 树 
| 细节 | 展开 展开 模型 树 
[预览 | 这 沽 中 移 除 或 显示 项 目 


图 8.1.11 部件 导航 器 图 8.1.12” ”快捷 这 单 (一 ) 
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(2) 在 部 件 导航 器 中 的 国画 
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节点 上 右 击 ， 系 统 弹 出 图 8.1.13 所 示 的 快捷 菜单 〈 二 )。 


(3) 在 部 件 导航 器 中 的 加 全 是 往 点 上 右 击 ， 系 统 弹 出 图 8.1.14 所 示 的 快捷 菜单 (三 )。 


已 更 新 各) 


:!， 视 图 相关 编辑 YY). - 


添加 基本 视图 站 ) .. 创建 一 个 基本 视图 
局 添加 图 纸 视图 他 创建 一 个 图 样 视图 
8 添加 标准 视图 恬 ). 
,J 输 辑 图 纸 页 0 . : 编辑 图 纸 页 

名 | 陡 草 图 疗 )， . 

递增 页 版 本 
污 删除 0) 移 除 图 纸 页 


重 命 名 
心 | 尾 性 问 ) 











重 命名 图 纸 页 
编辑 图 纸 属性 


图 8.1.13 ”快捷 订单 (二 ) 


8.2 


更 新 该 图 纸 页 中 的 所 有 视图 
编辑 视图 的 关联 性 





me 
-2 轧 辑 ... 


| 添加 投影 视图 (I). .. 
”添加 局 部 放 太 图 血 ). 


和 添加 剖 视 图 (8). 
名 添加 半 剖 视图 加 


二 添加 旋转 剖 视 图 站) 
中 jh 添加 断 开 视图 怪 )， . 


中 更 新 届 ) 
[i 

:， 视图 相关 转 辑 Y).. 
和 活动 草图 视图 

= 前 切 位 ) 

多 复制 站 ) 

凌 删 除 也) 


重 前 名 
扩展 


字 | 属性 全 


图 8.1.14 


工程 图 参数 预 设置 


修改 视图 的 显示 样式 

编辑 视图 

从 当前 视图 创建 投影 视图 
从 当前 视图 创建 局 部 放大 图 
从 当前 视图 创建 剂 视 网 

从 当前 视图 创建 半 放 视图 
从 当前 视图 创建 旋转 放 视 图 
从 当前 视图 创建 断 开 视图 

更 新 该 视图 

定义 视图 的 边界 

编辑 视图 的 关联 性 


前 切 图 纸 页 
复制 图 纸 页 
移 除 图 纸 页 
重 命 名 图 纸 页 
使 其 显示 在 整个 图 形 区 域 中 


编辑 图 纸 页 的 属性 
快捷 菜单 “三 ) 





UG NX 8.0 的 默认 设置 是 国际 通用 的 制图 标准 , 其 中 很 多 选项 不 符合 我 国 国家 标准 ,所 
以 在 创建 工程 图 之 前 ， 一 般 先 要 对 工程 图 参数 进行 预 设置 。 通 过 工程 图 参数 的 预 设 置 可 以 
控制 箭头 的 大 小 、 线 条 的 狙 细 、 了 隐藏 线 的 显示 与 个 、 标 注 的 子 体 和 大 小 等 。 用 户 可 以 通过 
预 设 症 工程 图 的 参数 来 改变 制图 环境 ， 使 所 创建 的 工程 图 符合 我 国 国标 。 


8.2.1 


选择 下 拉 菜 单 国画 一 区 


对 话 框 ， 


工程 图 参数 设置 


该 对 话 框 的 功能 是 : 
设置 视图 和 注释 的 版 本 。 


设置 成 员 视 图 的 预览 样式 。 





设置 图 纸 页 的 页 号 及 编号 


视图 的 更 新 和 边界 、 显 示 抽 取 边 缘 的 和 面 及 加 载 组 件 的 设置 。 





保留 注释 的 显示 设 芋 。 
设置 断 开 视图 的 断裂 线 

















加 命令 ， 系 统 弹 出 图 8.2.1 所 示 的 “制图 首选 项 ” 


8.2.2 


选择 下 拉 菜 单 骗 EE 一 > EE 
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原 后 参数 设置 





所 示 的 “原点 工 共 ”对 话 框 。 


制图 首选 项 
常规 | 预览 | 图 纸 页 | 视图 | 注释 | 断 开 视图 | 


应 用 “| 职 消 | 策 定 应 用 取消 | 








图 8.2.1 “制图 首选 项 ”对 话 框 图 8.2.2 “原点 工具 ”对 话 杠 


图 8.2.2 所 示 的 “原点 工具 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 


8.2.3 





证 ( 拖 动 ) 通过 光标 来 指示 屏幕 上 的 位 置 ， 从 而 定义 制图 对 象 的 原点 。 如 果 选 择 
“关联 ”选项 ， 可 以 激活 “点 构造 器 ”选项 ， 以 便 用 户 可 以 将 注释 与 某 个 参考 点 相 
- 和 ( 相对 于 视图 ) 定义 制图 对 象 相 对 于 图 样 成 员 视图 的 原点 移动 、 复 制 或 旋转 视 
图 时 ， 注 释 也 随 着 成 员 视 图 移动 。 只 有 独立 的 制图 对 象 (如 注释 、 符 号 等 ) 可 以 
与 视 图 相关 联 。 
EF 旋 ( 水 平 文本 对 齐 ): 该 选项 用 于 设置 在 水 平方 向 与 现 有 的 某 个 基本 制图 对 象 对 齐 
此 选项 允许 用 户 将 源 注释 与 目标 注释 上 的 某 个 文本 定位 位 置 相关 联 。 打 开 时 ， 让 
尺寸 与 选择 的 文本 水 平 对 齐 
二 ( 坚 直 文本 对 齐 有 个 基本 制图 对 象 的 对 
齐 。 此 选项 允许 用 户 将 源 注 释 与 目标 注释 上 的 某 个 文本 定位 位 置 相 关联 。 打 开 时 ， 
会 让 尺寸 与 选择 的 文本 竖 直 对 齐 
图 (对齐 前头 读 寺 项 用 末 创 建制 因 对 旬 的 亲 关 与 现 有 制 因 对 负 的 第 头 对 齐 ， 末 
指定 制图 对 象 的 原点 。 打 开 时 ， 会 让 尺寸 与 选择 的 箭头 对 齐 
gael 
某 个 参考 点 相关 联 。 打 开 时 ， 可 以 选择 控制 点 、 端 点 、 交 点 和 中 心 点 作为 尺寸 
忆 的 放置 位 置 。 
闻 ( 偏 置 字符 )， 该 选项 可 设置 当前 字符 大 小 ( 高 度 ) 的 倍数 ， 使 尺寸 与 对 象 偏 移 
指定 的 字符 数 后 对 齐 























选择 下 拉 菜 单 首选 页 加 一 p>” 太医 于 本 全 今 ,未 统 弹 出 图 8.2.3 所 示 的 “注释 首选 项 ” 
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对 话 框 。 
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注入 首选 项 





径 向 | ”坐标 ”| 填充 /剖面 贱 | 零件 明细 表 | 单元 格 | 
适合 方法 | ”截面 | 表格 注释 | 层 委 | 标题 块 | 肋骨 线 | 


尺寸 ”| 直线 /前 站 文字 | 符号 | 单位 | 
对 位 置 | -wow "| kar 夺 = 虑 





此 于 | 重 置 | 加 载 黑 让 误 置 | 
全 部 此 于 | 全 部 重 秆 | 加 载 上 甩 有 点 让 误 置 | 


取消 | 
图 8.2.3 “注释 首选 项 ”对 话 框 








8.2.3 所 示 的 “注释 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 


8.2.4 


选择 下 拉 菜 单 届 淆 而 EE 到 > 于 


蚊 才 :用 于 设置 箭头 和 直线 格式 、 放 置 类 型 、 公 差 和 精度 格式 、 尺 寸 文本 角度 和 延 
伸 线 部 分 的 尺寸 关系 等 参数 。 
直线 /前 类 . 用 于 设置 应 用 于 指引 线 、 箭 头 以 及 尺寸 的 延伸 线 和 其 他 注释 的 相关 参 
立 守 : 用 于 设置 应 用 于 尺寸 、 文 本 和 公差 等 文字 的 相关 参数 。 
符号 . 用 于 设置 “标识 >"、“ 用 户 定 义 ”"、“ 中 心 线 ” 和 “ 形 位 公差 ”等 符号 的 参数 。 
早生 用 于 设置 各 种 尺寸 显示 的 参数 ， 
径 向 .用 于 设置 直径 和 半径 尺寸 值 显示 的 参数 ， 
坐标 .用 于 设置 坐标 集 和 折线 的 参数 。 
填充 /前面 贱 ， 用 于 设置 剖面 线 和 区 域 填 充 的 相关 参数 。 
杰作 由 细 表 :用 于 设置 零件 明细 表 的 参数 ， 以 便 为 现 有 的 零件 明细 表 对 象 设置 形式 。 
单元 格 ， 用 于 设置 所 选单 元 的 各 种 参数 。 
适当 方法 “: 用 于 设置 单元 适合 方法 的 样式 。 
戴 面 ， 用 于 设置 表格 格式 。 
志 恪 注 苦 ， 用 于 设置 表格 中 的 注释 参数 。 
层 亚 ， 用 于 设置 注释 对 齐 方 式 。 
标题 块 ， 用 于 设置 标题 栏 对 齐 位 置 。 
及 和 肯 线 ， 用 于 设置 造船 制图 中 的 肋骨 线 参 数 。 


训 切 线 参 效 设置 





命令 ， 系 统 弹出 图 8.2.4 所 示 的 “截面 线 首 


选项 ”对 话 框 。 通 过 设置 “被 面 线 首 选项 ”对 话 杠 中 的 参数 ， 既 可 以 控制 以 后 添加 到 图 样 
中 的 放 切 线 显 示 ， 也 可 以 修改 现 有 的 谢 切 线 。 
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8.2.4 所 示 的 “截面 线 首选 项 ” 南面 贱 首选 项 
对 话 框 中 各 选项 的 说 阴 如 下 : 
® ”标签 用 于 设置 剖 视图 的 标签 


伺 


人 
@ 样式. 可 以 进行 选择 剖 切 线 箭 头 
的 样式 。 


@ 箭头 显示 : 通过 在 粤 、 辐 和 呈 ) 


文本 框 中 输入 值 以 控制 前 头 的 


大 小 。 以 ] 萄 头头 部 长 度 
ER 二 _. . 名 ) 箭头 长 度 
@ 箭头 通过 部 分 : 通过 在 由 文本 f) 区 头角 度 
年) 进 界 到 租 头 距离 
全 从 控制 冲 切 线 前 


线段 和 视图 线 框 之 间 的 距离 。 

@ 短 划 线 长 度 : 用 于 在 名 文本 框 
中 输入 短 划 线 长 度 。 

@ 标准 : 用 于 控制 剖 切 线 符 号 的 


标准 。 创 昱 截面 厂 

te 有 训 视 图 

。 画 回 ， 用 于 控制 训 切 线 的 颜色 和 加 
@ ”高 区 :用 于 选择 剖 切 线 宽度 。 应 用 | 职 消 | 
图 8.2.4 “截面 线 首 选项 ”对 话 框 











8.2.5 ”视图 参数 设置 





选择 下 拉 菜 单 并 迁 大 外 ep 本 因 辣 全 令 ， 系统 弹出 图 8.2.5 所 示 的 “视图 首选 项 ” 
对 话 框 。 通 过 对 “视图 首选 项 ”对 话 框 中 参数 的 设置 可 以 控制 图 样 上 的 视图 显示 ， 包 括 隐 
藏 线 、 训 视 图 背景 线 、 轮 廓 线 和 和光 顺 边 等 。 这 些 设 置 只 对 当前 文件 和 设置 以 后 洪 加 的 视图 
有 效 ， 而 对 于 在 设置 之 前 瀛 加 的 视图 则 可 通过 编辑 视图 样式 修改 ， 因 此 在 创建 工程 图 之 前 ， 





最 好 先进 行 预 设置 ， 这 样 可 以 减少 很 多 的 编辑 工作 ， 提 高 工作 效 座 。 
视图 首选 项 加 


截面 线 | 着 色 | 螺纹 | 基本 | 局 部 放大 图 | 继承 NI| 船舶 设计 战 | 
富 规 | 隐 疗 线 | 可 见 线 | 光 顺 过 | 虚拟 交织 | 追踪 线 | 展 平 图 样 | 





继承 | 重 置 | ”加载 默认 设置 ”| 加 载 所 有 默认 设 
应 用 | 到 洁 | 
图 8.2.5 “视图 首选 项 ”对 话 框 
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图 8.2.5 所 示 的 “视图 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 

截面 线 : 控制 剖 视 图 的 剖面 线 。 

着 色 . 用 于 对 泻 染 样式 的 设置 。 

曙 级 : 用 于 设置 图 样 成 员 视图 中 内 、 外 螺纹 的 最 小 螺 距 。 

基本 :. 用 于 设置 基本 视图 的 装配 布置 、 小 平面 表示 、 剪 切 边 界 和 注释 的 传递 。 

局 郭 扩 本国 用 于 显示 控制 视图 边界 的 颜色 、 线 型 和 线 宽 。 

涨 澡 FNI : 用 于 设置 图 样 平 面 中 形 位 公差 的 继承 。 

有 Ri 呈 用 于 对 船舶 设计 线 的 设置 。 

品 规 : 用 于 设置 视图 的 比例 、 角 度 、UV 网 格 、 视 图 标记 和 比例 标记 等 细节 选项 。 

卫 逢 由， 用 于 设置 视图 中 隐藏 线 的 显示 方法 。 其 中 的 相关 选项 可 以 控制 隐藏 线 的 显 

示 类 别 、 显 示 线 型 和 粗细 等 。 

可 光线 .用 于 设置 视图 中 的 可 见 线 的 颜色 、 线 型 和 粗细 ， 

省 大 过 用 于 控制 光 顺 边 的 显示 ， 可 以 设置 光 顺 边缘 是 否 显示 以 及 设置 其 颜色 、 线 

型 和 粗细 ， 

@ ”其 拆 爸 引 用 于 显示 假想 的 相交 曲线 。 

@ 。 追踪 线 : 用 于 修改 可 见 和 隐藏 跟踪 线 的 颜色 、 线 型 和 深度 ， 或 修改 可 见 跟 踪 线 的 颖 
隙 大 小 ， 

@ 蝶 站 图 样 . 用 于 对 匆 金 展开 图 的 设置 


8.2.6 ”标记 参数 设置 








首选 项 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 实现 以 下 功能 : 


钢 图 标签 首选 项 





其 地 
局 部 放 太 图 
齐 襄 图 









视图 比例 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
「 视图 比 全 
设置 从 
字母 | 
默认 | 重 置 | 
| 


图 8.2.6 “视图 标签 首选 项 ”对 话 框 
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控制 视图 标签 的 显示 ， 并 人 查看 图 样 上 成 员 视 图 的 视图 比例 标签 。 

控制 视 钢 标签 的 前 组 名 、 字 母 、 宇 母 格式 和 学 母 比 例 因子 的 显示 。 

控制 视图 比例 的 文本 位 置 、 前 级 名 、 前 级 文本 比例 因子 、 数 值 格式 和 数值 比例 因 
子 的 显示 。 

使 用 “视图 标签 首选 项 ”对 话 框 设 置 添 加 到 网 样 的 后 续 视 网 的 首选 项 ， 或 者 使 用 
该 对 话 框 编辑 现 有 视图 标签 的 设置 。 























图 8.2.6 所 示 的 “视图 标签 首选 项 ”对 话 计时 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 


国 国 :该 选项 用 于 设置 除 局 部 放大 图 和 训 视 图 之 外 的 其 他 视图 标签 的 相关 参数 . 
融 王 可 到 :该 选项 用 于 设置 局 部 放大 图 视图 标签 的 相关 参数 ， 
:该 选项 用 于 设置 剖 视 图 视图 标签 的 相关 参数 。 





8.3 样 管理 





UG NX 8.0 工程 图 环境 中 的 Ca 理 包括 工程 图 样 的 创建 、 打 开 、 删 除 和 编辑 。 下 和 押 主 
要 对 新 建 和 编辑 工程 图 进行 简要 介 


8.3.1 








新 建 工 程 图 


Step1. 打开 零件 模型 。 打 开 文 件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.03\down base.prt。 








Step2. 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 轧 开 ” > -人 ^. 
Step3. 新 建 工 程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 信 久 ) ==> IE 命令 “或 单 击 “ 图 纸 ” 








工具 条 中 的 [本 按钮 )， 系 统 强 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.3.1 所 示 的 选项 。 
图 8.3.1 所 示 的 “图 纸 页 ”对 话 框 中 的 选项 说 明 如 下 : 





图 继 页 洛 称 文 本 框 : 指定 新 图 样 的 名 称 ， 可 以 在 该 文本 框 中 输入 图 样 名 ; 图 样 名 最 多 
可 以 包含 30 Mm 默认 的 图 样 名 是 SHT1. 

下拉 列表 : 用 于 选择 图 纸 大 小 ， 系 统 提 供 了 A4、A3、A2、Al、 
A0、A0+ 和 A0++ 七 种 型 号 的 图 纸 。 

此 出 为 添加 到 图 样 中 的 所 有 视图 设 定 比 例 ， 





度量 单位 : 指定 深 中 或 他 坚 汪 sae 





投影 角度 : 指定 第 一 象限 角 投 影 ; 按照 国标 ， 应 选 


树 四 之 省 和 第 一 象限 角 投 影 申 他 





Step4. 在 “图 纸 页 ” 对 话 框 中 间 击 国 国 国 坟 休 系统 弹出 图 8.3.2 所 示 的 “视图 创建 
问 导 ” 对 话 框 。 
说 明 : 在 Step3 中 , 单 击 [确定 | 近 钴 之 前 , 每 单 击 一 次 应 用 “ 必 交 钮 都 会 多 新 建 一 张 图 样 ， 








FRR 


未 小 1 [4 - 210 x 29i 忆 |， 


比例 1 








图 郊 中 的 图 颖 页 


图 绝 页 名 称 


lw 自动 启动 视图 创建 
f 视图 名 建 向 导 
f 基本 视图 前 全 


应 用 | 职 消 | 
图 8.3.1 “图 纸 页 ”对 话 框 








8.3.2 ”编辑 已 存 图 梓 





(修订 版 ) 


视图 创建 向 导 










固 Dptions 
由 Drientation 


国 Layonlt+ 














已 加 载 的 部 件 


最 近 坊 问 的 部 件 





< 上 一 步 | 下 - 步 >‖ 完成 | 取消 | 





图 8.3.2 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 
Step5. 在 “视图 创建 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 上 攻守 成 | 们 钮 ， 完 成 图 样 的 创建 。 








狐 建 一 张 图 样 ， 在 图 8.3.3 押 示 的 部 件 导 航 亏 中 选择 岁 样 并 右 击 ， 在 弹出 的 图 8.3.4 所 


示 的 快捷 菜单 中 选择 加 外 于 吕 于 人， 


以 编辑 已 存 图 样 的 参数 。 


加 部 件 导 航 器 








一 和 历史 记录 模式 
由 - 国 模型 视图 

由 矿 [ 律 控 像 机 

EE MA 图 纸 
lle ll 


v 3 入 的 “BoTTONa2” 
i -vL 导入 的 “FRONTB1" 
i … 才 | 导入 的 “LEFT83" 
: a 鲁 医 ， Dut—onf-Date 
四 -Ey 模型 历史 记录 


图 8.3.3 部件 导航 器 中 














系统 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 










已 | 更 新 训 ) 

1: ， 视图 相关 编辑 0)... 
外 3 添加 基本 视图 时 )... 
车 添加 图 纸 视 图 拘 ). 
99 添加 标准 视图 心 ).. 


加 ssaanm 


创建 草图 5 
说 增 页 版 本 


B 复制 忆 ) 
闪 删除 器) 
重 前 省 


必 | 属性 全) 





图 8.3.4 ”快捷 菜单 
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5.4 视图 的 创建 与 编辑 











视图 是 按照 三 维 模型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模型 的 外 部 结构 及 形状 。 
在 UG NX 8.0 中 ， 视 图 分 为 基本 视图 、 局 部 放大 图 、 副 视图 、 半 训 视 图 、 旋 转 副 视图 、 其 
他 训 视 图 和 局 部 判 视图。 下 面 分 列 以 其 体 的 范例 来 说 明 各 种 视图 的 创建 方法 。 


8.4.1 基本 视图 


下 和 面 创建 图 8.4.1 所 示 的 基本 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 
Step1. 打开 零件 模型 。 打 开 文 件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\base.prt， 进 入 建 模 环境 ， 
零件 模型 如 图 8.4.2 所 示 。 








| 
FT 
6) 
! 
图 8.4.1 零件 的 基本 视图 图 8.4.2 ”零件 模型 
Step2. 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 瑞 ”一 > 语 | 国 囊 可 时 命令 ， 进 入 制图 环境 。 
Step3. 新 建 工程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KE 一 [ET 生命 邻 〈 或 单 击 “ 图 纸 ” 
工具 条 中 的 [加 按钮 )， 系 统 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.4.3 所 示 的 选项 ， 
然后 单 击 [确定 上 钮 ， 系 统 弹出 图 8.4.4 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 。 
Step4. 定义 基本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 芒 模 视图 |x 域 的 | 项 全 用 的 模型 视图 | 下拉 列 
表 中 选择 国 于 下 先 项 ， 在 忽 属 区 域 的 由 加 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 . 
图 8.4.4 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 中 的 按钮 说 明 如 下 : 
@ ”和 部 件 区 域 : 该 区 域 用 于 加 载 部 件 、 显 示 已 加 载 部 件 和 最 近 访 问 的 部 件 。 
e@ 。 视图 原点 ;区域 : 该 区 域 主要 用 于 定义 视图 在 图 形 区 的 摆 放 位 置 ， 例 如 水 平 、 垂 直 、 
息 标 在 图 形 区 的 点 击 位 置 或 系统 的 自动 判断 等 . 
e@ 。 慑 型 视图 ;区 域 : 该 区 域 用 于 定义 视图 的 方向 ， 例 如 仰视 图 、 前 视图 和 右 视 图 等 ; 单 
击 该 区 域 的 “定向 视图 工具 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ， 通 过 该 
对 话 框 ， 可 以 创建 自 定义 的 视图 方向 。 























366 UG NX 8.0 快速 入 站 散 程 (修订 版 ) 


@ ”此 出 区 域 : 用 于 在 添加 视图 之 前 ,为 基本 视图 指定 一 个 特定 的 比例 。 默认 的 视图 比 
例 值 等 于 图 样 比例 。 

e@ ”防雪 区域， 该 区 域 主要 用 于 完成 视图 样式 的 设置 ， 单 击 该 区 域 的 国 | 胺 钮 ， 系 统 弹 
出 “视图 样式 ”对 话 框 。 


基本 视图 













本 小 
















f ” 恒 用 株 极 

避 标 稚 凡 寸 醒 型 视图 
(定制 性 要 使 用 的 模型 视图 
未 小 [aa - 210 x 297 "| 














“人 定向 谢 图 工具 
缩放 
比 鹿 


启 置 

钢 图 样式 
非 剖 世 
选择 对 轩 癌 ) 


[” 自动 启动 视图 创 蛙 
__ 柱 视图 创建 向导 


应用 | 取消 | 


关闭 
图 8.4.3 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.4.4 “基本 视图 ”对 话 框 











Step5. 放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 ( 图 8.4.5) 依次 单 击 以 放置 主 视图 、 俯 视图 
和 无 视图 ， 单 击 中 键 完 成 视图 的 放置 。 











3. 单 击 此 处 
1. 单 击 此 处 “放置 左 视图 
放置 主 视图 - 
2. 单 击 此 处 
放置 俐 视 医 、 





图 8.4.5 ”视图 的 放置 


Step6. 创建 正 等 测 视 图 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 入 六 后] w= 于 上 EE 这 玉 人 旬 今 (或 单 击 “图 
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纸 ” 工 具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 。 

(2) 选择 视图 类 型 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 杞 型 视图 [x 域 的 | 要 合用 的 粳 型 视图 | 下 所 列表 中 选 
择 加 3 区 靖 i 先 IJ 页 。 

(3) 定义 视图 比例 。 在 | 共 疼 区域 的 灵 梧 下拉 列表 中 选择 国 选 项 。 

(4) 放置 视图 。 选 择 合适 的 放置 位 置 并 单 击 , 单 击 中 键 完 成 视图 的 放置 , 结果 如 图 8.4.5 
所 示 。 

说 明 : 如 果 视 图 位 置 不 合适 ， 可 以 拖 动 视图 的 边框 调整 视图 的 位 置 (图 8.4.6)。 显 示 视 
图 边框 的 方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 国 选项 四 一 和 加 到 时 人 分 ， 在 | 视图 选项 卡 中 选中 
[” 显示 油 界 | 复 选 框 ， 
































图 8.4.6 ”视图 的 边框 


8.4.2 局 部 放大 图 


下 面 创建 图 8.4.7 所 示 的 局 部 放大 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 


9 


_A 
ey, ’ ' 
| | 
| “要 
二 区 和 


DETAIL A 





SCALE 3:1 
图 8.4.7 局 部 放大 图 
Stepl. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\magnify view.prt。 
说 明 : 如 果 当 前 环境 是 建 模 环境 需要 选择 下 拉 菜 单 脱 开 " 一 > 祝 于 于 
进入 制图 环境 。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单独 入 EE mm 和 于 虽 本 ET 命令 (或 
单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 层 按钮 )， 系 统 弹出 图 8.4.8 所 示 的 “局 部 放大 图 ”对 话 框 。 











368 UG NX 8.0 快速 入 站 散 程 (修订 版 ) 





Step3. 选择 边界 类 型 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 鞋 时 下拉 列表 中 选择 

Step4. 绘制 放大 区 域 的 边界 ， 如 图 8.4.9 所 示 。 

Step5. 指定 放大 图 比例 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 芝 尽 区 域 的 出 加 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 输 入 3:1。 




















尖 型 已 按 损 骨 蚂 制 算 形 
他 圆 形 可 控 中 心 和 拐角 丝 制 矩形 
才 显示 快捷 刍 
过 界 


久 指定 中 心 点 








久 指定 过 界 点 





区 讽 图 
原点 
溜 放 


比例 





妆 项 上 的 标签 
标签 


保 置 





图 8.4.8 “局 部 放大 图 ”对 话 框 


图 8.4.8 所 示 的 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 按钮 说 明 如 下 : 
。 要 本 区 域 ， 该 区 域 用 于 定义 绘制 局 部 放大 图 边界 的 类 型 ， 包 括 : “ 圆 形 ”"、“ 按 扬 角 
绘制 矩形 ”和 “ 按 中 心 和 扬 角 绘制 矩形 ”. 
沽 曙 S 区 域 ， 该 区 域 用 于 定义 创建 局 部 放大 图 的 边界 位 置 ， 

@  ” 世 顶 上 的 标 蓝 区域， 该 区 域 用 于 定义 父 视图 边界 上 的 标签 类 型 ， 包 括 : “无 >、“ 圆 ”、 

“注释 ”、“ 标 签 ”"、“ 内 幢 ” 和 “边界 ”， 

Step6. 定义 父 视图 上 的 标签 。 在 对 话 框 二 上 的 村 茹 |X 域 的 局 要 | 下 拉 列 表 中 选择 网 E 
选项 。 

Step7. 放置 视图 。 选择 合适 的 位 置 (图 8.4.9) 并 单 击 以 放置 放大 图 ， 然 后 单 击 必 二 天 由 
按钮 。 











1. 有 放大 区 域内 边界 2. 放置 放大 图 


\ \ -一 - 


“i 
EN 


A 

ML ; 
"Tr 

| 


DETAIL A 





SCALE 3:1 


图 8.4.9 ”局 部 放大 图 的 放置 
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Step8. 设置 视图 标签 样式 。 双 击 父 视 图 上 放大 区 域 的 边界 ， 系 统 弹出 “视图 标签 样式 ” 
对 话 框 ， 设 置 图 8.4.10 所 示 的 参数 ， 完 成 设置 后 单 击 上 形 定 | 扩 钙 。 





讽 图 标 葡 样 式 





1 3 


1 
\ 


总 本 颖 障 因子 | 1. 000 


父 标签 前 妈 [ 
视图 比例 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
区 视图 比例 oe 
位 置 ' | 下面 于 
前 绎 立 本 比例 因子 | 41.0000 | 
前 娃 scaz | 
数值 格式 | x 梧 
数值 立 本 比例 因子 站 oo 
厂 包括 圆 括号 0 | 





图 8.4.10 “视图 标签 样式 ”对 话 框 
8.4.3 全 剂 视 图 


下 面 创建 图 8.4.11 所 示 的 全 剖 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\section cut.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 四 
可 命令 〈 或 单 击 “ 图 纸 ” 工具 条 中 的 镶 按钮 )， 系 统 弹出 “ 剖 视 图 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 选择 父 视图 的 提示 下 ,选择 主 视图 作为 创建 全 剖 视 图 的 父 视 图 , 如 图 8.4.12 
所 示 。 

Step4. 选择 放 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 名 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.4.12 所 
示 的 圆 ， 系 统 自动 捕捉 圆心 位 置 。 

Step5. 放置 前 视图 。 在 系统 看 示 图 继 页 上 齐 视 图 的 中 必 的 提示 下 ， 在 图 8.4.12 所 示 的 位 置 单 
击 放置 前 视图 ， 然 后 按 Esc 键 结束 ， 完 成 全 剖 视 图 的 创建 。 
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3. 放置 全 
A| | 剖 视 图 
Al 一 SECTION A-A SECTION A-AA 
图 8.4.11 全 痢 视 图 图 8.4.12 ”放置 剖面 视图 


8.4.4 半 刘 视图 


下 面 创建 图 8.4.13 所 示 的 半 谢 视图， 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\half-section cut. bf 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 括号 名 图 出 4 回忆 
ET 命令 《或 单 击 “图 纸 ” 工具 条 中 的 国 纺 组 )， 系 统 弹出 “ 半 间 视图 ”对话 杠 

Step3. 选择 何 视 图 作为 创建 半 训 视图 的 父 视图 ， 如 图 8.4.13 所 示 。 

Step4. 选择 前 切 位置 。 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 鸟 按钮 被 按 下 ， 依 次 选取 图 8.4.13 
所 示 的 2 指示 的 圆 弧 和 3 指示 的 圆 踊 ， 系 统 目 动 捕捉 圆心 位 置 。 

Step5. 放置 半 训 视图 。 移 动 眠 标 到 位 置 4 蛙 击 ， 完 成 视图 的 放置 。 


























8.4.5 ”有 话 转 训 视 图 


下 和 面 创建 图 8.4.14 所 示 的 旋转 训 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\revolved-section cut.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 A 一 > 区 人 和 。 
ER 命令 “或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 中 按钮 )， 系统 完 弹 出 “旋转 前 视图 ” 对 话 
框 。 

Step3. 在 系统 宇 择 尝 错 图 的 提示 下 ， 选 择 俯视 图 作为 创建 旋转 前 视图 的 父 视图 ， 如 图 
8.4.14 所 示 。 

Step4. 选择 剖 切 位 置 。 单 击 选 中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 名 按钮 ， 依 次 选取 图 8.4.14 
所 示 的 2 指示 的 圆 弧 和 3 所 指示 的 圆 浙 ， 再 取消 选中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 名 按钮 ， 并 
选中 从 按钮 ， 然 后 选取 图 8.4.14 所 示 的 4 指示 的 圆 弧 的 象限 点 。 

Step5. 放置 剖 视 图 。 在 系统 指示 图 委身 上 弄 视 图 的 申 属 生 提示 下 ， 单 击 图 8.4.14 所 示 的 位 置 
5， 完 成 视图 的 放置 。 

Step6. 添加 中 心 线 。 此 例 中 孔 的 中 心 线 不 显示 ,要 手动 创建 (具体 操作 步骤 请 参见 8.5.3 
小 节 “ 中 心 线 ”的 讲解 )。 
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~ ~5. 在 此 处 单 击 








SECTION A-A 1. 选择 俯视 图 
’ 


’ 


SECTION A-A 3. 选择 此 圆 孤 
’ 


\ 全 
: 
5 》)} 9 2. 选择 此 圆 弧 


ew 


1. 选择 俯视 图 


“2. 选择 此 圆 弧 
~ ~ HO L 
3. 选择 此 圆 弧 ~- ~ ~ 
“4. 选择 此 圆 弧 的 象限 点 


图 8.4.13 ” 半 齐 视图 图 8.4.14 ”旋转 放 视 图 
8.4.6 ”阶梯 训 视 图 





下 和 面 创建 图 8.4.15 所 示 的 阶梯 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch08\ch08. es cut.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 狂 训 全 mm 和 国 尘 
ET 和 命令， 系统 弹出 “ 轴 测 图 中 的 全 痢 / 阶 梯 剖 ”对 话 框 ， 如 图 8.4.16 所 示 。 

Step3. 在 系统 迁 择 区 视图 的 提示 下 ， 选 择 图 形 区 中 的 视图 作为 阶梯 剖 的 父 视图 。 

Step4. 定义 削 切 线 。 

(1) 定义 箭头 方向 矢量 。 在 系统 定 归 将 买方 商 关 量 = 选择 对 入 已 自动 判断 闪 量 的 提示 下 ， 在 对 
话 框 的 “ 章 视 图 方向 ”下 拉 列 表 中 选择 坚 选 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 三 这 量 下 | 扩 钮 。 

(2) 定义 剖 切 方向 矢量 。 在 条 统 和 区 遇 而 关 是 选择 对 尔 以 自动 判断 关 量 的 提示 下 ， 在 对 
话 框 的 “ 章 视 图 方向 ”下 拉 列 表 中 选择 羽 选 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 三 宣 弄 上 按钮， 系统 弹出 
“截面 线 创建 ”对 话 框 。 

(3) 定义 剖 切 位 置 。 在 系统 | 跨 怪 更 票 以 自动 判断 圳 的 提示 下， 选中 “截面 线 创建 ”对 话 框 
中 的 加 部 梧 玉 可 单 选项 ， 然 后 在 风暴 击 后 的 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 依 次 选择 图 8.4.17 所 示 
的 四 个 圆 ， 单 击 “ 截 面 线 创建 ”对 话 框 中 的 [机 定 必 包 ， 


轴 测 图 中 的 全 前 ;阶梯 名 


A ASENIR 


























图 8.4.15 ”阶梯 训 视 图 





图 8.4.16 “ 轴 测 图 中 的 全 训 / 阶 梯 训 ”对 话 框 图 8.4.17 选取 的 四 个 圆 
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Step5. 放 旱 阶 标 误 视图 。 选 择 合 适 的 位 置 并 早 击 以 放生 阶梯 判 视图 。 
Step6. 单 击 “ 轴 测 图 中 的 全 剖 / 阶 梯 剖 ”对 话 框 中 的 时 要 吉 中 交 钮 ， 完 成 阶梯 训 视 图 的 
创建 。 


8.4.7 局 部 剂 视图 


下 面 创建 图 8.4.18 所 示 的 局 部 训 视 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\breakout-section.prt。 





图 8.4.18 ”局 部 剖 视 图 


Step2. 调整 视图 显示 状态 。 

(1) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 

(2) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
令 ， 将 视图 调整 到 线 框 状态 。 

Step3. 绘制 前 切 区 域 。 选 择 下 拉 菜 单 苦 天 加 一 > [一 于 于 
弹出 “艺术 样 条 ”对 话 框 ， 选 中 四 国画 强 复 选 枉 ， 取 消 选中 苞 轩 | 区域 中 的 口 英 圈 复 选 枉 ， 给 
制图 8.4.19 所 示 的 样 条 曲线 ， 单 击 对 话 框 中 的 固 痕 定 | 扩 饥 。 


_ -插入 该 样 条 曲线 


( 


图 8.4.19 插入 艺术 样 条 曲线 


Step4. 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 且 二 量 一 > 本 加 全 今 ， 进 入 制图 环境 。 

Step5. 新 建 工 程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 国 允 加 一 站 EST 命令 “〈 或 单 击 “ 图 纸 ” 
工具 条 中 的 [器 按钮 )， 系 统 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.4.20 所 示 的 选项 ， 
然后 单 击 [机 定 B 乌 ， 系 统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 。 

Step6. 定义 基本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 配 梳 图 x 域 的 | 本 用 的 村 型 视图 1 下拉 列 
表 中 选择 基于 开光 项 ， 在 | 获 交 区 域 的 由 加 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 

Step7. 放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 (图 8.4.21) 依次 单 击 以 放置 前 视图 和 俯视 图 
单 击 中 键 完成 视图 的 放置 。 
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广 使 用 模板 
会 标准 尺寸 
广 定制 尺寸 
大 小 [na - 210 x 29i 忆 | 


[自动 店 动 视图 创 蛙 
六 视图 创建 向 导 





图 8.4.20 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.4.21 创建 基本 视图 


Step8. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 首 丢 项 攻 下 [有 世 人 合 今 ， 系 统 弹出 “视图 
首选 项 ”对 话 框 ， 在 国 旺 选项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 单 击 世 形 富 | 六 馈 。 

Step9. 编辑 视图 的 关联 性 。 

(1) 展开 成 员 视 图 。 选 择 前 视图 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 力量 介 今 ， 

说 明 : 选择 前 视图 时 可 以 在 部 件 导 航 器 中 选取 ， BS 

(2) 添加 关联 曲线 。 选 择 下 拉 菜 单 本 男 一 > 加 下 于 站 IE 命令， 
系统 弹出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 单 击 “ 模 型 转换 到 视图 ”按钮 缠 ， 选 择 图 8.4.22 所 示 
的 样 条 曲线 ， 然 后 单 击 两 次 _ 确 时 | 过 钮 。 


“~ 选取 此 样 条 曲线 


























图 8.4.22 ”选取 曲线 
(3) 退出 扩展 模式 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系 Le 全 今 。 








Step10. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 和 EY > 
本 ED 命令“〈 或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 [加 按钮 )， 系 统 弹出 “局 部 前” 对 话 框 。 

Step11. 创建 局 部 剂 视 网 。 

(1) 选择 生成 局 部 剖 的 视图 。 在 系统 夺 振 一 个 生成 局 事主 的 悦 图 扩 提 示 下 ， 在 图 形 区 选取 前 
视图 ， 此 时 对 话 框 如 图 8.4.23 所 示 。 
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(2) 定义 基点 。 在 系统 选 开 对 本 以 自动 判断 点 的 提示 下 ， 单 击 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 远 
按钮 ， 选 取 图 8.4.24 所 示 的 基点 。 

(3) 定义 拉 出 的 矢量 方向 。 接 受 系 统 的 默认 方向 。 

(4) 选择 前 切线 。 单 击 “ 局 部 前” 对 话 框 中 的 “选择 曲线 ”按钮 回 ， 选 择 样 条 曲线 作 
为 剖 切 线 ， 单 市 用 以 乌 ， 青 单 市 部 沸 | 必 包 ， 完 成 局 部 剖 视图 的 创建 。 




















8.4.8 ”显示 与 更 新 视图 


1. 视图 的 显示 








选择 下 拉 菜 单 国 国画 | 一 > FE 命令 〈 或 在 “图 纸 布局 ”工具 栏 中 单 击 联接 
钮 )， 系 统 会 在 模型 的 三 维 图 形 和 二 维 工程 图 之 间 进 行 切换 。 





2. 视图 的 更 新 





选择 下 拉 菜 单 匾 和 四 | 一 2 四 加 加 一 > 一 匡 于 本 于 舍 今 (或 在 “图 纸 ” 工 具 栏 中 
单 击 因 按钮 )， 可 更 新 图 形 区 中 的 视图 。 选择 该 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 8.4.25 所 示 的 “更 新 视 
图 ”对 话 框 。 






















局 i 市 ” ”如 
更 新 视图 
sll le 

厂 切 活 模型 

确定 | 用 | 取消 | 

图 8.4.23 ” “局 部 剖 ” 对 话 框 
z ee 
om 选择 所 有 过 时 视图 
、、 选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 

箭头 方向 -_- 








图 8.4.24 ”选取 基点 图 8.4.25 “更 新 视图 ”对 话 框 

图 8.4.25 所 示 的 “更 新 视图 ”对 话 框 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 

© 亚 示 国生 中 的 押 有 吉 国 ， 列 出 当前 存在 于 部 件 文件 中 所 有 图 纸 页 面 上 的 所 有 视图 ， 当 
该 复 选 框 被 选中 时 ， 部 件 文件 中 的 所 有 视图 都 在 该 对 话 框 中 可 见 并 可 供 选择 。 如 
果 取 消 选 中 该 复 选 框 ， 则 只 能 选择 当前 显示 的 图 样 上 的 视图 。 

。 。 证 旨 所 有 过 晤 纪 贺 用 于 选择 工程 图 中 的 过 期 视图 。 单 击 必 应 用 | 按 甸 之 后 ， 这 些 视图 
将 进行 更 新 。 

@ 。 迹 择 打 有 过 时 目 到 吓 新 饥 图 用 于 选择 工程 图 中 的 所 有 过 期 视图 并 自动 更 新 。 
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8.4.9 ”对齐 视图 





UG NX 8.0 提供 了 比较 方便 的 视图 对 齐 功 能 。 将 鼠标 移 至 视图 的 视图 边界 上 并 按 住 
左 键 ， 然 后 移动 ， 系 统 会 自动 判断 用 户 的 意图 ， 显 示 可 能 的 对 齐 方 式 ， 当 移动 至 适合 的 
位 置 时 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 。 但 是 如 果 这 种 方法 不 能 满足 要 求 的 话 ， 用 户 还 可 以 利用 
ET 命令 来 对 齐 视图 。 下 面 以 图 8.4.26 所 示 的 视图 为 例 ， 来 说 明 利用 该 命令 来 
对 齐 视图 的 一 般 过 程 。 


EO “gp 四 


a) 对 齐 前 b) 对 齐 后 
图 8.4.26” ”对齐 视图 

















Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\levell.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 本 国 | 一 > 加 一 FE 命令， 系统 阐 
出 图 8.4.27 所 示 的 “对 齐 视 图 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 对 章 方式 。 在 “对 齐 视图 ”对 话 框 中 单 击 “ 水 平 ”按钮 蚂 ， 选 择 水 平 对 章 
的 方式 。 

Step4. 定义 静止 点 。 选 择 | 醒 型 点 “加 下 拉 列 表 中 的 上 EE 草 选项， 确认 “捕捉 方式 ”工具 
条 中 的 多 按钮 已 被 按 下 ， 选 择 图 8.4.28 所 示 的 静止 点 。 

Step5. 选择 对 齐 的 视图 。 选 择 图 8.4.28 所 示 的 视图 为 对 齐 的 视图 。 

Step6. 单 击 鼠标 中 键 ， 再 单 击 星 现 渴 由 掖 钮 ， 完 成 视图 的 对 齐 。 

对 齐 视图 


DRTHORB 
TOFEB1 





























要 对 齐 的 视图 





”取消 洗 择 视图 | 
| || 
图 8.4.27 “对 齐 视 图 ”对 话 框 图 8.4.28 选择 对 齐 要 素 
图 8.4.27 所 示 的 “对 齐 视图 ”对 话 框 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 

。 加 (总 加 ) 同时 水 平和 重 直 对 齐 视图 ， 以 便 使 它们 重 登 在 一 起 

e。 [ 昌 ( 水 平 ) 将 选 定 的 视图 水 平 对 齐 。 
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(自动 判断 小 





呵 
呵 
呵 





8.4.10 ”编辑 视图 


1. 编辑 整个 视图 
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丽 ( 坚 直 ): 将 选 定 的 视图 重 直 对 齐 。 

中 | ( 重 直 于 直线 )， 将 选 定 视图 与 指定 的 参考 线 重 直 对 齐 ， 

友 自动 判断 两 个 视图 可 能 的 对 齐 方式 。 

| 醒 型 点 ”加 ， 用 来 设置 视图 的 对 齐 位 置 ， 

业 汪 I: 通过 选择 一 个 静止 点 和 一 个 需要 对 齐 的 视图 来 对 齐 视图 。 
: 通过 选择 选择 两 个 视图 的 中 心 来 对 齐 视图 ， 

和 8 央 :。 通过 选择 两 个 视图 中 的 点 来 对 齐 视图 ， 


打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\base ok.prt; 在 视图 的 边框 上 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 字 攻 EE 来 5 命令 (图 8.4.29), 系统 弹出 图 8.4.30 所 示 的 “视图 样式 ”对 话 框 ， 








使 用 该 对 话 框 可 以 改变 视图 的 显示 。 


“视图 样式 ”对 话 框 和 “视图 首选 项 ”对 话 框 基本 一 致 ， 在 此 不 作 有 具体 介绍 。 
















书 从 列表 中 选择 


过] 添加 投影 视图 [T)... 
4 添加 局 部 放大 图 血 )... 
tay 添加 剖 视 图 (81... 

好， 添加 半 剖 视图 0 
二 添加 旋转 剖 视 图 名)... 
中 添加 断 开 视图 疏 )... 
中 更 新 负 ) 

已 过 界 古 )... 

1 ， 视图 相关 编辑 人)... 


家 | 活动 草图 视图 


时 ”前 切 们 ) 

敬 复制 代 ) 

其 删除) 
扩展 


| 属性 总 ) 


图 8.4.29 选择 “样式 ”命令 


2. 视图 细 让 的 编辑 


Stage1. 编辑 训 切 线 





继 革 | 草 置 | 加 载 默 让 吝 置 | 加 载 所 有 默认 设置 | 


庙 图 样式 , 





着 色 | 螺纹 | 方向 | 透视 | 基本 | 继承 PHI | 船舶 设计 线 | 
富 规 | 陷 遍 织 | 可 见 线 | 光 顺 过 | 虚拟 交织 | 追 啼 线 | 截面 线 | 
区 多 :无 
隐 辊 罚 线 。 厂 参考 区 wy 山 格 
隐 自动 更 新 克 错 点 厂 视图 标签 


厂 比例 标签 厂 检查 进 界 状 者 

公差 | 00349| 
角度 | 0.0000 定 久 视图 的 泻 染 集 | 
bE 全 1oooc 表达 式 | 
抽 职 的 过 [元 ” 司 


北 柜 颜色 神 
f 内 性 
”从 面 


吕 示 标识 符 ” [ 蕊 了 | 





应 用 | 取消 | 
图 8.4.30 “视图 样式 ”对 话 框 








下面 以 图 8.4.31 为 例 ， 来 说 明 编 辑 训 切线 的 一 般 过 程 。 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\edit section.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 蕊 得 四 一 > 区 EC 一 > 天国 命令 〈 或 在 
“制图 编辑 ”工具 栏 中 单 击 “ 编 辑 前 切线 ”按钮 国 )， 系 统 弹出 图 8.4.32 所 示 的 “截面 线 ” 
对 话 框 。 








| 
a) 编辑 采 b) 编辑 后 
图 8.4.31 ”编辑 谢 切 线 图 8.4.32 “截面 线 ” 对 话 框 


Step4. 选择 要 移动 的 段 (图 8.4.33 所 示 的 一 段 剖 切线 )。 
Step5. 选择 放置 位 置 ， 如 图 8.4.33 所 示 。 





图 8.4.33 ”创建 剖 切 线 


说 明 ; 利用 “截面 线 ” 对 话 框 不 仅 可 以 增加 、 删 除 和 移动 剖 切 线 ， 还 可 重新 定义 匀 链 
线 、 剖 切 矢 量 和 箭头 拓 量 等 . 

Step6. 单 击 “ 痢 切 线 ” 对 话 框 中 的 量 刘 昌 下 扩 钮 ， 再 单 击 旺 现 般 | 扩 钮 ， 此 时 视图 并 未 
立即 更 新 。 

Step7. 更 新 视图 。 选 择 下 拉 荣 单 轿 往 邓 ] mm 术 ”上册 命令 ， 弹 出 
“更 新 视图 ”对 话 框 ， 单 击 “ 选 择 所 有 过 时 视图 ”按钮 天 ， 选 择 全 部 视图 ， 再 单 市 确定 | 
按钮 ， 完 成 剖 切 线 的 编辑 。 





一 


Stage2. 定义 剖面 线 

在 工程 岁 环 卉 中 ， 用 户 可 以 选择 现 有 前 面 线 或 目 定义 的 剖面 线 填充 放 面 。 与 产生 齐 视 
图 的 结果 不 同 ， 盾 宛 副 面 不 会 产生 新 的 视 岁 。 下 面 以 网 8.4.34 为 例 ， 来 说 明定 义 剖 面 线 的 
一 般 操 作 过 程 。 
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Tp 


号 ERTIDN 态 - 点 
a) 定义 天 





图 8.4.34 ”定义 剖面 线 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.04\edit section3.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 六 一 图 一 四 E 于 外 人， 吕 
出 图 8.4.35 所 示 的 * 剂 面 线 ” 对 话 框 ,在 该 对 话 框 显要 3 区域 的 网 可 本 对 下 拉 列 表 中 选择 四 于 旦 
选项 。 

Step3. 定义 剖面 线 边界 。 依 次 选择 图 8.4.36 所 示 的 边界 为 剖面 线 边 

Step4. 设置 剖面 线 。 剖 面 线 的 设置 如 图 8.4.35 所 示 。 

Step5. 单 击 攻 二 定 | 们 钮 ， 完 成 前 面 线 的 定义 。 








角度 
颜色 


宽度 
过 异 曲 线 必 茬 





= 
用 | 职 汉 | 
SERTION 襄 - 训 
图 8.4.35 “ 训 面 线 ” 对 话 框 图 8.4.36 ”选择 边线 要 素 


8.4.35 所 示 的 “剖面 线 ” 对 话 框 的 边界 区 域 说 明 如 下 : 


@ Li 先 项 : 若 选择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 是 通过 在 图 形 上 选取 一 个 封闭 的 
边界 曲 By 
© 项 : 若 选 择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 ， 只 需要 在 一 个 封闭 的 边界 曲 





线 内 部 点 击 一 下 ， 系 统 自动 选取 就 此 封闭 边界 作为 创建 剖面 线 边 界 。 
8.5 标注 与 侍 号 
8.5.1 尺寸 标注 


尺寸 标注 是 工程 图 中 一 个 重要 的 环节 ， 本 刷 将 介绍 尺寸 标注 的 方法 以 及 注意 事 项 。 选 
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择 下 拉 菜 单 戎 KGI 一 > [ED 命令， 系统 弹出 图 8.5.1 所 示 的 “尺寸 ” 菜单， 或 者 通过 图 
8.5.2 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 进行 尺寸 标注 (工具 条 中 没有 的 按钮 可 以 定制 )。 在 尺寸 菜单 或 
工具 条 中 选择 任 一 标注 尺寸 类 型 后 , 系统 弹出 尺寸 标注 的 工具 条 , 下 面 以 图 8.5.3 所 示 的 “水 
平 尺 寸 ” 工 具 条 为 例 进行 说 明 。 
















































ba 
ba 
|| 
et 
下 创制 外 (人) 
. 攻 度 公 1 
U 圆柱 ( 必 )... 
er 
纲 直径 血 )... 
攻 半径 下 ). 
插头 他) 格式 太 ) 工 
= - -过 圆心 的 半径 mm 
a ER WD.. 六 带 折 织 的 半径 F) 
0 这 厚度 四 
Esc 
注释 [A 侍 周 长 明 Hl H2 H3 H4 H5 H6 H7 H8 H9 HI0 HI H12 
i : .二 特征 参数 他 
中 心 线 芭 ， 2 
RE A A 
国 图 慑 总 ) 时 坚 直 链 位 )... _ a Pe 上 Re 
CC 屠 | 水 平 基线 备 )..， 六 让 内 太 | 生 半 卫 国生 闭 - ! 
| 辣 坚 直 基 映 名) 
草图 芍 束 证 ] kk ss 
曲线 /点 人) ， 十 : 坐标 间 )... H13 H14 H15 H16 H17 Hl8 H19 H20 H21 H22 H23 H24 
图 8.5.1 “尺寸 ” 荣 单 图 8.5.2 “尺寸 ”工具 条 


图 8.5.2 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 的 说 明 如 下 : 

H1: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以 便 根 据 用 户 选 取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智 能 地 
判断 尺寸 类 型 ， 其 下 拉 列 表 中 包括 了 下 面 的 所 有 标注 方式 。 

H2: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以 便 根 据 用 户 选 取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智 能 地 
判断 尺寸 类 型 。 

H3: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 水 平 尺 寸 。 

H4: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 紧 直 尺寸 。 

H5: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 平行 尺寸 。 

H6: 在 一 条 直线 或 中 心 线 与 一 个 定义 的 点 之 间 创 建 一 个 重 直 尺寸 。 

H7: 创建 倒 斜 角 尺寸 。 

H8: 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 一 个 角度 尺寸 。 

H9: 创建 一 个 等 于 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 的 线性 距离 的 圆柱 尺寸 
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HI10: 创建 孔 特 征 的 直径 尺寸 。 

H11: 标注 圆 或 弧 的 直径 的 尺寸 。 

H12: 创建 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 使 用 一 个 从 尺寸 值 到 弧 的 短 箭 头 。 

H13: 创建 一 个 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 从 弧 的 中 心 绘制 一 条 延伸 线 . 

H14: 对 极其 大 的 半径 圆 陶 创 建 一 条 折 营 的 指引 线 半径 尺寸 , 其 中 心 可 以 在 绘图 区 之 外 ， 
H15: 创建 厚度 尺寸 ， 该 尺寸 测量 两 个 圆 弧 或 两 个 样 条 之 间 的 距离 。 

H16: 创建 一 个 测量 圆 绝 周 长 的 圆 弧 长 尺寸 。 

H17: 创建 周 长 约 束 以 控制 选 定 直线 和 圆 弧 的 集体 长 度 . 

H18: 将 孔 和 螺纹 的 参数 (以 标注 的 形式 ) 或 草图 尺寸 继承 到 图 纸 页 。 

H19: 允许 用 己 创 建 一 组 水 平 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺 寸 共享 其 端点 。 
H20: 允许 用 户 创建 一 组 坚 直 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 。 
H21: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 . 
H22: 允许 用 户 创建 一 组 坚 直 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 . 
H23: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 ， 
H24: 包含 允许 用 户 创建 坐标 尺寸 的 选项 。 

图 8.5.3 所 示 的 “水 平 尺 寸 ” 工 具 条 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 


水 平民 寸 


二 9 一 层 权 一 对齐 
图 8.5.3 “水 平 尺寸 ”工具 条 
到 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “尺寸 样式 ”对 话 框 ， 用 于 设置 尺寸 显示 和 放置 等 参 
数 ， 
中 用 于 设置 尺寸 精度 ， 
1 "用 于 设置 尺寸 公差 ， 
A， 单 击 该 按钮 ， 有 系统 弹出 “文本 编辑 器 ”对 话 框 ， 用 于 添加 注释 文本 。 
局， 用 于 重 置 所 有 设置 ， 即 恢复 默认 状态 . 





8.5.2 ”注释 编辑 器 





制图 环境 中 的 形 位 公差 和 文本 注释 都 是 通过 注释 编辑 器 来 标注 的 ， 因 此 ， 在 这 里 先 介 
绍 一 下 注释 编辑 器 的 用 法 。 

选择 下 拉 菜 单 必 天 加 | 一 > 攻 EE 一 [ED 命令 (或 单 击 “注释 ”工具 条 
中 的 因 | 按 钮 )， 弹 出 图 8.5.4 所 示 的 “注释 ”对 话 框 (一 )。 








第 8 章 工程 图 设计 381 








丫 式 化 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 题 制 图 
[enter TExwt 

QQ Ta 学 数 

次 列 .三 制图 测定 制 符 号 


;学 用 户 定义 
转 关系 


So 
车 二 史 一 (| 他 下 


守信 /导出 











¥ 
坐 承 学 十 
关闭 


图 8.5.4 “注释 ”对 话 框 (一 ) 
图 8.5.4 所 示 的 “注释 ”对 话 框 (一 ) 的 部 分 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 
@ ”编辑 耻 本 “区域. 该 区 域 (“编辑 文本 ”工具 栏 ) 用 于 编辑 注释 ， 其 主要 功能 和 Word 
等 软件 的 功能 相似 。 
e@ 。 绑 式 全 区域: 该 区 域 包括 “文本 字体 设置 下 拉 列 表 [aaimn 司 "、“ 文 本 大 小 设置 


下 拉 列 表 间 号 辐 "，、“ 编 辑 文本 按钮 ”和 “多 行文 本 输入 区 ”。 
@ ”符号 区域: 该 区 域 的 这 到 下 拉 列 表 中 主要 包括 “制图 ”、“ 形 位 公差 ?、“ 分 数 ”"、“ 定 


A 六) 


制 符号 ”>、“ 用 户 定义 ”和 “关系 ” 几 个 选项 。 








回 选项 : 使 用 图 8.5.4 所 示 的 区 开 志 治国 尘 项 可 以 将 制图 符号 的 控制 字符 输 
入 到 编辑 窗口 。 
选项 : 图 8.5.5 所 示 的 B26 灿 先 项 可 以 将 形 位 公差 符号 的 控制 


字符 输入 到 编辑 窗口 和 检查 形 位 公差 符号 的 语法 。 形 位 公差 窗 格 的 上 面 有 四 
个 按钮 , 它们 位 于 一 排 .这些 按钮 用 于 输入 下 列 形 位 公差 符号 的 控制 字符 :“ 播 
入 单 特 征 控制 框 ”"、“ 插 入 复合 特征 控制 框 *"、“ 开 始 下 一 个 框 ” 和 “插入 框 分 
隔 线 ”。 这 些 按 钮 的 下 面 是 各 种 公差 特征 符号 按钮 、 材 料 条 件 按 钮 和 其 他 形 位 
公差 符号 按钮 。 

串 ” 国 E33 于 项 : 图 8.5.6 所 示 的 国 玫 到 国法 项 分 为 上 部 文本 和 下 部 文本 ， 通 过 
更 改 分 数 类 型 ， 可 以 分 别 在 上 部 文本 和 下 部 文本 中 插入 不 同 的 分 数 类 型 。 
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| 王 形 位 公差 -| 


一 马 DOLOel= [一 
了 ZI 和 @ 汉 了 4 EE 
邓 绚 四 OO@OO 
oooase 了 

图 图 回回 加 四 


匡 芋 氏 





关闭 
图 8.5.5 ” “注释” 对话 框 (二 ) 图 8.5.6 “注释 ”对 话 框 (三 ) 


”了 园 卫 于 辐 入 项 ， 选择 此 选项 后 ， 可 以 在 符号 库 中 选取 用 户 自 定义 的 符号 . 





回 洗 项 : 图 8.5.7 所 示 为 选项 。 该 选项 的 符号 库 | 下 拉 列 表 
中 提供 了 “显示 部 件 "、“ 当 前 目录 ”和 “实用 工具 目录 ”选项 。 单 击 “ 揪 入 
符号 ”按钮 天 | 后， 在 文本 窗口 中 显示 相应 的 符号 代码 ， 符 号 文本 将 显示 在 巴 
览 区 域 中 。 

回 选项 : 图 8.5.8 所 示 的 选项 包括 四 种 ， 因 |， 插 入 控制 字符 ， 





以 在 文本 中 显示 表达 式 的 值 ， 因 |， 插入 控制 字符 ， 以 显示 对 象 的 字符 串 属性 
值 ， 加 :插入 控制 字符 ， 以 在 文本 中 显示 部 件 属性 值 。 国 :插入 控制 字符 ， 
以 显示 图 纸 页 的 属性 值 ， 


质 六 对 办 尾 性 
持 六 部 件 尾 性 
插图 纸 页 区 域 


守信 /导出 





图 8.5.7 “注释 ”对 话 框 (四 ) 图 8.5.8 “注释 ”对 话 框 (五 ) 
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8.5.3 ”中 心 线 


UG NX 8.0 提供 了 很 多 的 中 心 线 ， 例 如 中 心 标 记 、 螺 栓 圆 、 对 称 、2D 中 心 线 和 3D 中 
心 线 , 从 而 可 以 对 工程 图 进行 进一步 的 丰富 和 完善 .下面 将 介绍 2D 中 心 线 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.05\utility symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 岳 六 区] = 装 :到 中 :站 
在 “中 心 线 ”工具 条 中 单 击 呈 按钮 )， 系 统 弹 出 “2D 中 心 线 ” 对 话 框 ， 如 图 8.5.9 所 示 。 

Step3. 定义 中 心 线 。 依 次 选择 图 8.5.10 所 示 的 两 条 边线 , 在 电 吉 -区 域 中 选中 四 单独 总 生 延 人 
复 选 框 ， 此 时 中 心 线 的 两 个 端点 上 显示 出 两 个 第 涉 ， 分 别 拖 动 两 个 入 尖 ， 结 果 如 图 8.5.11 
所 未 




















1. 选取 此 边线 


/ 


/ 


/ 
2. 选取 此 边线 
以】 广 障 图 8.$.10 ”选取 边 
中 】 虚 厂 
[C) 下 伸 
厂 单独 设置 延伸 








图 8.5.9 “2D 中 心 线 ”对 话 框 图 8.5.11 创建 中 心 线 


Step4. 单 击 “2D 中 心 线 ” 对 话 框 中 的 长 王 定 六 钮 ， 完 成 中 心 线 的 创建 。 


8.5.4 ”表面 粗糙 度 仔 号 





UG NX 8.0 安 闭 后 默认 的 设置 中 , 表面 粗糙 度 符 吕 选 项 命令 是 没有 被 激活 的 , 因此 首先 
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要 激活 表面 粗糙 度 符 号 选项 命令 。 在 UG NX 8.0 的 安装 日 录 “Ci\Program Files\Siemens\NX 
8.OUGI ”中 找到 ugii env_ ug.dat 文件 ， 用 记事 本 程序 将 其 打开 ， 将 其 中 的 环境 变量 
UGIL SURFACE FINISH 的 值 改 为 ON， 然后 你 存 文件 。 再 次 月 动 UG NX 8.0 后 ,表面 粗糙 
度 符 号 命令 已 激活 。 

注意 : UG NX 8.0 中 表面 粗糙 度 符号 及 标注 仍 沿用 GB/T 131-1995， 现 行 标注 已 更 新 为 
GB/T 131-2009。 下面 将 介绍 标注 表面 粗糙 度 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.05\surface finish symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 入 EE w= 轩 F3 
系统 弹出 图 8.5.12 所 示 的 “表面 粗 糖度 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 图 8.5.12 所 示 的 表面 粗粮 度 参数 ， 然 后 选取 图 8.5.13 所 示 的 边线 放置 符号 。 

Step4. 标注 其 他 表面 粗糙 度 符号 。 完 成 后 的 效果 如 图 8.5.14 所 示 。 

说 明 : 其 他 表面 粗糙 度 的 标注 需要 使 用 率 豆 区 域 中 的 “旋转 角度 ”和 “文本 反 转 ” 功 
能 ， 有 具体 操作 方法 请 读者 参考 随 书 光一 中 的 视频 讲解 。 
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图 8.5.12 “表面 粗 糖度” 对 话 框 图 8.5.14 表面 粗粮 度 标注 
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8.5.12 所 示 的 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 
@ 原点 区 域 : 用 于 设置 原点 位 置 和 表面 粗糙 度 符 号 的 对 齐 方式 。 
e@ ”| 指 8 七 区 域 : 用 于 创建 带 指引 线 的 表面 粗糙 度 符号 ， 单 击 该 域 中 的 国 迁 摊 合 贡 
钮 ， 可 以 选择 指示 位 置 。 
@ “ 届 性 区域: 用 于 设置 表面 粗糙 度 符号 的 类 型 和 值 属 性 。UG NX 8.0 提供 了 九 种 类 
型 的 表面 粗糙 度 符 号 。 要 创建 表面 粗糙 度 ， 首 先 要 选择 相应 的 类 型 ， 选 择 的 符号 
类 型 将 显示 在 “图 例 ”区 域 中 。 
名 家 区 域 : 用 于 设置 表面 粗糙 度 符 号 的 文本 样式 、 旋 转角 度 、 圆 括号 及 文本 反 转 。 





8.5.5 标识 从 号 








标识 符 写 是 一 种 由 规则 图 形 和 文本 组 成 的 符号， 在 创建 工程 图 中 也 是 必要 的 。 下 而 介 
绍 创 建 标识 符号 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.05\id symbolNid symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 质 必 [53) jp :3 mmm 其 站 标识 符号 [Ti 
令 ， 系 统 弹 出 “标识 符号 ”对 话 框 ， 如 图 8.5.15 所 示 。 

Step3. 设置 标识 符号 的 参数 ， 如 图 8.5.15 所 示 。 

Step4. 指定 指引 线 。 单 击 对 话 框 中 的 “按钮 , 选择 图 8.5.16 所 示 的 点 为 引线 的 放置 点 。 











标识 符号 





洗 择 终止 对 象 可 | 





三 创建 折线 
se | 二 司 
样式 ee 
过 而 新 作 、 
列表 一 





2. 单 击 此 处 放置 符号 


Ed 











图 8.5.15 “标识 符号 ”对 话 框 图 8.5.16 标识 符号 的 创建 
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Step5， 放 置 标 识 符号 。 选 择 图 8.5.16 所 示 的 位 置 为 标识 符号 的 放置 位 置 ， 单 击 攻 空间 圳 
按钮 。 


8.5.6 ” 自 定 义 符号 


利用 自 定义 符号 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 符号 ， 且 可 将 其 加 入 到 自 定义 符号 库 中 。 
下 面 将 介绍 创建 自 定义 符号 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.05\user-defined symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 和 > 2 一 | 本 | 站 有 ER 和 
统 弹出 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 ， 如 图 8.5.17 所 示 。 

Step3. 设置 符号 的 参数 ， 如 网 8.5.17 所 示 。 

Step4. 放置 符 号 。 单 击 “ 用 户 定义 符号 ”对 话 框 中 的 罚 按 钮 ， 选 择 图 8.5.18 所 示 的 尺 
寸 和 放置 位 置 。 

Step5， 单 击 上 机油 | 饲 ， 结 果 如 图 8.5.19 所 示 。 








号 


1. 选择 尺寸 2. 单 击 此 处 放 


L 4 30D we 


呀 
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| 比例 和 宽 高 比 =| 


定义 符号 太 小 出 内 我 ;一 图 8.5.18 ”用 户 定 义 符号 的 创建 


y 站 r 
dy | i 
1 











图 8.5.17 “用 户 定 义 符号 ”对 话 框 图 8.5.19 ”创建 完 的 用 户 定 义 符号 


8.5.17 所 示 的 “用 户 定义 符号 ”对 话 框 常用 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 

@ “使 用 的 符号 来 自 于 ; 。 该 下 拉 列 表 用 于 从 当前 部 件 或 指定 目录 中 调用 “用 户 定义 符号 ”。 
串 ” 辆 于: 使 用 该 项 将 显示 当前 部 件 文件 中 所 使 用 的 符号 列表 . 

: 使 用 该 项 将 显示 当前 目录 的 件 . 
串 ” 村] 淖 嘲 上 区 和 使 用 该 项 可 以 从 “实用 工具 目录 ”中 的 文件 选择 符号 ， 

@  “ 定 闪 符号 术 小 的 方式 ; : 在 该 项 中 可 以 使 用 长 度 、 高 度 或 比例 和 宽 高 比 来 定义 符号 的 
大 小 。 








第 8 章 工程 图 设计 387 








回 用 来 定义 与 XC 轴 方 向 平行 的 矢量 方向 的 角度 
回 用 来 定义 与 YC 轴 方 向 平行 的 矢量 方向 的 角度 


回 “ [全 ;用 来 在 显示 符号 的 位 置 输 入 一 个 角度 . 
e@ 带 : 用 未 将 符号 添加 到 制图 对 象 中 去 ， 
e@e [用 来 指明 符号 在 图 样 中 的 位 置 ， 


8.6 绽 合 江 例 





通过 对 前 面 的 学 习 ， 读 者 应 该 对 UG NX 8.0 的 工程 图 环境 有 了 总 体 的 了 解 ， 在 本 节 中 
将 介绍 创建 down base.prt 零件 模型 工程 图 的 完整 过 程 。 学 习 完 本 节 后 , 读者 将 会 对 创建 UG 
NX 8.0 工程 图 的 具体 过 程 有 更 加 评 细 的 了 解 ， 完 成 后 的 工程 图 如 图 8.6.1 所 示 。 





























| . 铸件 不 得 有 和 裂 匀 、 砂 眼 等 缺陷 。 
. 未 注 倒 角 均 为 CZ。 
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图 8.6.1 零件 工程 图 
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Task1. 创建 视图 前 的 准备 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.06\down base.prt。 

Step2. 插入 图 纸 页 。 

(1) 进入 制图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 副 瑞 ” 一 > ET 命令， 进入 制图 环境 。 

(2) 新 建 图 纸 页 。 选 择 下 拉 菜单 戎 交加 一 > ESD 命令“ 或 单 击 “ 图 纸 ” 工 
具 条 中 的 [四 按钮 )， 系 统 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 8.6.2 所 示 的 选项 ， 然 
后 单 击 上 确定 | 六 馈 。 

Step3. 调用 图 框 文件 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 主 信人 > 命令 ， 弹 出 图 8.6.3 
所 示 的 “导入 部 件 ” 对 话 框 (一 )， 单 市 确定 < 钮 ， 系 统 弹出 图 8.6.4 所 示 的 “导入 部 件 ” 对 话 
框 (二 )。 

(2) 选择 图 样 。 在 “导入 部 件 ”对 话 框 (二 ) 中 选择 A4.prt 文件 ， 单 击 [ 中 “| 扩 包 ， 
系统 弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 市 [确定 上 乌 ， 青 单 市 Ee 漠 术 乌 ， 完 成 图 框 文件 的 调用 . 
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图 层 
人 工作 
人 原 娟 的 


如 视图 创建 同 叶 
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图 8.6.2 “图 纸 页 ”对 话 框 图 8.6.3 “导入 部 件 ” 对 话 框 (一 ) 





查找 范围 站 | 加 chp8.08 "| < 国 上 转 - 


我 最 近 的 立 档 | dowI base. prt 


训 件 省 0 hprt "| 
交 忻 类 型 全) [部 件 文件 Grprt) "| 


图 8.6.4 “导入 部 件 ” 对 话 框 (二 ) 
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Task2. 创建 视图 

Step1. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 贿 渤 硕 国 st | 命令 (或 单 击 “ 标 准 ” 
工具 条 中 的 加 | 按钮 )， 系 统 弹出 “视图 首选 项 ”对 话 框 ， 选 择 几 二 选项 卡 设置 隐藏 线 为 不 
可 见 ， 单 击 世 确定 上 2 包 ， 

Step2. 添加 基本 视图 。 

(1) 添加 主 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 一 四 回国 一 > 站 医 3 本 人 今 (或 单 市 
“图 纸 ” 工 具 条 中 的 中 按 钮 ), 系统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 天 久 本 
区 域 的 | 项 多 用 的 模型 视图 | 下拉 列 表 中 选择 用 EE 先 项 ， 在 | 毕 疯 区域 的 是 加 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 图 形 区 的 合适 下 位 置 间 击 以 放置 主 视图 。 

(2) 添加 俯视 图 。 选 择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 俯视 图 ， 单 击 中 键 完成 。 

(3) 添加 正 等 测 视 图 。 选 择 下 拉 菜 单 且 对 国 一 > UE 国 命 令 “〈 或 
单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 蜀 按 钮 )， 系 统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 。 在 “基本 视图 ”对 话 
Re 要 使 用 的 模型 视图 下 拉 列 表 中 选择 医生 小 项， 并 选择 比例 为 国 四 ,在 图 形 

适 位 置 单 击 以 放置 正 等 测 视图 ， 单 击 中 键 完 成 。 

Step3. 调整 正 等 测 视图 比例 。 在 图 8.6.5 所 示 的 视图 边界 处 双击 ， 系 统 弹出 “视图 样 
式 ” 对 话 框 ， 选 择 区 王选 项 卡 ， 在 旺 珊 文本 框 中 输入 值 0.4， 单 市 [确定 | 护 钮 ， 结 果 如 图 
8.6.6 所 示 。 

说 明 : 选择 下 拉 菜 单 首选 项 中 ep 攻 吉 滞 臣 几 国 国人 全 今 ， 在 视图 选项 卡 中 选中 心 显示 过 界 复 
选 框 , 可 以 显示 视图 边界 . 即使 视图 边界 不 显示 , 在 图 8.6.5 所 示 的 位 置 双击 , 也 能 弹出 “ 视 
图 样式 ”对 话 框 













































































双击 视图 边界 











图 8.6.5 双击 视图 边界 


Step4. 添加 全 衣 左 视图 。 

(1) 选择 命令 选择 下 拉 菜 单 WN 一 > EU 
全 仿 〈 或 单 击 “图 纸 ” 工 具 条 中 ,2 系统 弹出 “ 剖 视 图 ”工具 条 。 
(2) 选择 前 视图 作为 创建 全 齐 视 图 的 父 视 多 ， 如 疼 8.6.7 所 示 。 

(3) 选择 剖 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 好 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.6.8 所 示 的 
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司 弧 。 

(4) 放置 训 视 图 。 在 图 8.6.9 所 示 的 位 置 单 击 放置 剖 视 图 ， 在 “ 剖 视 图 ”工具 条 右上 角 
单 击 吧 | 按 钮 ， 完 成 全 剖 视 图 的 创建 。 

Step5. 添加 局 部 放大 图 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 画 KG 一 和 园 
击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 国 按 钮 )， 系 统 弹出 “局 部 放大 图 ”对 话 框 。 

















单 击 此 处 选 、 
择 前 视图 。“、、 











图 8.6.7 ”选择 父 视图 图 8.6.8 ”选取 剖 切 位 置 

(2) 选择 边界 类 型 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 雪 杜 下拉 列表 中 选择 

(3) 绘制 放大 图 区 域 的 轮 廊 线 。 绘 制图 8.6.10 所 示 的 放大 视图 的 区 域 ， 绘 制 完成 后 ， 
在 图 形 区 选择 合适 的 位 置 单 击 放 置 放大 图 ， 在 对 话 框 中 单 市 二 9 护 包 . 

(4) 设置 视图 样式 。 双 击 放 大 图 的 边框 ， 系 统 弹 出 “视图 样式 ”对 话 框 。 在 圈 册 选项 卡 
的 旺 柄 文本 框 中 输入 比例 值 2.0， 单 击 世 斑 定 | 拉 馈 。 

(5) 设置 视图 符号 。 双 击 放大 图 的 标签 (B)， 系 统 弹 出 “视图 标签 样式 ”对 话 框 ， 该 
对 话 框 中 的 参数 设置 如 图 8.6.12 所 示 ， 结 果 如 图 8.6.11 所 示 。 
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F 滞 一 放置 前 视图 
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SCALE 2:1 


图 8.6.11 创建 局 部 放大 图 图 8.6.12 “视图 标签 样式 ”对 话 框 
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Step6. 添加 羊 训 正 等 测 视 图 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 加 <=> 四 TE 
命令 (或 单 击 “ 图 纸 ” 工 具 条 中 的 嘻 按钮 )， 系 统 弹出 “ 半 剖 视图 ”工具 条 ， 选 择 俯视 图 作 

为 创建 半 训 视图 的 父 视图 。 

(2) 选择 放 切 位 置 。 单 击 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 透 按钮 ， 依 次 选取 图 8.6.13 所 示 的 
两 条 边线 。 

(3) 在 “ 半 训 视图 ”工具 条 的 “方向 ”下 拉 列 表 中 选择 “ 剖 切 现 有 视图 ”选项 贺 ， 然 
后 选择 正 等 测 视图 ， 在 “ 半 剖 视图 ”工具 条 右上 角 单 击 判 按钮 ， 如 图 8.6.14 所 示 。 





mm 上 





























G 苞 | 1. 选择 此 边线 
2. 选择 此 边线 中 
& 














图 8.6.13 ”选取 放 切 位 置 图 8.6.14 下 等 等 测 半 章 视图 
Task3. 标注 尺寸 


Step1. 标注 图 8.6.15 所 示 的 竖 直 尺寸。 

(1) 选择 命令 。 EE] 一 > BE 一 > NETS 
寸 ” 工具 条 中 的 ， 系 统 弹 出 “ 竖 直 尺寸 ”工具 条 ， 单 击 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 下 
按钮 。 

(2) 依次 选取 图 8.6.16 所 示 的 边线 1 和 图 8.6.17 所 示 的 边线 2, 单 击 图 8.6.17 所 示 的 位 
置 放置 竖 直 尺寸 。 



















































































单 击 此 处 放置 尺寸 、 
-二 i /We 
| GE 中 - 十 ) 人- 中 一 Dal 选择 边线 2 rr 
人 NN FN 和 二 | Be ee \ 
{六 : > | 人 AAA 
ee -8h | GH@ 一 fF 一 -局 上 | 选择 边线 1 Xk 
图 8.6.15 标注 竖 直 太 十 图 8.6.16 ”选择 边线 1 图 8.6.17 选择 边线 2 及 放置 尺寸 





Step2. 标注 图 8.6.18 所 示 的 水 平 尺寸 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 获 生 人 mm 民 记 出 
寸 ” 工 具 条 中 的 时 按钮 )， 系 统 弹出 “水 平 尺寸 ”工具 条 ， 单 击 取消 选中 “捕捉 方式 ”工具 
条 中 的 过 按钮 。 

(2) 选取 图 8.6.19 所 示 的 边线 1， 然 后 选取 图 8.6.20 所 示 的 边线 2， 单 击 图 8.6.20 所 示 
的 位 置 放置 水 平 尺寸 。 
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一 ”选择 
- “边线 2 
单 击 此 
-处 放置 
” J 

图 8.6.18 标注 水 平 尺寸 图 8.6.19 ”水 平 尺 寸 标 注 图 8.6.20” ”水平 尺寸 标注 

Step3. 标注 图 8.6.21 所 示 的 半径 尺寸 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单质 入 ED = Bp 由 命令 (或 单 击 “ 尺 











寸 ” 工 具 条 中 的 加 按钮 )， 系 统 弹 出 “半径 尺寸 ”工具 条 。 

(2) 选取 图 8.6.22 所 示 的 圆 弧 ， 单 击 图 8.6.22 所 示 的 位 置 放置 加 弧 半径 尺寸 。 

Step4. 标注 图 8.6.23 所 示 的 孔径 尺寸 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手 KGI 一 > 一 > 下 EL 
寸 ” 工具 条 中 的 贞 按钮 )， 系 统 弹 出 “圆柱 尺寸 ”工具 条 。 

(2) 依次 选取 图 8.6.24 所 示 的 边线 1 和 图 8.6.25 所 示 的 边线 2， 单 击 图 8.6.25 所 示 的 位 
置 放置 孔径 尺寸 。 








则 全 令 (或 早 击 “ 改 





_ - -选择 此 圆 弧 











二 和 











图 8.6.21 半径 尺寸 标注 图 8.6.22” 半径 尺 寸 标 注 图 8.6.23 ”标注 孔径 尺寸 
Step5. 参照 Step1 一 Step4 的 方法 标注 其 他 尺寸 ， 尺 寸 标注 完成 后 效果 如 图 8.6.26 所 示 。 


选择 边线 1 





DETAIL 已 
SCALE 2:1 





单 击 此 处 放置 尺寸 -二 3 
图 8.6.25 ”选择 边线 2 及 放置 尺寸 图 8.6.26 ”视图 尺寸 标注 
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Task4. 表面 粗糙 上 度 标注 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重力 
系统 弹出 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 表面 粗糙 度 的 样式 。 在 “表面 粗糙 度 ” 对 话 框 中 设置 图 8.6.27 所 示 的 参数 。 

Step3. 放置 表面 粗糙 度 符 号 ， 如 网 8.6.28 所 示 。 

Step4. 创建 其 他 的 表面 粗糙 度 标注 ， 结 果 如 图 8.6.29 所 示 。 




















上 部 文本 pp 
下 部 文本 








DETAIL B 
SCALE 2:1 


图 8.6.27 “表面 粗 糖度” 对 话 框 图 8.6.29 创建 其 他 的 表面 粗糙 度 标 注 











Task5. 标注 形状 位 置 公差 

Step1， 选择 命令 。 单 击 “ 注 释 ” 工 具 栏 中 的 鸭 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 基准 。 在 蕊 全 各 三 文 域 的 医 鲁 | 文 木 框 中 输入 D， 在 线 态 征文 域 的 匿 到 下 拉 
列表 中 选择 国 本 国光 项 ， 单 击 半 过 择 光正 寺 旨 近 钮 ， 选 择 图 8.6.30 所 示 的 位 置 放置 边线 ， 放 
置 基 准 后 ， 单 击 中 键 确认 ， 然 后 按 住 左 键 并 将 图 框 拖 动 到 合适 位 置 ， 结 果 如 图 8.6.31 所 示 。 











单 击 此 处 放置 
Dg 

、 选 择 此 边线 
图 8.6.30 ”基准 的 创建 图 8.6.31 创建 的 基准 











Step3. 编辑 形 位 公差 。 单 击 “ 注 释 ” 工具 条 中 的 图 按钮 ， 系 统 弹 出 图 8.6.32 所 示 的 “ 注 
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释 ” 对 话 框 。 在 贺喜 区 域 的 国 可 下拉 列表 中 选择 
输入 公差 值 0.01， 然 后 单 击 加 按钮 ， 输 入 字母 D。 





选项 ， 依 次 单 击 图 和 按钮， 





step4， 放置 形 位 公差 。 单 击 该 对 话 框 鼎 覆 区 域 的 | 让 按 钮 ， 选 取 图 8.6.33 所 示 的 位 置 
为 指引 线 的 起 始 位 置 ， 放 置 形 位 公差 后 早 击 中 键 确 认 ， 结 果 如 图 8.6.34 所 示 。 












F S00 001+D 人 0 


和 罕 号 


\ \ 
\ \ 
指引 线 位 置 
阳 站 引 线 位 置 . 
单 击 此 处 放置 


六 


大 圳 | 二 展位 公差 -| 
图 图 加 | | 
-HOM a a 
EAR led Ea 
sss O0000 
©ooeooe 
因 琶 加 加 天 加 | 


到 闭 





图 8.6.32 “注释 ”对 话 框 


图 8.6.34 ”标注 完成 的 形 位 公关 


Task6. 创建 注释 





Step1. 选择 命令 。 单 击 “注释 ”工具 条 中 的 久 按 钮 ， 系 统 弹出 “注释 ”对 话 框 。 在 器 号 3 
区 域 的 关 别 | 下 拉 列 表 中 选择 区 型 国光 项 ， 在 愉 计 世 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 。 











有 chinesef fs 选 


Step2. 添加 技术 要 求 。 清 空 “ 文 本 ”对 话 框 中 的 内 容 ， 然 后 输入 图 8.6.35 所 示 的 文学 内容。 
选择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 注释 ， 然 后 单 击 中 键 完 成 操作 ， 结 果 如 图 8.6.36 所 示 。 
Step3. 参照 新 面 的 方法 添加 其 他 注释 。 
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日 如 可 可 xx 


技术 要 求 
. 铸件 不 得 有 裂纹 、 砂 眼 等 缺陷 。 
. 铸造 后 应 去 除 毛刺 。 
. 未 注 倒 角 均 为 CZ。 
. 未 注 圆 角 均 为 R3 


守 术 /导出 








图 8.6.35 “注释 ”对 话 框 图 8.6.36 添加 的 注释 


8.7 习 诬 


1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.07\exercises 01.prt， 然 后 创建 该 模型 的 工程 图 ， 
如 图 8.7.1 所 示 。 








| lo.02 Je | 


SECTIDH 丰 一 外 


技术 和 要求 





| 。 袖 也 贞 二 
2 . 调 所 处 轿 HBB = 它 4 括 - 安 5 旋 





图 8.7.1 练习 1 
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2. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch08\ch08.07\exercises 02.prt， 然 后 创建 该 模型 的 工程 图 ， 
如 图 8.7.2 所 示 。 


一 











掖 术 说 明 


1 .未 宇 铝 忻 工 二 图 多 R 二 - R3 
三 。 斌 件 个 怪 有 和 列 肖 、 邮 眼 守 宙 陷 











图 8.7.2 练习 2 
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本 章 主要 讲解 了 NX 人 饭 金 模块 的 菜单 、 工 具 栏 以 及 饭 金 首选 项 的 设置 ; 
基本 饭 金 特征 、 附 加 饭 金 特征 的 各 种 创建 方法 ; 饭 金 折 这 、 展 开 和 重新 折 弯 的 各 种 创建 方 
法 和 技巧 。 读 者 通过 本 章 的 学 习 ， 可 以 对 NX 狐 人 金 模块 有 比较 清楚 的 认识 。 





9.1 NX 级 金 模块 导入 


本 节 主 要 讲解 了 NX 饭 金 模块 的 菜单 、 工 具 栏 以 及 饭 金 首选 项 的 设置 。 读 者 通过 本 章 
的 学 习 ， 可 以 对 NX 饭 金 模块 有 一 个 初步 的 了 解 。 


1. NX 狐 金 模块 的 菜单 及 工具 栏 





打开 UG NX 8.0 软件 后 , 首先 选择 立信 加 一 > 和 命令, 然后 在 系统 弹出 的 “新 
建 ” 对 话 框 中 选择 命 国画 型 借 板 ， 进 入 NX 角 金 模块 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 加 |， 系统 则 弹出 
NX 饭 金 模块 中 的 所 有 饭 金 命令 (图 9.1.1) 。 

在 工具 条 按钮 区 中 单 击 和 鼠标 右键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 国 涓 工具 条 被 激活 
加 加 订 有 I” 激活 状态 ) ， 屏 幕 中 则 出 现 图 9.1.2 所 示 的 “NX 饭 金 ”工具 条 。 


| 搬入 (8) 
高 草图 0)... | 


一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


硬 奕 出 块 @.… 
新 查 师 
拐角 问 )... 
冲天 如 
前 切 们 ) 
调整 大 小 应) 
成 形 时 ) 
转换 
展 平 图 样 (L)... 














Al A2 A3 Ad4 A5$ A6 A7 A8 A9 Al0 All Al2 
图 9.1.2 “NX 饭 金 ”工具 条 

Al: 草图 A2: 基准 平面 A3: 突出 块 

A4: 弯 边 A5: 封闭 扬 角 A6: 媚 坑 

A7: 拉 伸 A8: 调整 折 弯 半径 大 小 A9: 伸 直 

图 9.1.1 “插入 ”下 拉 菜 单 Al10: 转换 为 饭 金 ”Al1: 展 平实 体 A12: 高 级 弯 边 


\ 
到 有 有 有 本 本 5 


蕊 计 特 证 双 ) 
关联 复制 忆 ) 
蛋 草 名) 
表格 名 ] 


生生 
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2 NX 饭 金 模块 的 首选 项 设置 

为 了 提高 饭 金 件 的 设计 效率 以 及 使 级 金 件 在 设计 完成 后 能 顺利 地 加 工 及 精确 地 展开 ， 
UG NX 8.0 提供 了 一 些 对 饭 金 零件 属性 的 设置 及 其 平面 展开 图 处 理 的 相关 设置 .通过 对 首选 
项 的 设置 极 大 提高 了 饭 金 零件 的 设计 速度 。 这 些 参 数 设 置 包括 材料 厚度 、 折 膏 半 径 、 止 裂 
口 深 度 、 止 裂口 宽度 和 折 绽 许 用 半径 公式 的 设置 。 下 面 详细 讲解 这 些 参数 的 作用 。 

进入 NX 饭 金 模块 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 目 迹 项 加 天” 尼 和 汪汪 全 今 ， 系 统 弹出 “NX 
饭 金 首选 项 ”对 话 框 (一 )， 如 图 9.1.3 所 示 。 














到 饭 全 首选 项 





部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 铬 金 验证 | 
参数 输入 


导 沙 值 输 上 六 选择 树 料 | Material Selected 


广 材料 选择 
个 刀具 TID 选择 | 尝 择 D 且 [io To seected 
全 局 参数 
材料 厚度 Fo。 mm 区 今 ” 让 位 要 识 度 P 0 mm 制 
折 痘 半生 0 mm 时 让 位 懂 帘 度 po “局 旨 


顶部 面 颜色 [ | 
底部 面 颜色 [ | 
折 变 定义 方法 
售 中 性 因子 什 0 
广 折 这 表 


{ ” 折 之 评 用 半 答 必 吉 | 全 adiust (Thi clness#0. 44) jrad thnele) 










确定 | 应 用 | 取消 | 


图 9.1.3 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 一 ) 





9.1.3 所 示 的 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (一 〉 中 加 避 属性 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ ”本 数 输入 区 域 .， 该 区 域 包 合 信 数值 辆 入 、 台 林 料 选择 各 刀具 型 选择 单 选 项 ， 可 用 于 确 
定 饭 金 折 到 的 定义 方式 。 
回 ”天 数值 征 A 单 选项 : 当选 中 该 单 选项 时 , 可 直接 以 数值 的 方式 在 挤 号 正当 J 洁 区 域 
中 直接 输入 饭 金 折 谊 参数。 
加 。 四 秆 各 王国 单 选 项， 选中 该 单 选项 时 ， 可 单 击 右 侧 的 | 广汉 村 料 | 沈 知 ， 系 统 璋 出 
“选择 材料 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 一 材料 来 定义 饭 金 折 竟 参数 。 
加 “加 珊 闻 癌 生 请 单 夺 项 ， 选 中 该 单 选 项 时 ， 可 单 击 右 侧 的 及 捍 划 昌 | 拉 甸 ， 系 统 弹 
出 “NX 人 饭 金 工具 标准 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 饭 金 标准 工具 ， 以 定 
义 饭 金 的 折 弯 参数 。 
@ ”在 全 局 参数 区 域 中 可 以 设置 以 下 四 个 参数 。 
加。 持 料 屁 度 文 本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 零件 的 全 局 厚度 。 
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思 。” 打 训 半径 文本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 折 弯 时 的 默认 的 折 瘟 
半径 值 。 
回合: 下 们 熏 深度 文 本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 位 构 
的 深度 值 。 
回 ”让 位 和 宽度 文本 框 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 位 模 
的 宽度 值 。 
回 ”天 部 面 霄 色 选择 区 域 : 单 击 其 后 的 颜色 选择 区 域 ， 系 统 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 
可 在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 顶 部 面 的 颜色 。 
加 。” 旗 部 面 颜色 选择 区 域 : 单 击 其 后 的 颜色 选择 区 域 ， 系 统 弹 出 “颜色 ”对 话 框 ， 可 
在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 底部 面 的 颜色 。 
e@  ” 拆 蛮 定 灸 齐 消 区 域 .， 该 区 域 用 于 定义 折 弯 定义 方法 ， 和 包含 个 申 性 因子 值 、 | 太白 这 表 和 
fe 折 膏 主 用 半年 必 式 单 选项 ， 
加 ”中 尾 因 子 什 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 , 采用 中 性 因子 定义 折 弯 方法 ， 且 其 后 的 
文本 框 可 用 ， 可 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 折 弯 的 中 性 因子 
回旋 折 训 表单 选项 : 选中 该 单 选项 ,可 在 创建 饭 金 折 弯 时 使 用 折 谊 表 来 定义 折 膏 
参数 。 
回 他 拓 车 评 用 兴 答 作 翅 单 选项 : 当选 中 该 单 选项 时 ,使 用 半径 公式 来 确定 折 弯 参数 . 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (一 〉 中 单 击 展 闻 图样 六 是 | 先 项 卡 ，“NX 饭 金 首选 项 ”对 话 
框 ( 二 ) 如 图 9.1.4 所 示 。 





到 饮 侈 首选 项 





部 件 尾 性 ” 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 铬 金 验证 | 

损 骨 处 理 选项 

外 损 角 处 理 | 无 人 让 
内 揭 角 处 理 | 无 a 

展 平 图 样 简 化 






三 简 亿 8 样 条 


基站 国史 | 0. 1000 坑 差 车 差 | 0. 1000 


[ 称 除 系统 生成 的 折 弯 止 裂 口 
lw 在 平面 展开 图 中 人 悍 持 孔 当 圆 恒 


确定 |] 应 用 | aa | 
图 9.1.4 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 《二 ) 
9.1.4 所 示 的 “NX 人 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 二 ) 的 时 1 国生 2 全 选 项 卡 中 的 各 选项 的 说 明 
如 下 : 
@ 。。 损 角 处 理 志 项 在 区 域 中 可 以 设置 在 展开 饭 金 后 内 、 外 扬 角 的 处 理 方式 。 外 拐角 是 去 除 材 
料 ， 内 扬 角 是 创建 材料 。 
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@ ”外 吉明 外 是 下 拉 列表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 攻 加 和 = 个 选项 ， 用 于 设置 角 金 展开 后 
外 扬 角 的 处 理 方式 。 


加 ” 国 洗 项 : 选择 该 选项 时 ， 不 对 内 、 外 拐角 做 任何 处 理 。 





加 ”世纪 选项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 拐角 创建 一 个 倒 角 ， 倒 角 的 大 小 在 其 后 
的 文本 框 中 进行 设置 。 
回 “ 上 型 选项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 扬 角 创建 一 个 圆 角 ， 圆 角 的 大 小 在 后 面 的 
文本 框 中 进行 设置 。 
@ ”内 损 衣 处 理 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 园 、 区 到 和 和 = 个 选项 ,用 于 设置 饭 金 展开 后 
外 扬 角 的 处 理 方式 ，。 


@ 友人 图 慎 向 亿 区 域 : 该 区 域 用 于 在 对 圆柱 表面 或 折 弯 处 有 裁剪 特征 的 饭 金 零件 进行 展 
开 时 ， 设 置 是 否 生成 卫 样 条 ， 当 寺 中 国有 生生 和 ; 先 杠 后 ， 可 通 计 站 公关 
两 个 文本 框 对 简化 B 样 条 的 最 大 圆 缴 和 偏差 公差 进行 设置 。 
@ Iv 称 除 系统 生成 的 折 变 止 烈 口 复 选 框 : 选中 区 称 队 系统 生成 的 折 变 止 烈 口 复 选 框 后 ， 人 馈 金 零件 展开 
时 将 自动 移 除 系统 生成 的 缺口 。 
@ “Iv 诗 闻 面 展 开 图 中 保持 孔 光 图形 复 选 框 : 选择 该 复 选 框 时 ， 在 平面 展开 图 中 保持 折 弯 曲面 
上 的 孔 为 圆 形 。 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (一) 中 单 击 司 闻 图样 呈 未 选项 卡 ，“NX 饭 金 首选 项 ”对 话 
框 ( 三 ) 如 图 9.1.5 所 示 ， 可 设置 展 平 图 样 的 各 曲线 的 颜色 以 及 默认 选项 的 新 标注 属性 。 








到 馈 金 首选 项 
部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 ” 展 平 图 样 显示 | 狐 金 验证 | 
线 





克 上 折 弯 中 心 Be | "|| 一 -一 一 口 | 1 
克 下 折 弯 中 心 | "|| -一 -| [1 
一 -一 了 | 一 一 = 


| 折 弯 相 切 











万 添加 的 顶部 Cd i: 
克 添加 的 底部 L_ 
克 工具 标记 忆 ___ | 一 同一 同 
-来 自 默认 对 象 的 新 标注 人 一 
克 折 变 半径 : Bend Radius = 《IIEY=0, 3. 2@UGS. radius> 
克 折 弯 和 角 : Bend hnele = 《<!FKEY=0, 3.28@UGS. angle> 

[fw 折 弯 方向 : Bend Direction = 《<IFKEY=0, 3. 2@UGS. direction “up” “down”> 






































| 


SE po ~ ™"* iv mm 一 一 mm 








应 用 | 取消 | 
图 9.1.5 “NX 饭 金 首 选项 ”对 话 框 〈 三 ) 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 铝 本 粒 证 选项 卡 ， 此 时 “NX 饭 金 首选 项 ”对 
话 框 〈 四 ) 如 图 9.1.6 所 示 。 在 该 选项 卡 中 可 设置 饭 金 件 验证 的 参数 。 
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到 饮 爹 首选 项 





部 件 性 性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 饭 金 验证 | 


粒 证 套数 一 一 一 一 
最 小 工具 间隙 5.0 mm 
最 小 腹 极 长 度 5.0 mm 





应 用 | 取消 | 








图 9.1.6 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 四 ) 
9.2 基础 饭 金 特征 


9.2.1 突出 块 


使 用 “突出 块 ”命令 可 以 创建 出 一 个 平整 的 注 板 (图 9.2.1)， 它 是 一 个 狐 金 零件 的 “天 
础 ”， 其 他 的 狐 金 特征 〈 如 冲 孔 、 成 形 、 折 弯 等 ) 都 要 在 这 个 “基础 ”上 构建 ， 因 此 这 个 平 
整 的 注 板 就 是 饭 金 件 最 重要 的 部 分 。 








突出 块 饭 金 辟 


A 习 人 
突出 区 略 加 久久 < 





图 9.2.1 突出 块 饭 金 壁 
1. 创建 “平板 ”的 两 种 类 型 


选择 下 拉 菜 单 壬 入 加 | => 可 国 玉 于 介 今后， 系统 弹出 图 9.2.2a 所 示 的 “突出 块 ” 
对 话 框 (一 ), 创建 完成 后 再 次 选择 下 拉 菜 单 匡 入 加 | 一 > 可 国 开本 里 合 邻 H 时 ， 系统 弹 出 图 
9.2.2b 所 示 的 “突出 块 ”对 话 框 (二 )。 











a) “突出 块 ”对 话 框 (一) b) “突出 块 ” 对 话 框 (二)》 
图 9.2.2 “突出 块 ” 对 话 框 
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9.2.2 所 示 的 “突出 块 ” 对 话 框 (一) 中 的 选项 的 说 阴 如 下 : 
@ ” 交 弄 区域. 该 区 域 的 下 拉 列 表 中 用 E 注 渭 本 33 琴 半 项 ， 用 以 定义 饭 金 的 厚度 . 
选项 : 选择 该 选项 时 ， 用 于 创建 基础 突出 块 饭 金 辟 。 
选项 : 选择 该 选项 时 ， 在 已 有 的 狐 金 壁 的 表面 创建 突出 块 饭 金 壁 ， 其 
壁 厚 与 基础 饭 金 壁 相 同 。 注 意 只 有 在 部 件 中 已 存在 基础 饭 金 壁 特征 时 ， 此 选 
项 才 会 出 现 。 
@ 霹 甸 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 突出 块 的 截面 曲线 ， 截 面 曲线 必须 是 封闭 的 曲线 。 
@ 昼 必 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 突出 块 的 厚度 及 厚度 方向 。 
回 “县 麻 文本 框 : 可 在 该 区 域 中 输入 数值 以 定义 突出 块 的 厚度 。 
回 。 厦 癌 按钮 回 |， 单 击 回 按钮， 可 使 饭 金 材料 的 厚度 方向 发 生 反 转 . 








2 创建 平板 的 一 般 过 程 


基本 突出 其 是 创建 一 个 平整 的 饭 金 基础 特征 ， 在 oa 需要 先 绘制 饭 金 壁 
的 正面 轮廓 草图 〈 必 须 为 封闭 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 即 可 。 次 要 突出 块 是 在 已 有 的 
角 金 壁 上 创建 平整 的 饭 金 注 辟 材料， 其 壁 厚 无 寅 用 户 定 义 ， 系 oe 必定 为 与 已 存在 饭 金 
壁 的 厚度 相同 。 


Task1. 创建 基本 突出 块 


F 面 以 图 9.2.3 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 基础 突出 块 饭 金 壁 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 攻 WE 一 门 攻 全 仿 ， 示 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

(2) 在 莘 权 渤 项 卡 考 可 区 域 下 的 列表 中 选择 全 国王 柜 板 ， 在 艺 玉 本 到 对 话 框 的 甩 e 莉 
文本 框 中 输入 文件 名 称 tack: 单 击败 本 寻 文 本 框 后面 的 加 按钮 ， 选 择 文件 保存 路 径 D: 
\ug8.1\work\chOMNch09.02\ch09.02.01。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 | 下- 口 攻 月 
对 话 框 。 

Step3. 定义 平板 截面 。 单 击 园 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 于 确定“ 必 钮 ， 
绘制 图 9.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 而 匡 可 要 仿 , 退出 草图 环境 ， 

Step4. 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 某 册 文本 框 中 输入 厚度 值 3.0。 

说 明 ; 厚度 方向 可 以 通过 单 击 “ 突 出 块 ” 对 话 框 中 的 置 | 按 鱼 来 调整 ， 

Step5. 在 “突出 块 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 | 包 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 SG 一 [ES 生命 令 ， 即 可 保存 堆 件 模型 。 
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全 ” 宝 罗 本 


图 9.2.3 创建 基础 平板 饭 金 壁 图 9.2.4 ”截面 草图 


Task2. 创建 次 要 突出 块 


下 面 继续 以 Taskl 所 创建 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 次 要 突出 块 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 | 一 > 可 国人 今 ， 示 统 漳 出 “突出 块 ” 
对 话 框 。 

Step2. 定义 平板 类 型 。 在 “突出 块 ”对 话 框 的 要 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 芭 . 

Step3. 定义 平板 截面 。 单 击 吴 按钮 ， 选 取 图 9.2.5 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 
| 确定 < 钮 ， 绘 制图 9.2.6 所 示 的 截面 草图 。 

Step4. 在 “突出 块 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 级 包 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 医 WE 一 w 回 [ 区 囊 对 命令， 即 可 保存 零件 模型 ， 


R50.0 





























图 9.2.5 创建 附加 平板 图 9.2.6 截面 草图 


9.2.2 这 边 





饭 金 这 边 是 在 已 存在 的 饭 金 壁 的 边缘 上 创建 出 简单 的 折 侍 ， 其 厚度 与 原 有 饭 金 厚度 相 
辣 。 在 创建 要 边 特 征 时 ， 需 移 在 已 存在 的 饭 金 中 选取 茶 一 条 边线 作为 要 边 饭 金 蕊 的 附 在 边 ， 
其 次 需要 定义 过 边 特 征 的 截面 、 宽 度 、 弯 边 属 性 、 侦 置 、 折 蔡 参 数 和 让 位 模 。 








1. 雪 边 特征 的 一 般 操 作 过 程 





下面 以 图 9.2.7 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 要 边 饭 金 壁 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D: \ug8.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.02\practice01。 
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闪 边 竺 征 = 已 存在 饭 金 辟 


a z 
BB、 4 一 ) Dn 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 9.2.7 ”创建 弯 边 特征 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 年 加 于 一 > -EE 
出 图 9.2.8 所 示 的 “区 边 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 附着 边 。 选 取 图 9.2.9 所 示 的 模型 边线 为 折 膏 的 附 看 边 。 






命令 ， 系 统 弹 





参考 长 度 5 外 部 - 


内 机 中 材料 内 出 导 @ 


夯 站 攻 





世 竺 
涯 出 
团 长 
| 4 
= 
过 
5 
于 
展 
i i i i 


此 边 为 附着 边 
/ 








1 必 n f 
Ee 六 折 变 / 面 
折 变 止 烈 品 四 无 只 折 迹 / 面 链 
捐 角 止 裂 口 从 无 河 天 
预览 ¥ 二 
取消 | 
图 9.2.8 “和 膏 边 ” 对 话 框 图 9.2.9 定义 附着 边 








Step4. 定义 宽度 。 在 可 旗 区 域 的 宽度 选 而 下拉 列表 中 选择 世 E 写 乓 尘 项 . 

Step5. 定义 弯 边 属性 。 在 膏 这 属性 区域 中 的 医 度 文本 框 中 输入 数值 40， 在 竟 度 文本 框 中 
输入 数值 900， 在 要 区 离 下 拉 列 表 中 选择 时 硬 旱 选项， 在 史册 下拉 列表 中 选择 时 于 于 
项 。 























Step6. 定义 要 边 人 参数。 在 站 香 区 域 的 呵 生 文本 框 中 输入 数值 0; 单 击 招 至 站 交 文本 框 右 侧 
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的 任 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 ED 本 光 项 ， 伏 后 再 在 肘 村 章 国 文本 框 中 输入 数 
值 3.0; 在 业 丸 加 区 域 中 的 煌 过 于 加 下 拉 列 表 中 选择 攻 引 先 项 , 在 曲 角 止 办 日 下 拉 列 表 中 选择 国 绍 
选项 。 
Step7. 在 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
ey ”对 话 框 中 的 各 选项 的 说 明 如 下 : 
。 ”于 二 蚤 区域: 该 区 域 用 于 选取 一 个 或 多 个 边线 作为 令 金 弯 边 的 附着 边 , 当 关 过 划 加 加 区 
域 没有 被 激活 时 ， 可 单 击 该 区 域 后 的 [ 国 接 短 将 其 激活 . 
@ ”项 面 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 饭 金 这 边 的 轮 廉 形状 。 当 定义 完 其 他 参数 后 可 单 击 
对 村 草图 | 的 E 按 包 进 入 草图 环境 ， 定义 弯 边 的 轮廓 形状 、 
@ 。 痪 度 奈 项 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 饭 金 谊 边 的 宽度 定义 方式 。 
书生 对 尘 项 当选 择 该 选项 时 ， 在 基础 特征 的 整个 附着 边 上 都 应 用 弯 边 . 
加 是 于 二 先 项 : 当选 择 该 选项 时 ， 在 附着 边 的 中 心 位 置 放置 弯 边 ， 然 后 对 称 
地 向 两 边 拉 伸 一 定 的 距离 ， 如 图 9.2.10a 所 示 。 
可 攻 攻 2 二 生 渤 项 : 当选 择 该 选项 时 , 将 弯 边 特征 放置 在 选 定 的 直 边 的 端点 位 置 ， 
然后 以 此 端点 为 起 点 拉 伸 谊 边 的 宽度 ， 如 图 9.2.10b 所 示 。 
gv 古玩 项 当选 择 该 选项 时 ， 在 附着 边 的 中 心 位 置 放置 卒 边 ， 然 后 利用 
距离 1 和 距离 2 来 设置 谊 边 的 宽度 ， 如 图 9.2.10c 所 示 。 
v 四 3 项 ， 当 选择 该 选项 时 ， 在 所 选 折 弯 边 的 端点 定义 距离 来 放置 弯 边 ， 
如 图 9.2.10d 所 示 。 








本 
洱 


度 a 1 


ES Tm 宽 宽度 Tn 点 
有 < > < 公测 (距离 ) 
a) 在 中 心 b) 在 终点 c) 从 两 端 d) 从 端点 


图 9.2.10 ”设置 宽度 选项 


e@ ”区 戎 国 区 域 中 包括 攻 国 文本 框 、 届 按钮 、 国 到 文本 框 、 医 王 区 辆 下 拉 列 表 和 


间 秦 下拉 列 表 。 

回 长 度 : 文本 框 中 输入 的 值 是 指定 弯 边 的 长 度 ， 如 图 9.2.11 所 示 。 
1 发 展 | 1 长 度 | 
I i 
a) 内 侧 尺 寸 b) 外 侧 尺 寸 


图 9.2.11 设置 长 度 选 项 
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4| 、 | ER 三 
可 大 单 击 “ 反 向 ”按钮 可 以 改变 弯 边 长 度 的 方向 ， 如 图 9.2.12 所 示 。 
,平整 折 厅 一 ， 平整 折 雁 
’ N 
有 
a) 反 同 前 b) 反问 后 


图 9.2.12 ”设置 折 营 长 度 的 方 回 





回 前 度 : 该 文本 框 输入 的 值 是 指定 这 边 的 折 芝 角度 ， 该 值 是 与 原 匆 金 所 成 角度 


的 补 角 ， 如 图 9.2.13 所 示 。 








0 
4 ' 60 | 
120 
a) 角度 为 30° b) 角度 为 60° c) 角度 为 120” 
图 9.2.13 ”设置 折 弯 角度 值 
加 蕊 考 长 广 ， 下 拉 列 表 中 包括 5 淹 、8E 5 削 和 ] 内 部 





选项 ， 输 入 的 弯 边 长 度 值 是 从 弯 边 的 内 部 开始 计算 长 度 . 


选取 该 选项 ， 输 入 的 弯 边 长 度 值 是 从 弯 边 的 外 部 开始 计算 








长 度 。 

2 汪 ， 先 取 该 选项 ， 输 入 的 穹 边 长 度 值 是 从 谊 边 圆 角 后 开始 计算 长 
J 

回 内 杠 下拉 列表 包括 证 ia2、 贺 材料 外 前 1 材料 内 侧 








选取 该 选项 , 弯 边 的 外 侧面 与 附着 边 平 齐 . 轿 时 号 &6 央 : 选取 该 选项 ， 
弯 边 的 内 侧面 与 附着 边 平 齐 。 基 是 Jidls 居 ; 尘 取 该 选项 ， 折 弯 特 征 直 





接 创 建 在 基础 特征 而 不 改变 基础 特征 尺寸 。 
e@ ”后 到 区 域 包括 若 便 文本 框 和 加 | 拉锯 . 


回 | 师 剖 : 该 文本 框 中 输入 的 值 是 指定 这 边 以 附着 边 为 基准 向 一 侧 偏 置 一 定 值 ， 


如 图 9.2.14 所 示 。 
回 而 |， 单 去 该 按钮 可 以 改变 “ 偏 置 ” 的 方向 ， 


a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 偏 移 
图 9.2.14 设置 偏 置 值 


第 9 草 ”NX 令 金 设计 407 


© 折 训 大 当 区 域 包 括 折 癌 半 管 文 本 框 和 [里 性 因子 文本 框 。 
回 折 训 半 径 .该 文本 框 中 输入 的 值 用 以 指定 折 弯 半径 ， 
回 时 任国 了 : 文本 框 中 输入 的 值 用 以 指定 中 性 因子 。 
@ 目 列 口 区 域 包 括 折 这 止 弄 口 下 拉 列 表 、 深 度 文 木 框 .、、 宽度 文本 框 、Iv 延 审 止 裂口 
复 选 框 和 掀 逢 止 各 日 下 拉 列 表 .， 
回 扬 意 下 橡 昌 下 拉 列 表 包 括 国 到 5 有、 了 有 和 国情 痢 = 个 先 项 ， 攻 到 世 二 到 
选取 该 选项 ， 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 矩形 缺口 来 
构建 止 有 裂口。 力作 EU 天 选取 该 选项 ， 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 
壁 材料 切割 成 圆 形 缺口 来 构建 止 有 裂口 。 国 区 3 选取 该 选项 ， 在 附 
加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 重 直 切 审 主 壁 材料 至 折 谊 线 处 。 
回 x 延伸 止 腹 目 : 该 复 选 框 用 来 定义 是 否 延 伸 折 弯 缺 口 到 零件 的 边 。 
回 狐 角 下 区 上 晶 : 用 于 设置 是 否 在 特征 相 邻 的 表面 创建 扬 角 止 和 裂口。 该 下 拉 列 表 包 
| 、 7. : 仅 
在 相 邻 特征 的 折 谊 部 分 创建 拐角 止 聚 口 ， 师 吉 浊 ， 仅 在 相 邻 的 折 
弯 部 分 和 面 (平板 ) 部 分 都 创建 把 角 止 有 裂口。 上 OECD 洒 在 整个 折 
弯 部 分 及 与 其 相 邻 的 面 链 上 都 创建 扬 角 止 裂口 。 国 EE 不 创建 止 
有 裂口。 选择 此 选项 后 将 会 产生 一 个 小 缝 阶 ， 但 是 在 展 平 饭 金 件 时 这 个 

















2. 创建 止 裂 口 











当 弯 边 部 分 地 与 附着 边 相 连 时 ， 并 且 折 弯 角 度 不 为 0 时 ， 在 连接 处 的 两 端 创建 止 裂 


在 NX 饭 金 模块 中 提供 的 止 裂口 分 为 两 种 : 正方 形 目 裂口 和 圆 跑 形 目 裂口 。 
方式 一 : 正方 形 止 裂口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 材料 切割 成 正方 形 缺 口 来 构建 止 裂口 ， 如 图 9.2.15 所 示 。 


正方 惩 形 止 余 口 








图 9.2.15 正方形 止 裂口 
在 附加 钱 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 长 圆 弧 形 缺 口 来 构建 止 裂口 ， 如 图 9.2.16 
所 示 。 
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加 J 国 





图 9.2.16 ”加 弧 形 止 裂口 


方式 三 : 无 止 裂 口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 垂直 切割 主 辟 材料 全 折 弯 线 处 ， 如 图 9.2.17 所 示 。 





\ ----- 放大 图 | 本 
--------- > 





图 9.2.17 无 止 裂 口 
下 和 面 以 图 9.2.18 所 示 的 模型 为 例 ， 来 介绍 创建 止 裂口 的 一 般 过 程 。 


一 ， 
a) 源 模型 b) 带 止 裂口 的 狐 金 特征 
图 9.2.18” 止 裂口 





Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.02\practice02。 
b> | 弯 过 中) 





Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 末 单 丘 人 入) -> 
出 “车 边 ” 对 话 框 。 
Step3. 选取 附着 边 。 选 取 图 9.2.19 所 示 的 模型 边线 为 折 弯 的 附着 边 。 
Eo 


命令 ， 系 红 完 弹 





图 9.2.19 ”定义 附着 边 


Step4. 定义 宽度 。 在 宽度 | 区 域 的 离 度 渤 大 下 拉 列 表 中 选择 EO 先 项 、 谍 度 文 木 框 被 
激活 ， 在 宽度 文本 框 中 输入 宽度 值 100。 

Step5. 定义 弯 边 属性 。 在 这 迪 属性 | 区 域 中 的 长 度 文 本 框 中 输入 数值 40;， 在 章 度 文本 框 中 
输入 数值 900， 在 基 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 寻 济 对 先 项 ， 在 脑 出 下拉 列表 中 选择 证 守 到 于 
闫 : 
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Step6. 定义 栾 边 参数 。 在 硕 到 区域 的 大 是 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 医 查 理 国 文本 框 右 侧 
的 重 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 RE 过 项 ， 处 后 再 在 医 要 这 本 文 本 框 中 输入 数 
值 3， 在 也 困 区域 的 时 本 可 加 下 拉 列 表 中 选择 ， 在 晤 二 本 同 下 拉 列 表 中 选择 
世 折 这 选项 。 

Step7. 在 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 > 用 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 

Step8. 保存 零件 模型 。 

















3. 编辑 窒 边 特征 的 轮廓 


当 用 户 在 创建 “ 弯 边 ”特征 时 ,“ 弯 边 ” 对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 为 灰色 ， 说 明 此 时 不 
能 对 其 轮廓 进行 编辑 。 只 有 在 选取 附着 边 后 或 重新 编辑 已 创建 的 “ 弯 边 ”特征 时 ，“ 草 绘 ” 
按钮 中 才能 变 亮 ， 此 时 单 击 该 按钮 ， 用 户 可 以 重新 定义 弯 边 的 正面 形状 。 在 绘制 弯 边 正面 
形状 截面 草图 时 ， 系 统 会 默认 附着 边 的 两 个 端点 为 截面 草图 的 参照 ， 用 户 还 可 选取 任意 附 
着 边 为 截面 草图 的 参照 ， 草 图 的 起 点 与 终点 都 需 位 于 附着 边 上 〔〈 即 与 附着 边 对 齐 )， 和 截面 草 
图 应 为 开放 形式 〈 即 不 需 在 附着 边 上 创建 线条 以 封闭 草图 )。 

F 面 以 图 9.2.20 为 例 ， 来 说 明 编辑 弯 边 饭 金 壁 的 轮廓 的 一 般 过 程 。 























双击 此 花边 特征 4 
- pp 归 \ > > 
直 > \ BS 
a 有利 册 b) 编辑 后 


图 9.2.20 ”编辑 要 边 饭 金 壁 的 轮 庆 
Step1. 打开 文件 D: \ug8.1\work\ch09\ch09.02\ ch09.02.02\amend。 
Step2. 双击 图 9.2.20a 所 示 的 弯 边 特征 ， 在 系统 弹出 的 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 [ 回 按钮 ， 
修改 弯 边 截面 草图 ， 如 图 9.2.21 所 示 ， 单 击 占 二 加 扩 包 ， 退 出 草图 环境 。 
Step3. 在 “ 栾 边 ” 对 话 框 中 单 击 改元 证 | 六 钮 ， 完 成 图 9.2.20b 所 示 的 特征 创建 。 





1000 一 一 站 


ou 
460" 
SEE 


图 9.2.21 修改 截面 草图 
9.2.3 ”轮廓 窍 边 





NX 饭 金 模块 中 的 轮廓 区 边 特征 是 以 扫 拯 的 方式 创建 盘 金 壁 。 创 建 轮廓 克 边 特征 需要 先 
绘制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 理 匈 ， 然 后 给 定 饭 金 的 宽度 值 〈 即 扫 护 轨迹 的 长 度 值 )， 则 系统 将 轮 
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廊 章 图 沿 指 定 方 同 延 仇人 至 指定 的 深度 ， 形 成 饭 金 壁 。 值 得 注意 的 是 ， 轮 廊 公 边 所 使 用 的 车 
图 必须 是 不 封闭 的 。 


1. 创建 基本 轮廓 这 边 


基本 轮廓 弯 边 是 创建 一 个 轮廓 弯 边 的 饭 金 基础 特征 ， 在 创建 该 饭 金 特征 时 ， 需 要 先 给 
制 饭 金 壁 的 侧面 轮 廊 草 图 (必须 为 开放 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 。 下 面 来 说 明 创建 基 
本 轮廓 弯 边 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 攻 RE 一 > 口 国 人 仿 ， 示 统 弹 出 “文件 新 建 ” 对 话 框 。 

(2) 在 峰 可 渤 项 卡 寺 可 区 域 下 的 列表 中 选择 个 国 到 模板 ， 在 属 到 二 到 对 话 框 的 及 宙 及 
本 框 中 输入 文件 名 称 schema; 单 击 国 栈 本 文本 框 后 面 的 国 | 按钮 ， 选 择 文件 保存 路 径 DD; 
\ug8.1\work\chOMNch09.02\ ch09.02.03。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 R 国 | 一 > 有 ET -ET 
弹出 图 9.2.22 所 示 的 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 轮廓 弯 边 截面 。 单 击 鸭 按 钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平 而 ， 选 中 畴 村 区 域 的 
癌 硬 天 本 过 在 攻 辐 复 选 框 , 单 击 | 形 定 “| 妆 钮 ,绘制 图 9.2.23 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 兢 琶 末 
按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

说 明 : 在 绘制 轮廓 弯 边 的 截面 草图 时 ， 如 果 没 有 将 折 弯 位 置 绘制 为 圆 弧 ， 系 统 将 在 折 
弯 位 置 自动 创建 圆 陶 以 作为 折 弯 的 半径 。 

Step4. 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 单 击 属 辐 文 本 框 右 侧 的 辆 按 钮 
在 弹出 的 菜单 中 选择 有 BEE 四 项 ， 然 后 在 属国 文本 框 中 输入 数值 3.0。 

说 明 : 轮 廊 弯 边 的 厚度 方向 可 以 通过 单 击 帮 国文 本 框 后 面 的 鸭 | 接 知 来 调整 。 

Step5. 定义 宽度 类 型 。 在 区 高 面 列 下 拉 列 表 中 择 E 和 国光 项 ， 在 贰 阅 文 本 框 中 输入 距离 
值 60.0。 

Step6. 在 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 把 钮 ， 完 成 图 9.2.24 所 示 的 特征 的 创建 。 

图 9.2.22 所 示 的 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 中 部 分 说 明 如 下 ; 

e@ 。 | 宽度 选项 ， 该 下 拉 列 表 包 括 回国 和 [有 国 两 个 选项 . 

加 “EE 国 ， 选取 该 选项 ， 可 以 创建 “ 定 值 ”深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 
将 从 草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 
的 方向 一 侧 进行 拉 人 创建 轮 亡 鹤 边 
[ 瞩 2b 放 选取 该 选项 ， 可 以 创建 “对 称 ” 深 度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 
将 在 草图 平面 两 侧 进行 拉 伸 创建 轮廓 弯 边 ， 输 入 的 深度 值 被 草图 平面 
平均 分 割 ， 草 图 平面 两 边 的 深度 值 相 等 
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有 | 参 | 


图 9.2.22 “轮廓 要 边 ” 对 话 框 图 9.2.24 ”轮廓 弯 边 特征 


2. 创建 第 二 次 轮廓 窗 边 





第 二 次 轮 廊 弯 边 是 根据 用 户 定义 的 侧面 形状 并 沿 着 已 存在 的 饭 金 体 的 边缘 进行 拉 伸 所 
形成 的 饭 金 特征 ， 其 壁 厚 与 原 有 饭 金 壁 相同 。 下 面 以 图 9.2.29 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 
建 第 二 次 轮廓 弯 边 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 后 mm 
9.2.25 所 示 的 “轮廓 殖 边 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 轮廓 区 边 鹤 面 。 单 击 国 | 接 钮 ， 系 统 弹 出 图 9.2.26 所 示 的 “创建 草图 ”对 话 
框 , 选取 图 9.2.27 所 示 的 模型 边线 为 路 入 ,在 平 甸 位 豆 区 域 的 位 吾 选 项 组 中 选择 国人 
项 ， 然 后 在 国民 四 量 国 后 的 文本 框 中 和 输入 数值 30， 单 击 王 确定 上 钒 ， 绘 制图 9.2.28 所 示 的 
截面 草图 。 

Step3. 定义 冤 上 度 。 在 宽度 区 域 的 宽度 选项 下 拉 列 表 中 选择 
输入 宽度 值 100。 

Step4. 定义 让 位 横 。 在 节 归 可 区 域 的 甘于 十 辐 下 拉 列 表 中 选择 属 
F 拉 列表 中 选择 国生 选项. 

Step5. 在 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 把 钮 ， 完 成 图 9.2.29 所 示 的 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 














i kb El 




















二 卫生 项， 在 国 加 文本 框 中 
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m 轮 库 误 边 






反 符 平面 法 向 

草图 方向 A 
方法 自动 = 
选择 水 平 参考 加) 下 
反 疝 Fa 


we | | me | | 


图 9.2.25 “ 轮 厄 区 边 ” 对 话 框 图 9.2.26 “创建 草图 ”对 话 框 








ee 选取 边线 图 9.2.28 ”截面 草图 图 9.2.29 ”创建 二 次 轮廓 到 边 


9.2.4 放样 窒 边 








放样 到 边 是 以 两 条 开放 的 截面 线 串 形成 的 饭 金 特征 ， 它 可 以 在 两 组 不 相似 的 形状 和 曲 
线 之 间 做 光滑 过 流连 接 。 


1. 创建 基础 放样 灾 边 白 金 壁 





“基础 放样 杰 边 ”特征 是 以 两 组 开放 的 截面 线 串 来 创建 一 个 放样 膏 边 的 饭 金 基础 特征 ， 
然后 给 定 包 金 厚度 信 即 可 。 下 面 以 图 9.2.31 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 基础 放样 村 边 包 
金 壁 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch09\ch09.02\ ch09.02.04\ blend。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 加 一 EE 一 | 区 二 开本 
统 弹出 “放样 穹 边 ” 对 话 框 ， 图 9.2.30 所 示 。 








侧 的 辐 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
3.0。 


的 快捷 沫 和 单 中 选择 
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a) “放样 弯 边 ”对 话 框 〈 一 ) b) “放样 弯 边 ”对 话 框 〈 二 ) 
图 9.2.30 “放样 玖 边 ” 对 话 框 
9.2.30 所 示 的 “放样 窒 边 ”对 话 框 的 计时 区 域 的 下 拉 列 表 中 各 选项 的 功能 的 说 明 如 


@ 。 EEEE 汉 河 ， 用 于 创建 基础 放样 弯 边 饭 金 辟 。 

: 该 选项 是 在 已 有 的 饭 金 壁 的 边缘 创建 放样 弯 边 饭 金 壁 特征 时 才 出 现 ， 其 
壁 厚 与 基础 饭 金 壁 相同 。 只 有 在 部 件 中 已 存在 基础 饭 金 壁 特征 时 ， 此 选项 才 被 激 
活 。 

Step3. 定义 起 始 截面 。 选 取 图 9.2.31a 所 示 的 曲线 1 作为 起 始 截 面 。 

Step4. 定义 终止 截面 。 单 击 选取 曲线 按钮 国 , 选取 图 9.2.31a 所 示 的 曲线 2 作为 终止 截 





说 明 : 在 选取 曲线 时 ， 起 始 位 置 要 上 下 对 应 。 
Step5. 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 三 度 区 域 中 单 击 苦 度 文本 框 右 
清和 先 项 ， 然 后 在 工 度 文本 框 中 输入 数值 




















Step6. 定义 折 弯 参数 。 在 覃 本 本 区 域 中 单 击 项 琵 国文 本 框 右 侧 的 骨 按 钮 ， 在 系统 弹出 
项, 钛 后 在 戎 综 辐 文本 框 中 输入 数值 3, 在 恶果 区 域 的 项 要 节 可 

















下 拉 列 表 中 选择 国 瑟 和;i 半 贡 ， 在 所 贡 上 肥 百 下 拉 列 表 中 选择 国 世 3 尘 项 . 


Step7. 在 “放样 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 了 | 把 钮 ,完成 图 9.2.31b 所 示 的 特征 的 创建 。 


和 
i 





a) 创建 前 bp) 创建 后 
图 9.2.31 创建 基础 放样 玖 边 级 金 壁 


2. 创建 二 次 放样 弯 边 
“二 次 放样 付 边 ”是 在 已 存在 的 饭 金 特征 的 边缘 定义 两 组 开放 的 截面 线 串 来 创建 一 个 饭 
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爹 薄 壁 ， 其 壁 厚 与 基础 饭 金 厚度 相同 。 下 面 以 图 9.2.25 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 二 次 
放样 弯 边 饭 金 壁 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 丘 人 入， mm 有 
统 弹 出 “放样 弯 边 ”对 话 框 。 

Step2. 绘制 截面 。 单 击 “ 绘 制 起 始 截 面 ” 国 ] 按 钮 ， 选 取 图 9.2.32 所 示 的 边线 为 路 径 ， 
在 平面 了 罗 域 卫 可 选项 组 中 选择 因 了 W 和 如 于 光 项 ， 然 后 在 网 革 鸭 后 的 文本 框 中 输入 数值 
10， 单 市 [确定 于 钮 ， 绘 制图 9.2.33 所 示 的 曲线 1。 单 击 “ 绘 制 终止 截面 ”加 | 掖 钮 ， 选 
取 图 9.2.32 所 示 的 边线 为 路 径 ， 在 于 大 名 本 区 域 匡 加 选项 组 中 选择 加 有 IST 选 项， 人 后 在 
缚 本 百 看 图 后 的 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 [_ 确定 上 钮 ， 绘 制图 9.2.34 所 示 的 曲线 2。 

















0 





图 9.2.32 ”定义 草图 路 径 图 9.2.33 ”起 始 截 面 
Step3. 定义 折 弯 参数 。 在 要 本 本 区 域 中 单 击 攻 于 国文 本 框 右 侧 的 出 按 钮 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 了 开本 选项 ， 然 后 在 胶 本 玫 广 木 框 中 输入 数值 3。 在 证 要 加 区 域 中 的 
白 这 于 下 拉 列 表 中 选择 国 四 对 先 项 ， 在 给 角 目 列 口 下 拉 列 表 中 选择 国 E 于 和 芭 . 
Step4. 在 “放样 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 图 9.2.35 所 示 的 特征 的 创建 。 
Step5. 保存 零件 模型 。 

















一 曲线 2 





-人 0。 
图 9.2.34 ”终止 截面 图 9.2.35 ”创建 二 次 放样 弯 边 饭 金 壁 


9.2.5 法 回 除 料 


法 问 除 料 是 沿 痢 饭 金 件 表 面 的 法 问 ， 以 一 组 连续 的 曲线 作为 裁 甬 的 轮廓 线 进 行 裁 甬 。 
法 问 除 料 与 实体 拉 伸 切除 都 是 在 饭 金 件 上 切除 材料 。 当 章 疼 平面 与 饭 金 面 平行 时 ， 二 者 没 
有 区 别 ; 妆 章 图 平面 与 级 金 耐 个 平行 时 ， 二 者 有 很 大 的 不 同 。 法 问 除 料 的 孔 是 垂直 于 该 柑 
型 的 侧面 去 除 材料 ， 形 成 垂直 孔 ， 如 图 9.2.36a 所 示 ; 实体 拉 伸 切除 的 孔 是 垂直 于 草图 平面 
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去 除 材料 ， 形 成 冬 也 ， 如 图 9.2.36b 所 示 。 


AN 让 而 NN、 草图 平面 
/ 
ee 
y 
饭 金 表面 SS we 
> ~、 DS 
a) 法 问 除 料 b) 实体 拉 伸 切除 


图 9.2.36 ”法 癌 际 料 与 实体 拉 伸 切除 的 区 列 


1. 用 封闭 的 轮廓 线 创 建 法 向 除 料 
下 面 以 图 9.2.37 所 示 的 模型 为 例 ,说 明 用 封闭 的 轮廓 线 创建 法 回 除 料 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D: \ug8%.1\work\ch09\ch09.02\ch09.02.05\remove01。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 = 时 一 > | 法 让 除 笠 四 
弹出 图 9.2.38 所 示 的 “法 问 除 料 ”对 话 框 。 

















除 料 必 性 一 一 一 一 一 一 一 一 
切削 方法 疼 厚度 
I 限制 轩 ] 逢 
厂 对 称 评 庶 
/ y 深度 5.0 i 
后 向 
A 预览 一 一 > 
确定 | ”应 用 | 取消 | 
图 9.2.37 法 向 除 料 图 9.2.38“ 法 向 除 料 ”对 话 框 


step3. 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 国 按 钮 ,选取 图 9.2.39 所 示 的 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 
取消 选中 天 要 多 域 中 的 喇 本 和 大 匡 到 复 远 西 ， 单 击 [_ 确定 上 钮 ， 绘 制图 9.2.40 所 示 的 


截面 草图 。 
pW 








图 9.2.39 ”选取 草图 平面 图 9.2.40 ”截面 草图 
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Step4. 定义 除 料 深度 属性 。 在 卉 访 法 下 拉 列 表 中 选择 国 二 时 选项 ， 在 限制 下 拉 列 表 
中 选择 EE 如 种 先 项 。 
Step5， 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 中 单 击 区 融 定 | 护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
9. 2. 38 所 示 的 “法 向 除 料 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
。 上 攻 浊 本 国 区 域 包括 大 9 古 悦 下 拉 列 表 、 厦 番 下 拉 列 表 和 国 | 溢 包 . 
e [古本 局 下 拉 列 表 包 括 国 和 IO 避 先 项 ， 
回 : 选取 该 选项 ， 在 饭 金 件 的 表面 沿 厚 度 方向 进行 裁剪。 
回 | 选取 该 选项 ， 在 饭 金 件 的 中 间 面 向 两 侧 进 行 裁剪 。 
e ”| 县 天 下 拉 列 表 包括 : 蜂 丰 熏 、 忆 IO、IEJEE 且 二 E 玫 : 
”臣下 时: 选取 该 选项 ， 特 征 将 从 草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 深度 
值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进 行 拉 伸 。 











: 选取 该 选项 ， 去 除 材料 深度 从 草图 开始 直到 下 一 个 曲面 上 。 
: 选取 该 选项 ， 去 除 材料 深度 贯穿 所 有 曲面 。 





2 .用 开放 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 


F 面 以 图 9.2.41 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 开放 的 轮 廊 线 创建 法 向 除 料 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D: \ug8%.1\work\ch09\ch09.02\ ch09.02.05\ remove02。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 而 g 一 EE 一 有 ET 
弹出 “法 向 除 料 ” 对 话 框 。 

Step3. 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 较 按 钮 ,选取 图 9.2.42 所 示 的 饭 金 表 平面 为 草图 平面 ， 
取消 选中 二 区域 中 的 口 本 有 要 本 本 到 复 远 框 ， 单 市 确定 | 玉 包 ,绘制 图 9.2.43 所 示 的 
截面 草图 。 

Et 定义 除 料 属性 。 在 4 大 法 下 拉 列 表 中 选择 国宝 改选 项 ， 在 | 限 币 下拉 列表 中 选 

















选取 此 平面 


Cd 





图 9.2.41 用 开放 的 轮廓 线 创建 法 癌 除 料 图 9.2.42 ”选取 草图 平面 


Step5， 定义 除 料 的 方向 。 接 受 图 9.2.44 所 示 的 切削 方向 。 
Step6. 在 “法 向 除 料 ” 对 话 框 中 单 击 于 确定 上 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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es | 
Be wal 国产 
XC 
至 芝兰 ~~ 切削 方向 


YE 


图 9.2.43 截面 草图 图 9.2.44 ”定义 法 问 除 料 的 切 判 方 问 


9.3” 饭 金 的 折 弯 与 展开 


9.3.1 饭 金 折 寄 











匆 金 折 膏 是 将 饭 金 的 平面 区 域 沿 指定 的 直线 弯曲 某 个 角度 。 
at 

@ 折 谊 角度 : 控制 折 弯 的 弯曲 程度 。 

® ee 

@ 折 开 应 用 曲线 : 确定 折 苔 位置 和 折 谊 形状 的 几何 线 . 


1. 饭 金 折 弯 的 一 般 操 作 过 程 
人 下面 以 图 9.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 饭 金 打 要 的 一 般 操 作 过 程 。 


aa « a 
SS YS 


9) 白 写 而 b) 折 弯 后 
图 9.3.1 扩 要 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D: \ug8.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.01\ offsett01。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 区 和 全 mm 时 
图 9.3.2 eo “ 折 弯 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 了 回 按 钮 ， 选 取 图 9.3.3 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 取消 选中 
设置 到 区 域 中 的 本 要 春 匡 到 复 克 框 ， 单 市 确定 此 钮 ， 绘 制图 9.3.4 所 示 的 折 弯 线 。 

Step4. 定义 折 弯 属性 。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 的 ” 折 号 属性 区域 的 章 度 文本 框 中 输入 数值 90; 
在 (内 柑 下拉 列 表 中 选择 E53 把 直 先 项 ， 选 中 尺 延伸 蕉 面 复 选 枉 ， 折 弯 方 向 如 图 9.3.5 所 
修 \。 

说 明 : 在 模型 中 双击 图 9.3.5 所 示 的 折 弯 方向 箭头 可 以 政变 折 弯 方向 。 

Step5. 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 把 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 











从 今 ， 系统 弹出 
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草图 平面 


H 趟 覃 具 线 翰 太 
十 折 训 中心 总 辊 廊 
卜 内 模具 线 翰 太 
7 材料 内 出 

由 材料 外 如 





和 才 显示 快捷 键 图 9.3.3 ”草图 平面 





图 9.3.2 ” “ 折 膏 ”对 话 框 图 9.3.4 ”绘制 折 弯 线 
角度 =90 


> pe 
J bl 折 弯 线 
ae 
mw 
be 
ee — 
oe 


_ 折 弯 侧 方向 





图 9.3.5” 折 弯 方 向 
图 9.3.2 所 示 的 “ 折 弯 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
e | 也 守 层 便于 区 域 包括 国 阅 文本 框 、“ 反 向 ”按钮 剧 、“ 反 侧 ” 按 钮 剧 |、 天 现下 拉 列 表 
和 区 延 申 截面 复 选 框 。 

回 “， 在 该 文本 框 输入 的 数值 设置 折 弯 角度 值 . 

可“ | 加 | “ 反 向 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 折 弯 的 方向 . 

可“ 园 : “ 反 侧 ” 按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 要 折 这 部 分 的 方向 ， 
e ”后 现下 拉 列 表 中 避 括 上 HE 人 








7 材料 内 如 去 个 选项 
-证 关 ， 选择 该 选项 ， 在 展开 状态 时 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 半径 的 第 一 相 切 
十 轩 于 十 由 则 选择 该 选项 ， 在 展开 状态 时 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 半径 的 中 心 ， 











-0， 尘 择 该 选项 ， 在 展开 状态 时 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 半径 的 第 二 相 
切 边 缘 。 





品 ED 国志 择 该 碗 项 ,在 成 形状 态 下 , 折 竣 线 位 于 折 弯 区 域 的 外 侧 平面 ， 
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回 0 几 ， ; 先 择 该 选项 ， 在 成 .形状 态 下 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 区 域 的 内 侧 平 面 。 
@ Iv 延伸 截面 选中 该 复 选 框 ， 将 谊 边 轮 廊 延伸 到 零件 边缘 的 相交 处 ; 取消 选中 ， 在 
创建 弯 边 特征 时 不 延伸 。 


2 . 在 饭 金 折 肆 处 创建 止 胸 口 











在 进行 扩 东 时， 由 于 折 达 半 径 的 关系 ， 扩 要 面 与 固定 面 可 能 会 产生 互相 干涉 ， 此 时 用 
户 可 创建 止 裂口 来 解决 干涉 问题 。 下 面 以 图 9.3.6 所 示 的 模型 为 例 ， 来 介绍 在 饭 金 折 之 处 创 
建 止 裂口 的 操作 方法 。 











a) 折 杰 前 b) 折 弯 后 
图 9.3.6” 折 过 时 创建 止 裂 口 


Step1. 打开 文件 D: \ug8%.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.01\ offset02 。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 医 KG 一 > EE 一 > | 折 训 @) 
“ 折 弯 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 了 图 按钮 ， 选 取 图 9.3.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ,取消 选中 
要 区 域 中 的 中 本 和 问 要 名 本 到 复 先 框 ， 单 击 玫 确定 x 饲 ， 绘 制图 9.3.8 所 示 的 折 弯 线 。 

Step4. 定义 折 弯 属性 。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 的 目 折 这 属性 区域 的 泗 度 文本 框 中 输入 数值 90; 
在 因 撕 下 拉 列 表 中 选择 恩 攻 区 I 页 ， 取 消 选 中 | 亡 鞍 昌 贰 面 复 选 框 ， 折 弯 方 向 如 图 9.3.9 
所 示 。 

Step$. 定义 止 裂口 。 在 下 票 日 区 域 的 拆 误 目 列 日 下 拉 列 表 中 选择 了 
F 拉 列表 中 选择 革 E 红 国术 . 

Step6. 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 改元 定 | 交 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
草图 平面 





命令 , 系统 弹出 




















选项 ， 在 大 月 下 











| 
| 
图 9.3.7 ”草图 平面 图 9.3.8 ”绘制 折 弯 线 图 9.3.9” 折 弯 方 癌 


420 UG NX 8.0 快速 入 门 教程 (修订 版 ) 


9.3.2 二 次 折 杰 


二 次 折 弯 特征 是 在 饭 金 平面 上 创建 两 个 90” 的 折 这 特征 , 并 且 在 折 索 特征 上 添加 材料 。 
二 次 折 弯 特征 功能 的 折 弯 线 位 于 放置 平面 上 ， 并 且 必 须 是 一 条 直线 。 
F 面 以 图 9.3.10 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 “ 二 次 折 弯 ”的 一 般 过 程 。 


a) 折 弯 前 b) 折 革 后 
图 9.3.10 ”二 次 折 弯 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D: \ug8.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.02\ offset。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 => ED 一 > 站 ETO 合 仿 ,系统 漳 
出 图 9.3.11 所 示 的 “二 次 折 雪 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 了 加 按钮 ， 选 取 图 9.3.12 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 取 消 选 
中 必要 区 域 中 的 叫 本 二 本 和 本 到 揽 选 框 , 单 击 开 确定 上 x 锯 , 绘制 图 9.3.12 所 示 的 折 老 线 。 

Step4. 定义 二 次 折 论 属性 和 折 弯 参数 。 在 ,三 让 拓 吾 导 性 区 域 的 高度 文本 框 中 输入 数值 
50， 在 | 秦 考 高 度 下 拉 列 表 中 选择 和 加 2 国 选 项， 在 丙 攻 下拉 列表 中 选择 ET 用 先 项， 取消 
选中 几 延 伸 蒙 面 复 选 枉 ， 折 膏 方 向 如 网 9.3.13 所 示 。 

Step5. 定义 止 裂口 。 在 业 氏 日 区 域 的 时 吾 止 系 日 下 拉 列 表 中 选择 加 重 旺 颖 先 项 。 

Step6. 在 “二 次 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 [ 确 定 jj 包 ， 完 成 特征 的 创建 ，。 


















































这 
高 度 50 mm 


后 向 到 | 1 
反 训 ~ 也 外 部 图 9.3.12 ”绘制 折 弯 线 
参考 高 度 mg 本 | 三 


内 部 | 


7 材料 内 出 











内 赂 可 材料 内 出“ = | 
厂 延伸 截面 
折 误 参数 一 一 
止 胸 口 一 一 > 
确定 取消 | < 
图 9.3.11 “二 次 折 弯 ”对 话 框 图 9.3.13 ” 折 弯 方 辐 


图 9.3.11 所 示 的 “二 次 折 弯 ”对 话 框 的 改天 短 局 昌 区 域 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 ; 
。 【天 1 要 齐全 目光 项 组 包括 压 襄 病 硬 文本 框 、 反 向 按钮 剧 、 反 仙 按 钮 国 |、 国 夺 语 | 下 
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拉 列 表 、 国 网 下 拉 列 表 和 必 延伸 南面 复 选 框 。 

高 度 “在 该 文本 框 输入 的 数值 设置 二 次 折 弯 的 高 度 值 ， 
加 | “ 反 向 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 折 次 的 方向 
央 : < 反 侧 ” 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 要 折 弯 部 分 的 方向 

葬 考 高 度 | 下 拉 列 表 中 包括 国 本 三 、 本 开交 项 ， 妇 图 9.3.14 所 示 。 攻 Bi 
选取 该 选项 ， 二 次 折 弯 的 高 度 距 离 是 从 饭 金 底面 开始 计算 ， 延 伸 至 总 高 ， 再 根 
据 材 料 厚 度 来 偏 置 距 离 ， 如 图 9.3.14a 所 示 。 攻 国王 车 清寺 取 该 选项 ， 二 次 折 记 
的 高 度 距 离 是 从 饭 金 上 表面 开始 计算 ， 延 伸 至 总 高 ， 再 根据 材料 厚度 来 偏 置 距 
离 ， 如 图 9.3.14b 所 示 。 


钢印 馈 





图 9.3.14 ”参考 高 度 


鄙 ” 须 出 下 拉 列 表 中 包括 昨 EE 放 时时 于 甘于 于 中 
选取 该 选项 ， 使 二 次 折 弯 特征 的 外 侧面 与 折 弯 线 平 齐 ， 如 图 9.3.15a 所 示 。 
aiW 划 : 沈 取 该 选项 , 使 二 次 折 弯 特征 的 内 侧面 与 折 弯 线 平 齐 , 如 图 9.3.15b 
所 示 。 加 项 ss 几 . 先 取 该 选项 ， 把 折 弯 特征 直接 加 在 父 特征 面 上 ， 并 且 使 
二 次 折 谊 特征 和 父 特 征 的 平面 相 切 ， 如 图 9.3.15c 所 示 。 











a) 材料 在 内 b) 材料 在 外 ) 折 弯 外 侧 


图 9.3.15” 饭 金 内 髓 


9.3.3 伸 有 下 


在 饭 金 设计 中 ， 如 朱 需 要 在 饭 金 件 的 打 人 区域 创建 裁 甬 或 孔 等 特征 ， 则 首先 用 伸 直 命 
令 取 请 折 硅 饭 金 件 的 打 弯 特征， 然后 吏 可 以 在 展 平 的 折 弯 区 域 创建 裁 草 或 孔 等 特征 。 
下面 以 图 9.3.16 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 “ 伸 下 ”的 一 般 操 作 过 程 。 





~ 2 
“入 王 多 


a) 展开 前 b) 展开 后 
图 9.3.16 ” 饭 金 伸 直 
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Step1. 打开 文件 D: \ug8%.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.03\ cancel。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 AS 一 ER 
出 图 9.3.17 所 示 的 “ 伸 直 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 固定 面 。 选 取 图 9.3.18 所 示 的 内 表面 为 固定 面 。 

Step4. 选取 折 芝 特征 。 选 取 图 9.3.19 所 示 的 折 和 弯 特 征 。 

Step5. 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 医 玛 定 虽 | 六 乌 ， 完 成 特征 的 创建 。 

9.3.17 所 示 的 “ 伸 直 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 的 说 明 如 人 下: 

© a. “国定 面 或 边 ” 按 钮 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 为 默认 被 按 下 状态 ， 用 来 指定 选取 饭 
金 件 的 一 条 边 或 一 个 平面 作为 固定 位 置 来 创建 展开 特征 。 

e@ | 到 .< 折 索 ” 按 钮 在 选取 国定 面 后 自动 被 激活 ， 可 以 选取 将 要 执行 伸 直 操作 的 折 弯 
区 域 ( 折 弯 面 )。 当 选取 折 弯 面 后 ， 折 弯 区 域 在 视图 中 将 高 充 显 示 。 可 以 选取 一 个 
或 多 个 折 谊 区 域 圆 柱 面 (选择 饭 金 件 的 内 侧 和 外 侧 均 可 )。 


固定 面 
/ a 


特征 


确定 | 应 用 | 取消 | ~ 
图 9.3.17 “ 伸 直 ”对 话 框 图 9.3.19 ”选取 折 弯 面 





mm 命令， 系统 弹 


















关 选择 折 查 0) 
附加 曲线 或 点 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 图 9.3.18 ”选取 展开 固定 面 
选择 曲线 或 点 加) a | ie, 
0 
| 厂 隐 菩 原先 的 曲线 | 


预 邢 





学 刁 


9.3.4 重新 折 雪 





可 以 将 伸 直 后 的 饭 金 壁 部 分 或 全 部 重新 扩 弯 回来 〈" 几 9.3.20)， 这 了 吏 是 饭 金 的 重新 折 公 。 


> 
< \ ) BD、 > 一 | 
a) 原 饭 金 件 b) 展开 饭 金 件 c) 饭 金 的 重新 折 弯 
图 9.3.20 ”人 饭 金 的 重新 折 弯 





下面 以 图 9.3.21 押 示 的 模型 为 例 ， 来 广 明 创建 “重新 打 圭 ”的 一 般 操 作 过 程 。 
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= 
di 


图 9.3.21 ”重新 折 诲 特征 





Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.04\cancel。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 考 A 加 | 玫 > 区 于 于 一 本 于 全 
弹出 图 9.3.22 所 示 的 “和 草 独 折 玖 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 国定 面 。 选 取 图 9.2.23 所 示 的 面 为 固定 和 面 。 

Step4. 选取 折 营 特征 。 选 取 图 9.3.23 所 示 的 折 弯 特征 。 

Step5. 在 “重新 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 皮 确定 上 包 ， 完 成 特征 的 创建 。 
选取 同 定 面 
人 D> a 折 论 特征 





命令 ， 系统 



















固定 面 或 过 一 一 
折 宫 一 





和 一 





图 9.3.22 “重新 折 这 ”对话 杠 图 9.3.23 ”选取 折 弯 特征 
图 9.3.22 所 示 的 “重新 折 末 ”对话 框 中 部 分 按钮 的 功能 的 说 明 如 下 : 
。 国 ( 量 国定 面 或 边 ) 按钮 : 此 按钮 用 来 定义 执行 “重新 折 谊 ”操作 时 保持 国定 不 动 的 面 
或 边 。 
@ :“ 折 谊 ”按钮 在 “重新 折 谊 ”对 话 框 中 为 默认 选项 ， 用 来 选择 “重新 折 育 ” 操 
作 的 折 谊 面 。 可 以 选择 一 个 或 多 个 取消 折 索 特征 ， 当 选择 “取消 折 谊 ” 面 后 ， 所 
选择 的 取消 折 寺 特征 在 视图 中 将 高 元 显示 。 





9.3.5 ”将 实体 零件 转换 到 饭 金 件 


实体 零件 通过 创建 “元 ”特征 后 ， 可 以 创建 出 壁 厚 相 等 的 实体 零件 ， 奉 想 将 此 类 零件 
转换 成 饭 金 件 ， 则 必须 使 用 “转换 为 饭 金 ”命令 。 例 如 ， 网 9.3.24 所 示 的 实体 零件 通过 抽 
元 方式 转换 为 溥 壁 件 后 ， 其 壁 是 完全 封 轩 的， 通过 创建 转换 特征 后 ， 饭 金 件 四 周 产生 了 裂 
缝 ， 这 样 该 饭 金 件 便 可 顺利 展开 。 

下面 以 图 9.3.25 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 “ 转 换 为 饭 金 ”的 一 般 创建 过 程 。 














424 UG NX 8.0 快速 入 门 教 程 (修订 版 ) 


人 轩 C Ey 


b) 使 用 “过 ”命令 c) 添加 转换 特征 
图 9.3.24 将 ee 


SEE 上 


b) 将 实体 转换 到 饭 金 件 c) ) 展开 角 金 件 
图 9.3.25 ”将 实体 转换 到 饭 金 件 的 一 般 创 建 过程 








1. 打开 一 个 现 有 的 零件 模型 ， 并 将 实体 转换 到 饭 金 件 


Step1. 打开 文件 D: \ug8%.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.05\ transition。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 加 | 一 一 EE 到 于 
出 图 9.3.26 所 示 的 “转换 为 级 金 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 基本 面 。 确 认 “ 转 换 为 狐 金 ”对 话 框 的 “基本 面 ” 按 乌 册 被 按 下 ， 在 系统 
先天 大 示 面 的 提示 下 ， 选 取 图 9.3.27 所 示 的 模型 表面 为 基本 面 。 

Step4. 选取 要 撕 裂 的 边 。 在 哺 鲍 区 域 中 单 击 “ 切 边 ” 按 钮 而， 选取 图 9.3.28 所 示 的 

两 条 边线 为 要 撕 裂 的 边 。 
Step5， 在 “转换 为 饭 金 ”对 话 框 中 单 击 确定 上 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 





命令 ， 系 统 弹 


选取 这 两 条 边线 为 要 撕 裂 的 边 


基本 面 


选择 过 血 ) 
选择 截面 届 ) 











折 查 上 条 口 一 
设置 
预览 一 5 








N 
NS 
\ 


图 9.3.26 “转换 为 饭 金 “对 话 框 图 9.3.27 选取 基本 面 图 9.3.28 ”选取 要 撕 裂 的 边 
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9.3.26 所 示 的 “转换 为 饭 金 ” 对 话 框 中 部 分 按钮 的 功能 的 说 明 如 下 : 

(基本 面 ) 在 “转换 为 锯 金 "对话 框 中 此 按钮 默认 被 激活 ， 用 于 选择 饭 金 件 的 
表 平面 作为 国定 面 (基本 面 ) 来 创建 特征 

@ 加 ( 切 边 )， 单 击 此 按钮 后 ， 用 户 可 以 在 饭 金 件 模型 中 选择 要 括 裂 的 边 . 


将 转换 后 的 饭 金 件 伸 直 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 一 
对 话 框 。 

Step2. 选取 固定 面 。 选 取 图 9.3.29 所 示 的 表面 为 展开 固定 面 。 

Step3. 选取 折 弯 。 选 取 图 9.3.30 所 示 的 三 个 面 为 折 弯 。 

Step4. 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 区 痛 定 2 | 妆 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


DD 





命令 ， 系 统 弹出 “ 伸 直 ” 













折 索 特征 
4 


“11 


展开 固定 面 
/ 


/ 
/ 





图 9.3.29 ”选取 展开 固定 面 图 9.3.30 ”选取 折 弯 


9.3.6” 展 平实 体 





在 饭 金 零件 的 设计 过 程 中 ， 将 成 形 的 饭 金 零件 展 平 为 二 维 的 平面 汪 板 是 非常 重要 的 步 
饭 金 件 展开 的 作用 如 下 : 

e@ 饭 金 展开 后 ， 可 更 容 易 地 了 解 如 何 瘟 裁 注 板 以 及 其 各 部 分 的 尺寸 。 

e 有 些 饭 金 特征 《如 减轻 切口 ) 需要 在 饭 金 展开 后 创建 。 

@ 饭 金 展开 对 于 饭 金 的 下 料 和 创建 饭 金 的 工程 图 十 分 有 用 。 

采用 “取消 折 达 实体 ”命令 可 以 在 同一 饭 金 零件 中 创建 平面 展开 图 。 取 消 扩 要 实体 特 
征 与 成 形 特征 相关 联 。 当 采用 展 平 实体 命令 展开 饭 金 零件 时 ， 将 展 平 实体 特征 作为 “引用 
集 ” 在 “部 件 寻 航 硕 ”中 显示 。 如 朱 饭 金 零件 包 售 变 形 特征 ， 这 些 特 征 将 你 持原 有 的 状态 ， 
如 果 饭 金 模 型 更 改 ， 平 面 展 开 图 处 理 也 目 动 更 新 并 包含 了 新 的 特征 。 


又 


-> 






































1 展 平 实体 的 一 般 过 程 





下面 以 图 9.3.31 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 “ 展 平实 体 ” 的 一 般 创建 过 程 。 
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Task1. 展 平 实体 特征 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch09\ch09.03\ ch09.03.07\ evolve。 


QQ 二 A 


a) 展 于 而 b) 展 平 后 
图 9.3.31 ” 展 平 实体 











Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 NS 一 > [ED 一 “于 今 , 或 在 “NX 饭 金 
特征 ”工具 栏 中 单 击 “ 展 平实 体 ” 喇 按钮， 系统 弹出 图 9.3.32 所 示 的 “ 展 平实 体 ” 对 话 框 。 

step3. 定义 固定 面 。 此 时 “选择 面 ” 按钮 国 处 于 激活 状态 ， 选 取 图 9.3.33 所 示 的 模型 
表面 为 国定 面 。 

Step4. 定义 参考 边 。 取 消 选 中 回 本 于 于 而 | 复 选 杠 ， 使 用 系统 默认 的 展 平方 位 参考 。 

Step5. 在 “ 展 平实 体 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 此 钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 































省 择 加 DD | 

厂 称 至 绝对 坐标 系 

附加 的 昌 钱 一 

外 操 角 尾 性 一 一 *= 三 
内 捐 角 属性 一 _ -一下 定 面 
ee 








| 
图 9.3.32 “ 展 平实 体 ” 对 话 框 图 9.3.33 ”定义 固定 面 
图 9.3.40 所 示 的 “ 展 平实 体 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 
@ | 选择 面 ) 国定 面 区 域 的 选择 面 默认 激活 ， 用 于 选择 久 金 零件 的 平 表面 作为 平 
板 实体 的 国定 面 ， 在 选 定 国定 面 后 系统 将 以 该 平面 为 固定 面 将 饭 金 零件 展开 ， 
@ (选择 边 ): 方位 区 域 的 参考 边 在 选择 固定 面 后 被 激活 ， 选 择 实体 边缘 作为 平板 
实体 的 参考 轴 (X 轴 ) 的 方向 及 原点 ， 并 在 视图 区 中 显示 参考 轴 方 向 ; 在 选 定 参 考 轴 
后 系统 将 以 该 参考 轴 和 已 选择 的 国定 面 为 基准 将 饭 金 零件 展开 ， 形 成 平面 薄板 。 


Task2. 展 平 实体 相关 特征 的 验证 
平板 实体 特征 会 随 看 饭 金 模型 的 更 改 发 生 相 应 的 变化 。 下 面 通 过 图 9.3.34 所 示 的 在 饭 
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金 模 型 上 创建 一 个 “法 问 除 料 ” 特 征 来 验证 这 一 特征 。 
Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 莉 入 EE = EE 一 问 | 法 向 除 料 加 )，， 


弹出 “法 回 除 料 ” 对 话 框 。 


a) 展 平 前 b) 展 半 后 
图 9.3.34 NX 饭 金 的 展 平实 体 








Step2， 绘 制 除 料 截面 草图 。 单 击 国 按钮 ， 选 取 图 9.3.35 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
单 击 开 葡 定 “| 妆 馈 ， 绘 制图 9.3.36 所 示 的 除 料 截面 草图 。 


45.0 





图 9.3.35 ”草图 平面 图 9.3.36 除 料 截面 草图 





Step3. 定义 除 料 属性 。 在 ” 隐 科 属性 ”区域 的 匡 访 法 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 挝 项 , 在 
随 潭 国 下 拉 列 表 中 选择 加 二 
Step4. 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 区 确定 | 护 饵 ， 完 成 法 向 除 料 特征 的 创建 。 








9.4 苑 例 1 一 一 匆 金 件 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 图 9.4.1 所 示 的 饭 金 件 的 设计 过 程 ， 主 要 应 用 了 谊 边 、 折 到 这 边 、 折 
这、 伸 直 和 重新 折 弯 等 命令 。 需 要 读者 注意 的 是 使 用 “ 伸 直 ”和 “重新 折 谊 ”命令 的 操作 
过 程 及 使 用 方法 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 9.4.1 所 示 。 





名 历史 记录 模式 

由 -组 模型 视图 

四- 六 [ 吉 报 像 机 

口 .Ee 模型 历史 记录 . 8) 
… 回 比 基 淮 坐标 系 (0) | “ 轿 丑 强 折 宫 
图 辐 38 突出 块 上 一 明 生 38 折 膏 后] 
国字 58 弯 进 人 2) 一峰 邮 38 伸 直 问 ) 
-图 辐 38 突出 块 3) … 图 向 sz 法 向 除 料 U10) 


图 9.4.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8.1\work\ch09\ch09.04\ flyco.prt。 

Step2. 创建 图 9.4.2 所 示 的 折 边 要 边 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 | 手头 名 下 攻 E 
出 “ 折 边 ”对 话 框 。 

(2) 定义 折 边 弯 边 的 类 型 。 在 “ 折 边 ”对 话 框 的 吐 开 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
项 。 

(3) 定义 折 边 弯 边 的 附着 边 。 选 取 图 9.4.3 所 示 的 边线 为 折 边 弯 边 的 附着 边 。 

(4) 定义 弯 边 折 边 的 位 置 ,在 “ 折 边 ”对 话 框 加 汗 遇 区 域 的 内 虞 下 拉 列 表 中 选择 ilaeia 
选项 。 

(5) 定义 折 弯 参数 。 在 下 号 之 加 区 域 的 1 拓 膏 浊 管 文本 框 中 输入 数值 0.25， 在 生 训 党 长 度 文 本 
框 中 输入 弯 边 的 长 度 值 1.25。 

(6) 定义 斜 街 类 型 。 在 名 里 区 域 中 取消 选中 上 贡 闫 拆 过 复 选 框 。 

(7) 在 “ 折 边 ”对 话 框 中 单 击 [E 瑞 证 用 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 





mb Ee 











过 














图 9.4.2” 折 边 舍 边 特征 1 图 9.4.3 选取 附着 边 

Step3. 创建 图 9.4.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 选择 特征 命令 。 选择 下 拉 菜 单项 而 加 一 > 上 
出 “ 折 弯 ”对 话 框 。 

(2) 定义 折 弯 线 。 单 击 辆 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.4.5 所 示 的 平 
面 为 草图 平 而 ， 取消 选中 雪 区 域 的 口 本 要 古本 到 复 先 框 ， 单 市 确定 上: 包 :绘制 图 
9.4.6 所 示 的 折 弯 线 ， 完 成 后 退出 草图 环境 ， 
选取 该 下 面 


~ 





> ET 





命令 ， 系 统 弹 








~ | 1 





12.0 





图 9.4.4” 折 弯 特 征 1 图 9.4.5 选取 草图 平面 图 9.4.6” 折 弯 线 

(3) 定义 折 弯 属性 。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 | 寺 二 本 区域 下 的 国 加 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 
60， 在 国 可 下 拉 列 表 中 选择 FEE 到 . 

(4) 定义 折 弯 参数 。 在 二 区域 中 单 市 刁 二 加 文本 框 右 侧 的 全 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国 有 EL 和 项， 外 后 在 局 二 本 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 。 
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(5) 单 击 “ 反 侧 ” 按 钮 车 |， 反 转折 弯 侧 ， 单 击 攻 元 定 | 六 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 9.4.7 所 示 的 折 弯 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > ET 
了 ET 国 命 今 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ”对 话 框 ; 单 击 咖 按 钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 
选取 图 9.4.8 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.4.9 所 示 的 折 弯 线 ， 完 成 后 退出 草图 环境 ; 
在 “ 折 弯 ”对 话 框 攻 要 国 区 域 下 的 国 略 文本 框 中 输入 折 计 角度 值 100， 在 对 二 3 区域 中 单 
击 戎 归 要 文本 框 右 侧 的 同 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 选项 ， 外 后 在 戎 且 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 在 攻克 下 拉 列 表 中 选择 [ED 轩 项 ， 单 击 “ 反 侧 ” 按 
钮 蜀 ， 反 转折 弯 侧 ， 单 击 [区 二 定 | 立 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 




































选取 该 平面 
/ 


/ 





图 9.4.7 ” 折 弯 特征 2 图 9.4.8 ”选取 草图 平面 图 9.4.9 ” 折 切 线 
Step5. 创建 图 9.4.10 所 示 的 伸 直 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王国 | > 本 2 
“ 伸 直 ”对 话 框 。 
(2) 选取 伸 直 固定 面 。 在 系 统 当 次 作 未 折 杰 时 选择 无 刘 度 平面 或 线性 边 续 来 保 振 固定 的 提 示 下 ， 选 取 
9.4.11 所 示 的 模型 表面 为 伸 直 固定 面 。 
(3) 选取 伸 直 面 。 在 系统 路 凤 新 进 的 提示 下 ， 依 次 选取 图 9.4.12 所 示 的 两 个 曲面 为 伸 直 





N= 思 | 有 命令， 系统 弹出 





面 。 
(4) 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 





选取 这 两 个 面 
人 









图 9.4.10 ” 伸 直 特征 1 图 9.4.11 选取 伸 直 固定 面 图 9.4.12 ”选取 折 弯 
Step6. 创建 图 9.4.13 所 示 的 法 回 除 料 特征 1。 
(1) 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 盾 入 回 ， 一 > 轿 玉 
统 弹 出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 
(2) 绘制 除 料 截面 草图 。 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 雪 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 选 项， 
单 击 而 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 取 图 9.4.14 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面， 
单 击 [确定 “| 人 六 饥 ， 绘 制图 9.4.15 所 示 的 截面 草图 并 退出 草图 环境 。 











430 UG NX 8.0 快速 入 门 教程 (修订 版 ) 





(3) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 语 号 曙 区 域 的 大 帅 司 下 拉 列 表 中 选择 国有 用 尘 项， 在 | 
F 拉 列表 中 选择 EE 
(4) 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 中 单 击 [< 确 定 jj 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 













选取 该 模型 型 表面 


3.0 
1 3.0 
图 9.4.13 ”法 向 除 料 特征 1 图 9.4.14 ”选取 草图 平面 图 9.4.15 截面 草图 


Step7. 创建 图 9.4.16 所 示 的 重新 折 雪 特征 1。 

(1) 选择 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 而 晤 | 一 > EZ 
统 弹 出 “重新 折 弯 ”对 话 框 。 

(2) 定义 折 柠 面 。 在 系统 延 芝 二 直面 的 提示 下 ， 选 取 图 9.4.17 所 示 的 两 个 模型 表面 为 折 
普 面 。 

(3) 在 “重新 折 弯 ”对 话 框 中 单 市 玫 确 定 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


A Tl 












BD» 


图 9.4.16 重新 折 弯 特征 1 图 9.4.17 ”选取 折 弯 面 
Step8. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 祥 和 加 一 > EEC 7 
flyco_ok， 即 可 保存 零件 模型 。 





9.5 ”范例 2 一 一 角 金 支 染 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 图 9.5.1 所 示 的 饭 金 支架 的 初步 设计 过 程 ， 主 要 应 用 了 弯 边 、 法 向 除 
料 等 命令 。 需 要 读者 注意 的 是 使 用 “ 谊 边 ”命令 在 创建 谊 边 时 的 操作 过 程 及 使 用 方法 。 零 
件 模 型 及 模型 树 如 图 9.5.1 所 示 。 


和 … 攻 历史 记录 模式 

向 .组 , 模型 视图 

由 .如 摄 恤 村 | 一 - 回 屋 58 弯 进 名) 

[于 用 户 表 达 式 | ~ “… 国 是 36 弯 进 5) 

El 镶 模型 所 Fii 录 | :- “回回 可 法 向 除 料 必 ) 
… 图 比 基准 坐标 系 0) 加 是 时 5 齐 过 六 ) 
图 回 55 突出 块 (1) - 思 5E 襄 过 (6) 


ka … 图 加 38 法 向 除 料 名 ) 
图 问 38 法 向 除 料 ln) 





图 9.5.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 疡 件 吕 me- 团 关 am . 

(2) 在 轿 本 下 的 列表 中 选择 全 国王 模板 ， 

(3) 在 新 至 伯 独 区 域 的 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 sm_bracket。 

(4) 设置 饭 金 模型 的 单位 为 “毫米 ”， 单 市 [确定 “上 钮 ， 进 入 “NX 饭 金 ”环境 ， 

Step2. 创建 图 9.5.2 所 示 的 突出 块 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单干 入 国 | 一 > 上 ET 用 合 今 ， 系 统 阐 出 “突出 块 ” 对 
话 框 。 

(2) 定义 突出 块 截面 。 单 击 国 按钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 中 需要 区 域 中 的 
亲 | 剖 证 丰 生 要 本 匡 醒 复 选 框 ， 单 击 [_ 确定 上 < 钮 ， 绘 制图 9.5.3 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 
单 开 区 加 | > 殉国 下 池 强 合 今 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 定义 厚度 。 厚 度 方 向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 国术 区 域 中 单 击败 本 文本 框 右 侧 
的 但 按钮 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 村 选项 ， 然 后 在 辆 到 文 本 框 中 输入 数值 4， 
单 市 区 确定 到 钮 ， 完 成 突出 块 特征 1 的 创建 。 

说 明 : 突出 块 的 厚度 方向 可 以 通过 单 击 “ 突 出 块 ”对 话 框 中 的 国 | 按钮 来 调整 ， 

Step3. 创建 图 9.5.4 所 示 的 弯 边 特征 1。 








命令 ， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 。 
























































折 弯 方向 
UV 
岁 - 
_ pp 250.0 
图 9.5.2 ”突出 块 特征 1 图 9.5.3 ”截面 草图 图 9.$.4 弯 边 特征 1 





(1) 选择 下 拉 菜 单 旺 入 下 一 IE 
话 框 。 

(2) 定 义 附着 边 。 选 取 图 9.5.5 所 示 的 边线 为 弯 边 附着 边 , 系统 弹出 折 弯 方向 , 如 图 9.5.32 
所 示 。 

(3) 定义 宽度 。 在 查 栋 :区 域 的 苞 魔 先 大 下拉 列表 中 选择 加 汪 让 项 ， 

(4) 定义 弯 边 属性 。 在 这 党 旦 村 - 区 域 的 医 放 文本 框 中 输入 数值 20， 在 齐 度 文本 框 中 输入 
数值 90， 在 枯 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 有 汪 选 项， 在 g 下 拉 列 表 中 选择 区 贡 。 

(5) 定义 弯 边 参数 。 在 厂区 域 的 而 文本 框 中 输入 数值 0， 在 才 芝 才 数 = 区 域 中 单 击 六 本 半径 
文本 框 右 侧 的 琵 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 EEEEE 量 夺 项 ,处 后 在 区 要 弘文 本 框 中 
输入 数值 4， 在 下 型 昌 区 域 的 是 过 下 妥 昌 和 蜗 笛 正 妥 下 的 下 拉 列 表 中 选择 国 区 下 夺 项 . 

(6) 单 击 “ 杰 边 ” 对 话 框 的 [ 攻 确 定 | 护 钮 ， 完 成 弯 边 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 9.5.6 所 示 的 至 边 特征 2。 


命令 ， 系 统 弹 出 “过 边 ” 对 
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图 9.5.6 ” 弯 边 特征 2 

(1) 选择 下 拉 菜 单 较 台 | 一 > 上 3 EE 了 对 | 合 今 ， 示 统 弹 出 “ 弯 边 ”对 
话 框 。 

(2) 定义 附着 边 。 选 取 图 9.5.7 所 示 的 边线 为 弯 边 的 附着 边 。 

(3) 定义 宽度 。 在 寅 度 - 区 域 的 融 雇 选 页 下 拉 列 表 中 选择 国 国 对 选项 ， 

(4) 定义 弯 边 属性 。 在 要 开 姑 区 域 的 轿 杰 文本 框 中 输入 数值 100， 在 略 可 文本 框 中 输 
入 数值 900， 在 财 二 本 凤 下 拉 列 表 中 选择 四 项 ， 在 馈 下 拉 列 表 中 选择 国王 入. 

(5) 定义 栾 边 参数 。 在 天 区 域 的 而 文本 框 中 输入 数值 0， 在 村 区域 中 单 市 办 
文本 框 右 侧 的 劝 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国光 项 ,外 后 在 天 到 文本 框 中 
给 入 数值 4， 在 器 区 域 的 本 本 辐 下拉 列表 中 选择 图 于 先 项 ， 在 机 王 加 下拉 列 表 中 选择 
于， 

(6) 编辑 奇 边 特 征 截 面 。 单 击 磋 按钮 ， 进 入 草图 环境 ， 将 弯 边 稚 面 草图 修改 至 图 9.5.8 

所 示 的 弯 边 截面 草图 ， 然 后 退出 草图 环境 。 

(7) 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 框 的 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 灾 边 特征 2 的 创建 。 































































图 9.5.7 ”要 边 的 附 独 边 
Step5. 创建 图 9.5.9 所 示 的 至 边 特征 3。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 莉 入 > 芭 册 
话 框 。 
(2) 定义 附着 边 。 选 取 图 9.5.10 所 示 的 边线 为 弯 边 的 附着 边 。 
(3) 定义 宽度 。 在 宽度 -区 域 的 庶 魔 几 硕 下 拉 列 表 中 选择 国 国 结 先 项 . 
(4) 定义 弯 边 属性 。 在 这 当时 性 区 域 的 长 家 文本 框 中 输入 数值 100; 在 | 曾 度 文本 框 中 输 
入 数值 900， 在 名 下 拉 列 表 中 选择 Ba 时 先 项 . 


I 
\ 



























二 二 





图 9.$.9 弯 边 特征 3 图 9.5.10 ”要 边 的 附着 边 
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(5) 定义 弯 边 参数 。 在 三 区 域 的 而 文本 框 中 输入 数值 0， 在 - 白 这 二 数 - 区 域 中 单 击 | 折 这 半生 
文本 框 右 侧 的 镜 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 本 先 项 ,然后 在 天 二 本 文本 框 中 
输入 数值 4， 在 上 可口 区 域 的 拆 过 上 称 日 下 拉 列 表 中 选择 国 结 先 项 ， 在 玉 训 下 下 拉 列 表 中 选择 


























(6) 编辑 弯 边 特征 截面 。 单 击 叶 按钮, 进入 草图 环境 , 将 弯 边 截面 草图 修改 至 图 9.5.11 
所 示 的 截面 草图 ， ， 然 后 退出 草图 环境 。 
(7) 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 框 的 [ 攻 确 定 | 们 钮 ， 完 成 栾 边 特 征 3 的 创建 。 


Step6. 9.5.12 所 示 的 这 边 特 征 4。 





取 人 





图 9.5.11 截面 草图 图 9.5.12” 弯 边 特征 4 
(1) 选择 下 拉 菜 单 手 人 和 > 导 全 今 ， 系 统 弹出 “要 边 ” 对 
话 框 。 
(2) 定义 附着 边 。 选 取 图 9.5.13 所 示 的 边线 为 弯 边 的 附着 边 


过 写 边 附 大 边 





图 9.5.13 ”这 边 的 附 看 边 
(3) 定义 宽度 。 在 查 度 :区 域 的 莉 麻 村 页 下 拉 列 表 中 选择 加 汪 寺 项 ， 
(4) 定义 弯 边 属性 。 在 训 这 而 此 :区域 的 工 度 文本 框 中 输入 数值 33， 在 曾 度 文本 框 中 输入 
数值 90， 在 驼 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 有 天竺 项 ， 在 二 下 拉 列 表 中 选择 ED 玫 i 和 项 . 
(5) 定义 弯 边 参数 。 在 三 区 域 的 三 文本 框 中 输入 数值 0， 在 者 这 和 数 = 芭 域 中 单 击 新 本 半生 
文本 框 右 侧 的 镜 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 项 ,外 后 在 到 文 本 框 中 
输入 数值 4， 在 上 业 列 日 多 域 的 拆 壶 上 要 日 下 拉 列 表 中 选择 图 结 先 项 ， 在 扩 师 昌 下拉 列表 中 选择 











4 



































(6) 单 击 “ 弯 边 ” 对 话 框 的 区 兢 宦 引 | 拉 乌 ， 完 成 弯 边 特征 4 的 创建 。 

Step7. ee 9.5.14 所 示 的 法 问 除 料 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 和 = 出 
出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

(2) 绘制 除 料 截 面 草图 。 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 的 误区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 ] 选 项， 
选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.5.15 所 示 的 截面 草图 ， 人 然后 退出 草图 环境 。 





ET 命令 ， 系 统 阅 
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(3) 定义 除 料 的 深度 届 性 。 在 本 局 匡 区 域 的 到 计 下拉 列表 中 选择 国 囊 时 先 项 ， 丰 | 风 
F 拉 列表 中 选择 国 于 时 和 项 并 单 击 “ 反 向 ”按钮 区 |. 
(4) 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 区 确 宪 让 把 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 1 的 创建 。 














图 9.5.14 ”法 癌 除 料 特征 1 图 9.5.15 截面 草图 
Step8. 创建 图 9.5.16 所 示 的 要 边 特 征 5。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 搬 大 G 下 
话 框 。 
(2) 定义 附着 边 。 选 取 图 9.5.17 所 示 的 边线 为 弯 边 的 附着 边 。 
Db 
图 9.5.16” 弯 边 特征 5 图 9.5.17 这 边 的 附 痢 边 
(3) 定义 宽度 。 在 查 度 :区 域 的 苞 魔 村 页 下 拉 列 表 中 选择 加 汪 寺 项 ， 
(4) 定义 弯 边 属性 。 在 这 这 属性 - 区 域 的 长 度 i 35; 在 弟 度 文本 框 中 输入 
数值 90， 在 过 寺 长 度 下 拉 列 表 中 选择 sa 
(5) 定义 弯 边 参数 。 在 [上 es 0; 在 - 拆 吉 者 数 -区 域 中 单 击 和 本 # 径 文本 框 中 
右 侧 的 锣 按 钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 卫生 项 , 然后 在 葬 可 文本 框 中 输入 数 
值 4; 在 焉 裂 晶 区域 的 晰 这 上 有 日 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 量 选项 ; 在 加 二 i 辐 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 
(6) 单 击 “村 边 ”对 话 框 的 区 瑚 证 2 | 护 钮 ， 完 成 订 边 特征 5 的 创建 。 
Step9. 创建 图 9.5.18 所 示 的 要 边 特 征 6。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 王 和 名 一 > 到 
话 框 。 
(2) 定义 附着 边 。 选取 图 9.5.19 所 示 的 边线 为 弯 边 的 附着 边 。 
(3) 定义 宽度 。 在 宽度 -区域 的 庶 魔 几 硕 下 拉 列 表 中 选择 国 国 结 先 项 . 


(4) 定义 弯 边 属性 。 在 2 本 = 区 域 的 长度 | 文 本 框 中 输入 数值 30; 在 这 训 文本 框 中 输入 
数值 90， 在 这 考 发 度 下 拉 列 表 中 选择 国 路 加 先 项 ， 在 由 下 拉 列 表 中 选择 国 守 于 4 世 . 





系统 弹出 “ 玖 边 ” 对 
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(5) 定义 弯 边 参数 。 在 志文 本 框 中 输入 数值 0， 在 - 白 计 萤 归 - 区 域 中 单 击 扩 并 文本 框 右 
侧 的 表 按 钮 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ET 辐 选 项， 处 后 在 基本 和 文本 框 中 输入 数值 
4; 在 下 腊 日 区 域 的 大 要 上 本 下 拉 列 表 中 选择 国 革 清洗 项 ， 在 提 章 吴 硬 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 单 击 攻 背 定 六 外. 


BB 


日 
图 9.5.18 ”花边 特征 6 图 9.5.19 ”要 边 的 线性 边 
Step10. 创建 图 9.5.20 所 示 的 法 问 除 料 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 = EE 一 EE 个 
出 “法 回 除 料 ” 对 话 框 。 
(2) 绘制 除 料 截面 草图 。 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 盛 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 
选取 图 9.5.21 所 示 的 模型 表面 为 日 图 平面 ， 绘 制 钢 9.5.22 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 退出 章 疼 


环境 。 
_ 
BD 


| 


























命令 ， 系 绊 完 弹 





草图 平面 
\ 





» 


图 9.5.20 ”法 向 除 料 特征 2 图 9.5.21 草图 平面 图 9.5.22 ”截面 草图 





(3) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 隐居 性 区 域 下 的 是 咏 法 下 拉 列 表 中 选择 国 于 时 挝 项 ; 在 
限制 下 拉 列 表 中 选择 国 融 娃 先 项 。 

(4) 单 击 “ 法 向 除 料 ”对 话 框 中 的 区 确定 下拉 饵 ， 完 成 法 向 除 料 特征 2 的 创建 。 

Step11. 创建 图 9.5.23 所 示 的 法 癌 除 料 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 | 秆 入 EE ===> 时 出 
出 “法 同 除 料 ”对 话 框 。 

(2) 绘制 除 料 截面 草图 。 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 雪村 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 33 先 项 ， 
选取 图 9.5.24 所 示 的 模型 表面 为 持 图 平和 面 ， 绘 制图 9.5.25 所 示 的 截面 章 图 。 

















of 
图 9.5.23 ”法 向 除 料 特征 3 图 9.5.24 草图 平面 图 9.5.25 ”截面 草图 
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(3) 定义 除 料 的 深度 属性 。 在 昨 电 性 区 域 下 的 卉 访 法 | 下拉 列 表 中 选择 国士 时 选项 ; 在 
硬 可 下 拉 列 表 中 选择 国 国 

(4) 单 击 “法 向 除 料 ” 对 话 框 中 的 区 确定 || 拉 包 ， 完 成 法 向 除 料 特征 3 的 创建 。 

Step12. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 RU 一 w [ES 生命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 











9.6 汇 例 3 一 一 文具 夹 


范例 概述 : 

本 范例 详细 讲解 了 图 9.6.1 所 示 的 文具 夹 饭 金 件 的 设计 过 程 。 设 计 文具 夹 饭 金 件 的 过 程 
是 先 使 用 “突出 块 ” 命 令 创 建 出 饭 金 件 的 第 一 壁 ， 之 后 再 使 用 “ 折 边 弯 边 ”等 命令 创建 两 
边 的 圆 简 ， 最 后 使 用 “ 折 弯 ”命令 完成 文具 夹 的 设计 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 9.6.1 所 示 。 


+ 
名 历史 记录 模式 图.3s8 促 直 (3) 
咎 - 明 模型 视图 “回回 sa 法 向 除 料 0) 
- 由. 咒 摄像 机 “ 回 符 s8 重新 折 弯 (5) 
区 口 .3 模型 历史 记录 “ 回 晶 镜 优 特 征 6) 
一 轿 考 :基准 坐标 系 加 ) … 图 晤 草图 1) “SsEETCH... 


图 国 吕 折 弯 (12 


… 国 辟 晤 折 弯 (13) 








图 9.6.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 左下 画 | 一 w IE 命令， 系统 阐 出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 本 二 要 区 域 中 的 硬 国 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 先 项 , 在 本 区域 中 选择 全 国术 析 ,在 轿 醒 广 
本 框 中 输入 文件 名 称 clip， 单 击 于 确定 上 钮 ， 进 入 “NX 饭 金 ”环境 。 

Step2. 创建 图 9.6.2 所 示 的 突出 块 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 六 国 | pp 加 | 医 
话 框 。 

(2) 定义 突出 块 截面 。 单 击 圈 按 钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 中 国 上 区域 中 的 
癌 辐 是 亲本 司 国 引 复 选 枉 ， 单 击 三 定 | 交 乌 ， 绘 制图 9.6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 厚度 属性 。 厚 度 方 向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 国 加 文本 框 中 输入 数值 0.2。 

(4) 单 击 芝 确定 3 于 钮 ， 完 成 突出 块 特征 的 创建 。 


55.0 
me Lo 
二 
< OO 
8 
om 
' 


图 9.6.2 ”突出 块 特征 图 9.6.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 9.6.4 所 示 的 折 边 弯 边 特征 。 

















人 今 ， 东 统 弹出 “突出 块 ”对 
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(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 RS 一 > 上 
弹出 “ 折 边 ”对 话 杠 。 
(2) 定义 折 边 弯 边 的 类 型 。 在 “ 折 边 ”对 话 框 晋 盏 区 域 的 下 拉 列表 中 逃 择 [国光 项 . 
(3) 定义 折 边 弯 边 的 附着 边 。 选 取 图 9.6.5 所 示 的 边线 为 折 边 弯 边 的 附着 边 。 





一 











图 9.6.4， 折 边 索 边 特 征 图 9.6.$ 定义 附着 边 





(4) 定义 弯 折 边 弯 边 的 位 置 。 在 “ 折 边 ”对 话 框 自 本 2 玖 区 域 的 , 角 甘 下 拉 列 表 中 选择 
TE. 








(5) 定义 折 大 参 数 。 在 同时 全 区 域 的 十 新 这 半径 文本 框 中 输入 数值 0.8， 驴 所 党 角度 文 本 框 中 
输入 数值 300。 


(6) 定义 斜 接 类 型 。 在 天 要 区 域 中 取消 选中 四 本 本 复 选 框 . 

(7) 在 “ 折 边 ”对 话 框 中 单 击 | 区 王 定 > | 护 钮 ， 完 成 折 边 村 边 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 9.6.6 所 示 的 伸 直 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > EZ 于 

命令 ， 系 统 弹出 “ 伸 直 ”对 话 框 。 选 取 图 9.6.7 所 示 的 表面 为 伸 直 固定 面 ， 在 系 


统 轩 去 到 的 提示 下 ， 选 取 图 9.6.8 所 示 的 模型 表面 为 折 弯 面 ， 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 
确定 |; 包 ， 完 成 特征 的 创建 。 
伸 直 固定 面 


p4 A 4 - - 折 柯 而 


图 9.6.6“” 伸 直 特 征 图 9.6.7 ”选取 伸 直 固定 面 图 9.6.8 ”选取 折 弯 面 








怠 











Step5. 创建 图 9.6.9 所 示 的 法 向 除 料 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 国 RE 一 > E23 
上 ESTI 命 令 ， 选 取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 取 消 选 中 门人 本 和 玫 本 复 选 框 ， 绘 制 
9.6.10 所 示 的 鹤 面 草图 ， 并 退出 草图 环境 ， 在 团 电 甸 区 域 的 本 本 测 下 拉 列 表 中 选择 


本 于 项 ， 不 国 剖 下 拉 列 表 中 选择 国 琴 先 项 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 葬 ， 单 击 区 确定 > |; 
钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 9.6.9 法 问 除 料 特征 图 9.6.10 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 9.6.11 所 示 的 重新 折 弯 特征 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 四 到 
加 ES 命令 ， 按 图 9.6.11 所 示 在 模型 中 选择 执行 重新 折 弯 操作 的 折 弯 面 ， 在 “重新 折 
这 ” 放任 路 音 十 完成 特征 的 创建 






折 弯 面 
人 A 
p< -> < ww 
a) 重新 折 弯 前 


b) 重新 折 弯 后 
图 9.6.11 ”重新 折 弯 特征 


Step7. 创建 图 9.6.12 所 示 的 镜像 特征 。 
(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单薄 六 全 = Ea 
弹出 “镜像 特征 ”对 话 框 。 











m= ET 





全 今 ， 系统 


(2) 定义 镜像 对 象 。 在 “镜像 特征 ”对 话 框 绰 这 等 证 列表 框 中 选择 Step4~Step6 创建 的 


特征 作为 镜像 对 象 ， 选 取 YZ 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 区 确定 jj 包 ， 完 成 镑 像 特 征 的 
创建 。 


镜像 此 特征 a 
mn 
2 一 ee 
a) 镜像 前 


b) 镜像 后 
图 9.6.12 ”镜像 特征 
Step8. 创建 图 9.6.13 所 示 的 草图 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 和 加 > 轴 轩 BE 
令 ， 选 取 图 9.6.14 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 9.6. 13 所 示 的 草图 。 
说 明 : 该 草图 将 作为 后 面 折 弯 特 征 的 三 条 折 弯 边 














选 此 面 为 草图 平面 


4 
Ca 
- 





图 9.6.13 ”草图 
Step9. 创建 图 9.6.15 所 示 的 折 弯 特征 1。 
(1) 选 择 命 令 。 选 择 下 拉 菜 单 一 入 = Ei 





图 9.6.14 定义 草图 平面 





:i 





命 令 》 系 统 强 出 “ 折 
敬 ” 对 话 框 。 


(2) 绘制 折 弯 线 。 选 取 图 9.6.13 所 示 的 折 弯 线 1。 
(3) 定义 折 棵 参数。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 将 因 国 设置 为 选项 ， 在 国语 文本 
框 中 输入 折 弯 角度 值 125， 在 要 和 本 区 域 中 单 击 区 时 国文 本 框 右 侧 的 圈 按 钮 , 在 系统 弹出 的 


快捷 菜单 中 选择 有 下 3 国光 项 ， 钛 后 在 项 强 玉 文本 框 中 输入 数值 2， 单 击 大 本 后 的 医 | 近 钮 ， 


ET 
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再 单 击 大 台 后 的 鸭 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 淖 
按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 图 9.6.16 所 示 的 折 弯 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单独 二 辐 一 车 
一 > 站 用 命 今 ， 系 统 阐 出 “ 折 栾 ”对 话 框 。 选 取 9.6.13 所 示 的 折 弯 线 2， 在 “ 折 弯 ” 
对 话 框 中 将 国 本 设置 为 EE 于 项 , 在 辐 国 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 125, 在 村 二 |X 
域 中 单 击 国 王 缠 文本 框 右 侧 的 厨 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 有 BE 选项 ， 处 后 在 
时 有 文本 框 中 输入 数值 2， 单 击 大 可 后 的 天 | 按 钮 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 
下 确定 jj 乌 ， 完 成 特征 2 的 创建 。 

Step1l1. 创建 图 9.6.17 所 示 的 折 弯 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 革 和 一 > 时 
一 > 上 上 EE3 国 命令， 系统 弹出 “ 折 弯 ”对话 框 。 选 取 图 9.6.13 所 示 的 折 弯 线 3， 在 “ 折 
弯 ” 对 话 框 中 将 周到 设 轩 为 HEE 于 4 贡 , 在 故国 文本 框 中 输入 折 杰 角度 值 18, 在 本 本 有 时 
区 域 中 单 击 匡 二 可 文本 框 右 侧 的 全 按钮 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 于 开导 选项 ,然后 
在 脱 本 文本 框 中 输入 数值 30， 单 击 大 加 后 的 加 | 按钮， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 
市 确定 3 到 钮 ， 完 成 特征 3 的 创建 。 
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图 9.6.15” 折 弯 特 征 1 图 9.6.16 ” 折 弯 特征 2 图 9.6.17 折 弯 特征 3 


Step12. 保存 饭 金 件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 六 四 | _=> 回 罗 命令 ， 即 可 保存 饭 金 件 
模型 。 
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书 之 后 ， 有 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 
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到 了 显著 的 大 幅 提 高 。 兆 迪 公 司 的 UG 培训 已 在 业界 产生 了 良好 的 有 反响， 其 优秀 教案 已 被 机 械 工 业 出 版 社 
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